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Willkommen 


Wir begluckwiinschen Sie zum Erwerb von DOS, dem am haufigsten verwendeten 
Betriebssystem fur Personal Computer. DOS, Version 5.0, hat viele neue Merkmale, die 
Ihren Computer zu einem leistungsstarken Werkzeug im Geschaftsleben und fur Ihren 
privaten Gebrauch machen. Diese Merkmale werden weiter unten in dieser Einfiihrung 
ausfiihrlich beschrieben. 

Falls DOS, Version 5.0, auf Ihrem Computersystem noch nicht installiert ist, miissen 
Sie das Installationsprogramm Setup ausfiihren. Einzelheiten iiber die Installation von 
DOS finden Sie im Handbuch DOS - Eine Einfiihrung. 

Dieses Handbuch ist als ein umfassendes Nachschlagewerk aufgebaut und nach 
Aufgabenbereichen gegliedert. Es enthalt Informationen fur Benutzer, die nur geringe 
Erfahrung mit Computersystemen haben, und zusatzlich fortgeschrittene Themen fur 
diejenigen Benutzer, die mit DOS bereits vertraut sind. Es ist nicht erforderlich, dieses 
Handbuch von vorn bis hinten durchzulesen. Schlagen Sie statt dessen im 
Inhaltsverzeichnis oder im Index nach, um zu erfahren, wie die Befehle, mit denen Sie 
am haufigsten arbeiten, verwendet werden. 

Das Handbuch umfaBt die folgenden Hauptteile: 

• Teil 1: Einfiihrung in DOS. Erlautert die wesentlichen Bestandteile eines 
Computersystems und die Grundlagen von DOS. Dieser Abschnitt beschreibt 
auBerdem die Verwendung der DOS-Befehlszeile und der DOS-Shell. 

• Teil 2: DOS anwenden. Erlautert, wie DOS zur Verwaltung von Dateien, 
Verzeichnissen und Datentragern (Disketten und Festplatten) verwendet wird. 
AuBerdem enthalten sind Beschreibungen zur Anwendung fortgeschrittener 
Befehlstechniken, zur individuellen Einrichtung der DOS-Shell und zur 
Verwendung des neuen DOS-Vollbild-Editors. 

Die Kurzinformationen am Anfang jedes Abschnitts dienen als schnelle 
Gedachtnishilfen und teilen Ihnen mit, welcher Befehl und welche Angaben zum 
Ausfiihren einer Aufgabe benotigt werden. Ausfiihrliche Verfahrensbeschreibungen 
im AnschluB an die Befehlsbeispiele geben Ihnen einen Uberblick liber Aufgaben, 
die von der DOS-Shell aus ausgefiihrt werden konnen. 
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• Teil 3: DOS konfigurieren. Bietet Informationen iiber fortgeschrittene Themen, wie 
zum Beispiel das Verwenden von Stapelverarbeitungsprogrammen, das 
Konfigurieren Ihres Computersystems und das Verwenden von DOS im 
internationalen Einsatz. 

• Teil 4: DOS zum Nachschlagen. 1st ein alphabetisches Nachschlagewerk mit 
vollstandigen Beschreibungen der DOS-Befehle und der installierbaren 
Geratetreiber. Sowohl gelegentliche als auch fortgeschrittene Benutzer erhalten 
anhand dieses Nachschlagewerks Informationen liber alle Leistungsmerkmale von 
DOS. 


Neue Merkmale von DOS, Version 5.0 

Wenn Sie bereits mit frtiheren Versionen von DOS gearbeitet haben, werden Sie in 
DOS, Version 5.0, viele Verbesserungen und neue Merkmale entdecken. Diese 
Merkmale umfassen Anderungen der Art, wie DOS den Speicher benutzt, sowie neue 
Befehle und Programme. Wenn Sie DOS-Programme unter der grafischen 
Betriebssystemerweiterung Microsoft Windows TM , Version 3.0, ausfiihren, ist es 
vorteilhaft, DOS, Version 5.0, zu verwenden, da seine Speichermerkmale eine 
schnellere, rationellere Ausfiihrung Ihrer DOS-Programme ermoglichen. 

DOS, Version 5.0, bietet Ihnen folgende neue Merkmale: 

• Die Fahigkeit zur Ausfuhrung von DOS im oberen Speicherbereich (High Memory 
Area - HMA). Wenn Ihr System iiber Erweiterungsspeicher verfligt, konnen Sie 
DOS jetzt im oberen Speicherbereich (HMA) statt im konventionellen Speicher 
ausfiihren. Auf diese Weise steht Ihren Programmen mehr konventioneller Speicher 
zur Verfiigung, so daB sie schneller und rationeller ausgefiihrt werden konnen. 

Bei Verwendung von Microsoft Windows, Version 3.0, ist dieses Merkmal von 
besonderem Nutzen. Durch Ausfiihrung von DOS im oberen Speicherbereich 
konnen Sie mehrere DOS-Programme gleichzeitig mit erhohter Geschwindigkeit 
und verbesserter Leistung ausfiihren. Weitere Einzelheiten iiber die Verwendung 
dieses Merkmals finden Sie in Kapitel 12, "Optimieren Ihres Systems". 
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• Die Fahigkeit zum Installieren von bestimmten Geratetreibern und Programmen im 
hohen Speicherbereich (Upper Memory Area), falls Sie liber ein System mit einem 
80386- oder hoheren Prozessor verfligen. Diese Fahigkeit stellt Ihren Programmen 
ebenfalls mehr konventionellen Speicher zur Verfiigung, so daB sie schneller und 
rationeller ausgeflihrt werden konnen. 

Wie bei der Ausfiihrung von DOS im oberen Speicherbereich (HMA) steigert die 
Ausfiihrung von Geratetreibern im hohen Speicherbereich die Geschwindigkeit Ihres 
Systems und verbessert die Leistung Ihrer DOS-Programme, wenn Sie sie unter 
Microsoft Windows, Version 3.0, ausfiihren. Einzelheiten liber die Verwendung 
dieses Merkmals finden Sie in Kapitel 12, "Optimieren Ihres Systems". 

• Die DOS-Shell, eine verbesserte grafische Benutzeroberflache, liber die Sie 
Programme verwalten und zwischen ihnen hin- und herschalten konnen. Uber die 
DOS-Shell konnen Sie auch die Verzeichnisstruktur eines Datentragers (einer 
Diskette oder einer Festplatte) oder den Inhalt mehrerer Verzeichnisse anzeigen und 
sich in Ihren Dateien und Verzeichnissen schnell hin- und herbewegen. Einzelheiten 
liber die Verwendung der DOS-Shell finden Sie in Kapitel 3, "Die DOS-Shell", und 
in Kapitel 8, "Individuelles Einrichten der DOS-Shell". 

• Verbesserte Datensicherheit. DOS, Version 5.0, enthalt zwei neue Befehle, 
unformat und undelete. Diese Befehle ermoglichen es Ihnen, eine Formatierung 
oder einen Loschvorgang rlickgangig zu machen , wodurch Ihr Datentrager oder 
Ihre Datei wieder auf den Originalzustand gebracht wird. Einzelheiten iiber die 
Verwendung des Befehls undelete finden Sie in Kapitel 4, "Arbeiten mit Dateien", 
und Einzelheiten liber den Befehl unformat in Kapitel 6, "Verwalten von Disketten 
und Festplatten". 

• Online-Hilfe zu alien DOS-Befehlen und der DOS-Shell. Hilfe zu einem bestimmten 
DOS-Befehl konnen Sie erhalten, indem Sie den Befehlsnamen, gefolgt von /?, oder 
indem Sie help, gefolgt vom Befehlsnamen, eingeben. Weitere Einzelheiten iiber 
das Aufrufen von Hilfe zu Befehlen finden Sie in Kapitel 2, "Die Befehlszeile". 
Einzelheiten iiber die Hilfe zur DOS-Shell finden Sie in Kapitel 3, "Die DOS-Shell". 

• Den DOS-Editor, einen neuen Vollbild-Texteditor, mit dem Sie Textdateien 
miihelos erstellen und andern konnen. Der DOS-Editor stellt ebenfalls Online-Hilfe 
zur Verfiigung. Einzelheiten iiber die Verwendung des DOS-Editors finden Sie in 
Kapitel 9, "Arbeiten mit dem DOS-Editor". 
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• Die Fahigkeit zum miihelosen Erstellen von umfangreichen Festplattenpartitionen. 
Mit DOS, Version 5.0, konnen Sie Festplattenpartitionen von bis zu einer GroBe von 
2 Gigabyte erstellen. Im Unterschied zu DOS, Version 4.0, brauchen Sie nicht mehr 
das Programm Share zu verwenden, um dieses Merkmal voll nutzen zu konnen. 
Weitere Einzelheiten liber das Partitionieren Ihrer Festplatte finden Sie in Kapitel 6, 
"Verwalten von Disketten und Festplatten". 

• Die Fahigkeit zur Dateisuche tiber mehrere Verzeichnisebenen hinweg. 

• Eine Erweiterung des Befehls dir, die Ihnen die geordnete Anzeige von 
Verzeichnissen nach Dateiname, Dateiart, Datum und Uhrzeit der Dateierstellung 
sowie nach DateigroBe ermoglicht. AuBerdem konnen Sie mit einer 
Umgebungsvariablen die Standardeinstellung zur Anzeigeform von Verzeichnissen 
festlegen. Weitere Einzelheiten liber die Verwendung des Befehls dir finden Sie in 
Kapitel 5, "Arbeiten mit Verzeichnissen". Weitere Einzelheiten liber die Angabe 
einer Standardeinstellung zum geordneten Anzeigen von Verzeichnissen finden Sie 
in Kapitel 14, "DOS-Befehle", unter der Beschreibung des Befehls dir. 

• Doskey, ein Programm, liber das Sie bereits verwendete Befehle wiederaufrufen, 
bearbeiten und ausfiihren konnen. Wenn Sie eine Reihe von Aufgaben haufig 
ausflihren, konnen Sie Doskey auch zum Erstellen von Makros verwenden. Makros 
erleichtern Ihnen die Ausflihrung einer solchen Aufgabenreihe, ohne daB Sie 
mehrere Befehle eingeben miissen. Weitere Einzelheiten liber die Verwendung von 
Doskey finden Sie in Kapitel 7, "Fortgeschrittene Befehlstechniken", und in Kapitel 
14, "DOS-Befehle", unter der Beschreibung des Befehls doskey. 

• DOS QBasic, eine verbesserte BASIC-Programmierumgebung, die eine ausflihrliche 
Online-Hilfe umfaBt. Zur Verwendung von QBasic geben Sie an der 
Eingabeaufforderung qbasic ein oder flihren es aus der DOS-Shell heraus aus. (In 
diesem Handbuch bezieht sich der Begriff "QBasic" auf DOS QBasic.) 

• Die Fahigkeit zum Zugriff auf mehr als zwei Festplattenlaufwerke. Weitere 
Einzelheiten liber dieses Merkmal finden Sie in Kapitel 6, "Verwalten von Disketten 
und Festplatten". 

• Unterstlitzung fiir 2,88-MB-Disketten. Weitere Einzelheiten liber das Arbeiten mit 
Disketten finden Sie in Kapitel 6, "Verwalten von Disketten und Festplatten". 

• Ein neues Installationsprogramm (Setup) mit Online-Hilfe, das Sie durch jeden 
Schritt des Installationsvorgangs flihrt und bei Bedarf jederzeit Hilfe bereitstellt. 
Weitere Einzelheiten liber die Verwendung von Setup finden Sie im Handbuch 
DOS - Eine Einfuhrung. 
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Schreibweisen 

In diesem Handbuch werden bestimmte Schreibweisen fiir den Text sowie fur 
Tastenkombinationen und -folgen verwendet, damit Sie Informationen besser finden 
und identifizieren konnen. 

Weitere Einzelheiten iiber die bei DOS, Version 5.0, verwendeten Schreibweisen finden 
Sie in Kapitel 14, "DOS-Befehle M , im Abschnitt "Konventionen der Befehlssyntax". 

Schreibweisen fur Texte 

Damit Sie Informationen miihelos finden und identifizieren konnen, werden in diesem 
Handbuch optische Hilfen und Standard-Textformate verwendet. So finden Sie folgende 
typographische Darstellungsweisen: 

Zeichenformat Verwendung fiir 

fett Befehlsnamen, Meniinamen und Dialogfeldnamen. Zur Ausfiihrung 

eines Befehls geben Sie den Befehlsnamen wie angegeben ein und 
driicken die eingabetaste. 

kursiv Platzhalter. Sie mtissen den Text fiir das kursiv wiedergegebene 

Element angeben. Wenn Sie beispielsweise einen Platzhalter 
verwenden mochten, der fiir einen Dateinamen steht, miissen Sie 
den Namen der betreffenden Datei eingeben. 

Auf neue Begriffe wird ebenfalls in Kursivschrift hingewiesen. Bei 
seinem ersten Vorkommen wird ein solcher Begriff erlautert. 
AuBerdem dient Kursivschrift zur Kennzeichnung von Text, der 
genau nach Vorlage eingegeben werden muB, sowie in bestimmten 
Beispielen zur besonderen Hervorhebung. 

GROSSBUCHSTABEN Akronyme, Verzeichnisnamen und Dateinamen. Bei der Eingabe 

dieser Namen konnen Sie auch Kleinbuchstaben verwenden. 

M In Anfiihrungszeichen" Befehlsoptionen. Diese Art von Optionen tritt vor 

allem in Dialogfeldern von Befehlen auf, die mit 
der DOS-Shell ausgewahlt werden. AuBerdem 
dienen die Anfiihrungszeichen zur Angabe von 
Kapiteliiberschriften in Verweisen. 
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Schreibweisen fur Tastenkombinationen und -folgen 

Tastenkombinationen und Tastenfolgen werden in folgendem Format wiedergegeben: 


Schreibweise 

Bedeutung 

TASTE 1+TASTE2 

Ein Pluszeichen (+) zwischen den Tastennamen bedeutet, daft Sie 
die genannten Tasten gleichzeitig driicken miissen. So bedeutet 
beispielsweise "Driicken Sie strg+c", daB Sie die STRG-TASTE 
driicken und gedriickt halten miissen, wahrend Sie die Taste c 
driicken. 

TASTE 1 ,TASTE2 

Ein Komma (,) zwischen den Tastennamen bedeutet, daB Sie die 
genannten Tasten nacheinander driicken miissen. So bedeutet 
beispielsweise "Driicken Sie alt,fio", daB Sie die alt-taste 
driicken und loslassen und danach die Taste Fio driicken und 
loslassen miissen. 






Teil 1 Einfiihrung in DOS 


Kapitels 

1 .Wissenswertes iiber Ihren Computer 3 

2 .Die Befehlszeile 19 

3 .Die DOS-Shell 27 











I 













1 Wissenswertes iiber Ihren Computer 


Ihr Computer besteht aus vielen Teilen, die man als die Hardware bezeichnet. Die 
Hardware bringt die Software zur Ausfiihrung. Mit Software werden die Programme 
bezeichnet, die die fur Ihren Computer bestimmten Anweisungen in eine fur ihn 
verstandliche Sprache ubersetzen. Falls Ihnen die Begriffe Hardware , Diskette und 
Betriebssystem noch nicht vertraut sind, sollten Sie dieses Kapitel lesen, bevor Sie 
DOS installieren oder damit arbeiten. 


Ein Uberblick iiber die Hardware 


Die Hardware bildet die physische Grundlage Ihres Computersystems. Sie umfaBt einen 
Bildschirm, eine Tastatur und eine Systemeinheit. Die Systemeinheit enthalt den 
Prozessor Ihres Computers sowie Speicher, Disketten- und/oder Festplattenlaufwerke, 
Anschlusse und eine Grafikkarte. 
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A Bildschirm 
B Systemeinheit 
C Diskettenlaufwerk 
D Tastatur 
E Maus 

Prozessor und Speicher 

Die Zentraleinheit (Central Processing Unit - CPU) und der Arbeitsspeicher befinden 
sich auf Chips in der Systemeinheit. Die CPU ist das "Gehirn" Ihres Computers. An 
dieser Stelle interpretiert und verarbeitet Ihr Computer Informationen. 

Vielleicht haben Sie als Bezeichnung fur den Arbeitsspeicher auch den Begriff RAM 
gehort. RAM steht fur random-access memory (Speicher mit wahlfreiem Zugriff). Alle 
Anweisungen, die Ihr Computer erhalt, und die Informationen, die Ihr Computer 
verarbeitet, werden wahrend einer Arbeitssitzung im RAM-Speicher abgelegt. In 
diesem Handbuch wird der RAM-Speicher mit Arbeitsspeicher bezeichnet. 

Der Arbeitsspeicher Ihres Computers ist kein dauerhafter Speicherplatz fur 
Informationen, da er nur aktiv ist, wahrend Ihr Computer eingeschaltet ist. Beim 
Ausschalten des Computers gehen alle Informationen im Arbeitsspeicher verloren. 
Denken Sie daher vor dem Ausschalten Ihres Computers daran, Ihre Daten auf einem 
Datentrager (Diskette oder Festplatte) dauerhaft zu speichern, so daB sie nicht 
verlorengehen konnen. 
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Die Kapazitat des Arbeitsspeichers wird in Kilobyte (KB) oder Megabyte (MB) von 
Informationseinheiten angegeben. (Ein Byte ist die zum Speichern eines Zeichens 
erforderliche Speichermenge.) Ein Kilobyte entspricht 1024 Byte und ein 
Megabyte 1 048 576 Byte. Wenn also Ihr System 640 KB Speicher hat, kann es 
640 x 1024 = 655 360 Byte speichern. Software benotigt zum einwandfreien 
Funktionieren einen Mindestumfang an Arbeitsspeicher. Im allgemeinen konnen Sie die 
jeweiligen Speicheranforderungen der Softwareverpackung entnehmen oder aber Ihren 
Softwarehandler fragen. 


Bildschirm 

Der Bildschirm zeigt Informationen an, wie beispielsweise die Anweisungen, die Sie 
Ihrem Computer geben, und die Informationen und Ergebnisse, die Ihr Computer nach 
der Auswertung Ihrer Anweisungen zuriicksendet. Die Informationen konnen entweder 
einfarbig oder in mehreren Farben angezeigt werden. 

Ein Farbbildschirm kann Farben nur darstellen, wenn Sie uber die passende Grafikkarte 
verfugen. Eine Grafikkarte wird in Ihren Computer eingebaut und bestimmt die 
Bildschirmauflosung sowie die Anzahl der Farben, die Ihr Bildschirm darstellen kann. 
Die meisten Grafikkarten ermoglichen es Ihrem Bildschirm, zusatzlich zu Text und 
Zahlen auch grafische Informationen, wie zum Beispiel geometrische Muster, 
darzustellen. 


Tastatur 


Uber die Tastatur geben Sie direkte Anweisungen fur Ihren Computer und auch 
Informationen, die Ihr Computer verarbeiten soil, ein. Alle Tastaturen enthalten 
Buchstabentasten, Interpunktionstasten und eine Leertaste, die den Tasten einer 
Schreibmaschine ahneln. Die meisten Tastaturen enthalten aufSerdem auch 
Funktionstasten, numerische Tasten und Richtungstasten sowie die Tasten alt, strg, 
entf und die eingabetaste. Ihre Anordnung auf der Tastatur wird vom 
Computerhersteller, die Art ihrer Benutzung von der verwendeten Software festgelegt. 
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Standardtasten 

Die Buchstabentasten, Interpunktionstasten und die leertaste werden genauso wie bei 
einer Schreibmaschine benutzt. 




Erweiterte Tastatur 


Numerische Tastatur 

Weil die Zahlentasten auf der numerischen Tastatur zusammengefabt sind, bietet diese 
ein schnelles, einfaches Verfahren zur Eingabe von Zahlen. Bei vielen 
Softwareprodukten miissen Sie zuerst die num-feststelltaste driicken, bevor Sie die 
numerische Tastatur zur Eingabe von Zahlen benutzen konnen. Die num- 
feststelltaste funktioniert in etwa so wie die Feststelltaste bei einer 
Schreibmaschine. Wenn Sie die num-feststelltaste auf der numerischen Tastatur 
gedriickt haben, werden die dort eingegebenen Zahlen auf dem Bildschirm anzeigt. 
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Standardtastatur 



Erweiterte Tastatur 


Richtungstasten 

In den meisten Fallen konnen Sie den Cursor mit den Richtungstasten auf dem 
Bildschirm hin- und herbewegen. Wie bei anderen Tasten wird ihre genaue Funktion 
jedoch durch die verwendete Software bestimmt. Bei Standardtastaturen sind die 
Richtungstasten zusammen mit den Zahlentasten auf der numerischen Tastatur 
angeordnet. Zur ordnungsgemaBen Benutzung dieser Tasten darf die num- 
feststelltaste nicht aktiv sein. Wenn die num-feststelltaste aktiv ist, wird beim 
Drucken einer Richtungstaste eine Zahl eingegeben, statt daB die Cursorposition auf 
dem Bildschirm geandert wird. 





Bei erweiterten Tastaturen sind die Richtungstasten unten links neben der numerischen 
Tastatur angeordnet. Diese Richtungstasten konnen Sie jederzeit benutzen, unabhangig 
davon, ob die num-feststelltaste aktiv ist oder nicht. 




Erweiterte Tastatur 
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Funktionstasten 

Funktionstasten senden Anweisungen zu der verwendeten Software. Angenommen, Sie 
schreiben eine Aktennotiz und wissen nicht, wie ein Absatz verschoben wird. In vielen 
Textverarbeitungsprogrammen konnen Sie dann durch das Driicken einer Funktionstaste 
Hilfeinformationen auf Ihrem Bildschirm anzeigen. 

Wie bei anderen Tasten hangt die jeweilige Aktion einer Funktionstaste von der 
verwendeten Software ab. So verwendet beispielsweise eine Software die Taste fi zur 
Anzeige von Hilfeinformationen, wahrend eine andere Software die Taste Ft fur eine 
andere Funktion verwendet (oder dieser Taste vielleicht uberhaupt keine Funktion 
zuweist). 

Die Funktionstasten befinden sich bei erweiterten Tastaturen in der obersten Reihe und 
bei Standardtastaturen auf der linken Seite. 



Erweiterte Tastatur 
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Zusatzliche Tasten 

AuBer den Standard-, numerischen, Richtungs- und Funktionstasten umfassen erweiterte 
Tastaturen die rucktaste sowie die Tasten einfg, entf, bild-nach-oben, bild nach- 
unten, posi und ende. Mit den Tasten bild-nach-oben, bild-nach-unten, posi und 
ende konnen Sie normalerweise den Cursor auf dem Bildschirm hin- und herbewegen 
oder Informationen durchblattern und mit der rucktaste, den Tasten einfg und entf 
Text bearbeiten. Wie bei anderen Tasten auf Ihrer Tastatur hangt die jeweilige Aktion 
dieser Tasten von der verwendeten Software ab. 



A RUCKTASTE 
B EINFG-TASTE 
C ENTF-TASTE 
D ENDE-TASTE 
E POS1-TASTE 
F BILD-NACH-UNTEN-TASTE 
G BILD-NACH-OBEN-TASTE 

Die zusatzlichen Tasten bei einer erweiterten Tastatur 


Anschlusse 

Auf der Ruck- oder Vorderseite der Systemeinheit befinden sich Steckbuchsen, die 
sogenannten Anschlusse. An den Anschlussen stecken Sie Ihre Tastatur, Ihren 
Bildschirm und alle zusatzliche Hardware, wie zum Beispiel einen Drucker oder eine 
Maus, die Sie zu Ihrem System hinzufiigen mochten, ein. 
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Zusatzliche Hardware 

Zusatzlich zu den Grundkomponenten umfassen die meisten Computersysteme weitere 

Hardware, wie zum Beispiel einen Drucker, eine Maus und vielleicht ein Modem. 

• Ein Drucker druckt die von Ihrem Computer verarbeiteten Informationen aus. 
Drucker variieren in der Druckgeschwindigkeit und ihren Ausgabefahigkeiten. So 
konnen beispielsweise einige Korrespondenzdrucker Text von hoher Qualitat schnell 
drucken, Matrix- und Laserdrucker konnen sowohl Text als auch grafische 
Darstellungen ausdrucken. 

• Durch die Benutzung einer Maus konnen Sie einen Zeiger auf Ihrem Bildschirm 
bewegen. Die Position des Zeigers konnen Sie andern, indem Sie die Maus liber 
Ihren Arbeits- oder Schreibtisch bewegen. Mit einer Maus konnen Sie auch einen 
Eintrag markieren, indem Sie darauf zeigen und dann eine Maustaste klicken. 

• Ein Modem verbindet Ihr System mit einer Telefonleitung, so da!3 Sie mit einem 
anderen Computer in einem anderen Gebaude oder sogar liber eine 
Fernsprechleitung kommunizieren konnen. Mit Hilfe eines Modems konnen Sie zum 
Beispiel Geschaftsinformationen von Serviceunternehmen und privaten 
Datenbanken empfangen. 


Verwenden von Datentragern (Disketten und Festplatten) und 
Laufwerken 


Ein Datentrager ist, ahnlich wie die Bandkassette eines Kassettenrecorders, ein 
wiederverwendbares Speichermedium, das Informationen, wie zum Beispiel Software 
und Daten, in Dateien speichert. Wie bei dem Arbeitsspeicher wird der Umfang des 
verfligbaren Platzes auf einem Datentrager in Byte gemessen. Im Gegensatz zu den im 
Arbeitsspeicher gespeicherten Informationen werden die auf einem Datentrager 
gespeicherten Informationen beim Ausschalten Ihres Computers jedoch nicht geloscht. 
Wenn Sie wollen, konnen Sie die Informationen auf einem Datentrager loschen und den 
Datentrager bei sorgfaltiger Behandlung immer wieder benutzen. 

Die Disketten- bzw. Festplattenlaufwerke Ihres Computers tibertragen die auf den 
Datentragern gespeicherten Informationen in den beziehungsweise aus dem 
Arbeitsspeicher heraus. So kann Ihr Computer beispielsweise Softwareanweisungen von 
einem Datentrager in den Arbeitsspeicher einlesen und Ihre Daten zur Sicherung auf 
einen Datentrager schreiben. 

Man unterscheidet zwei Arten von Laufwerken: das Festplattenlaufwerk und das 
Diskettenlaufwerk. Ein Festplattenlaufwerk enthalt eine in Ihr System fest eingebaute 
Platte. Bei einem Festplattenlaufwerk konnen Sie groBe Mengen an Informationen an 
einer leicht zuganglichen Stelle speichern, statt dazu eine Vielzahl von Disketten zu 
verwenden. 
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Ein Diskettenlaufwerk enthalt eine herausnehmbare Diskette, die weniger 
Speicherkapazitat als eine Festplatte aufweist. Ein Festplattenlaufwerk kann 
Informationen viel schneller in Ihr System einlesen und aus ihm auslesen, als ein 
Diskettenlaufwerk dies mit den Informationen auf einer Diskette durchfiihren kann. 
Wahrend Ihr System Informationen auf eine Diskette oder Festplatte schreibt oder von 
ihr einliest, leuchtet die Anzeigelampe des entsprechenden Laufwerks. 

Jedem Disketten- und Festplattenlaufwerk ist eine Laufwerksbezeichnung zugewiesen, 
damit Sie Ihrem System mitteilen konnen, wo die gewiinschten Anweisungen und 
Informationen zu finden sind. Bei vielen Systemen beispielsweise wird das 
Diskettenlaufwerk als Laufwerk A und das Festplattenlaufwerk als Laufwerk C 
bezeichnet. 

Disketten sind herausnehmbar und konnen unterschiedlich groB sein. Viele Systeme 
verwenden 5,25-Zoll-Disketten. Diese Disketten sind dtinn, biegsam und daher etwas 
anfallig. Einige Systeme verwenden 3,5-Zoll-Disketten. Diese Diskettenart hat eine 
harte, schiitzende Plastikhulle. 






Vorder- und Ruckseite einer 5,25-Zoll- und einer 3,5-Zoll-Diskette 
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Kennzeichnen und Behandeln einer Diskette 


Bewahren Sie Disketten an einem sicheren, vor Staub, Feuchtigkeit, Magnetfeldern 
(wie in der Nahe von Fernsehgeraten, Lautsprechern, Telefonen und 
Computerbildschirmen) und extremen Temperaturen geschiitzten Ort auf. Versehen Sie 
jede Diskette mit einem Aufkleber, um die auf ihr gespeicherten Informationen 
identifizieren zu konnen. Bringen Sie den Aufkleber oben auf der Vorderseite der 
Schutzhulle so an, daB er ungeschiitzte Bereiche der Diskette nicht beriihrt. 

Beschriften Sie eine 5,25-Zoll-Diskette mit einem weichen Filzstift. Mit einem Bleistift 
oder Kugelschreiber kann eine Diskette beschadigt werden. 


Schiitzen der Informationen auf einer Diskette 

Eine 5,25-Zoll-Diskette ist mit einer Schreibschutzkerbe zum Schutz der Informationen 
versehen. Durch die Anbringung eines kleinen Klebestreifens, des sogenannten 
Schreibschutzaufklebers, uber der Kerbe konnen Sie die Informationen auf der Diskette 
vor einer Anderung schiitzen. Die Informationen auf einer 3,5-Zoll-Diskette konnen Sie 
schiitzen, indem Sie den eingebauten Schreibschutzriegel verschieben, um die 
Schreibschutzoffnung freizugeben. 

Zum Speichern von Informationen auf einer schreibgeschiitzten Diskette miissen Sie 
zuerst den Schreibschutzaufkleber entfernen (bei 5,25-Zoll-Disketten) oder den 
Schreibschutzriegel wieder Uber die Schreibschutzoffnung schieben (bei 3,5-Zoll- 
Disketten). Nachdem Sie Ihre Arbeit mit einer schreibgeschiitzten Diskette beendet 
haben, empfiehlt es sich, den Schreibschutz wiederherzustellen. 

Wenn eine Diskette nicht mit einer Schreibschutzkerbe oder einer Schreibschutzoffnung 
versehen ist, ist sie dauerhaft schreibgeschiitzt. Viele Softwarehersteller liefern ihre 
Produkte auf solchen Disketten aus, damit die darauf gespeicherten Informationen nicht 
versehentlich geandert oder geloscht werden konnen. 


Einlegen und Entfernen einer Diskette 

Die folgende Abbildung zeigt, wie eine 5,25-Zoll-Diskette in ein horizontales 
Diskettenlaufwerk eingelegt wird. Einige Diskettenlaufwerke, die mit dieser 
DiskettengroBe arbeiten, sind mit einem Hebei versehen, den Sie nach dem Einlegen 
der Diskette nach unten oder zur Seite driicken miissen. Nach beendeter Arbeit mit der 
Diskette bewegen Sie den Hebei nach oben und ziehen die Diskette heraus. 
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Eine 3,5-Zoll-Diskette schieben Sie in die Offnung des Diskettenlaufwerks ein, bis Sie 
ein Klicken horen. Nach beendeter Arbeit mit der Diskette driicken Sie die Taste auf 
der Vorderseite des Laufwerks. Dann springt die Diskette etwas heraus, so daB sie 
miihelos entnommen werden kann. 



Eine 5,25-Zoll-Diskette in ein Laufwerk einlegen 


Vorbereiten von Datentragern zur Aufnahme von Informationen 

Eine neue, noch nicht benutzte Diskette oder Festplatte miissen Sie vorbereiten, um 
Informationen darauf speichern zu konnen. Zu diesem Zweck fiihren Sie ein Programm 
aus, das den Datentrager so formatiert, daB DOS die darauf gespeicherten 
Informationen finden kann. Wahrend der Formatierung uberpruft DOS den Datentrager 
gleichzeitig auf Fehler. 

Geben Sie bei der Formatierung von Datentragern sehr gut acht. Bei diesem Vorgang 
werden namlich alle darauf gespeicherten Informationen unwiederbringlich geloscht. 
Weitere Einzelheiten iiber das Formatieren von Datentragern mit DOS finden Sie in 
Kapitel 6, "Verwalten von Disketten und Festplatten". 


Verwenden von Software 


Software ist die Gruppe von Programmen, Prozeduren und verwandter Dokumentation, 
die zur Arbeit mit einem Computersystem notig ist. Ein Programm ist ein codierter Satz 
von Anweisungen. Es interpretiert die dem Computer iiber Tastatur oder Maus 
eingegebenen Informationen und leitet sie dann an den Computer zur Ausfuhrung einer 
Aufgabe weiter. 
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Unterschiedliche Arten von Software fiihren unterschiedliche Arten von Aufgaben aus. 
Beispiele von zwei Softwarearten sind Betriebssysteme (wie DOS) und 
Anwendungsprogramme (wie Microsoft Excel und Lotus 123). Es befindet sich eine 
breite Palette an Softwareprogrammen auf dem Markt, zu denen Textverarbeitungs- 
programme, Buchhaltungspakete, CAD-Systeme und Computerspiele gehoren. 

Das Betriebssystem bringt Ihren Computer zum Laufen und steuert den Betrieb der 
Computeraktivitaten. Es verwaltet den FluB, die Eingabe und Anzeige von Software 
und Daten in jeden und aus jedem Teil Ihres Computersystems. Zur Ausfiihrung eines 
Programms miissen Sie zuerst das Betriebssystem starten. Das IBM-Betriebssystem 
(DOS) oder die DOS-Version eines anderen Computerherstellers ist das bei Personal 
Computern am haufigsten verwendete Betriebssystem. 

Beim Starten eines Programms sehen Sie Informationen, wie Mentis und Befehle, auf 
Ihrem Bildschirm. Wahrend Sie mit einem Programm arbeiten, verwaltet das 
Betriebssystem die Aktivitaten Ihres Computers. Wenn Sie Befehle wahlen und 
Informationen eingeben, ubertragt es die gewiinschten Anweisungen und Dateien von 
einem Teil Ihres Computersystems in einen anderen. 


Ein Uberblick uber DOS 


Wie andere Betriebssysteme verwaltet DOS den InformationsfluB zu und von den 
verschiedenen Teilen Ihres Computersystems. Sie arbeiten mit DOS, indem Sie Befehle 
eingeben oder wahlen, die Ihr System zur Ausfiihrung von Aufgaben anweisen. DOS 
enthalt Befehle, liber die Sie folgende Aufgaben ausfiihren konnen: 

• Verwalten von Dateien und Verzeichnissen 

• Warten von Disketten und Festplatten 

• Konfigurieren der Hardware 

• Optimieren der Speicherverwendung 

• Beschleunigen von Programmen 

• Individuelles Einrichten von DOS 

Mit DOS konnen Sie auf zwei Arten arbeiten: durch die Verwendung der DOS-Shell 
oder durch Eingabe von Befehlen an der Eingabeaufforderung. 
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Die DOS-Befehlszeile 

Die DOS-Befehlszeile ist die Stelle, an der Befehle eingegeben werden. Die 
Eingabeaufforderung gibt an, daB Sie sich auf der Befehlszeile befinden. Sie kann 
beispielsweise aus einer Laufwerksbezeichnung, gefolgt von einem umgekehrten 
Schragstrich (beispielsweise C:\ oder A:\) oder dem Namen eines Verzeichnisses 
(beispielsweise C:\STATUS) bestehen. 

Die Laufwerksbezeichnung gibt an, welches Disketten- oder Festplattenlaufwerk das 
aktuelle Laufwerk ist. DOS durchsucht zuerst das aktuelle Laufwerk nach den 
Informationen, die es zur Verarbeitung der eingegebenen Befehle benotigt. 

Um DOS zur Ausfiihrung einer Aufgabe anzuweisen, geben Sie einen Befehl ein und 
driicken die eingabetaste. Die eingegebenen Zeichen werden rechts von der 
Eingabeaufforderung angezeigt. Weitere Einzelheiten iiber die DOS-Befehlszeile und 
grundlegende Verfahren zur Eingabe von Befehlen finden Sie in Kapitel 2, "Die 
Befehlszeile". 


Die DOS-Shell 

Zusatzlich zur Befehlszeile konnen Sie die DOS-Shell verwenden, um mit vielen der 
DOS-Befehle zu arbeiten. Die DOS-Shell bietet eine grafische Moglichkeit zum 
Arbeiten mit DOS. Sie zeigt die zur Verfiigung stehenden Laufwerke, Verzeichnisse, 
Dateien und Programme an. 

Die Befehle in der DOS-Shell sind in Menus aufgelistet. Die Namen dieser MenUs 
stehen in der obersten Bildschirmreihe. Um einen Befehl in der DOS-Shell verwenden 
zu konnen, wahlen Sie ihn iiber die Tastatur oder mit einer Maus aus einem Menu aus. 
Denken Sie aber daran, daB nicht alle DOS-Befehle in der DOS-Shell verwendet 
werden konnen; einige Befehle miissen an der Eingabeaufforderung eingegeben 
werden. 

Eine ausfuhrliche Beschreibung der Verwendung der DOS-Shell finden Sie in Kapitel 
3, "Die DOS-Shell". 


Verwenden von Dateien und Verzeichnissen 


Die Informationen, die Ihr Computer verwendet, werden in Dateien gespeichert. Die 
Anweisungen zur Ausfiihrung eines Programms werden in Programmdateien und die 
Informationen, die Sie unter Verwendung eines Programms erstellen, in Datendateien 
gespeichert. 
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Wahrend Sie mit einem Programm arbeiten, verarbeitet DOS die in Programmdateien 
gespeicherten Informationen und ubergibt sie bei Bedarf an Ihr System. Wenn Sie Ihre 
Arbeit mit dem Programm beenden, werden Ihre Datendateien auf einem Datentrager 
(einer Diskette oder Festplatte) gespeichert. 

Jeder Datei weisen Sie einen Namen zu, damit Sie ihren Inhalt identifizieren konnen. 
Angenommen, Sie verwenden ein Textverarbeitungsprogramm, urn Aufzeichnungen 
uber eine Konferenz zu schreiben. In diesem Fall konnten Sie der Datendatei, in der 
diese Aufzeichnungen gespeichert sind, den Namen KONFPROT.TXT geben. 

Die Organisation Ihrer Dateien in Verzeichnissen und Unterverzeichnissen auf einem 
Datentrager entspricht der Organisation Ihrer Dokumente in Ablagemappen mit ihrer 
anschlieBenden Aufbewahrung in den Schubladen eines Aktenschrankes. 

DOS hat Regeln zur Benennung von Dateien. AuBerdem stellt es mehrere Befehle zur 
Verfugung, die Sie zum Arbeiten mit Dateien verwenden konnen. Einzelheiten dariiber, 
wie DOS zur Benennung von und zum Arbeiten mit Dateien verwendet werden kann, 
finden Sie in Kapitel 4, "Arbeiten mit Dateien". 


Organisieren von Dateien in Verzeichnissen 


Ein Datentrager kann je nach GroBe mehrere hundert oder sogar Tausende von Dateien 
enthalten. Je mehr Dateien gespeichert sind, desto schwieriger ist es, den Uberblick 
uber sie zu behalten. Urn den Uberblick zu erleichtern, konnen Sie DOS-Befehle 
verwenden, die Ihre Dateien in Verzeichnissen zusammenfassen. So wie Ablagemappen 
in einem Aktenschrank Gruppen verwandter Dokumente enthalten, sind in 
Verzeichnissen Gruppen verwandter Dateien wie zum Beispiel die Protokolle und 
Spesenabrechnungen enthalten, die Sie mit einem Textverarbeitungsprogramm erstellt 
haben. Jedem Verzeichnis weisen Sie einen eindeutigen Namen zu, urn es identifizieren 
zu konnen. 

Angenommen, Sie haben drei Verzeichnisse: eines fur Sitzungsprotokolle, eines fiir 
monatliche Spesenabrechnungen und eines fiir wochentliche Umsatzberichte. Dann 
konnten Sie mit dem DOS-Befehl md drei Verzeichnisse (SITZUNG, SPESEN und 
UMSATZ) erstellen und Ihre Sitzungsprotokolle im Verzeichnis SITZUNG, Ihre 
Spesendateien im Verzeichnis SPESEN und Ihre Umsatzdateien im Verzeichnis 
UMSATZ speichern. 


Verwenden von Unterverzeichnissen 


Wenn Ihre Verzeichnisse zu umfangreich geworden sind, konnen Sie mit Hilfe von 
DOS zusatzliche Verzeichnisse zur weiteren Organisation Ihrer Dateien erstellen. 
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Ein Verzeichnis innerhalb eines anderen Verzeichnisses ist ein sogenanntes 
Unterverzeichnis. Ein Beispiel: Innerhalb Ihres Verzeichnisses UMSATZ konnten Sie 
Ihre Umsatzberichte nach Monaten organisieren, indem Sie fur jeden Monat ein 
Unterverzeichnis erstellen. Dann wiirde das Unterverzeichnis UMSATZVIAN die im 
Januar geschriebenen Umsatzberichte, das Unterverzeichnis UMSATZVFEB die im 
Februar geschriebenen Umsatzberichte enthalten usw. 

Die gesamte Organisation von Verzeichnissen, Unterverzeichnissen und Dateien bildet 
die sogenannte Verzeichnisstruktur. Bei der Formatierung eines Datentragers erstellt 
DOS darauf automatisch ein groBes Verzeichnis, das sogenannte Stammverzeichnis. 
Alle anderen von Ihnen erstellten Verzeichnisse verzweigen aus dem 
Stammverzeichnis, wie die folgende Abbildung zeigt: 


C:\>tree 

Auflistung der Verzeichnispfade 
Datentragernummer: 0312-69JS 


C: . 



DOS 

SITZUNG 
UMSATZ 
‘JAN 
■ FEB 


fur Datentrager ANDREASA 


Mit dem DOS-Befehl dir konnen Sie eine Liste der Dateien und Unterverzeichnisse in 
einem Verzeichnis anzeigen. So verwenden Sie beispielsweise den Befehl dir, um die 
Liste der Dateien im Unterverzeichnis C:\UMSATZ\JAN anzuzeigen. Dann ware auf 
Ihrem Bildschirm eine ahnliche Liste wie die folgende zu sehen: 

C:\UMSATZ\JAN>dir 

Datentrager in Laufwerk C ist ANDREASA 
Datentragernummer: 0312-69JS 
Verzeichnis von C:\UMSATZ\JAN 




<DIR> 

23.01.91 16:59 



<DIR> 

23.01.91 16:59 

BERICHTl 

TXT 

47 

23.01.91 17:03 

BERICHT2 

TXT 

377 

25.01.91 11:23 

BERICHT3 

TXT 

1236 

26.01.91 14:25 

BERICHT4 

TXT 

2487 

28.01.91 01:47 


6 Datei(en) 

4147 Byte 



16060312 Byte frei 


Weitere Einzelheiten iiber das Erstellen, Auflisten und Verwenden von Verzeichnissen 
und Unterverzeichnissen in DOS finden Sie in Kapitel 5, "Arbeiten mit 
Verzeichnissen". 









2 Die Befehlszeile 


DOS stellt die Befehlszeile dar, indem es die Eingabeaufforderung anzeigt, zum 
Beispiel: 


C:\> 


Die rechts von der Eingabeaufforderung eingegebenen Befehle teilen DOS den 
auszufuhrenden Auftrag mit. So konnen Sie DOS zum Beispiel anweisen, seine 
Software-Versionsnummer anzuzeigen, indem Sie folgendermaBen vorgehen: 

1- Geben Sie ver ein. 

2. Driicken Sie die eingabetaste. 

Daraufhin wird die Software-Versionsnummer angezeigt. 

Jeder Befehl enthalt eine Reihe von Anweisungen. Wenn Sie zum Beispiel den Befehl 
ver eingeben, weisen Sie DOS an, Informationen liber die DOS-Version anzuzeigen. 
Ein Befehl kann ein Wort (wie time) oder eine spezielle Abkiirzung (wie dir) sein. Um 
einen Befehl auszufiihren, geben Sie einfach den betreffenden Befehl ein und driicken 
die EINGABETASTE. 


Die Bestandteile eines Befehls 


Ein DOS-Befehl besteht aus maximal drei Teilen. Jeder Befehl hat einen Befehlsnamen. 
Einige Befehle erfordern einen oder mehrere Parameter, um das Objekt zu 
identifizieren, auf das DOS wirken soil. Einige Befehle enthalten auch eine oder 
mehrere Optionen, welche die Art und Weise der Befehlsausfuhrung modifizieren. 
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Der Befehlsname 



Der Befehlsname, den Sie zuerst eingeben, teilt DOS mit, welche Aktion durchgefUhrt 
werden soil. Einige Befehle (wie zum Beispiel der Befehl els, der den Bildschirminhalt 
loscht) bestehen nur aus einem Befehlsnamen. Die meisten 

DOS-Befehle erfordern jedoch mehr als nur den Namen. 

Parameter 

Manchmal erfordert DOS zusatzliche Informationen, die Sie in einem oder mehreren 
Parametern hinter dem Befehlsnamen angeben. Ein Parameter definiert das Objekt, auf 
das DOS wirken soli. So erfordert beispielsweise der Befehl del (erase) einen 

Parameter, der die zu loschende Datei nennt. Nehmen wir beispielsweise an, Sie 
mochten die Datei "HEIKE.TXT" loschen. Dann wiirden Sie folgendes eingeben: 

del heike.txt 

Einige Befehle erfordern mehr als einen Parameter. Urn beispielsweise eine Datei mit 
dem Befehl rename (ren) umzubenennen, miissen Sie zusatzlich zum neuen Namen der 
Datei auch den Originalnamen der Datei angeben. Der folgende Befehl andert 
BRIEF.TXT in NOTIZ.TXT: 

ren brief.txt notiz.txt 

Bei einigen Befehlen ist die Angabe von Parametern freigestellt. So konnen Sie zum 
Beispiel den Befehl dir ohne einen Parameter verwenden, um Dateien im aktuellen 
Verzeichnis aufzulisten. Sie konnen aber auch einen Parameter (z.B. ein anderes 
Laufwerk) hinzufiigen, um Dateien in einem anderen Verzeichnis aufzulisten. 

Optionen 

Eine Option ist ein Schragstrich (/), hinter dem meistens ein einzelner Buchstabe oder 
eine einzelne Zahl steht. Mit Hilfe von Optionen andern Sie die Art, auf die ein Befehl 
einen Auftrag ausflihrt. Nehmen wir beispielsweise an, Sie mochten mit dem Befehl dir 
die Auflistung eines Verzeichnisses, das sehr viele Dateien enthalt, anzeigen. Wenn Sie 
den Befehl dir ohne Zusatz eingeben, rollen die Dateinamen auf dem Bildschirm so 
schnell vorbei, daB Sie nicht alle lesen konnen. Wenn Sie aber die Option /p 
hinzufiigen, werden die Dateinamen bildschirmweise angezeigt. 

Einige DOS-Befehle haben keine Option, wahrend andere mehrere Optionen aufweisen. 
Wenn ein Befehl mehr als eine Option hat, geben Sie eine nach der anderen ein. Die 
Optionen konnen durch Leerzeichen getrennt werden, ein Leerzeichen ist aber nicht 
erforderlich. 
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Eingeben eines Befehls 


Der blinkende Unterstrich in der Befehlszeile ist der Cursor. Er zeigt Ihnen, an welcher 
Stelle Befehle eingegeben werden. Wenn Sie ein Zeichen eingeben, bewegt sich der 
Cursor um eine Stelle nach rechts. Falls Sie einen Fehler machen, driicken Sie die 
R0CKTASTE, um ein Zeichen links des Cursors zu loschen. Sie konnen einen Befehl in 
GroB- oder Kleinbuchstaben eingeben. Wenn nichts anderes angegeben ist, miissen Sie 
einen Befehl durch ein Leerzeichen vom nachfolgenden Parameter trennen. 

Wenn Sie einen Befehl neu eingeben mochten, driicken Sie die ESC-TASTE. Dann 
bewegt sich der Cursor an den Anfang der nachsten Zeile, und Sie konnen neu 
anfangen. Eingaben, die vor dem Driicken der ESC-TASTE erfolgten, werden ignoriert. 


Abkurzungen fur die Eingabe eines Befehls 


DOS hat Bearbeitungstasten, mit denen ein eingegebener Befehl geandert oder 
wiederholt werden kann. Zwei Tasten, die besonders haufig verwendet werden, sind Fi 
und F3: 

Fi Zeigt den vorhergehenden Befehl zeichenweise an 

F3 Zeigt den gesamten vorhergehenden Befehl an 

Informationen iiber andere Bearbeitungstasten finden Sie in Kapitel 7, M Fortgeschrittene 
Befehlstechniken". 

Nehmen wir an, Sie geben folgendes ein: 

dir a: # 


Weil am Ende dieses Befehls ein iiberfliissiges Zeichen steht, zeigt DOS eine 
Fehlermeldung an. Wenn Sie die Taste F3 driicken, wird der Befehl wieder angezeigt. 
Driicken Sie die rucktaste, um das Zeichen "#" zu loschen, und driicken Sie 
anschlieGend die EINGABETASTE, um die Verzeichnisliste zu sehen. 

Angenommen, Sie mochten nochmals den gleichen Befehl eingeben, dabei aber 
Laufwerk A durch Laufwerk B ersetzen. Wenn Sie die Taste FI viermal driicken, wird 
der erste Teil des Befehls, dir, angezeigt. AnschlieGend geben Sie b ein und driicken 
einmal die Taste fi. Der Doppelpunkt (:) wird angezeigt. Wenn Ihr System ein 
Laufwerk B enthalt, driicken Sie die eingabetaste, um ein Verzeichnis anzuzeigen. 
Andernfalls driicken Sie die ESC-TASTE. 
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DOS enthalt ein Dienstprogramm namens Doskey, das Befehle zuriickruft, modifiziert 
und erneut verwendet. 

Um Doskey zu installieren, geben Sie an der Eingabeaufforderung doskey ein. Sofern 
Doskey nicht bereits friiher installiert worden ist, erscheint nach Eingabe von doskey 
die Meldung: 

DOSKey installiert. 

Nun konnen Sie die von Ihnen eingegebenen Befehle zuruckrufen und bearbeiten. 
Angenommen, Sie haben folgende drei Befehle eingegeben: 

type dienstag 

date 

time 

Der erste Befehl zeigt den Inhalt einer Datei namens DIENSTAG an; der zweite Befehl 
zeigt das aktuelle Datum und der dritte die aktuelle Uhrzeit an. Alle drei Befehle sind 
im Arbeitsspeicher Ihres Systems aufgezeichnet. 

Nachdem Doskey installiert ist, konnen Sie mehrere Verfahren anwenden, um einen 
dieser Befehle abzurufen. Am einfachsten ist es, die nach-oben-taste zu driicken. 
Wenn Sie die nach-oben-taste einmal driicken, wird der zuletzt eingegebene Befehl 
(time) an der Eingabeaufforderung angezeigt. Driicken Sie die NACH-OBEN-TASTE noch 
zweimal, um den ersten Befehl zu sehen: 


type dienstag 

Sie konnen die eingabetaste driicken, um den Befehl nochmals ausfiihren zu lassen, 
oder Sie konnen den Befehl bearbeiten. Driicken Sie beispielsweise die POS1-TASTE, um 
den Cursor zuriick an den Zeilenanfang zu bewegen, und iiberschreiben Sie den Befehl 
type mit dem Befehl ren (rename - umbenennen). Driicken Sie die entf-taste, um das 
iibriggebliebene e des Befehls type zu loschen. AnschlieBend driicken Sie die ENDE- 
taste, um den Cursor an das Zeilenende zu bewegen; driicken Sie die leertaste und 
geben Sie montag als neuen Namen fiir die Datei ein. Der bearbeitete Befehl sieht dann 
folgendermaBen aus: 


ren dienstag montag 
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Zur Eingabe des uberarbeiteten Befehls driicken Sie die eingabetaste. 

Weitere Informationen iiber die Verwendung von Doskey finden Sie in Kapitel 7, 
"Fortgeschrittene Befehlstechniken". 


Wie DOS auf einen Befehl reagiert 

DOS reagiert verschiedenartig auf Befehle. So konnte DOS beispielsweise eine 
Meldung anzeigen, aus der Sie ersehen konnen, dal3 der Befehl erfolgreich ausgefuhrt 
wurde, oder dal,! Sie den Befehl nicht richtig eingegeben haben. 

Wenn Sie bestimmte Befehle eingeben, werden Sie von DOS zur Eingabe weiterer 
Informationen aufgefordert. Wenn Sie beispielsweise den Befehl time eingeben, zeigt 
DOS folgende Eingabeaufforderung an: 

Gegenwartige Uhrzeit: 9:52:18 
Neue Uhrzeit: 

Als Antwort darauf geben Sie die neue Uhrzeit ein. 

Manchmal werden Sie von DOS aufgefordert, einen Befehl zu bestatigen. Hierzu ein 
Beispiel: Sie haben den Befehl del mit Platzhaltern (siehe die Beschreibung in Kapitel 
4, "Arbeiten mit Dateien") eingegeben, um alle Dateien in einem Verzeichnis zu 
loschen: 

del c:\tmp\*.* 

Daraufhin zeigt DOS folgende Meldung an: 


Alle Dateien im Verzeichnis werden geloscht! 

Sind Sie sicher (J/N)? 

Falls Sie nicht alle Dateien loschen mochten, geben Sie n ein. Sollen tatsachlich alle 
Dateien geloscht werden, geben Sie j ein. 

Manchmal zeigt DOS die Ergebnisse eines Befehls an. Wenn Sie DOS beispielsweise 
mit dem Befehl copy anweisen, eine bestimmte Datei zu kopieren, zeigt DOS folgende 
Information an: 


1 Datei(en) kopiert 










24 Kapitel2 


Manchmal teilt Ihnen DOS in einer Fehlermeldung mit, daB es den eingegebenen 
Befehl nicht verstanden hat. Wenn Sie den Befehl falsch eingegeben haben, geben Sie 
ihn erneut ein und driicken die eingabetaste. Wenn der Befehl existiert und Sie ihn 
richtig eingegeben haben, miissen Sie vielleicht das Verzeichnis wechseln oder das 
Verzeichnis angeben, in dem die Programmdatei des Befehls gespeichert ist. Weitere 
Informationen finden Sie in Kapitel 5, "Arbeiten mit Verzeichnissen". 


Unterbrechen Oder Abbrechen eines Befehls 


Sie konnen die Ausfuhrung eines Befehls vorlibergehend unterbrechen, indem Sie 
STRG+S oder die pause-taste driicken. Driicken Sie eine beliebige Taste (ausgenommen 
die pause-taste), um die Ausfiihrung des Befehls fortzusetzen. Sie konnen einen 
Befehl beliebig oft unterbrechen und fortsetzen. 

Wenn DOS einen Befehl nicht bis zum Ende ausfiihren soli, driicken Sie strg+untbr 
oder STRG+C. Der Befehl wird abgebrochen, und die Eingabeaufforderung erscheint. 

Hinweis Eine Aktion, die von DOS ausgefiihrt wurde, bevor Sie strg+untbr oder 
STRG+C driickten, kann nicht riickgangig gemacht werden. 


Bestimmen eines Disketten- bzw. Festplattenlaufwerks 

Das aktuelle Laufwerk wird mit dem ersten Buchstaben der Eingabeaufforderung 
bezeichnet. Bei den meisten Systemen gilt: Wenn an dieser Stelle der Buchstabe A oder 
B steht, ist eines der Diskettenlaufwerke das aktuelle Laufwerk. Steht dort der 
Buchstabe C, so ist das Festplattenlaufwerk das aktuelle Laufwerk. Einige Systeme 
enthalten auBerdem zusatzliche Laufwerke. 

Wenn die Dateien oder Verzeichnisse, mit denen Sie arbeiten mochten, auf einem 
Datentrager im aktuellen Laufwerk gespeichert sind, brauchen Sie das Laufwerk nicht 
zu bezeichnen. Befinden sich die Dateien oder Verzeichnisse nicht auf dem aktuellen 
Laufwerk, konnen Sie entweder das Laufwerk als Bestandteil eines Befehls angeben 
oder das aktuelle Laufwerk wechseln. 

Um das aktuelle Laufwerk zu wechseln, geben Sie den betreffenden Buchstaben ein, 
gefolgt von einem Doppelpunkt. Um beispielsweise von Laufwerk C zu Laufwerk A zu 
wechseln, geben Sie folgendes ein: 
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Um ein anderes Laufwerk zu bestimmen, geben Sie die Laufwerksbezeichnung 
zusammen mit dem Befehl ein. Hierzu ein Beispiel: C ist Ihr aktuelles Laufwerk. Um 
nun die Dateien auf der Diskette in Laufwerk A aufzulisten, geben Sie a , gefolgt von 
einem Doppelpunkt, als Parameter flir den Befehl dir ein: 

dir a: 


Interne und externe Befehle 


Beim Starten Ihres Systems ladt DOS einige Befehle in den Arbeitsspeicher. Diese 
internen Befehle sind in einer Datei namens COMMAND.COM enthalten. Zu ihnen 
gehoren dir, del, date und time. 

DOS speichert externe Befehle in Dateien auf einem Datentrager. Sobald Sie einen 
solchen Befehl verwenden, wird er von dort in den Arbeitsspeicher ubertragen. Chkdsk 
und format sind zwei Beispiele externer Befehle. Wenn Sie DOS, Version 5.0, auf 
einem Festplattensystem einrichten und das Standard-Verzeichnis verwenden, werden 
die Dateien, die die externen Befehle enthalten, in das Verzeichnis \DOS kopiert. Wenn 
Sie die Dateien in ein anderes Verzeichnis umstellen, miissen Sie die neue Position mit 
dem Befehl path angeben. Informationen liber diesen Befehl finden Sie in Kapitel 5, 
"Arbeiten mit Verzeichnissen", oder in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 

Um festzustellen, ob ein Befehl intern oder extern ist, schlagen Sie in Kapitel 14, 
"DOS-Befehle", nach. 


Aufrufen von Hilfe zu einem Befehl 


Online-Hilfe ist flir alle DOS-Befehle verfiigbar. Die Hilfe erlautert den Zweck des von 
Ihnen angegebenen Befehls und gibt Ihnen eine kurze Zusammenfassung seiner 
Parameter und Optionen. Um die Hilfe zu verwenden, geben Sie den Namen des 
Befehls, gefolgt von der Option /?, ein; oder geben Sie help, gefolgt vom 
Befehlsnamen, ein. 

Um beispielsweise Hilfe zum Befehl del zu erhalten, geben Sie ein: 

del /? 

Das gleiche Ergebnis konnten Sie auch mit folgender Eingabe erzielen: 


help del 
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Fur den Befehl del zeigt DOS die folgenden Hilfeinformationen an: 

Loscht eine oder mehrere Dateien. 

DEL [Laufwerk:][Pfad]Dateiname [/P] 

ERASE [Laufwerk:][Pfad]Dateiname [/P] 

[Laufwerk:][Pfad]Dateiname Zu loschende Datei(en). Geben Sie 

mehrere Dateien durch die Verwendung 
von Platzhaltern an. 

/P Fordert Sie vor dem Loschen jeder Datei zur Bestatigung auf. 

Wenn Sie help ohne den Namen eines Befehls eingeben, zeigt DOS eine Liste aller 
DOS-Befehle und deren Verwendungszweck an. 








3 


Die DOS-Shell 


Durch verschiedene Farben und grafische Bildelemente ermoglicht die DOS-Shell eine 
visuelle Art und Weise der Arbeit mit DOS. Informationen werden in verschiedenen 
Bereichen des Bildschirms angezeigt, wo Sie einfach zu finden sind. Wenn Sie zum 
Beispiel die DOS-Shell das erste Mai ausflihren, werden die folgenden Informationen 
angezeigt: 

• Die auf Ihrem System verfligbaren Laufwerke 

• Die Verzeichnisstruktur fur das aktuelle Laufwerk 

• Eine Liste von Dateien des aktuellen Verzeichnisses 

• Eine Liste von Programmen, die Sie ausflihren konnen 

Mit der DOS-Shell konnen Sie die meisten Aufgaben der Dateiverwaltung und 
Datentragerwartung erledigen, die Sie auch an der Eingabeaufforderung ausflihren 
konnen. Sie konnen beispielsweise mit den Befehlen aus dem Menti Datei 
Verzeichnisse erstellen, Dateien kopieren und sich den Inhalt einer Datei ansehen. Mit 
den Programmen der Gruppe "Dienstprogramme" konnen Sie datentragerbezogene 
Aufgaben ausflihren, wie zum Beispiel das Formatieren und Kopieren von Disketten. 
Mit der DOS-Shell haben Sie auch die Moglichkeit, Ihre Programme zu organisieren 
und zu starten und zwischen ihnen umzuschalten. 
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Starten der DOS-Shell 


Wenn die DOS-Shell so eingerichtet wurde, daB sie bei jedem Systemstart ausgefiihrt 
wird, erscheint die DOS-Shell auf Ihrem Bildschirm beim Starten von DOS, Version 
5.0. Sollte die Eingabeaufforderung stattdessen erscheinen, konnen Sie die Shell von 
dort aus starten. 


Um die Shell von einer Festplatte zu starten: 

♦ Geben Sie an der Eingabeaufforderung dosshell ein und driicken Sie die 
EINGABETASTE. 

Um die Shell von einer Diskette zu starten: 

1. Starten Sie DOS von Ihrer Startdiskette. 

2 . Wenn die Eingabeaufforderung angezeigt wird, legen Sie die Diskette, die die 
Programmdatei der DOS-Shell enthalt, in Laufwerk A ein. 

3 . Geben Sie dosshell ein und driicken Sie die EINGABETASTE. 


Wenn Sie vor dem Starten der DOS-Shell ein TSR-Programm (ein 
speicherresidentes Programm) starten, sollten Sie dieses nicht von 
innerhalb der DOS-Shell beenden, sondern zuerst die 
DOS-Shell und dann das TSR-Programm beenden. 


Vorsicht 
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Das Fenster der DOS-Shell 


Beim ersten Starten der DOS-Shell ist der Bildschirm in verschiedene Bereiche 
aufgeteilt, wie in der folgenden Abbildung dargestellt: 


AB 


Uerzeichnisstruktur 


EE 


i 
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F 

I 


Datei Optionen 1 AnzeigeUerzoichnis Hilfe 
C:S 
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Die folgenden Elemente sind Teil des Fensters der DOS-Shell: 

• Die Titelleiste zeigt den Namen der DOS-Shell an. 

• Die Meniileiste listet die Namen der vorhandenen Mentis auf. Wenn Sie ein Menu 
auswahlen, zeigt es eine Liste von Befehlen an, aus der Sie weiter auswahlen 
konnen. 

• Besondere Bereiche sind vorhanden fur die Laufwerkssymbole, die 
Verzeichnisstruktur, die Programmliste, die Dateiliste und die Liste der aktiven 
Programme. (Die Liste der aktiven Programme wird weiter unten in diesem 
Abschnitt genauer beschrieben.) 

• Der Ausxvahlcursor zeigt Ihnen, was im Augenblick ausgewahlt ist. 

• Bildlaufleisten ermoglichen es Ihnen, einen Teil einer Liste einzusehen, wenn die 
ganze Liste nicht in den ausgewahlten Bereich paBt. 

• Die Statuszeile zeigt Abkiirzungstasten, Meldungen der DOS-Shell und die aktuelle 
Uhrzeit an. 

• Der Mauszeiger wird angezeigt, wenn Sie eine Maus installiert haben. 


Bereiche des Fensters der DOS-Shell 

Das Fenster der DOS-Shell ist in verschiedene Bereiche aufgeteilt. Jeder Bereich zeigt 
andere Informationen an. Mit den Befehlen aus dem Menu Anzeige konnen Sie 
auswahlen, welche Bereiche Sie anzeigen mochten. Beim Starten der DOS-Shell 
erscheinen folgende Bereiche als Standardvorgabe: Laufwerkssymbole, die 
Verzeichnisstruktur des aktuellen Laufwerks, eine Liste von Dateien des aktuellen 
Verzeichnisses und die Programmliste mit der Hauptgruppe. Sie konnen auch die Liste 
der aktiven Programme anzeigen, eine Liste der Programme, die gerade ausgefiihrt 
werden. 

Laufwerkssymbole 

Die Laufwerkssymbole reprasentieren die Laufwerke, die auf Ihrem System verfiigbar 
sind. Durch die Auswahl eines Laufwerkssymbols machen Sie dieses Laufwerk zum 
aktuellen Laufwerk. 
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Verzeichnisstruktur 

Der Bereich der Verzeichnisstruktur zeigt die Struktur der Verzeichnisse des aktuellen 
Laufwerks an. Bei der Auswahl eines Laufwerkssymbols andert sich die Information in 
der Verzeichnisstruktur, um die Struktur der Verzeichnisse des neuen Laufwerks 
anzuzeigen. 

Sobald die Verzeichnisstruktur, die Dateiliste oder ein Laufwerkssymbol ausgewahlt 
wird, erscheint das Menu Verzeichnis in der Meniileiste. Mit den Befehlen aus diesem 
Menu konnen Sie bestimmen, welche Ebenen der Verzeichnisstruktur Sie sehen 
mochten. Sie konnen zum Beispiel nur die Verzeichnisse unter dem Stammverzeichnis 
anzeigen oder auch alle Verzeichnisse und Unterverzeichnisse des aktuellen Laufwerks. 


Dateiliste 

Der Bereich neben der Verzeichnisstruktur zeigt eine Liste von Dateien des 
aktuellen Verzeichnisses an. Das aktuelle Verzeichnis ist dasjenige, das in der 
Verzeichnisstruktur ausgewahlt ist. Bei der Auswahl eines anderen Verzeichnisses in 
der Verzeichnisstruktur andert sich die Titelleiste des Dateilistenbereichs, um den 
Verzeichnispfad des ausgewahlten Verzeichnisses anzuzeigen, und die Dateien im 
ausgewahlten Verzeichnis erscheinen in der Dateiliste. 

Mit den Befehlen aus dem Menu Optionen konnen Sie bestimmen, wie die Dateien in 
der Dateiliste aufgefiihrt werden sollen. Sie konnen beispielsweise den Befehl 
Dateianzeige verwenden, um die anzuzeigenden Dateien und deren Anzeigereihenfolge 
zu bestimmen. 


Programmliste 

Wenn der Befehl Programme und Dateien aus dem Menu Anzeige aktiviert ist, wird 
die Programmliste unterhalb der Verzeichnisstruktur und der Dateiliste erscheinen. Als 
Standardvorgabe wird die Hauptgruppe in der Programmliste angezeigt. Diese Gruppe 
enthalt zwei Programme, die Sie direkt von der DOS-Shell aus starten konnen: Editor 
startet den DOS-Editor, einen Texteditor zur Erstellung einfacher Textdateien (wie 
Stapelverarbeitungsprogramme) oder zur Anderung vorhandener Dateien (wie 
beispielsweise Ihrer Datei CONFIG.SYS); DOS QBasic ist ein Interpreter, mit dem Sie 
BASIC-Programme erstellen konnen. 
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Die Hauptgruppe enthalt auBerdem die Eingabeaufforderung. Wenn Sie diese wahlen, 
verlassen Sie die DOS-Shell und gelangen zur DOS-Befehlszeile. Weitere 
Informationen zur Verwendung der Befehlszeile erhalten Sie in Kapitel 2, "Die 
Befehlszeile". 

Die Gruppe "Dienstprogramme" ist ebenfalls in der Hauptgruppe enthalten. Diese 
Gruppe enthalt mehrere Programme zur Datentragerwartung. Offnen Sie diese Gruppe, 
um die entsprechenden Programme anzuzeigen. Weitere Informationen zum Starten von 
Programmen und zum Offnen von Gruppen finden Sie unter "Arbeiten mit 
Programmen" weiter unten in diesem Abschnitt. 


Liste der aktiven Programme 


Die Liste der aktiven Programme erscheint im Fenster der DOS-Shell, wenn Sie die 
Programmumschaltung aktiviert haben. 





A Auswahlpfeil 
B Liste der aktiven Programme 
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Zur Aktivierung wahlen Sie den Befehl Programmumschaltung aktivieren aus dem 
Menii Optionen. Jedes danach gestartete Programm erscheint dann in der Liste der 
aktiven Programme. Um zu diesem Programm umzuschalten, wahlen Sie es aus der 
Liste aus. Weitere Informationen zur Aktivierung der Programmumschaltung und zum 
Umschalten zwischen Programmen finden Sie unter "Umschalten zwischen 
Programmen" weiter unten in diesem Kapitel. 

Auswahl eines Bereichs 

Bevor Sie mit einem Bereich der DOS-Shell arbeiten konnen, muB dieser zuerst 
ausgewahlt werden. Wenn Sie einen Farbmonitor verwenden, andert sich die Farbe der 
jeweiligen Titelleiste. Bei einem monochromen Monitor enthalt der ausgewahlte 
Bereich einen kleinen Pfeil links neben einem ausgewahlten Objekt in diesem Bereich. 

Um einen Bereich auszuwahien: 



♦ Klicken Sie auf den auszuwahlenden Bereich. 


Nachdem Sie einen Bereich ausgewahlt haben, markiert der Auswahlcursor oder 
Pfeil das ausgewahlte Laufwerk, Verzeichnis oder Programm beziehungsweise die 
ausgewahlte Datei oder Gruppe. 



♦ Driicken Sie die tabulatortaste, um den Auswahlcursor zum auszuwahlenden 


Bereich zu bringen. 

Zur Umkehrung der Richtung driicken Sie die umschalt+tabulatortaste. 

Nachdem Sie den Auswahlcursor oder Pfeil zu einem Bereich bewegt haben, wird 
das im Augenblick ausgewahlte Laufwerk, Verzeichnis oder Programm 
beziehungsweise die ausgewahlte Datei oder Gruppe durch den Auswahlcursor oder 
Pfeil markiert. 
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Arbeiten mit Menus 

Mentis sind Listen von Befehlen. Meniinamen erscheinen in der Meniileiste am oberen 
Rand des Fensters der DOS-Shell. 


Auswahlen und Abbrechen eines Menus 

Die DOS-Shell stellt die folgenden Mentis zur Verftigung: Datei, Optionen, Anzeige, 
Verzeichnis und Hilfe. 


Um ein Menu auszuwahlen: 



♦ Zeigen Sie in der Meniileiste auf den Namen des Mentis und klicken Sie auf den 
Namen, um das Menii zu offnen. (Wenn Sie sofort zu einem Meniieintrag gelangen 
mochten, konnen Sie nun den Auswahlcursor im Menii nach unten ziehen.) 



1. Drticken Sie die alt-taste (oder die Taste Fio), um die Meniileiste zu aktivieren. 

2 . Drticken Sie die nach-links- oder die NACH-RECHTS-TASTE, um das gewiinschte 
Menii auszuwahlen, und dann die eingabetaste, um das ausgewahlte Menii zu 
offnen, oder driicken Sie die Taste, die dem hervorgehobenen Buchstaben im 
Meniinamen entspricht. 

Nachdem Sie ein Menii ausgewahlt haben, konnen Sie ein anderes Menii mit der 
nach-links- oder der nach-rechts-taste auswahlen. 


Um die Menuauswahl abzubrechen: 



♦ Klicken Sie auf den Meniinamen oder auf eine beliebige Stelle auBerhalb des 
Meniis. 


♦ Driicken Sie die esc-taste, um das Menii abzubrechen, oder verwenden Sie die 
nach-RECHTS- oder NACH-LINKS-TASTE, um ein anderes Menii auszuwahlen. 
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Auswahlen von Menubefehlen 

Meniibefehle teilen DOS mit, welche Aktionen ausgeflihrt werden sollen. Einige 
Befehle ordnen zum Beispiel Programmen bestimmte Eigenschaften zu. Manche 
Befehle flihren Aktionen sofort aus, andere verlangen von Ihnen zusatzliche Angaben 
vor der Ausfuhrung des Befehls. 

Folgende Konventionen werden in der DOS-Shell verwendet: 


Konvention 

Abgeblendeter (oder nicht 
sichtbarer) Befehlsname 


Auslassungspunkte (...) hinter 
dem Befehlsnamen 

Eine Raute (♦) neben dem 
Befehlsnamen 

Eine Tastenkombination hinter 
dem Befehlsnamen 


Beschreibung 

Der Befehl steht zum jetzigen Zeitpunkt nicht zur 
Verfiigung. Sie mussen moglicherweise zuerst 
etwas auswahlen, bevor Sie den Befehl 
verwenden konnen, oder er ist fur die zur Zeit 
auszufiihrende Aktion nicht verfugbar. Wenn Sie 
das Farbschema "Monochrom-Zwei Farben" oder 
"Invertierte Farben" verwenden, sind diese 
Befehle nicht sichtbar. 

Nach dem Auswahlen dieses Befehls wird ein 
Dialogfeld angezeigt, das zur Ausflihrung des 
Befehls benotigte Informationen anfordert. 

Der Befehl ist aktiv. Diese Konvention wird bei 
Befehlen verwendet, die zwischen einem Zustand 
und einem anderen hin- und herschalten. 

Die angegebene Tastenkombination ist eine 
Abkiirzung fur diesen Befehl. Mit dieser 
Kombination konnen Sie den Menubefehl 
auswahlen, ohne zuerst das Menu offnen zu 
mussen. 
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A 


B 


Datei 


Ojjfnen 
Jusf tihren.. 

Jjrucken 
Berknupfen... 
guchen... 

Dateiflnhalt anzeigen F9 


Ue^schieben... F7 
TOopieren... F8 
jbschen... ENTF 
Enbenennen. . . 

Attribute andern... 


Uerzei chilis erstelleu... 


A lies ausjahlen 
Ausuahl aufjjeben 


[jjeenden Alt+F4 


c 


Optionen 


Bestatigen... 


ijjateianzeige. . . 

Aus JJehreren Uerzeichnissen ausuahlen 

•^ogrannunschaltung aktiuieren 
Jizeigenodus.. . 

Sarbschema. . . 


D 


A Auslassungspunkte 
B Nicht verfugbarer Befehl 
C Tastenkombination 
D Raute 


Im oben abgebildeten Menu Datei werden Sie einige Befehle mit Tastenbezeichnungen 
oder Tastenkombinationen neben dem Befehlsnamen bemerken, einige Befehle besitzen 
auch Auslassungspunkte. Im abgebildeten Menu Optionen ist ein Befehl nicht sichtbar 
und ein anderer ist mit einer Raute (♦) markiert. 


Um einen Befehl aus einem ausgewahlten Menu zu wahlen: 


0 


♦ Klicken Sie auf den Namen des Befehls. 

♦ Driicken Sie die Taste, die dem hervorgehobenen Buchstaben des Befehlsnamens 
entspricht, oder bewegen Sie den Auswahlcursor mit der nach-OBEN- oder der 
nach-UNTEN-taste zum gewiinschten Befehl und driicken Sie die eingabetaste. 
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Arbeiten mit Dialogfeldern 


Mit Hilfe von Dialogfeldern fordert die DOS-Shell Informationen an, die zur 
Ausfuhrung eines ausgewahlten Befehls benotigt werden. Immer wenn hinter einem 
Befehl Auslassungspunkte (...) stehen, wird nach der Auswahl dieses Befehls ein 
Dialogfeld angezeigt. Wenn Sie beispielsweise Ausfiihren... aus dem Menu Datei 
auswahlen, zeigt die DOS-Shell das Dialogfeld Ausfiihren an, das Verzeichnispfad und 
Dateinamen des auszufuhrenden Programms anfordert, wie aus der folgenden 
Abbildung ersichtlich. 


Ausf iihren 


Befehlszeile: [.] 


OK Abbrechen 


Die meisten Dialogfelder enthalten Kontrollkastchen, Listenfelder, Optionsfelder, 
Textfelder oder eine Kombination von diesen. Alle diese Angaben stellen DOS die zur 
Ausfuhrung einer Aktion oder zur Konfigurierung der DOS-Shell nach Ihren Wunschen 
notwendigen Informationen zur Verfiigung. 

Nachdem Sie die benotigte Information eingegeben haben, wahlen Sie eine 
Befehlsschaltflache aus, urn den Befehl auszufiihren. Urn das Dialogfeld ohne 
Ausfuhrung des Befehls zu schlieBen, driicken Sie die ESC-TASTE oder wahlen Sie die 
Schaltflache "Abbrechen". 

Die folgende Liste nennt die verschiedenen Optionen, die in einem Dialogfeld 
vorhanden sein konnen: 


Kontrollkastchen 

Listenfeld 

Optionsfelder 


Textfeld 


Sie konnen beliebig viele Kontrollkastchen markieren. Ein 
markiertes Kontrollkastchen enthalt ein X. 

Wahlen Sie einen Eintrag in der Liste aus. 

Wahlen Sie eine Option aus den angegebenen Optionen aus. Es 
kann nur jeweils eine Option ausgewahlt werden. Das 
ausgewahlte Optionsfeld enthalt einen Punkt. 

Geben Sie Text in ein Feld ein, das einen Cursor enthalt. 
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Bewegen innerhalb von Dialogfeldern 

Sie mtissen sich moglicherweise innerhalb des Dialogfeldes umherbewegen, um 
DOS die notigen Informationen geben zu konnen. 


Um sich innerhalb eines Dialogfeldes umherzubewegen: 



♦ Klicken Sie auf die Stelle, zu der Sie gelangen mochten. 

1. Driicken Sie die tabulatortaste, um die Markierung vorwarts (meistens von links 
nach rechts oder auch von oben nach unten) zu bewegen, oder die 
umschalt+tabulatortaste zur Bewegung in die entgegengesetzte Richtung. 

2 . Innerhalb eines Listenfeldes, eines Kontrollkastchens oder einer Gruppe von 
Optionsfeldern bewegen Sie die Markierung mit den Richtungstasten zur 
gewiinschten Option. 


Auswahlen von Befehlsschaltflachen 

Befehlsschaltfldchen fiihren eine Aktion unmittelbar aus. Im Dialogfeld Datei suchen 
fiihrt die Schaltflache "OK" zum Beispiel die Suche durch, und die Schaltflache 
"Abbrechen" bricht den Suchbefehl ab. Einige Dialogfelder besitzen eine Schaltflache 
"Weitere...", die ein zusatzliches Dialogfeld fur weitere Eigenschaften offnet. 
Manchmal ist auch eine Schaltflache "Hilfe" vorhanden, die weiterfuhrende 
Informationen zu diesem Dialogfeld bereitstellt. Die folgende Abbildung des 
Dialogfeldes Datei suchen gibt hierfiir ein Beispiel. Weitere Einzelheiten iiber das 
Aufrufen von Hilfeinformationen finden Sie im Abschnitt "Hilfe erhalten" weiter unten 
in diesem Kapitel. 


Datei suchen 


Aktuelles Uerzeichnis: 

C:\DOS 

Suchen nach: [j^ ] 

[X] Ganzen Datentrager durchsuchen 


DK 


Abbrechen 


Hilfe 
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Um eine Befehlsschaltflache auszuwahlen: 



♦ Klicken Sie auf die Befehlsschaltflache. 

1. Drucken Sie die tabulatortaste, um die Markierung zur gewiinschten 
Befehlsschaltflache zu bewegen. 

Die zur Zeit ausgewahlte Schaltflache enthalt ein Unterstreichungszeichen. 

2 . Driicken Sie die leertaste (oder die eingabetaste), um die Befehlsschaltflache 
auszuwahlen. 


Eingeben von Text in ein Textfeld 

Manchmal werden Sie dazu aufgefordert, Text in ein Feld (ein sogenanntes Textfeld) 
innerhalb eines Dialogfeldes einzugeben, wie beispielsweise im Dialogfeld Datei 
kopieren: 


Datei kopieren 


Uon: 
Mach: 


[AUTOEXEC.BAT 


1C A SYSTEM 


Abbrechen 


Der Auswahlcursor zeigt an, wo Sie mit der Eingabe beginnen konnen. Wenn das 
Textfeld bereits Text enthalt, ist dieser automatisch markiert und wird durch den 
eingegebenen Text ersetzt. Sie konnen auch die nach-links- und nach-rechts-taste 
verwenden, um den Cursor an einer beliebigen Stelle des Textes zu plazieren und dort 
Text einzufugen oder zu loschen. 
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Auswahl eines Eintrags in einem Listenfeld 

Einige Dialogfelder enthalten Listenfelder. Wenn Sie zum Beispiel den Befehl 
Anzeigemodus aus dem Menu Optionen wahlen, erscheint das unten abgebildete 
Dialogfeld Anzeigemodus. Wenn eine Liste mehr Eintrage enthalt, als gleichzeitig in 
das Dialogfeld passen, konnen Sie die Bildlaufleisten oder die NACH-OBEN- oder nach- 
UNTEN-TASTE zur Bewegung durch die Liste verwenden. Weitere Informationen zum 
Rollen (dem sogenannten Bildlauf) finden Sie im Abschnitt "Verwenden der 
Bildlaufleisten" weiter unten in diesem Kapitel. 


Anzeigemodus 


Aktueller Modus 

Text (25 Zeilen) 

IB Text 

25 Zeilen 

M i edrige Auf1osung |t| | 

Text 

43 Zeilen 

Hohe Auf1osung 1 

Text 

50 Zeilen 

Hohe Auflosung 2 

Grafik 

25 Zeilen 

Niedrige Auflosung Q 


Um einen Eintrag aus einem Listenfeld auszuwahlen: 



1. Klicken Sie auf die Bildlaufpfeile, bis der gewiinschte Eintrag im Listenfeld sichtbar 
wird. 

2 . Klicken Sie auf den auszuwahlenden Eintrag, und wahlen Sie dann die gewiinschte 
Befehlsschaltflache. Sie konnen auch auf den Eintrag doppelklicken, um ihn 
auszuwahlen und den Befehl auszufiihren. 



1. Bewegen Sie sich mit der nach-OBEN- oder NACH-UNTEN-TASTE bis zum 
gewiinschten Eintrag. 

Sie konnen auch den ersten Buchstaben des gewiinschten Eintrags eingeben. Der 
Auswahlcursor springt dann zum ersten Eintrag, der mit diesem Buchstaben beginnt. 
Falls sich vor dem Eintrag eine Zahl befindet, konnen Sie auch die Zahl eingeben, 
um zu diesem Eintrag zu gelangen. 

2 . Driicken Sie die eingabetaste, um den Eintrag auszuwahlen und den ausgewahlten 
Befehl auszufiihren. 


Zum Andern Hirer Auswahl markieren Sie einen anderen Eintrag, bevor Sie die 
Befehlsschaltflache auswahlen. 
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Auswahlen von Optionsfeldern Oder Kontrollkastchen 


Wenn ein Dialogfeld eine Reihe von Optionsfeldern enthalt, konnen Sie jeweils nur 
eine davon auswahlen. Das ausgewahlte Optionsfeld enthalt dann einen Punkt. Im 
folgenden Beispiel ist das Optionsfeld "Name" ausgewahlt. 


Dateianzeige 


Mane: [5 


] 


] Uersteckte Dateien mid 
Systemdateien anzeigen 


Geordnet liach: 


) Name 

) Erueiterung 


( ) Datum 


[ ] Absteigende Reihenfolge ( ) GroRe 


C ) Uie gespeichert 


Wenn ein Dialogfeld eine Reihe von Kontrollkastchen enthalt, konnen Sie jeweils mehr 
als einen Eintrag auswahlen. Die Kontrollkastchen von ausgewahlten Eintragen 
enthalten ein X. Im folgenden Dialogfeld sind alle drei Kontrollkastchen mit einem X 
markiert und damit ausgewahlt. 




[X] Beim Loschen bestatigen 
[X] Beim Ersetzen bestatigen 
[X] Bei Mausueruendung bestatigen 


OK Abbrechen ■^^Hilfe 


Um ein Optionsfeld auszuwahlen Oder die Auswahl zuriickzusetzen: 



♦ 


Klicken Sie auf das gewiinschte Optionsfeld. Um eine Auswahl zuriickzusetzen, 
klicken Sie auf eine andere Schaltflache. 
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Driicken Sie die tabulatortaste, um die Markierung zur gewiinschten 
Optionsgruppe zu bewegen. 


2 . Wahlen Sie mit den Richtungstasten ein Optionsfeld aus. Ein Punkt erscheint, wenn 
die Option ausgewahlt ist. Um eine Auswahl zuriickzusetzen, wahlen Sie eine 
andere Schaltflache aus. 


Um ein Kontrollkastchen auszuwahlen Oder die Auswahl zuriickzusetzen: 



Klicken Sie auf das gewiinschte Kontrollkastchen. Um eine Auswahl 
zuriickzusetzen, klicken Sie nochmals darauf. 



1. Driicken Sie die tabulatortaste, um die Markierung zum gewiinschten Bereich 
zu bewegen. 

2 . Bewegen Sie sich mit den Richtungstasten zum gewunschten Kontrollkastchen. 

3 . Driicken Sie die leertaste, um das Kontrollkastchen als ausgewahlt zu markieren. 
Wenn Sie die Markierung loschen mochten, driicken Sie die leertaste nochmals. 


SchlieBen von Dialogfeldern 

Nachdem Sie die entsprechende Befehlsschaltflache gewahlt oder die eingabetaste 
gedriickt haben, wird das Dialogfeld geschlossen und der Befehl ausgefiihrt. 


Um ein Dialogfeld zu schlieBen, ohne die Befehlsausfuhrung 
abgeschlossen zu haben: 

♦ Wahlen Sie "Abbrechen" oder driicken Sie die ESC-TASTE. 


Verwenden der Bildlaufleisten 

Einige Bereiche des Fensters der DOS-Shell und einige Dialogfelder enthalten 
Bildlaufleisten, mit deren Hilfe Sie Text anzeigen konnen, der mehr als den 
verfiigbaren Platz einnimmt. In diesem Fall erscheint dann ein Bildlauffeld innerhalb 
der Bildlaufleiste. 
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Der GroBe dieses Bildlauffeldes konnen Sie entnehmen, wieviel der vorhandenen 
Information Sie im Augenblick sehen konnen. Ein kleines Bildlauffeld bedeutet, daB 
Sie gerade nur einen kleinen Teil der insgesamt vorhandenen Informationen sehen, ein 
groBes Bildlauffeld bedeutet, daB Sie entsprechend mehr Informationen sehen konnen. 
Wenn kein Bildlauffeld vorhanden ist, wird die ganze verfiigbare Information gerade 
angezeigt. Sie haben die Moglichkeit, durch Ziehen des Bildlauffeldes Oder auch durch 
Klicken auf die Bildlaufpfeile im Augenblick nicht sichtbare Informationen einer Liste 
oder eines Bereichs ins Blickfeld zu rticken. 



F10=Henuleiste UMSCHaLT+F9=Eingabeaufforde rimg 


A Bildlauffeld 
B Bildlaufpfeile 
C Bildlaufleiste 


Um die Anzeige von Informationen, die im ausgewahlten Bereich Oder 
Dialogfeld angezeigt werden, nach oben Oder unten zu verschieben: 

♦ Ziehen Sie das Bildlauffeld zu einer Position in der Bildlaufleiste, die der 
ungefahren Position, an der Sie arbeiten mochten (Anfang, Mitte oder Ende des 
Textes oder der Liste), entspricht. 
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Gehen Sie hierzu folgendermaBen vor: 

Um die Anzeige eine Zeile nach oben 
oder unten zu verschieben 

Um die Anzeige kontinuierlich zu 
verschieben 


Klicken Sie auf einen der Bildlaufpfeile. 

Klicken Sie auf einen der Bildlaufpfeile und 
halten Sie die Maustaste gedriickt, bis die 
gewlinschte Information sichtbar wird. 



♦ Drucken Sie die Richtungstaste fur die Richtung, in die der Text oder die Liste 
verschoben werden soil. 


Folgende Tasten konnen Sie ebenfalls benutzen: 

bild-NACH-OBEN- oder BILD- Verschiebt die Anzeige um den Inhalt eines 

NACH-UNTEN-TASTE Fensters nach oben oder unten. 


POSi-TASTE oder strg+posi- Zeigt den Beginn der Liste an. 

TASTE 

ENDE-TASTE oder STRG+ENDE- Zeigt das Ende der Liste an. 
TASTE 


Wechseln der Anzeige 

Beim ersten Start der DOS-Shell werden Verzeichnisse, Dateinamen und 
Programmgruppen angezeigt. Eine Programmgruppe ist eine Zusammenstellung von 
Programmen, denen Informationen zugeordnet sein konnen, wie beispielsweise 
Startbefehle oder Kennworter. Programme in einer Programmgruppe werden auch als 
Programmeintrdge bezeichnet. Weitere Informationen zu Programmgruppen und 
Programmen finden Sie unter "Arbeiten mit Programmen" weiter unten in diesem 
Kapitel. 

Sie konnen Ihre Verzeichnisse, Dateien und Programme auf verschiedene Weise 
anzeigen. Sie konnen die DOS-Shell konfigurieren zur Anzeige von: 

• Verzeichnissen und Dateien auf einem Datentrager. 

• Verzeichnissen und Dateien auf zwei Datentragern. 
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• Einer Liste der Dateien in alien Verzeichnissen eines Laufwerks und Informationen 
zu diesen Dateien. 

• Verzeichnissen und Dateien auf einem Datentrager zusatzlich zu Programmgruppen 
und Programmen. Dies ist die Standardanzeige der DOS-Shell. 

• AusschlieBlich Programmgruppen und Programmen. 


Um die Verzeichnisse und Dateien auf einem Datentrager anzuzeigen: 

1. Wahlen Sie das Laufwerk mit dem Datentrager aus, dessen Inhalt angezeigt werden 
soil. 

2. Wahlen Sie Einfache Dateiliste aus dem Menu Anzeige. 

Daraufhin zeigt die DOS-Shell im linken Teil des Fensters eine Verzeichnisstruktur an. 
Dieser Struktur konnen Sie die gesamte Organisation der Verzeichnisse und 
Unterverzeichnisse auf dem ausgewahlten Laufwerk entnehmen. Verzeichnisse sind 
Zweige, die von der obersten Verzeichnisebene, dem sogenannten Stammverzeichnis, 
abgehen. Das Stammverzeichnis tragt auf einem Festplattenssystem normalerweise die 
Bezeichnung C:\. Im rechten Teil des Fensters zeigt die DOS-Shell eine Liste der 
Dateien im gegenwartig ausgewahlten Verzeichnis an. 


Um die Verzeichnisse und Dateien auf zwei Datentragern anzuzeigen: 

1. Wahlen Sie Zweifache Dateiliste aus dem Menii Anzeige. 

Daraufhin unterteilt DOS das Fenster in zwei Anzeigebereiche. Da augenblicklich 
nur ein Laufwerk ausgewahlt ist, sind die Informationen in beiden Bereichen 
zunachst identisch. Die Verzeichnisstruktur des Datentragers im zur Zeit 
ausgewahlten Laufwerk und die Dateien des zur Zeit ausgewahlten Verzeichnisses 
werden daher zweimal angezeigt. 

2. Wahlen Sie aus einer der beiden Symbolgruppen fur die Laufwerke das Laufwerk 
mit dem zweiten Datentrager aus, dessen Inhalt angezeigt werden soil. 

Daraufhin zeigt die DOS-Shell Informationen iiber den Datentrager im zweiten 
ausgewahlten Laufwerk zusatzlich zu den urspriinglich angezeigten Informationen 
an. 
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Um die Dateien eines bestimmten Verzeichnisses und die zugehdrigen 
Dateiinformationen anzuzeigen: 

1. Wahlen Sie das Verzeichnis aus, dessen Dateien angezeigt werden sollen. 

2. Wahlen Sie Nur Dateien aus dem Menu Anzeige. 

Daraufhin zeigt die DOS-Shell eine Liste aller Dateien im Verzeichnis sowie 
Informationen zu der zur Zeit ausgewahlten Datei an. Weitere Einzelheiten iiber 
Dateiinformationen finden Sie in Kapitel 4, "Arbeiten mit Dateien". 

Um sowohl Programme als auch Dateien anzuzeigen: 

1. Wahlen Sie das Laufwerk mit den Dateien aus, die angezeigt werden sollen. 

2. Wahlen Sie Programme und Dateien aus dem Menii Anzeige. 

Um nur Programmgruppen und Programme anzuzeigen: 

♦ Wahlen Sie Nur Programme aus dem Menu Anzeige. 


Arbeiten mit Dateien und Verzeichnissen 

Die DOS-Shell ist ein leicht zu handhabendes, leistungsfahiges Werkzeug fur die 
Organisation und Arbeit mit Dateien und Verzeichnissen. Die DOS-Shell zeigt Ihnen 
eine Liste aller Ihrer Verzeichnisse, Unterverzeichnisse und Dateien an. Dieser 
Abschnitt fiihrt Sie in die grundlegenden Verfahren zum Arbeiten mit Dateien ein. 
Zusatzliche Informationen zur Verwendung der DOS-Shell fur die Arbeit mit Dateien 
und Verzeichnissen finden Sie in Teil 2, "DOS anwenden . 












Die DOS-Shell 47 


Auswahlen eines Disketten- Oder Festplattenlaufwerks 


Beim Starten der DOS-Shell wird eine Liste der Verzeichnisse und Dateien des 
Datentragers (Diskette oder Festplatte) im aktuellen Laufwerk angezeigt. Um mit 
Verzeichnissen und Dateien in einem anderen Laufwerk arbeiten zu konnen, miissen 
Sie das Laufwerk wechseln. Wahrend die DOS-Shell den Inhalt des Datentragers liest, 
wird die Meldung "Datentrager wird gelesen" angezeigt. 


Um das aktuelle Laufwerk zu wechseln: 



♦ Klicken Sie auf das gewunschte Laufwerkssymbol. 

1. Driicken Sie die tabulatortaste, bis eines der Laufwerkssymbole ausgewahlt ist. 

2 . Bewegen Sie die Markierung mit der nach-links- oder nach-rechts-taste zum 
gewiinschten Laufwerkssymbol, oder driicken Sie die strg-taste und gleichzeitig 
die Laufwerksbezeichnung. 

3 . Driicken Sie die leertaste, wenn Sie das Laufwerk zum ersten Mai auswahlen. 


Um die Informationen iiber einen Datentrager auf den neuesten Stand zu 
bringen: 



Doppelklicken Sie auf das entsprechende Laufwerkssymbol, oder wahlen Sie den 
Befehl Aktualisieren aus dem Menu Anzeige. 


^ 1. Wahlen Sie das Laufwerk mit dem Datentrager, den die Shell neu einlesen soil, aus. 

2 . Driicken Sie die eingabetaste oder die Taste F5. 
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Wechseln von Verzeichnissen 

Das aktuelle Verzeichnis wird in der Verzeichnisstruktur hervorgehoben angezeigt. Sie 
konnen jeweils nur ein aktuelles Verzeichnis auswahlen. 


Datei Optionen 
C:\ART 
[A:] [B:] 


Anzeige Uerzeichnis Hilfe 


Uerzeichnisstruktur 


[-] C:\ 


-[+] 


-[ 1 


JUj 
] BIN 
I DOS 
+ 1 HJ 
+ 1 LM.DOS 
TMP 


+] UIN3 


[BARCHT 

.ART 

99,222 

19.11.90|t 

CHART 

.ART 

925 

14.03.91 

CIRC 

.ART 

5,967 

14.03.91 

CIRC 

.BAK 

5,730 

14.03.91 

GRAPH 

.ART 

11 

14.03.91 


Hauptgruppe 


Mein Editor 
Editor 

IBM DOS QBasic 
[DienstprogrammeI 


F10=Memi 1eiste UMSCHALT+F9=Eingabeauff or derimg 


A Aktuelles Verzeichnis 


Um das aktuelle Verzeichnis zu wechseln: 



Klicken Sie auf den Namen des Verzeichnisses, das aktuell werden soli. 
Benutzen Sie die folgenden Tasten zum Auswahlen eines Verzeichnisses. 


bild-NACH-OBEN- Verschiebt die Anzeige um einen Fensterinhalt 

Oder bild-NACH- nach oben oder unten. 

UNTEN-TASTE 


NACH-OBEN- oder Verschiebt die Anzeige um jeweils ein 

NACH-UNTEN-TASTE Verzeichnis nach oben oder unten. 


POSl-TASTE 
ENDE-TASTE 

Erster Buchstabe des 
Verzeichnisnamens 


Wahlt das Stammverzeichnis aus. 

Wahlt das letzte Verzeichnis in der Liste aus. 

Wahlt einen Verzeichnisnamen aus, der mit dem 
eingegebenen Buchstaben beginnt. 
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Einblenden von Verzeichnisebenen 

Beim Starten der DOS-Shell werden die Verzeichnisse der ersten Ebene auf dem 
aktuellen Laufwerk angezeigt. Mit den Befehlen im Menu Verzeichnis konnen Sie den 
Umfang der angezeigten Verzeichnisinformationen steuern. Das Menu Verzeichnis 
wird angezeigt, wenn eine Verzeichnisstruktur, eine Dateiliste oder ein 
Laufwerkssymbol ausgewahlt ist. 

In der folgenden Abbildung enthalten vier Verzeichnissymbole ein Pluszeichen (+). Ein 
Pluszeichen weist darauf hin, da!5 dieses Verzeichnis ein oder mehrere 
Unterverzeichnisse besitzt. 



A 


A Verzeichnis mit einbiendbaren Unterverzeichnissen 
































Sie konnen auf das Pluszeichen klicken, um die Unterverzeichnisse anzuzeigen. In 
diesem Fall spricht man vom Einblenden der Unterverzeichnisse. Sie konnen einen 
ganzen Zweig, eine einzelne Ebene des Zweiges oder alle Zweige einblenden. Wenn 
Sie die Unterverzeichnisse eines Verzeichnisses einblenden, wird aus dem Pluszeichen 
ein Minuszeichen (-)• 


Um eine Verzeichnisebene einzublenden: 

♦ Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) neben dem Namen des Verzeichnisses, dessen 
Unterverzeichnisse Sie einblenden mochten. 

1. Wahlen Sie mit der nach-oben- oder nach-unten-taste das Verzeichnis aus, 
dessen Unterverzeichnisse Sie einblenden mochten. 

2. Wahlen Sie Nachste Ebene einblenden aus dem Menu Verzeichnis, oder driicken 
Sie die plustaste (+). 


Um alle Zweige eines Verzeichnisses einzublenden: 

1. Wahlen Sie das Verzeichnis aus, dessen Unterverzeichnisstruktur Sie einblenden 
mochten. 

2. Wahlen Sie Zweig einblenden aus dem MenU Verzeichnis. 

Oder driicken Sie die multiplikationstaste (x) auf dem numerischen Tastenblock 
oder die sternchentaste (*). 

Um alle Verzeichnisebenen in einer Verzeichnisstruktur einzublenden: 

♦ Wahlen Sie Alle Ebenen einblenden aus dem Menu Verzeichnis. 

Oder driicken Sie strg+multiplikationszeichen (x) (auf dem numerischen 
Tastenblock). 
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Ausblenden von Verzeichnisebenen 


Wenn Sie die Anzeige von Unterverzeichnissen beenden mochten, konnen Sie 
Verzeichnisebenen ausblenden, so daB nur das Verzeichnis der ersten Ebene angezeigt 
wird. Ein Minuszeichen (-) neben dem Verzeichnisnamen deutet darauf hin, daB 
Ebenen des Verzeichnisses ausgeblendet werden konnen. Beim Starten der DOS-Shell 
sind mit Ausnahme der Unterverzeichnisse des Stammverzeichnisses alle Verzeichnisse 
ausgeblendet. 


Datei Optionen 

C:\ART 
[A:] [B:] 


Anzeige 


Uerzeichnis Hilfe I 


Uerzeichnisstruktur 


[-J C:\ 

-[-] SEE 

-[ 1 A-10 


-[ 

[ 


] A-20 
] A-30 
R ] A-40 
I ] A-50 
R ] BIN 



C A ARTS* 

* 


pARCHT 

.ART 

99,222 

19.11.90|T|| 

CHART 

.ART 

925 

14.03.91 


CIRC 

.ART 

5,967 

14.03.91 


CIRC 

.BAK 

5,730 

14.03.91 


GRAPH 

.ART 

11 

14.03.91 



Mein Editor 
Editor 

IBM DOS QBasic 
[Dienstprogramme] 


Hauptgruppe 


F10=Meni.ileiste UMSCHALT^F9^Eing abeanfforderung 


A Verzeichnis mit ausblendbaren Unterverzeichnissen 


Um Verzeichnisebenen auszublenden: 



Klicken Sie auf das Minuszeichen (-) neben dem Namen des Verzeichnisses, das die 
auszublendende Verzeichnisebene enthalt. 
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1. Wahlen Sie das auszublendende Verzeichnis mit der NACH-OBEN- oder NACH-UNTEN- 
taste aus. 

2. Wahlen Sie Zweig ausblenden aus dem MenU Verzeichnis, oder drucken Sie die 
MINUSTASTE (-). 


Aktualisieren eines Verzeichnisses 

Wenn Sie die DOS-Shell vorUbergehend verlassen und Anderungen an Dateien in 
einem Verzeichnis durchfuhren, werden diese Anderungen solange nicht in der 
Dateiliste angezeigt, bis Sie das Verzeichnis aktualisieren. 

Um ein Verzeichnis zu aktualisieren: 

1. Wahlen Sie das zu aktualisierende Verzeichnis aus. 

2. Drucken Sie STRG+F5. 

Informationen zum Verlassen der DOS-Shell finden Sie im Abschnitt Verlassen der 
DOS-Shell" weiter unten in diesem Kapitel. 


Andern der Anzeige von Dateiinformationen 

Mit dem Befehl Dateianzeige aus dem MenU Optionen konnen Sie steuern, wie die 
DOS-Shell Informationen zu Dateien anzeigt. Beim Starten der DOS-Shell werden alle 
Dateien im aktuellen Verzeichnis (mit Ausnahme der versteckten Dateien und der 
Systemdateien) in alphabetischer Reihenfolge aufgelistet. 

Um bestimmte Dateien anzuzeigen: 

1. Wahlen Sie Dateianzeige aus dem Menu Optionen. 

Das Dialogfeld Dateianzeige erscheint. 
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Dateianzeige 


Mane: [5 


] 


[ ] Uersteckte Dateien und 
Systendateien anzeigen 

[ ] Absteigende Reihenfolge 


Geordnet nach: 

(♦) Name 
C ) Erweiterung 
C ) Datum 
C ) GroRe 

( ) Uie gespeichert 


Abbrechen 


2 . Geben Sie im Textfeld "Name" den Dateinamen oder die Erweiterung der Dateiart 
an, die Sie anzeigen wollen. 

Hierbei konnen Sie die DOS-Dateinamenkonventionen einschlieGlich Platzhaltern 
verwenden. Weitere Einzelheiten iiber die Angabe von Dateinamen finden Sie in 
Kapitel 4, "Arbeiten mit Dateien". 

3 . Wahlen Sie "OK". 


Um versteckte Dateien und Systemdateien anzuzeigen: 

1. Wahlen Sie Dateianzeige aus dem Menu Optionen. 

Das Dialogfeld Dateianzeige erscheint. 

2 . Wahlen Sie die Option "Versteckte Dateien und Systemdateien anzeigen" aus. 

3 . Wahlen Sie "OK". 


Um die Reihenfolge, in der die DOS-Sheli Dateien auflistet, zu andern: 

1. Wahlen Sie Dateianzeige aus dem Menii Optionen. 

Das Dialogfeld Dateianzeige erscheint. 
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2 . Wahlen Sie eine der Optionen zu "Geordnet nach" aus. 
Sie konnen eine der folgenden Optionen auswahlen: 


’’Name" 

"Erweiterung" 


"Datum" 

"GroBe" 

"Wie gespeichert" 


Auflistung nach Dateiname in alphabetischer Reihenfolge 
von A bis Z. 

Auflistung nach Erweiterung und anschlieBend nach dem 
ersten Teil des Dateinamens in alphabetischer Reihenfolge 
von A bis Z. 

Auflistung nach dem letzten Anderungsdatum der Datei, 
wobei die zuletzt geanderte Datei an letzter Stelle steht. 

Auflistung nach DateigroBe von der kleinsten bis zur 
groBten Datei. 

Auflistung nach der Reihenfolge, in der die Dateien auf 
dem Datentrager gespeichert sind. 


3 . Wahlen Sie "OK". 


Um die Ordnungsreihenfolge umzukehren: 

1 . Wahlen Sie Dateianzeige aus dem Menu Optionen. 
Das Dialogfeld Dateianzeige erscheint. 

2 . Wahlen Sie die Option "Absteigende Reihenfolge". 

3 . Wahlen Sie "OK". 


Auswahlen von Dateien 

Bevor Sie mit einer Datei arbeiten konnen, miissen Sie sie auswahlen. 



Um eine Datei in einem Verzeichnis auszuwahlen: 

♦ Klicken Sie auf den Namen der Datei. 
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♦ Benutzen Sie die folgenden Tasten zum Auswahlen von Dateien: 


NACH-OBEN- Oder 
NACH-UNTEN-TASTE 

POS1-TASTE 
ENDETASTE 

Erster Buchstabe eines 
Dateinamens 


Wahlt eine Datei liber oder unter der aktuellen 
Datei aus. 

Wahlt die erste Datei in der Liste aus. 

Wahlt die letzte Datei in der Liste aus. 

Wahlt die erste Datei in der Liste aus, deren 
Dateiname mit diesem Buchstaben beginnt. 


Erweitern einer Auswahl 

Innerhalb eines Verzeichnisses konnen Sie mehr als eine Datei zugleich auswahlen. 
Wenn innerhalb eines Verzeichnisses mehr als eine Datei ausgewahlt wird, nennt man 
dies eine Auswahl erweitern. So konnen Sie beispielsweise mehrere Dateien auswahlen 
und in ein anderes Verzeichnis kopieren. Dies konnen Dateien sein, die in fortlaufender 
Reihenfolge stehen oder iiber die ganze Dateiliste verstreut angeordnet sind. 



Um zwei oder mehr aufeinanderfolgende Eintrage auszuwahlen: 

1. Klicken Sie auf den Namen der ersten auszuwahlenden Datei. 

2. Driicken Sie die umschalttaste und halten Sie sie gedruckt, wahrend Sie auf den 
letzten Eintrag in der zusammenhangenden Gruppe klicken. 


IBM DOS Shell 


Datei Optionen Anzeige Uerzeichnis Hilfe 
C:\ART 

[A:] CB: ] fTiHI 


Uerzeichnisstruktur 


[-] C:\ 

-[ + ] see 

-[ ] BIM 
-[ ] DOS 
-[ + ] HJ 
-[+] LM.DOS 
-[ ] TMP 
-[+] UIN3 


Mein Editor 
Editor 

IBM DOS QBasic 
CDienstprogramme] 


IT .ART 
.ART 
.ART 
.BAK 
RAPH .ART 


19.11. 90lt 

14.03.91 

14.03.91 

14.03.91 

14.03.91 


Hauptgruppe 


F10-Menu 1eiste UMSCHAL T+F9=Eingabeauf f orderung 


00:04 
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1. Verwenden Sie die nach-oben- oder nach-unten-taste, um zum ersten 
auszuwahlenden Eintrag zu gelangen. 

2 . Drucken Sie die umschalttaste und halten Sie sie gedriickt, wahrend Sie die 
jeweilige Richtungstaste drucken, um die ubrigen Eintrage in der Gruppe 
auszuwahlen. 


Um zwei oder mehr Eintrage auszuwahlen, die nicht hintereinander 
angeordnet sind: 



♦ Drucken Sie die strg-taste und halten Sie sie gedriickt, wahrend Sie auf jeden 
gewiinschten Eintrag klicken. 




1 . 

2 . 

3 . 


Bewegen Sie sich zur Dateiliste. 

Wahlen Sie den Namen der ersten Datei aus. 

DrUcken Sie die umschalttaste+F8. 

Daraufhin wird in der Statuszeile "ERWEIT" angezeigt. 
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4 . Verwenden Sie die nach-oben- oder nach-unten-taste, um sich zum nachsten 
auszuwahlenden Eintrag zu bewegen. 

5 . Drucken Sie die leertaste, um den Eintrag auszuwahlen. 

6 . Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5 fur jeden auszuwahlenden Eintrag. 

7 . Drucken Sie nochmals UMSCHALTTASTE+F8, wenn Sie die Erweiterung der Auswahl 
beenden mochten. "ERWEIT" wird nicht mehr in der Statuszeile angezeigt. 


Um mehr als eine Gruppe von Eintragen auszuwahlen: 

1. Zum Auswahlen der ersten Gruppe von Eintragen klicken Sie auf den ersten 
Eintrag. Drucken Sie dann die UMSCHALTTASTE und halten Sie sie gedruckt, 
wahrend Sie auf den letzten Eintrag in der Gruppe klicken. 

2 . Zum Auswahlen der nachsten Gruppe von Eintragen drucken Sie die strg-taste 
und halten Sie sie gedruckt, wahrend Sie auf den ersten Eintrag in der nachsten 
Gruppe klicken. Drucken Sie dann strg+umschalttaste und halten Sie sie 
gedruckt, wahrend Sie auf den letzten Eintrag in der Gruppe klicken. 

1. Zum Auswahlen der nachsten Gruppe von Eintragen driicken Sie die 
umschalttaste und halten Sie sie gedruckt, wahrend Sie die nach-oben- oder 
nach-unten-taste verwenden, um vom ersten zum letzten Eintrag in der Gruppe 
zu gelangen. 

2 . Driicken Sie die Tastenkombination UMSCHALTTASTE+F8 und lassen Sie sie wieder 
los. 

Daraufhin wird in der Statuszeile "ERWEIT" angezeigt. 

3 . Drucken Sie die Richtungstasten, um sich zum ersten Eintrag in der nachsten 
Gruppe von Eintragen zu bewegen. 

4 . Drucken Sie die leertaste, um den ersten Eintrag auszuwahlen. 

5 . Drucken Sie dann die umschalttaste und halten Sie sie gedruckt, wahrend Sie die 
Richtungstasten verwenden, um die ubrigen Eintrage in der Gruppe auszuwahlen. 

6 . Driicken Sie nochmals umschalttaste+F8, wenn Sie die Erweiterung der Auswahl 
beenden mochten. 

"ERWEIT" wird nicht mehr in der Statuszeile angezeigt. 
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Um Dateien in verschiedenen Verzeichnissen auszuwahlen: 

1 . Wahlen Sie den Befehl Aus mehreren Verzeichnissen auswahlen aus dem Menu 

Optionen. 

Eine Raute (♦) erscheint neben dem Befehlsnamen. 

2 . Folgen Sie den Anweisungen weiter oben in diesem Kapitel fur die Auswahl zweier 
oder mehrerer nicht aufeinanderfolgender Dateien. 


Vorsicht Da DOS nur die Namen der Dateien des aktuellen Verzeichnisses 

anzeigt, werden Sie nicht alle ausgewahlten Dateinamen sehen 
konnen. Seien Sie daher vorsichtig, wenn der Befehl Aus mehreren 
Verzeichnissen auswahlen aktiviert ist, da Sie moglicherweise 
sonst beim Loschen Dateien mit dem gleichen Namen in 
verschiedenen Verzeichnissen loschen konnten. 


Um alle Dateien auszuwahlen: 

♦ Wahlen Sie Alles auswahlen aus dem Menu Datei. 

Aufheben einer Auswahl 

Sie konnen eine oder die gesamte getroffene Auswahl aufheben. 


Um eine Auswahl aufzuheben: 

♦ Wahlen Sie einen anderen Eintrag aus. 


Um eine einzelne Auswahl innerhalb einer erweiterten Auswahl 
aufzuheben: 



♦ Driicken Sie die STRG-TASTE und halten Sie sie gedriickt, wahrend Sie auf den 
gewiinschten Eintrag klicken. 
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2 . 

3 . 

4 . 


Drucken Sie die UMSCHALTTASTE+F8, und lassen Sie sie wieder los. 

Daraufhin wird in der Statuszeile "ERWEIT" angezeigt. 

Verwenden Sie die nach-oben- oder nach-unten-taste, urn zum gewunschten 
Eintrag zu gelangen. 

DrUcken Sie die LEERTASTE. 

Drucken Sie UMSCHALTTASTE+F8, um den Auswahlmodus aufzuheben. 
"ERWEIT" wird nicht mehr in der Statuszeile angezeigt. 


Um die Auswahl alter Eintrage mit Ausnahme der ersten ausgewahlten 
Datei aufzuheben: 

♦ Wahlen Sie Auswahl aufheben aus dem Menu Datei. 


Arbeiten mit Programmer! 


Eines der wichtigsten Merkmale der DOS-Shell ist die Fahigkeit, zwei oder mehr 
Programme gleichzeitig ausfUhren zu konnen. Wenn Programme zusammen ausgefuhrt 
werden, nutzen sie Ihre Systemressourcen je nachdem, wie Ihr System eingerichtet ist, 
auf verschiedene Arten. Weitere Einzelheiten dariiber, wie Sie Ihr System zur 
rationellsten Ausfiihrung von Programmen einrichten konnen, finden Sie in Kapitel 12, 
"Optimieren Ihres Systems". 

Die Shell ist aufSerdem ein nutzliches Werkzeug zum Organisieren Ihrer Programme in 
Gruppen von Programmen. Wenn Sie ein Programm der Gruppe hinzufiigen, konnen 
Sie Informationen angeben, die bei jedem Start des Programms verwendet werden. So 
ist beispielsweise der Programmdatei EDIT.COM der Titel "Editor" und ein Startbefehl 
zugeordnet. Weitere Einzelheiten iiber das Erstellen von Programmen finden Sie in 
Kapitel 8, "Individuelles Einrichten der DOS-Shell". 


Anzeigen einer Programmgruppe 

Beim ersten Starten der Shell zeigt DOS in der Programmliste die sogenannte 
"Hauptgruppe" an. Weitere Informationen zur Programmliste finden Sie im Abschnitt 
"Bereiche des Fensters der DOS-Shell" weiter oben in diesem Kapitel. 
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Die Hauptgruppe enthalt die folgenden Programmeintrage: die DOS- 
Eingabeaufforderung, den Editor, DOS QBasic sowie eine andere Gruppe mit dem 
Namen "Dienstprogramme". 

Zum Anzeigen der Elemente einer Gruppe muB diese offen sein. Um die Eintrage der 
Gruppe "Dienstprogramme" anzuzeigen, miissen Sie sie zuerst offnen. 




Um eine Programmgruppe zu offnen: 

♦ Doppelklicken Sie auf den Gruppennamen. 

♦ Wahlen Sie die zu offnende Gruppe mit der nach-Oben- oder nach-untentaste 
aus, und driicken Sie die eingabetaste. 

Eine Gruppe wird geschlossen, indem Sie eine andere offnen. 


Starten eines Programms 

Es stehen Ihnen vier Moglichkeiten zum Starten eines Programms zur Verfugung: 

• Wahlen eines Programms aus der Programmgruppe. 

• Wahlen einer Programmdatei oder einer mit ihr verkniipften Datei aus einer 
Dateiliste. 

• Wahlen des Befehls Ausfuhren aus dem MenU Datei und Eingeben des Namens der 
Programmdatei in das Dialogfeld. 

• Wahlen des Programms Eingabeaufforderung aus der Hauptgruppe und Eingeben 
des Namens der Programmdatei. Weitere Informationen zur Arbeit an der 
Eingabeaufforderung finden Sie in Kapitel 2, "Die Befehlszeile". 


Starten von Programmen aus einer Programmgruppe 

Wenn ein Programm zu einer in der Programmliste angezeigten Gruppe gehort, kann es 
am einfachsten ausgefiihrt werden, indem es aus der Liste gewahlt wird. 
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Um ein Programm aus einer Programmgruppe zu starten: 

1. Offnen Sie die Gruppe, die das zu startende Programm enthalt. 

2. Doppelklicken Sie auf den Namen des Programms. 

1. Offnen Sie die Gruppe, die das zu startende Programm enthalt. 

2. Wahlen Sie das Programm mit der nach-oben- oder nach-unten-taste aus. 

3. Wahlen Sie Offnen aus dem Menu Datei, oder driicken Sie die eingabetaste. 


Starten von Programmen aus einer Dateiliste 

Ein Programm aus einer Dateiliste konnen Sie starten, indem Sie den Dateinamen in der 
Liste wahlen. Dateinamen von Programmdateien haben die Erweiterung .COM, .EXE 
oder .BAT. 


Um ein Programm aus einer Dateiliste zu starten: 



1. Wahlen Sie das Verzeichnis aus, in dem sich das zu startende Programm befindet. 

2. Doppelklicken Sie auf den Namen der Programmdatei in der Dateiliste. 

1. Driicken Sie die TABULATORTASTE, um die Verzeichnisstruktur auszuwahlen. 

2. Wahlen Sie das Verzeichnis, das die gewiinschte Programmdatei enthalt, mit der 
nach-oben- oder nach-unten-taste aus. 

3. Driicken Sie die TABULATORTASTE, um die Dateiliste auszuwahlen. 

4. Wahlen Sie den Dateinamen des Programms mit der nach-oben- oder NACH-UNTEN- 
taste aus. 

5. Wahlen Sie Offnen aus dem Menii Datei, oder driicken Sie die eingabetaste. 
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Starten von Programmen mit dem Befehl Ausfiihren 

Sie konnen ein Programm auch mit dem Befehl Ausfuhren starten. Wenn die 
Programmdatei nicht in Ihrem aktuellen Suchpfad gespeichert ist, miissen Sie die 
genaue Verzeichnisposition und den Namen der Programmdatei kennen, bevor Sie das 
Programm starten konnen. Beim Programm Microsoft Word beispielsweise ist die 
Programmdatei die Datei WORD.EXE. Diese Datei befindet sich normalerweise im 
Verzeichnis C:\WORD. Sie wiirden also c:\word\word.exe im Dialogfeld Ausfuhren 
eingeben. 


Um ein Programm mit dem Befehl Ausfuhren zu starten: 

1. Wahlen Sie Ausfuhren aus dem Menu Datei. 

Das Dialogfeld Ausfuhren erscheint. 



2 . Geben Sie Pfad und Namen der Programmdatei ein. 

3 . Wahlen Sie "OK". 

Umschalten zwischen Programmen 

Uber die DOS-Shell konnen Sie mehrere Programme gleichzeitig ausfuhren und mit der 
Programmumschaltung zwischen ihnen hin- und herschalten. 


Um die Programmumschaltung zu aktivieren: 

♦ Wahlen Sie Programmumschaltung aktivieren aus dem Menu Optionen. 

Neben dem Befehlsnamen erscheint eine Raute (♦), und die DOS-Shell zeigt die 
Liste der aktiven Programme an. 
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Diese Liste fiihrt die Programme auf, die Sie nach dem Aktivieren der 
Programmumschaltung starten. Wenn Sie ein Programm beenden, wird dessen Name 
von der Liste entfernt. 


Vorsicht Wahrend die Programmumschaltung aktiviert ist, sollten Sie keine 

3270-Mainframe-Emulatorprogramme ausfiihren. Andernfalls 
werden Sie moglicherweise von Ihrer Mainframe-Sitzung 
abgetrennt, und Daten konnen verlorengehen. 


Um mehrere Programme gleichzeitig auszufuhren: 

1. Starten Sie das erste Programm, indem Sie auf seinen Dateinamen in der Dateiliste 
oder Programmliste doppelklicken, oder wahlen Sie den Dateinamen des 
Programms mit der nach-oben- oder nach-unten-taste aus. Driicken Sie dann die 

EINGABETASTE. 

Das erste Programm erscheint nun auf Ihrem Bildschirm. 

2. Driicken Sie STRG+ESC-TASTE, um zur DOS-Shell zuruckzukehren. 

Der Name des Programms, das Sie gerade gestartet haben, erscheint in der Liste der 
aktiven Programme. 

3. Starten Sie ein zweites Programm. 

Dieses erscheint nun auf Ihrem Bildschirm, obwohl Sie das erste Programm noch 
nicht beendet haben. 


Um ein Programm der Liste der aktiven Programme hinzuzufiigen: 

1. Wahlen Sie die gewiinschte Programmdatei aus der Dateiliste oder Programmliste 
aus. 

2. Driicken Sie die UMSCHALTTASTE und halten Sie sie gedriickt, wahrend Sie auf den 
Dateinamen doppelklicken, oder driicken Sie die umschalt+eingabetaste. 
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Urn von der DOS-Shell zu einem anderen Programm zu wechseln: 

♦ Doppelklicken Sie auf den Programmnamen in der Liste der aktiven Programme, 
oder wahlen Sie das gewiinschte Programm mit den Richtungstasten aus, und 
driicken Sie dann die eingabetaste. 

Um sich von der DOS-Shell aus durch die Programme in der Liste der 

aktiven Programme zu bewegen: 

• Driicken Sie die alt-taste und halten Sie sie gedriickt, wahrend Sie die 
TABULATORTASTE driicken. Der Name des nachsten Programms in der Liste der 
aktiven Programme erscheint am oberen Bildschirmrand. Lassen Sie die alt-taste 
wahrend des Driickens der tabulatortaste solange nicht los, bis der Name des 
Programms, zu dem Sie umschalten mochten, angezeigt wird. 


Um von einem Programm wieder zur DOS-Shell umzuschalten: 

• Driicken Sie strg+esc-taste. 

• Oder halten Sie die alt-taste gedriickt und driicken Sie so lange die 
tabulatortaste, bis am oberen Bildschirmrand "DOS-Shell" angezeigt wird. 
Lassen Sie dann die alt-taste los, um zur DOS-Shell zuriickzukehren. 


Beenden eines Programms 

Bei aktivierter Programmumschaltung konnen mehrere Programme gleichzeitig 
ausgefiihrt werden. Die gestarteten Programme werden in der Liste der aktiven 
Programme aufgefiihrt. Um ein Programm aus dieser Liste zu entfernen, miissen Sie es 
beenden. 








Die DOS-Shell 65 


Um ein in der Liste der aktiven Programme aufgefuhrtes Programm zu 
beenden: 

1. Wechseln Sie von der DOS-Shell zum Programm, das Sie beenden mochten. 

2. Verwenden Sie den Befehl, den das betreffende Programm zum Beenden 
bereitstellt. 

(Wenn das gerade ausgefuhrte Programm die DOS-Eingabeaufforderung ist, geben 
Sie exit an der Befehlszeile ein, und driicken Sie die eingabetaste. Sie kehren dann 
zur DOS-Shell zuriick.) 

Um ein Programm zu beenden, das unerwartet "abgestiirzt" ist: 

1. Schalten Sie zur DOS-Shell um. 

2. Wahlen Sie das zu beendende Programm aus der Liste der aktiven Programme aus. 

3. Wahlen Sie Loschen aus dem Menu Datei, oder driicken Sie die entf-taste. 

Hinweis Weil das unerwartete Beenden eines Programms die Stabilitat von 
DOS 5.0 beeintrachtigen kann, sollten Sie nach dem SchlieBen eines Programms die 
DOS-Shell verlassen und Ihr System neu starten. 


Verknupfen von Dateien mit einem Programm 

Falls Sie eine Reihe von Dateien haben, die Sie haufig mit einem bestimmten 
Programm verwenden, konnen Sie Zeit sparen, indem Sie die Dateien mit dem 
Programm verknupfen. Wenn Sie die verkniipfte Datei anschlieBend auswahlen, wird 
das Programm gestartet und die Datei in das Programm geladen. 

Wenn Sie zum Beispiel die Erweiterung ,WP fur alle Ihre WordPerfect-Dokumente 
verwenden, konnen Sie alle .WP-Dateinamen mit der WordPerfect-Programmdatei 
verknupfen. DOS startet dann bei jedem Offnen einer .WP-Datei automatisch 
WordPerfect und ladt die ausgewahlte Datei in den WordPerfect-Arbeitsbereich. 
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Die Anzahl der Erweiterungen, die Sie mit einem Programm verknupfen konnen, kann 
unterschiedlich sein, darf aber einschlieBlich Leerzeichen aus nicht mehr als 79 Zeichen 
bestehen. Die Eingabe des Punktes vor der Erweiterung ist nicht notwendig. Sie konnen 
eine bestimmte Erweiterung jedoch jeweils nur mit einem Programm verknupfen. So 
konnen Sie zum Beispiel die Erweiterung .WP nicht gleichzeitig mit WordPerfect und 
einem anderen Textverarbeitungsprogramm verkniipfen. 

Hinweis Sie konnen Dateien mit einem Programm nur dann verknupfen, wenn dieses 
Programm Dateinamen mit den angegebenen Erweiterungen als Parameter an der 
Eingabeaufforderung akzeptiert. 

Um Dateien mit einem Programm zu verknupfen: 

1. Wahlen Sie das Verzeichnis aus, in dem sich das Programm befindet, das mit einer 
Dateiart verkniipft werden soil. 

2. Wahlen Sie die Programmdatei des Programms aus der Dateiliste aus. 

3. Wahlen Sie Verknupfen aus dem Menu Datei. 

Das Dialogfeld Datei verknupfen erscheint. 



4. Geben Sie im Feld "Erweiterungen” die Dateinamenerweiterung ein, die Sie mit 
dem ausgewahlten Programm verknupfen wollen. Die Eingabe des Punktes vor der 
Erweiterung ist nicht notwendig. (Sie konnen mehrere Erweiterungen angeben, 
indem Sie jede Erweiterung mit einem Leerzeichen von der nachsten trennen.) 

5. Wahlen Sie "OK". 

Sie konnen Programme und Dateinamen auch verkniipfen, indem Sie zuerst eine 
Datei auswahlen und dann den Programmnamen angeben. 
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Um eine verkniipfte Datei mit einem anderen Programm auszufiihren: 

1. Wahlen Sie Ausfiihren aus dem Menu Datei. 

Das Dialogfeld Ausfiihren erscheint. 

2. Geben Sie Pfad und Dateinamen des neuen auszufiihrenden Programms ein, gefolgt 
vom Namen der Datei. 

3. Wahlen Sie "OK". 

Um die Verkniipfung zwischen einer Dateiart und einem Programm 
aufzuheben: 

1- Wahlen Sie eine Datei aus, die die aufzuhebende Verkniipfung besitzt. 

2. Wahlen Sie Verkniipfen aus dem Menu Datei. 

Der Dateiname des Programms erscheint im angezeigten Dialogfeld. 

3. Driicken Sie die rucktaste, um den Dateinamen zu loschen. 

4. Wahlen Sie "OK", oder driicken Sie die eingabetaste. 


Verhindern von Bestatigungsmeldungen 

Wenn nicht bei jedem Loschen oder Ersetzen von Dateien oder Verzeichnissen das 
Dialogfeld Bestatigen angezeigt werden soil, konnen Sie die Einstellungen fur eine 
Bestatigung andern. AuBerdem konnen Sie die Einstellung aufheben, die Sie zur 
Bestatigung von Mausoperationen, wie beispielsweise dem Verschieben oder Kopieren, 
auffordert. 


Um eine Bestatigungsmeldung zu verhindern: 

1. Wahlen Sie Bestatigen aus dem Menu Optionen. 
Das Dialogfeld Bestatigen erscheint. 
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[X] Be in Loschen bestatigen 
[X] Be in Ersetzen bestatigen 
[X] Bei Mausueruendung bestatigen 


OK ■ Abbrechen ■Hilfe 


2 . Machen Sie die Markierung des Kontrollkastchens fiir jede Bestatigungsoption, die 
Sie verhindern mochten, riickgangig, indem Sie mit der Maus auf das 
Kontrollkastchen klicken oder es mit der nach-OBEN- oder NACH-UNTEN-TASTE 
auswahlen und dann die leertaste driicken. 

3 . Wahlen Sie "OK". 


Wenn sie markiert sind, haben die Bestatigungsoptionen folgende Funktionen: 


"Beim Loschen bestatigen" 

"Beim Ersetzen bestatigen" 

"Bei Mausverwendung 
bestatigen" 


Zeigt vor dem Loschen von Dateien eine 
Warnung an. 

Zeigt vor dem Uberschreiben einer vorhandenen 
Datei eine Warnung an. 

Zeigt vor der Ausfiihrung einer direkten 
Manipulation eines Objekts mit einer Maus, wie 
beispielsweise dem Kopieren, Ziehen oder 
Verschieben, eine Warnung an. 


Wiederaufbau und Aktualisieren des Bildschirms 


Wenn Sie ein speicherresidentes Programm (ein TSR-Programm) von der DOS-Shell 
aus ausfiihren, ist es moglich, daB das Programm auch nach dessen Beenden noch 
angezeigt wird. Um das Fenster der DOS-Shell angezeigt zu bekommen, muG der 
Bildschirm neu aufgebaut werden. 


Um die Anzeige neu aufzubauen: 



♦ Wahlen Sie Anzeige neu aufbauen aus dem Menu Anzeige. 
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♦ Drucken Sie die umschalttaste+F5. 

DOS entfernt das Programm vom Bildschirm und zeigt die DOS-Shell an. 


Manchmal aktualisiert die DOS-Shell die Anzeige nicht, um geloschte oder neue 
Dateien anzuzeigen. Wenn Sie zum Beispiel von der DOS-Shell aus ein 
Textverarbeitungsprogramm ausfiihren und neue Dateien damit erstellen, zeigt die 
DOS-Shell deren Dateinamen erst an, wenn Sie die Anzeige aktualisieren. 


Um die Anzeige zu aktualisieren: 


0 


♦ Wahlen sie Aktualisieren aus dem Menu Anzeige. 

♦ Drucken Sie die Taste F5. 

Die DOS-Shell best alle Dateien auf dem aktuellen Laufwerk und aktualisiert dann die 
Anzeige, um die Anderungen durch neue oder geloschte Dateien und Verzeichnisse 
aufzufiihren. 


Hilfe erhalten 


Mit der Online-Hilfe der DOS-Shell konnen Sie schnell Informationen iiber Mentis, 
Befehle, Dialogfelder, Dialogfeldoptionen und grundlegende Verfahren der Shell 
erhalten. Sie konnen auf drei verschiedene Arten Hilfe erhalten: Durch Drucken der 
Taste Fl, durch Wahlen der Schaltflache "Hilfe" in den Dialogfeldern oder mit den 
Befehlen aus dem Menu Hilfe. 


Um Hilfe zu einem Menu anzufordern: 

1. Drucken Sie die alt-taste. 

2 . Wahlen Sie mit der nach-links- oder nach-rechts-taste das Menu aus, zu dem 
Sie Hilfe benotigen. 

3 . Drucken Sie die Taste Fl. 

Ein Hilfe-Fenster mit Informationen zum ausgewahlten Menu erscheint. 
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Um Hilfe zu einem Befehl anzufordern: 



1. Klicken Sie auf das Menu, das den Befehl enthalt, zu dem Sie Hilfe benotigen. 

2. Wahlen Sie den Befehl mit der nach-oben- oder nach-UNTEN-taste aus. 

3. Driicken Sie die Taste Fi. 

Ein Hilfe-Fenster mit Informationen zum ausgewahlten Befehl erscheint. 



1. Driicken Sie die alt-taste, um die Meniileiste zu aktivieren. 

2. Wahlen Sie mit der nach-links- oder nach-rechts-taste das Menu aus, das den 
Befehl enthalt, zu dem Sie Hilfe benotigen. 

3. Wahlen Sie den Befehl mit der nach-oben- oder nach-unten-taste aus. 

4. Driicken Sie die Taste FI. 


Um Hilfe zu einer Dialogfeldoption anzufordern: 

1. Offnen Sie das Dialogfeld, zu dem Sie Hilfe benotigen. 

2. Wahlen Sie eine Befehlsschaltflache oder Option aus, indem Sie sich mit der 
tabulatortaste oder den Richtungstasten dorthin bewegen. 

3. Driicken Sie die Taste fi. 

Wenn Sie zum Beispiel das Textfeld "Suchen nach" im Dialogfeld Suchen 
ausgewahlt haben und dann Fl driicken, zeigt die DOS-Shell das folgende 
Hilfefenster an: 


IBM-DOS-She11-Hilfe 



Schlieften 


Zuruck 


Tastert 


Index 


Hilfe 
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Hilfe zu einem verwandten Thema erhalten 


Haufig enthalt das Hilfefenster mit den angeforderten Informationen einen Verweis auf 
verwandte Verfahren. Die folgende Information zum Dialogfeld Farbschema enthalt 
beispielsweise einen Verweis auf das Verfahren zum Andem der Farben. 



DOS kennzeichnet Verweise in Hilfefenstern invertiert Oder durch Anzeige in einer 
anderen Farbe, je nach dem Farbschema, das Sie gerade verwenden. 




Um verwandte Verfahren anzuzeigen: 

♦ Doppelklicken Sie auf das verwandte Verfahren. 

Ein Hilfefenster mit den angeforderten Informationen erscheint. 

1. Drucken Sie die tabulatortaste, bis das verwandte Verfahren ausgewahlt ist. 

2 . Drucken Sie die eingabetaste. 

Ein Hilfefenster mit den angeforderten Informationen erscheint. 


Verwenden des Menus Hilfe 


Die Befehle aus dem Menu Hilfe bieten Ihnen folgendes: Einen Index von Hilfethemen, 
Hilfe zur Tastatur und den Shellbefehlen und -verfahren sowie eine Einfiihrung in die 
Verwendung des Hilfe-Systems der DOS-Shell. 
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Um Hilfe mit dem Menu Hilfe zu erhalten: 


Wahlen Sie die gewiinschte Hilfekategorie aus dem Menu Hilfe. 


Daraufhin werden entweder Informationen iiber diese Kategorie oder eine 
entsprechende Themenliste angezeigt. 



Driicken Sie alt,h. 

Driicken Sie den hervorgehobenen Buchstaben fur die gewiinschte Hilfekategorie, 
oder drucken Sie die nach-OBEN- oder die nach-UNTEN-taste, um die gewiinschte 
Hilfekategorie auszuwahlen, und driicken Sie dann die eingabetaste. 

Daraufhin werden entweder Informationen iiber diese Kategorie oder eine 
entsprechende Themenliste angezeigt. 


Hinweis Wenn Sie an dieser Stelle zum ersten Mai Hilfe verwendet haben, konnen 
Sie Hilfe verwenden aus dem Menii Hilfe auswahlen, um mehr iiber die Art der 
vorhandenen Information zu erfahren. 


Befehle des Menus Hilfe 


Das Menii Hilfe enthalt folgende Befehle: 


Index 

Tastatur 

Grundlagen 

Befehle 


Verfahren 

Hilfe 

verwenden 
Info iiber Shell 


Liefert eine Auflistung aller Hilfethemen der DOS-Shell. 

Listet die Tasten und Tastenkombinationen auf, die Sie mit der 
DOS-Shell benutzen konnen. 

Bietet eine Einfiihrung in die Verwendung der DOS-Shell. 

Erlautert alle Befehle der DOS-Shell. Diese Informationen sind 
entsprechend dem Menii angeordnet, in dem die Befehle enthalten 
sind. (Dieselben Informationen konnen Sie erhalten, indem Sie 
einen Befehl auswahlen und die Taste fi driicken.) 

Liefert schrittweise Anweisungen zur Ausfiihrung von Aufgaben 
mit der Shell. 

Bietet eine Einfiihrung in die Verwendung der Hilfe der DOS- 
Shell. 

Zeigt den Copyright-Vermerk und die Versionsangabe der 
DOS-Shell an. 
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Verlassen der DOS-Shell 


Zum Verlassen der Shell und zum Umschalten zur DOS-Befehlszeile stehen Ihnen zwei 
Verfahren zur Verfugung. Sie konnen die Shell vorubergehend beenden und an der 
DOS-Befehlszeile arbeiten, wahrend sich die Shell weiterhin im Arbeitsspeicher Ihres 
Systems befindet. Sie konnen die DOS-Shell aber auch beenden und aus dem 
Arbeitsspeicher entfernen. 


Um die Shell vorubergehend zu verlassen: 

♦ Drucken Sie UMSCHALTTASTE+F9, Oder wahlen Sie "Eingabeaufforderung" aus der 
Hauptgruppe. 

Wenn Sie wieder zur DOS-Shell zuruckkehren mochten, geben Sie exit ein und drucken 
die eingabetaste, oder Sie konnen, wenn die Programmumschaltung aktiviert ist, 
durch Drucken der strg+esc-taste zur DOS-Shell zuruckkehren, ohne die 
Eingabeaufforderung zu beenden. 

Wenn Sie Anderungen in einem Verzeichnis wie beispielsweise Loschen oder 
Neuerstellen von Dateien durchgefuhrt hatten, werden diese Anderungen erst durch 
Aktualisieren des Verzeichnisses in der Dateiliste angezeigt. Weitere Informationen 
zum Aktualisieren eines Verzeichnisses finden Sie im Abschnitt "Aktualisieren eines 
Verzeichnisses" weiter oben in diesem Kapitel. 


Um die Shell zu beenden: 

1. Beenden Sie alle Programme, die in der Liste der aktiven Programme aufgefiihrt 
werden. 

2. Wahlen Sie Beenden aus dem Menu Datei, oder drucken Sie die Taste F3 oder auch 
die Tasten ALT+F4. 

Falls Sie versuchen, die DOS-Shell zu beenden, wahrend noch aktive Programme in der 
Liste der aktiven Programme aufgefiihrt werden, erscheint das Dialogfeld Fehler beim 
Beenden. Dieses Dialogfeld teilt Ihnen mit, daB Sie die DOS-Shell nicht beenden 
konnen, solange nicht alle im Augenblick ausgefuhrten Programme beendet worden 
sind. Wahlen Sie "OK", um das Dialogfeld zu schlieBen. 


Um die DOS-Shell an der Eingabeaufforderung wieder aufzurufen: 

♦ Geben Sie dosshell ein und drucken Sie die eingabetaste. 
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4 Arbeiten mit Dateien 


Dateien enthalten die Informationen, die Ihr Computer verwendet. DOS selbst ist in 
Dateien gespeichert, die beim Starten Ihres Systems in den Arbeitsspeicher eingelesen 
werden. Es gibt verschiedene Arten von Dateien; jede Datei kann iiber einen 
eindeutigen Namen und eine eindeutige Position sowie eine Gruppe von Attributen 
identifiziert werden. 


Dateinamen 


Jede Datei hat einen Namen. Die meisten Dateien haben auch eine Erweiterung. Der 
Name erscheint immer zuerst, und die Erweiterung wird immer durch einen Punkt vom 
Namen getrennt, wie im nachfolgenden Beispiel: 

datei.erw 

In diesem Handbuch umfaBt der Begriff Dateiname sowohl den Namen als auch die 
Erweiterung. 


Namen 


Jede Datei hat einen Namen, damit sie identifiziert werden kann. Die Datei 
COMMAND.COM enthalt beispielsweise DOS-Befehle, und die Datei MOUSE.COM 
enthalt Informationen, die Ihr System benotigt, wenn Sie eine Maus verwenden. 
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Fur Dateinamen gelten die folgenden Regeln: 

• Dateinamen diirfen maximal acht Zeichen lang sein. 

• Dateinamen diirfen nur die Buchstaben A bis Z, die Zahlen 0 bis 9 sowie tolgende 
Sonderzeichen enthalten: Unterstrich (_), das Einschaltungszeichen ( A ), 
Dollarzeichen ($), Tilde (~), Ausrufezeichen (!), Nummernzeichen (#), 
Prozentzeichen (%), kaufmannisches Und-Zeichen (&), Bindestrich (-), geschweifte 
Klammem ({}), runde Klammem (), das Zeichen (@) und die Apostrophe ( und ). 
Andere Sonderzeichen sind nicht zulassig. 

• Dateinamen diirfen keine Leerzeichen, Kommas, Schragstriche oder Punkte 
enthalten (mit Ausnahme des Punktes, der den Namen von der Erweiterung trennt). 

• Dateinamen diirfen nicht die folgenden reservierten Namen sein: CLOCKS, CON, 
AUX, COM* (wobei *=1-4), LPT* (wobei *=1-3), NUL und PRN. 

Hinweis Sie diirfen in einem Dateinamen zwar Zeichen aus dem erweiterten 

Zeichensatz verwenden; in diesem Fall sollten Sie aber die Codeseite 850 verwenden. 

Wenn Sie Codeseite 437 verwenden, werden erweiterte Zeichen nur begrenzt 

unterstiitzt. Informationen iiber den erweiterten Zeichensatz finden Sie in der Broschiire 

"IBM Tastaturen und Zeichensatztabellen". 


Erweiterungen 

Erweiterungen helfen Ihnen, die Dateiart zu identifizieren. DOS verwendet folgende 
Erweiterungen: 

• .EXE (executable - ausfiihrbar) oder .COM (command - Befehl) fiir Dateien, die 
Programme enthalten. 

• .SYS (system - System) fiir Dateien, die Informationen iiber Ihre Hardware (zum 
Beispiel Ihre Maus und den Expansionsspeicher) enthalten. 

• .BAT (batch - Stapel) fiir Dateien, die eine Reihe Befehle enthalten, die von 
DOS als eine Einheit ausgefiihrt werden. 

Beim Erstellen einer Datei konnen Sie eine Erweiterung wahlen, die Ihnen bei ihrer 
Identifizierung hilft. Eine Erweiterung darf nicht mehr als drei Zeichen enthalten. Die 
fiir Dateinamen geltenden Beschrankungen beziiglich Zeichen und Leerzeichen gelten 
auch fiir Erweiterungen. 

Die meisten Programme, die Dateien erstellen, fiigen eine Erweiterung hinzu. Im 
allgemeinen empfiehlt es sich, die vorgegebene Erweiterung zu verwenden. 
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Dateiarten 


Die meisten der in Dateien gespeicherten Informationen bestehen aus Text, wie 
Buchstaben, Satzzeichen und Sonderzeichen. Da Sie unterschiedliche Aufgaben mit 
unterschiedlichen Dateiarten ausfiihren, ist es wichtig, dab Sie die verschiedenen 
Dateiarten und ihren jeweiligen Verwendungszweck erkennen konnen. 


Programmdateien 

Programmdateien enthalten die Programme, die Ihr Computer ausftihrt. 
Programmdateien haben normalerweise die Erweiterung .EXE oder .COM. Lotus 1-2-3 
zum Beispiel ist in der Datei 123.EXE gespeichert. 

Informationen iiber den Einsatz der DOS-Shell fur das Organisieren und Ausfiihren 
Ihrer Programmdateien finden Sie in Kapitel 8, "Individuelles Einrichten der DOS- 
Shell". 


Spezielle Oatendateien 

Es kommt oft vor, dab die von einem Programm erzeugten Dateien bestimmte Codes 
enthalten, die nur vom betreffenden Programm verstanden werden konnen. 

Wenn Sie beispielsweise eine Tabellenkalkulationsdatei erstellen, speichert das 
Tabellenkalkulationsprogramm die Tabelle in einem Format, das nur von ihm gelesen 
werden kann. Meist weist ein Programm seinen von ihm erstellten Dateien eine 
bestimmte Dateinamenerweiterung zu. So weist zum Beispiel Microsoft Word seinen 
Dokumentdateien die Erweiterung .DOC zu. 


Unformatierte Textdateien 

Unformatierte Textdateien enthalten nur Text. Fast alle Computerprogramme und 
-systeme, einschlieblich DOS, stellen Text mit Hilfe eines Systems dar, das als der 
"American Standard Code for Information Interchange" (ASCII) bezeichnet wird. 
Haufig haben Dateien dieses Typs die Erweiterung .TXT. 
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Systemdateien 

Systemdateien enthalten Informationen iiber Ihre Hardware und werden oft 
"Geratetreiber" genannt. Meist haben diese Dateien die Erweiterung .SYS. 
Informationen iiber Geratetreiber finden Sie in Kapitel 15, Geratetreiber . 


Stapelverarbeitungsprogramme 

Stapelverarbeitungsprogramme sind unformatierte Textdateien, die DOS-Befehle 
enthalten. Wenn Sie haufig die gleiche Folge von Befehlen zum Starten eines 
Programms eingeben miissen, konnen Sie diese in einer Stapelverarbeitungsdatei 
ablegen. Statt jedes Mai die Befehle neu eingeben zu miissen, konnen Sie dann das 
Stapelverarbeitungsprogramm verwenden, das dann die Befehle ausfiihrt. 
Stapelverarbeitungsdateien haben immer die Erweiterung .BAT. Informationen iiber 
Stapelverarbeitungsprogramme finden Sie in Kapitel 10, "Arbeiten mit 
Stapel verarbeitungsprogrammen". 


DateigroBe, Datum und Uhrzeit 

DOS speichert Informationen iiber die GroBe von Dateien sowie das Datum und die 
Uhrzeit, an dem beziehungsweise zu der sie erstellt oder modifiziert wurden. Uber den 
Befehl dir konnen Sie sich diese Informationen ansehen. So konnte DOS beispielsweise 
als Antwort auf einen dir-Befehl folgende Liste anzeigen: 


Datentrager in Laufwerk C ist HEILBRON 
Datentragernummer : 1581-6BF1 

Verzeichnis von C:\BEISPIEL 




<DIR> 

04.02.91 

14:13 



<DIR> 

04.02.91 

14:13 

BACKUP 

EXE 

35948 

30.01.91 

14.04 

FORMAT 

COM 

33421 

30.01.91 

14.11 

DISKCOPY 

COM 

11633 

30.01.91 

14.08 

KEYB 

COM 

14860 

30.01.91 

14.13 


6 

Datei(en) 

95862 

151552 

Byte 

Byte fi 
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Hrnweis Wenn Sie den Befehl dir verwenden, wird der Punkt, der den Dateinamen 
von der Erweiterung trennt, nicht in der Liste angezeigt. Dateinamen und 
Erweiterungen werden durch Leerzeichen getrennt. Wenn Sie den Befehl dir jedoch 
mit der Option /w verwenden, werden die Punkte angezeigt. Die Option /w wird weiter 
unten in diesem Kapitel beschrieben. 

Neben dem Dateinamen zeigt DOS die GroBe der Datei an. Die DateigroBe wird in 
Byte angegeben. Ein Byte ist der erforderliche Platzbedarf zum Speichern eines 
einzelnen Zeichens. Der GroBe einer Datei konnen Sie entnehmen, wieviel Platz sie auf 
dem Datentrager einnimmt. 

Rechts neben der DateigroBe zeigt DOS das Datum und die Uhrzeit der Erstellung bzw. 
der letzten Anderung der Datei an. DOS aktualisiert Datum und Uhrzeit nur, wenn Sie 
den Inhalt der Datei andern. Beim Kopieren oder Umbenennen der Datei bleiben das 
Datum und die Uhrzeit dagegen unverandert. 

Anhand der Informationen iiber GroBe, Datum und Uhrzeit konnen Sie Ihre Dateien 
verfolgen. Vielleicht mochten Sie beispielsweise wissen, ob zwei Dateien mit 
verschiedenen Dateinamen die gleichen Informationen enthalten. Dies konnen Sie mit 
einem einfachen Verfahren abschatzen: Sehen Sie sich die GroBen und Datums- 
/Zeitangaben der beiden Dateien an. Wenn GroBe und Datum beider Dateien gleich 
sind, ist ihr Inhalt wahrscheinlich identisch. Falls Sie aber ganz sicher sein mochten, 
daB beide Dateien gleich sind, verwenden Sie den Befehl fc (siehe die Beschreibung 
weiter unten in diesem Kapitel). 

Wenn Sie Sicherungskopien von Dateien anlegen, kommt es haufig vor, daB zwei oder 
mehr Dateien mit dem gleichen Namen in verschiedenen Verzeichnissen oder auf 
verschiedenen Datentragern vorhanden sind. Dann konnen Sie anhand der DateigroBen 
und Datums-/Zeitangaben feststellen, welche Datei die neueste ist. 


Verwenden von Platzhaltern 


Wenn an einer Gruppe von Dateien die gleiche Aufgabe ausgefuhrt werden soil, ist es 
nicht notwendig, daB Sie den gleichen Befehl fur jeden einzelnen in der Gruppe 
enthaltenen Dateinamen anwenden. Sie konnen Platzhalter verwenden, urn jeweils eine 
ganze Gruppe von Dateien zu bezeichnen. Ein Platzhalter dient als Ersatz fur einen 
Namen oder eine Erweiterung. 
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Man unterscheidet zwei Platzhalter: 

• Das Sternchen (*) steht fur ein ganzes Wort Oder eine Gruppe von Zeichen. 

• Das Fragezeichen (?) steht fur ein einzelnes Zeichen. 


Verwenden von Platzhaltern zur Angabe von Dateigruppen 

Angenommen, daB auf einer Diskette in Laufwerk A verschiedene DOS-Befehlsdateien 
(.COM) gespeichert sind. Sie kdnnten dann folgenden dir-Befehl verwenden, um eine 
Liste aller Dateien anzuzeigen, die die Erweiterung .COM haben: 

dir a: *.com 

Sie konnen die Namen der auf einem Datentrager gespeicherten Dateien auch anzeigen 
lassen, indent Sie den Befehl dir zusammen mit der Option /w verwenden. Mit dieser 
Option werden nur Datei- und Verzeichnisnamen angezeigt, und zwar in mehreren 
Spalten iiber die ganze Bildschirmbreite. Sie konnten folgenden Befehl verwenden, um 
eine Liste der Dateien anzuzeigen, die auf der Diskette in Laufwerk A gespeichert sind: 


dir a: /w 

Wenn Sie diesen Befehl verwenden, zeigt DOS eine ahnliche Liste wie die folgende an: 


Datentrager in Laufwerk A ist STEPHEN 
Datentragernummer : 1E51-12FB 

Verzeichnis von A:\ 


AUTOEXEC.BAT 
DISKCOPY.COM 
KEYB.COM 
RESTORE.EXE 
17 Datei( 


BACKUP.EXE 
DISPLAY.SYS 
KEYBOARD.SYS 
SYS.COM 
.) 566862 

77824 


COMMAND.COM 
EGA.CPI 
MODE.COM 

Byte 

Byte frei 


CONFIG.SYS 
FDISK.EXE 
REPLACE.EXE 


COUNTRY.SYS 
FORMAT.COM 


Unter Verwendung der Platzhalter konnen Sie auch bestimmte Dateigruppen aus dieser 
Liste anzeigen. Um zum Beispiel nur Dateien mit der Erweiterung .COM anzuzeigen, 
geben Sie folgenden Befehl ein: 


dir a:*.com /w 
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Dann listet DOS die Programmdateien mit der Erweiterung .COM auf: 

Datentrager in Laufwerk A ist STEPHEN 
Datentragernummer: 1E51-12FB 
Verzeichnis von A:\ 

COMMAND.COM DISKCOPY.COM FORMAT.COM KEYB.COM 
MODE.COM SYS.COM 

6 Datei(en) 197439 Byte 

77824 Byte frei 

Zusatzlich zu ganzen Dateinamen oder Erweiterungen kann der Sternchen-Platzhalter 
(*) auch nur Teile eines Namens oder einer Erweiterung ersetzen. Urn beispielsweise 
Dateien anzuzeigen, die auf einer Diskette in Laufwerk A gespeichert sind und deren 
Namen mit dem Buchstaben C anfangen, geben Sie folgenden Befehl ein: 

dir a:c*.* /w 


Daraufhin listet DOS die Dateien auf, deren Namen mit dem Buchstaben C anfangen: 

Datentrager in Laufwerk A ist STEPHEN 
Datentragernummer: 1E51-12FB 
Verzeichnis von A:\ 

COMMAND.COM CONFIG.SYS COUNTRY.SYS 

3 Datei(en) 50459 Byte 

77824 Byte frei 


Wenn Sie den Sternchen-Platzhalter (*) zum Kopieren oder Loschen von Dateien 
verwenden, achten Sie darauf, dab Sie nicht eine Gruppe von Dateien statt einer 
einzelnen Datei angeben. Haben Sie beispielsweise eine Datei namens 
MEINTEST.TXT und eine andere Datei namens MEINUMS.TXT, so werden beide 
Dateien auf Laufwerk A kopiert, wenn Sie den folgenden Befehl eingeben: 


copy mein*.txt a: 

Im Gegensatz zum Sternchen-Platzhalter (*), der ein beliebiges oder alle Zeichen in 
einem Namen oder einer Erweiterung ersetzt, ersetzt der Fragezeichen-Platzhalter (?) 
nur einen einzelnen Buchstaben. Um zum Beispiel die Dateien aufzulisten, deren 
Namen aus maximal drei Buchstaben bestehen, geben Sie folgenden Befehl ein: 


dir a:???.* /w 
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Dann listet DOS Dateien auf, deren Namen hochstens drei Buchstaben haben, ohne 
Rucksicht auf den Namen oder die Erweiterung: 

Datentrager in Laufwerk A ist STEPHEN 
Datentragernummer : 1E51-12FB 

Verzeichnis von A:\ 

SYS.COM EGA.CPI EGA.SYS 

3 Datei(en) 71227 Byte 

77824 Byte frei 


Verwenden von Platzhaltern zur Auswahl von Dateien 

Mit Hilfe von Platzhaltern konnen Sie eine Gruppe von Dateien umbenennen. Um 
beispielsweise alle im aktuellen Verzeichnis auf der Diskette in Laufwerk A 
enthaltenen Dateien mit der Erweiterung .BAT in die Erweiterung .BAK zu andern, 
konnten Sie folgenden rename (ren)-Befehl eingeben: 

ren a:*.bat *.bak 

Der erste und der zweite Platzhalter werden unterschiedlich verwendet. Mit Hilfe des 
ersten Platzhalters sucht DOS alle Dateien, die eine Erweiterung .BAT haben; es 
verwendet den zweiten Platzhalter, um Namen zu erstellen, die jeweils den 
Originalnamen der einzelnen .BAT-Dateien entsprechen. 

Um alle Dateien im aktuellen Verzeichnis auf einer Diskette in Laufwerk A, deren 
Namen mit F anfangen und mit der Erweiterung .BAT enden, in das aktuelle 
Verzeichnis einer Diskette in Laufwerk B zu kopieren, wobei die ursprunglichen 
Namen beibehalten, die Erweiterungen aber in .BAK geandert werden sollen, konnten 
Sie folgenden copy-Befehl verwenden: 


copy a:f*.bat b:*.bak 
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Ansehen von Textdateien 


Kurzinformation Um den Inhalt einer Textdatei anzusehen, verwenden Sie den 
Befehl type. Um sich beispielsweise den Inhalt der auf einer Diskette in Laufwerk B 
enthaltenen Datei LIST.TXT anzeigen zu lassen, wiirden Sie folgenden Befehl 
eingeben: 

type b:list.txt 

Wenn Sie eine umfangreiche Datei einsehen mochten, konnen Sie ein 
Befehlskettenzeichen (1), gefolgt vom Befehl more, verwenden: 

type b:list.txt j more 

Wenn Sie den Befehl more mit eingeben, konnen Sie die Datei bildschirmweise 
einsehen. 


Verwenden Sie den Befehl type, um den Inhalt unformatierter Textdateien und 
Stapelverarbeitungsprogramme einzusehen. (Sie konnen sich auch den Inhalt anderer 
Dateiarten ansehen. Dann ist jedoch nur der Text lesbar.) Wenn Sie den Befehl type 
eingeben, zeigt DOS die gesamte Datei auf Ihrem Bildschirm an. Dabei ist es nicht 
moglich, den Text zu andern oder sich nur einen Teil der Datei anzusehen. 

Den Befehl type konnen Sie zum Beispiel verwenden, um den Inhalt Ihrer Datei 
AUTOEXEC.BAT anzuzeigen. AUTOEXEC.BAT ist das Stapelverarbeitungs- 
programm, das gewisse Befehle ausfuhrt, wenn Sie Ihr System starten. Wenn Ihr 
System eine Festplatte enthalt, sollte die Datei AUTOEXEC.BAT in Ihrem 
Stammverzeichnis auf Laufwerk C gespeichert sein. Bei einem System mit 
Diskettenlaufwerken finden Sie sie auf der Diskette, mit der Sie Ihr System starten. 

Wenn Ihr System nur mit Diskettenlaufwerken arbeitet, konnen Sie die Datei 
AUTOEXEC.BAT anzeigen, indem Sie die Startdiskette fur Ihr System in Laufwerk A 
einlegen und folgenden Befehl eingeben: 


type a:autoexec.bat 
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Wenn Ihr System eine Festplatte hat und diese Laufwerk C ist, geben Sie diesen Befehl 
ein, um Ihre Datei AUTOEXEC.BAT einzusehen: 

type c:\autoexec.bat 

Daraufhin zeigt DOS die gesamte Datei an. Wenn eine Datei mehr Informationen 
enthiilt, als auf dem Bildschirm auf einmal angezeigt werden konnen, rollt DOS den 
Text weiter, und zwar schneller, als Sie ihn lesen konnen. Um dieses Problem zu 
vermeiden, konnen Sie den Befehl more zusammen mit dem Befehl type verwenden: 

type c:\autoexec.bat ! more 

Sie miissen dem Befehl more ein Befehlskettenzeichen (!) voranstellen. Dann konnen 
Sie sich Ihre Datei bildschirmweise ansehen. Informationen iiber den Befehl more 
finden Sie in Kapitel 7, "Fortgeschrittene Befehlstechniken", oder in Kapitel 14, 
"DOS-Befehle". 

Tip Wenn Sie den Befehl type ohne den Befehl more verwenden, konnen Sie die 
Anzeige einer Datei voriibergehend anhalten, indem Sie STRG+S oder die PAUSE-TASTE 
drucken, wahrend der Dateiinhalt iiber den Bildschirm rollt. Um die Datei 
weiterzurollen, drucken Sie eine beliebige Taste (mit Ausnahme der pause-taste). 

Soli die Datei nicht mehr angezeigt werden, drucken Sie strg+C oder STRG+UNTBR, 
womit der Befehl type abgebrochen wird. 

r—] Um eine Datei anzusehen: 


1. Wahlen Sie die Datei, die Sie ansehen mochten, aus der Dateiliste aus. 

2. Wahlen Sie Dateiinhalt anzeigen aus dem Menu Datei, oder drucken Sie die 
Taste F9. 

Der Inhalt der ausgewahlten Datei wird in einem speziellen Fenster angezeigt. 

3. Um einen Bildlauf durch die Datei durchzufuhren, verwenden Sie die bild-NACH- 
oben- und die bild-nach-unten-taste oder die nach-oben- und die nach-unten- 
TASTE. 

Drucken Sie die Taste F9, um zwischen ASCII-Darstellung und Darstellung in 
hexadezimalem Code hin- und herzuschalten. 

4. Nachdem Sie die Datei eingesehen haben, driicken Sie die ESC-TASTE. Oder wahlen 
Sie Anzeige wiederherstellen aus dem Menii Anzeige. 
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Kopieren von Dateien 

Der Befehl copy ist ein wichtiges Werkzeug, um Dateien zu organisieren und Kopien 
anzulegen. Mit dem Befehl copy konnen Sie: 

• Eine Datei aus einem Verzeichnis in ein anderes kopieren. 

• Eine Datei von einem Datentrager (Diskette/Festplatte) auf einen anderen kopieren. 

• Eine Gruppe von Dateien unter Verwendung der Platzhalter kopieren. 

• Eine Datei umbenennen, wahrend Sie sie kopieren. 

• Zwei oder mehr Dateien zu einer einzigen Datei zusammenfiigen. 

Informationen iiber das Kopieren eines ganzen Datentragers finden Sie in Kapitel 6, 
"Verwalten von Disketten und Festplatten". 


Vorsicht Bei Verwendung des Befehls copy miissen Sie darauf achten, daB 

Sie nicht versehentlich eine Datei zerstoren, indent Sie sie 
uberschreiben. Wenn Sie zum Beispiel eine Datei mit Namen 
PUNKTE.DAT in ein Verzeichnis kopieren, das bereits eine Datei 
dieses Namens enthalt, ersetzt DOS die vorhandene Datei durch die 
Kopie. 


Kopieren einer einzelnen Datei 


Kurzinformation Zum Kopieren einer Datei auf einen anderen Datentrager oder in 
ein anderes Verzeichnis verwenden Sie den Befehl copy. So wiirden Sie beispielsweise 
folgenden Befehl verwenden, um die Datei MEMO.DBS von der Diskette in Laufwerk 
A auf die Diskette in Laufwerk B zu kopieren: 


copy a:memo.dbs b: 
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Bei der Verwendung des Befehls copy geben Sie die Position und den Namen der 
Datei, die Sie kopieren mochten, gefolgt von der Position und dem Namen der Datei, 
die Sie erzeugen mochten, ein. Die erste Datei wird als die Quelldatei und die zweite 
Datei als die Zieldatei bezeichnet. 

Urn zum Beispiel die Datei AUSGABEN.XLS von der Diskette in Laufwerk A auf die 
Diskette in Laufwerk B zu kopieren, geben Sie folgenden Befehl ein: 

copy a:ausgaben.xls b:ausgaben.xls 

DOS legt eine Kopie der auf der Diskette in Laufwerk A enthaltenen Datei 
AUSGABEN.XLS an und Ubertragt sie auf die Diskette in Laufwerk B in eine Datei mit 
demselben Dateinamen. Wenn die Quell- und Zieldatei denselben Dateinamen haben 
sollen, konnen Sie den Namen der Zieldatei auch weglassen. Beispielsweise fiihrt der 
folgende Befehl zu demselben Ergebnis wie der vorhergehende Befehl: 

copy a:ausgaben.xls b: 

Nachdem Sie den Befehl copy verwendet haben, teilt Ihnen DOS mit, wie viele Dateien 
kopiert wurden: 

1 Datei(en) kopiert 

Wenn DOS die Quelldatei nicht finden kann, zeigt es die Meldung "Datei nicht 
gefunden" an. Uberprufen Sie dann, ob Sie den Dateinamen richtig eingegeben haben 
und die Datei sich im angegebenen Verzeichnis befindet. 


Kopieren einer Gruppe von Dateien 


Kurzinformation Verwenden Sie den Befehl copy mit Platzhaltern, um eine 
bestimmte Gruppe von Dateien von einem Datentrager auf einen anderen oder aus 
einem Verzeichnis in ein anderes zu kopieren. So konnten Sie beispielsweise folgenden 
Befehl verwenden, um alle Dateien mit der Erweiterung .DBS aus dem aktuellen 
Verzeichnis auf eine Diskette in Laufwerk B zu kopieren: 

copy *.dbs b: 
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Angenommen, Sie haben auf einer Diskette in Laufwerk A mehrere Dateien 
gespeichert, die Sie mit der Erweiterung .TMP als temporar gekennzeichnet haben. 
Wenn Sie diese Dateien auf eine Diskette in Laufwerk B kopieren mochten, konnen Sie 
das Platzhalter-Sternchen (*) verwenden: 

copy a:*.tmp b: 

Wenn Sie Platzhalter verwenden, um die zu kopierenden Dateien anzugeben, zeigt 
DOS wahrend dem Kopieren der Dateien die einzelnen Dateinamen an. 

A:JAN.TMP 
A:MAR.TMP 
A:FEB.TMP 

3 Datei(en) kopiert 

Sie konnten aber auch eine Gruppe von Dateien haben, deren Namen sich nur 
geringfugig voneinander unterscheiden. Zum Kopieren dieser Dateien konnen Sie das 
Platzhalter-Fragezeichen verwenden. Ein Beispiel: Sie haben die vier Berichte 
JAN1BER.DOC, JAN2BER.DOC, JAN3BER.DOC und JAN4BER.DOC erstellt und 
auf einer Diskette in Laufwerk A gespeichert. Um nun diese Dateien auf eine Diskette 
in Laufwerk B zu kopieren, konnten Sie folgenden Befehl eingeben: 

copy a:jan7ber.doc b: 

Daraufhin kopiert DOS die Dateien aus Laufwerk A, deren Namen aus sieben 
Buchstaben bestehen, mit den Buchstaben JAN anfangen, mit den Buchstaben BER 
enden und die Erweiterung .DOC haben. 

Falls der Platz auf der Zieldiskette nicht ausreicht, unterbricht DOS den Kopiervorgang 
und teilt Ihnen mit, dal3 nicht genugend Speicherplatz vorhanden ist. Aus der Meldung 
ersehen Sie auch, wieviele Dateien kopiert wurden. Die letzte Datei, die DOS vor dem 
Unterbrechen des Kopiervorgangs anzeigt, wurde nicht auf die neue Diskette kopiert. 
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Wenn zum Beispiel die Diskette in Laufwerk B nach dem Kopieren von drei der vier 
.DOC-Dateien voll ist, wiirden Sie auf Ihrem Bildschirm eine ahnliche Liste wie die 
folgende sehen: 

JAN1BER.DOC 

JAN2BER.DOC 

JAN3BER.DOC 

JAN4BER.DOC 

Zuwenig Speicherplatz auf dem Datentrager 
3 Datei(en) kopiert 

Die Datei JAN4BER.DOC wird von DOS nicht auf die Diskette in Laufwerk B kopiert. 

Umbenennen einer Datei wahrend des Kopierens 


Kurzin format ion Um eine Datei wahrend des Kopierens umzubenennen, verwenden 
Sie den Befehl copy und geben den neuen Namen an, wie im folgenden Befehl: 

copy memo.dbs b:keinmemo.dbs 


Wenn Sie einer zu kopierenden Datei einen neuen Namen zuweisen mochten, geben Sie 
den neuen Dateinamen als Zieldatei an. (Falls Sie aber eine Datei umbenennen 
mochten, ohne eine Kopie davon anzulegen, verwenden Sie den weiter unten in diesem 
Kapitel beschriebenen Befehl rename.) 

Um beispielsweise die Datei AUSGABEN.XLS von der Diskette in Laufwerk A auf die 
Diskette in Laufwerk B zu kopieren und in KOSTEN.XLS umzubenennen, geben Sie 
folgenden Befehl ein: 

copy a:ausgaben.xls b:kosten.xls 

Mit Hilfe von Platzhaltern konnen Sie Gruppen von Dateien umbenennen. Wenn Sie 
beispielsweise die .TMP-Dateien von der Diskette in Laufwerk A auf die Diskette in 
Laufwerk B kopieren und den Dateien die Erweiterung .ALT zuweisen mochten, 
verwenden Sie folgenden Befehl: 


copy a:*.tmp b:*.alt 
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Sie konnen eine Datei in dasselbe Verzeichnis kopieren, wenn Sie sie umbenennen. 

Falls Sie die Datei beim Kopieren in dasselbe Verzeichnis aber nicht umbenennen, zeigt 
DOS folgende Meldung an: 

Datei kann nicht auf sich selbst kopiert werden 
0 Datei(en) kopiert 

Verbinden von Textdateien 


Kurzinformation Um zwei oder mehr Dateien zu einer einzigen Datei zu verbinden, 
verwenden Sie den Befehl copy und fiigen zwischen den Namen der Dateien, die Sie 
verbinden mochten, ein Pluszeichen (+) ein, wie im nachfolgenden Befehl: 

copy hinz.txt + kunz.txt hinzkunz.txt 


Mit dem Befehl copy konnen Sie zwei oder mehr unformatierte Textdateien zu einer 
einzigen Datei verbinden. Beispielsweise verbindet der folgende Befehl die auf der 
Diskette in Laufwerk A gespeicherten Dateien SZENE1.TXT und SZENE2.TXT auf 
der Diskette in Laufwerk B zu einer neuen Datei namens AKT1.TXT: 

copy a:szenel.txt + arszene2.txt biaktl.txt 

DOS verbindet die Dateien in der Reihenfolge ihrer Eingabe. In diesem Beispiel fiigt 
DOS die Datei SZENE2.TXT am Ende der Datei SZENE1.TXT hinzu. 

Wenn Sie keine Zieldatei angeben, verbindet DOS alle angegebenen Dateien in der 
ersten angegebenen Datei. Um zum Beispiel die Datei SZENE3.TXT am Ende der 
Datei AKT1.TXT hinzuzufugen, wiirden Sie folgenden Befehl eingeben: 

copy a:aktl.txt + szene3.txt 

Sie konnen auch Platzhalter verwenden, um Dateigruppen zu verbinden: 


copy *.txt alles.txt 
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Kopieren von Text von der Tastatur in eine Datei 


Kurzinformation Um Text von der Tastatur in eine Datei zu kopieren, erstellen Sie 
zuerst eine unformatierte Textdatei mit dem Befehl copy, gefolgt von CON, wie im 
folgenden Beispiel: 

copy con memo.dbs 


Mit dem Befehl copy konnen Sie Daten von Ihrer Tastatur in eine Datei kopieren. Zum 
Kopieren von Ihrer Tastatur geben Sie CON als die Quelldatei und einen Dateinamen 
als die Zieldatei an. Dadurch wird Ihre Tastatur zur Quelldatei. So ermoglicht es Ihnen 
der folgende Befehl, Daten direkt in die Datei NOTIZ.TXT auf die Diskette in 
Laufwerk A einzugeben: 

copy con a:notiz.txt 

Dieser Befehl kopiert Ihre Tastatureingaben in die Datei A:NOTIZ.TXT auf die 
Diskette in Laufwerk A. Nachdem Sie den Befehl eingegeben haben, zeigt DOS zwar 
einen Cursor, aber keine Eingabeaufforderung an. 

Falls NOTIZ.TXT auf der Diskette in Laufwerk A nicht vorhanden ist, erstellt DOS 
diese Datei. Ist sie vorhanden, wird der bestehende Dateiinhalt durch Ihre Eingaben 
ersetzt. Am Ende jeder eingegebenen Textzeile miissen Sie die eingabetaste driicken. 
Wenn Sie mit den Eingaben in die Datei fertig sind, driicken Sie STRG+z und dann die 
eingabetaste, um die Datei zu schlieben. 

Hinweis Sie konnen die in Kapitel 7, "Fortgeschrittene Befehlstechniken", 
beschriebenen Bearbeitungstasten benutzen, um die im Augenblick eingegebene 
Textzeile zu bearbeiten. Nachdem Sie aber die eingabetaste gedruckt haben, konnen 
Sie den eingegebenen Text nicht mehr andern. 


Kopieren einer Datei auf einen Drucker 


Kurzinformation Um eine unformatierte Textdatei zu drucken, kopieren Sie diese 
zum AnschluB, mit dem Ihr Drucker verbunden ist, wie im nachfolgenden Befehl: 


copy notiz.txt lptl 
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Zum Kopieren einer Datei auf Ihren Drucker konnen Sie den Namen des Anschlusses, 
mit dem der Drucker verbunden ist, als die Zieldatei angeben. Der folgende Befehl 
beispielsweise kopiert die Datei NOTIZ.TXT von der Diskette in Laufwerk A auf den 
Drucker, der mit dem AnschluB LPT1 verbunden ist: 

copy a:notiz.txt lptl 

Mit CON und dem Namen eines Anschlusses konnen Sie auch direkt von Ihrer Tastatur 
auf einen Drucker kopieren, zum Beispiel auf den Drucker, der mit dem AnschluB 
LPT1 verbunden ist: 

copy con lptl 

Wenn Sie mit der Eingabe zum Drucker fertig sind, driicken Sie strg+z und dann die 
eingabetaste, um Ihre Eingabe zu drucken. 

Weitere Informationen iiber DruckeranschlUsse finden Sie unter "Drucken von 
Dateien", weiter unten in diesem Kapitel. 


Kopieren von Dateien mit der DOS-Shell 

Wenn Sie mit der DOS-Shell arbeiten, konnen Sie den Befehl Kopieren aus dem Menu 
Datei verwenden, um eine beliebige Anzahl Dateien aus einem Verzeichnis in ein 
anderes zu kopieren. Wenn Sie den Befehl Bestatigen aus dem Menu Optionen 
ausfuhren, fordert Sie DOS zur Bestatigung des Befehls auf, falls damit eine 
vorhandene Datei uberschrieben wird. 

Hinweis Wenn eine Datei oder eine Dateigruppe ausgewahlt ist, verwenden Sie den 
Befehl Kopieren aus dem Menu Datei, um Dateien zu kopieren. Ist jedoch ein Eintrag 
aus der Programm-Liste ausgewahlt, verwenden Sie den Befehl Kopieren als 
Werkzeug fur das Anordnen der Programmobjekte. Weitere Informationen iiber das 
Anordnen von Programmobjekten finden Sie in Kapitel 8, "Individuelles Einrichten der 
DOS-Shell". 


Um Dateien zu kopieren: 


1 ■ Vergewissern Sie sich, daB die Dateien und das Zielverzeichnis (oder das Symbol 
fur das Ziellaufwerk) sichtbar sind. 

2. DrUcken Sie die STRG-taste und halten Sie sie gedruckt, wahrend Sie die Dateien 
zu dem Zielverzeichnis oder dem Symbol fur das Ziellaufwerk ziehen. 
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3. Lassen Sie zuerst die Maustaste und danach die strg-taste los. 

Daraufhin wird das Dialogfeld Mausverwendung bestatigen angezeigt. (Die 
Anzeige dieser Meldung konnen Sie verhindern, indem Sie den Befehl Bestatigung 
aus dem Menu Optionen ausfuhren. Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 3, 
"Die DOS-Shell". 

4. Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja". 

1. Wahlen Sie die zu kopierenden Dateien aus der Dateiliste aus. 

2. Wahlen Sie Kopieren aus dem Menu Datei. 

Daraufhin wird das Dialogfeld Datei kopieren angezeigt. Im Textfeld "Von" 
erscheint der bzw. die ausgewahlten Dateinamen und im Textfeld "Nach" das im 
Moment ausgewahlte Verzeichnis. 

3. Geben Sie das Laufwerk und das Verzeichnis, in das Ihre Dateien kopiert werden 
sollen, in das Textfeld "Nach" ein. 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 


Umbenennen einer Datei 


Kurzinformation Zum Umbenennen einer Datei verwenden Sie den Befehl rename 
(ren) wie im folgenden Beispiel: 

ren ausgaben.dat kosten.dat 


Um den Namen einer Datei zu andern, ohne ihre Position zu andern, verwenden Sie den 
Befehl rename. Dieser Befehl ist besonders niitzlich zum Organisieren von Dateien. 
Hierzu ein Beispiel: Sie haben zwei Versionen einer Datei namens PREISE.LST. Die 
Version auf der Diskette in Laufwerk A enthalt die Preise des Vorjahres, wahrend die 
Version auf Laufwerk C die aktuellen Preise enthalt. Um nun eine Verwechslung der 
beiden Dateien zu vermeiden, konnen Sie die Datei mit den veralteten Preisen mit 
folgendem Befehl umbenennen: 


ren a:preise.lst preise.alt. 
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Sie konnen Platzhalter verwenden, um eine Gruppe von Dateien umzubenennen. Wenn 
Sie beispielsweise alle in einem Verzeichnis enthaltenen .TMP-Dateien in .TXT- 
Dateien umbenennen mochten, geben Sie folgenden Befehl ein: 

ren *.tmp *.txt 


Um Dateien umzubenennen: 

1. Wahlen Sie die Dateien, die Sie umbenennen mochten, aus der Dateiliste aus. 

2. Wahlen Sie Umbenennen aus dem Menu Datei. 

Das Dialogfeld Datei umbenennen zeigt unter anderem den gegenwartigen Namen 
der ersten ausgewahlten Datei an. 

3. Geben Sie den neuen Namen in das Textfeld "Neuer Name" ein. 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 

Wenn Sie mehrere Dateien auswahlen, werden Sie mit dem Dialogfeld Datei 
umbenennen aufgefordert, jede Datei einzeln umzubenennen. 


Drucken von Textdateien 

Mit dem Befehl print konnen Sie unformatierte Textdateien aus DOS heraus drucken. 
Im allgemeinen ist es aber am besten, formatierte Textdateien und andere spezielle 
Dateien aus dem Programm heraus zu drucken, mit dem Sie sie erstellt haben. 
Informationen iiber spezielle Dateien und unformatierte Textdateien finden Sie im 
Abschnitt "Dateiarten", weiter oben in diesem Kapitel. 

DOS bietet Ihnen Druckoptionen, die ein anderes Programm vielleicht nicht zu bieten 
hat. Mit DOS konnen Sie einen Druckauftrag starten und danach zu anderen Aufgaben 
iibergehen, wahrend der Drucker druckt. AuBerdem konnen Sie eine Liste von Dateien 
zum Drucken angeben, damit Sie nicht jede Datei einzeln drucken miissen. 

Wenn Sie den Befehl print verwenden, wird eine Druckwarteschlange eingerichtet. 
Informationen iiber Druckwarteschlangen finden Sie unter "Verwenden der 
Druckwarteschlange", weiter unten in diesem Kapitel. 

Sorgen Sie vor dem Drucken dafiir, daB Ihr Drucker richtig an das System 
angeschlossen, eingeschaltet und betriebsbereit ist. Informationen iiber Ihren Drucker 
entnehmen Sie bitte Ihrer Druckerdokumentation. 
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Drucken von Dateien 


Kurzinformation Zum Drucken einer unformatierten Textdatei aus DOS heraus 
verwenden Sie den Befehl print wie im folgenden Beispiel: 

print config.sys 

DOS fordert Sie auf, den AnschluB anzugeben, iiber den Sie drucken mochten. Wenn 
Sie keinen AnschluB angeben, schlieBt DOS an LPT1 (auch als PRN bezeichnet) an. 

Sie konnen den Standard-DruckeranschluB mit der Option /d bestimmen, wenn Sie den 
Befehl print zum ersten Mai verwenden. 1st Ihr Drucker beispielsweise an COM1 
angeschlossen, verwenden Sie folgenden Befehl: 

print /d:coml 


Stellen Sie sich vor, Sie wollen die Datei TOGO.TXT drucken. Geben Sie folgenden 
Befehl ein: 

print togo.txt 

Wenn Sie den Befehl print zum ersten Mai verwenden, fordert Sie DOS auf, den 
AnschluB anzugeben, iiber den die Druckausgabe erfolgen soil. Bei jeder spateren 
Verwendung des Befehls print verwendet DOS den AnschluB, den Sie beim ersten 
Druckvorgang angegeben haben. Um diese Einstellung zu andern, miissen Sie Ihr 
System neu starten und nochmals den Befehl print verwenden. 

Sie konnen den Standard-DruckeranschluB mit der Option /d bestimmen, wie im 
nachfolgenden Beispiel: 

print /drcoml togo.txt 

Die Option /d kann nur verwendet werden, wenn Sie den Befehl print zum ersten Mai 
verwenden. Die Option /d und die Bezeichnung des Anschlusses miissen immer durch 
einen Doppelpunkt (:) getrennt werden. 

Zum Drucken von mehr als einer Datei konnen Sie die verschiedenen Dateinamen 
eingeben und diese durch Leerzeichen trennen oder aber die Platzhalter (siehe die 
Beschreibung weiter oben in diesem Kapitel) verwenden. 

Weitere Informationen iiber den Befehl print finden Sie in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 
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Um Dateien zu drucken: 

1. Bevor Sie die DOS-Shell verwenden, geben Sie bei der Eingabeaufforderung print 
ein. 

Sie konnen den Befehl print Ihrer Datei AUTOEXEC.BAT hinzufugen, damit Sie 
ihn nicht jedesmal eingeben miissen, wenn Sie die DOS-Shell ausfUhren. Der Befehl 
print mul3 in der Datei AUTOEXEC.BAT vor dem Befehl dosshell stehen. 
Informationen uber die Datei AUTOEXEC.BAT finden Sie in Kapitel 11, 
"Konfigurieren Ihres Systems". 

2. Wahlen Sie eine oder mehrere Dateien aus der Dateiliste aus. 

3. Wahlen Sie Drucken aus dem Menu Datei. 

DOS fiigt die Dateien der Druckwarteschlange (der Liste der zu druckenden 
Dateien) hinzu. 


Verwenden der Druckwarteschlange 


Kurzinformation Um den Inhalt der Druckwarteschlange anzuzeigen, verwenden Sie 
den Befehl print: 

print 

Um den Druckvorgang abzubrechen und die Druckwarteschlange zu leeren, verwenden 
Sie die Option /t: 

print /t 


Die DOS-Druckwarteschlange ist eine Liste von Dateien, die nacheinander gedruckt 
werden sollen. Die Datei am oberen Ende der Warteschlange ist die zur Zeit gedruckte 
Datei. Wenn Sie den Befehl print eingeben, fiigt DOS Ihre Dateien zur 
Druckwarteschlange hinzu. Nachdem die erste Datei gedruckt worden ist, beginnt 
DOS mit dem Drucken der zweiten Datei. 

Um die Liste der Dateien in der Druckwarteschlange anzusehen, geben Sie folgendes 
ein: 


print 
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DOS listet die Dateien in der Druckwarteschlange auf und teilt Ihnen mit, welche Datei 
zur Zeit gedruckt wird. 

Um den gesamten Druckvorgang abzubrechen und die Druckwarteschlange zu leeren, 
verwenden Sie die Option It: 

print /t 

Dann sendet DOS keine Daten mehr an den Drucker. Der Drucker selbst druckt so lange 
weiter, bis er alle in seinem Speicher enthaltenen Informationen ausgegeben hat. 

Hinweis Die Druckwarteschlange erfordert Speicherplatz, den DOS und Ihre 
Programme anderweitig nutzen konnten. Folglich kann sich die Benutzung der 
Druckwarteschlange eventuell auf die Leistungsfahigkeit Ihres Systems auswirken. Zum 
Drucken ohne die Druckwarteschlange konnen Sie den weiter oben in diesem Kapitel 
beschriebenen Befehl copy verwenden. 


Loschen von Dateien 

Wahrend Ihrer Arbeit mit DOS werden Sie hin und wieder nicht mehr benotigte Dateien 
loschen wollen. Loschen konnen Sie eine einzelne Datei, ausgewahlte Gruppen von 
Dateien oder alle Dateien in einem Verzeichnis oder auf einem Datentrager. Wenn Sie 
Dateien erst einmal geloscht haben, konnen Sie diese moglicherweise nicht 
wiederherstellen. Achten Sie deshalb darauf, daB Sie nur diejenigen Dateien zur 
Loschung angeben, die auch tatsachlich entfernt werden sollen. 

Wenn Sie aus Versehen Dateien geloscht haben, die Sie eigentlich behalten wollten, 
verwenden Sie sobald wie moglich den Befehl undelete, um die Dateien 
wiederherzustellen. Wenn Sie nach dem Loschen einer Datei andere Dateien auf dem 
Datentrager geandert oder erstellt haben, ist der Befehl undelete moglicherweise nicht 
mehr in der Lage, die irrtiimlich geloschte Datei wiederherzustellen. Der Befehl 
undelete funktioniert am besten, wenn Sie Ihr System so einrichten, daB DOS in der 
Lage ist, geloschte Dateien zu verfolgen. 
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Verfolgen von geloschten Dateien 


Kurzinformation Wenn Sie mochten, daB DOS die auf einem Datentrager 
geloschten Dateien verfolgt, konnen Sie das Programm Mirror verwenden. So wird 
beispielsweise mit dem nachfolgenden Befehl das Verfolgen der Loschvorgange fur 
eine Diskette in Laufwerk A eingerichtet: 

mirror /ta 

Die Laufwerksbezeichnung muB der Option /t unmittelbar folgen. Verwenden Sie 
jedoch keinen Doppelpunkt (:) nach der Laufwerksbezeichnung. 


Das Programm Mirror ist ein 6.4 KB groBes TSR-Programm (terminate and stay 
resident - speicherresidentes Programm), das Ihr System uberwacht. Sobald das 
Programm eine geloschte Datei entdeckt, speichert es diejenigen Informationen, die der 
Befehl undelete zum Wiederherstellen der Datei benotigt. Urn dieses Programm zu 
installieren, verwenden Sie den Befehl mirror mit der Option It, und zwar fur jedes 
Laufwerk, dessen Loschvorgange Sie verfolgen wollen. Urn beispielsweise das Loschen 
von Dateien auf den Laufwerken A und C zu verfolgen, wiirden Sie folgendes eingeben: 

mirror /ta /tc 

Wenn Sie nach der Installation von Mirror zum ersten Mai eine Datei auf Laufwerk A 
Oder C loschen, wird im Stammverzeichnis des betreffenden Laufwerks eine 
Systemdatei mit dem Namen PCTRACKR.DEL erstellt. Diese Datei enthalt die 
Informationen, die der Befehl undelete benotigt, um die geloschte Datei 
wiederherzustellen. Bei jedem Loschen einer Datei wird die Datei PCTRACKR.DEL 
aktualisiert und die Informationen iiber die geloschte Datei in ihr gespeichert. 


Verwenden Sie die Loschverfolgung nicht auf Laufwerken, die mit 
dem Befehl join oder subst umgeleitet worden sind. Falls Sie den 
Befehl assign verwenden mochten, miissen Sie ihn vor der 
Installation der Loschverfolgung mit mirror ausfiihren. 


Vorsicht 

















Das Programm Mirror speichert eine voreingestellte Anzahl von Eintragen in der Datei, 
je nach GroBe des Datentragers, fur den die Loschverfolgung durchgefuhrt wird. 
Nachdem Sie die voreingestellte Anzahl von Dateien geloscht haben, ersetzt Mirror die 
Informationen iiber die erste geloschte Datei mit den Informationen liber die nachste 
Datei, die Sie loschen. Die Informationen liber die zweite Datei werden durch die 
darauffolgende geloschte Datei ersetzt, und so weiter. Diese Begrenzung verhindert, 
daB nach einer Weile die Datei, die die geloschten Dateien verfolgt, zu groB wird und 
dadurch kein Speicherplatz ftir andere Dateien auf dem Datentrager mehr zur 
Verfligung steht. 

Die folgende Auflistung zeigt die voreingestellte Anzahl von Eintragen und die GroBe 
der Datei PCTRACKR.DEL, die jeweils vom Programm Mirror fur verschiedene 
DatentragergroBen erstellt wird: 


Grofie des 
Datentragers 

Anzahl der Eintrage 

360 KB 

25 

720 KB 

50 

1,2 MB 

75 

1,44 MB 

75 

20 MB 

101 

32 MB 

202 

Mehr als 32 MB 

303 


Grofie von PCTRACKR.DEL 
5 KB 
9 KB 
14 KB 
14 KB 
18 KB 
36 KB 
55 KB 


Sie konnen diese Vorgabewerte bei der Verwendung der Option /t uberschreiben, indem 
Sie nach der Laufwerksbezeichnung einen Bindestrich (-) einfiigen und danach die 
Anzahl der fur dieses Laufwerk zu verfolgenden Dateien angeben. Sie konnen jede 
Anzahl von Loschvorgangen zwischen 1 und 999 verfolgen. 

Urn dieses Programm beispielsweise fur Laufwerk C zu installieren und die 
Hochstanzahl der zu verfolgenden Loschvorgange auf 500 einzustellen, konnten Sie 
folgenden Befehl verwenden: 

mirror /tc-500 

Hinweis Wenn Sie Mirror verwenden und zahlreiche Dateien loschen, arbeitet Ihr 
System eventuell etwas langsamer. 
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Weitere Informational finden Sie in der Beschreibung des Befehls mirror in 
Kapitel 14, "DOS-Befehle". 

In den meisten Fallen sollten Sie das Loschverfolgungsprogramm bei jedem Systemstart 
laden. Dies geht am einfachsten, wenn Sie den Befehl mirror in die Datei 
AUTOEXEC.BAT aufnehmen. Geben Sie dabei die Option It fur jedes gewunschte 
Laufwerk an. Weitere Informationen iiber die Datei AUTOEXEC.BAT finden Sie in 
Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 


Loschen einer einzelnen Datei 


Kurzinformation Urn eine Datei von einem Datentrager zu loschen, verwenden Sie 
den Befehl del (erase) wie im folgenden Beispiel: 

del a:temp.exe 


Eine einzelne Datei loschen Sie, indem Sie den Befehl del, gefolgt von der Position und 
dem Namen der zu loschenden Datei, eingeben. Urn beispielsweise die Datei 
TEST.TMP auf einer Diskette in Laufwerk B zu loschen, geben Sie ein: 

del bitest.tmp 

Dann loscht DOS die Datei von der Diskette. Statt del konnen Sie auch erase 
verwenden. So ist der folgende Befehl gleichbedeutend mit dem vorhergehenden 
Beispiel: 

erase b:test.tmp 

Wenn Sie zum Befehl del die Option /p hinzufiigen, werden Sie von DOS wie folgt 
aufgefordert, den Dateinamen zu priifen: 

C:\TEST.TMP, Loschen (J/N)? 

Geben Siey ein, wenn die angegebene Datei geloscht werden soil, oder n, wenn Sie den 
Befehl abbrechen wollen. 
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Loschen einer Gruppe von Dateien 


Kurzinformation Zum Loschen einer Gruppe von Dateien verwenden Sie den Befehl 
del mit einem oder mehreren Platzhaltern wie im folgenden Beispiel: 

del a:*.tmp 


Mit Hilfe von Platzhaltern konnen Sie Gruppen von Dateien loschen. Der folgende 
Befehl loscht beispielsweise alle Dateien mit der Erweiterung .TMP im aktuellen 
Verzeichnis einer Diskette in Laufwerk A: 

. del a:*.tmp 

Bevor Sie Platzhalter zum Loschen einer Gruppe von Dateien verwenden, empfiehlt es 
sich, mit dem Befehl dir zu priifen, welche Dateien mit den Platzhaltern geloscht 
wiirden. Wenn Sie sich dieses Vorgehen zur Gewohnheit machen, konnen Sie 
verhindern, daB Sie aus Versehen Dateien loschen, die Sie eigentlich behalten wollten. 
Informationen liber den Befehl dir finden Sie in Kapitel 5, "Arbeiten mit 
Verzeichnissen”, oder in Kapitel 14, "DOS-Befehle”. 

Loschen aller Dateien in einem Verzeichnis 


Kurzinformation Zum Loschen aller Dateien in einem Verzeichnis verwenden Sie 
den Befehl del zusammen mit Platzhaltern, wie im folgenden Beispiel: 

del b:*.* 


Urn alle in einem Verzeichnis enthaltenen Dateien zu loschen, konnen Sie den Befehl 
del zusammen mit Platzhaltern verwenden. Wenn Sie beispielsweise alle Dateien im 
Verzeichnis \TMP auf Laufwerk C loschen mochten, geben Sie folgendes ein: 

del c:\tmp\*.* 

Wenn Sie kein Verzeichnis eingeben, werden alle Dateien im aktuellen Verzeichnis 
geloscht. 
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Wenn Sie *.* zusammen mit dem Befehl del verwenden, werden Sie jeweils von 
DOS aufgefordert, den Loschvorgang zu bestatigen. Wenn Sie sicher sind, dab die 
Dateien geloscht werden sollen, geben Sie j ein. Dann loscht DOS alle Dateien im 
angegebenen Verzeichnis. 

Wenn Sie zwar das Verzeichnis, aber keine Dateinamen angeben, geht DOS von der 
Annahme aus, dab alle Dateien in diesem Verzeichnis geloscht werden sollen. Um 
beispielsweise alle Dateien im Verzeichnis \TMP auf Laufwerk C zu loschen, konnten 
Sie folgenden Befehl eingeben: 

del c:\tmp 


Loschen von Dateien mit der DOS-Shell 

Sie konnen den Befehl Loschen in der DOS-Shell verwenden, um eine oder mehrere 
Dateien zu loschen. 


SHELL 


Um eine ein2^lne Datei zu loschen: 

1. Wahlen Sie die Datei, die Sie loschen mochten, aus der Dateiliste aus. 

2. Wahlen Sie Loschen aus dem Menu Datei. 

Oder driicken Sie die entf-taste. 

Darauf wird das Dialogfeld Loschen von Dateien bestatigen angezeigt. (Sie 
konnen die Anzeige dieser Meldung verhindern, indem Sie Bestatigen aus dem 
Menu Optionen wahlen. Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 3 "Die 
DOS-Shell".) 

3. Wahlen Sie die Schaltflache "Ja". 


SHELL 


Um mehr als eine Datei zu loschen: 

1. Wahlen Sie die Dateien, die Sie loschen mochten, aus der Dateiliste aus. 

2. Wahlen Sie Loschen aus dem Menu Datei. 

Oder driicken Sie die entf-taste. 

Darauf wird das Dialogfeld Datei loschen angezeigt. 
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3. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 

Das Dialogfeld Loschen von Dateien bestatigen wird angezeigt. (Sie konnen die 
Anzeige dieser Meldung verhindern, indem Sie Bestatigen aus dem Menu Optionen 
wahlen. Weitere Informationen hierzu finden Sie in Kapitel 3, "Die DOS-Shell .) 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "Ja". 


Wiederherstellen geloschter Dateien 


Kurzinformation Urn eine versehentlich geloschte Datei wiederherzustellen, 
verwenden Sie den Befehl undelete wie im folgenden Beispiel: 

undelete a:temp.exe 


Wenn Sie eine Datei loschen, loscht DOS die Informationen in der Datei nicht. Statt 
dessen markiert DOS die Stelle auf dem Datentrager, die von der zu loschenden Datei 
beansprucht wurde, so daB es diese Stelle wiederverwenden kann. Die Daten bleiben 
auf dem Datentrager gespeichert, bis DOS Daten einer anderen Datei an diese Stelle 
schreibt. 

Wenn Sie das Programm Mirror installiert haben, verfolgt es die Datentragerbereiche, 
die von den geloschten Dateien belegt waren. Sie konnen dieses 
Loschverfolgungsprogramm mit dem Befehl mirror und der Option /t installieren. 
Weitere Informationen finden Sie unter "Verfolgen von geloschten Dateien", weiter 
oben in diesem Kapitel. 

Da die Daten einer geloschten Datei fiir eine Weile intakt bleiben, ist es moglich, 
Dateien, die versehentlich geloscht wurden, wiederherzustellen. Sobald Sie bemerken, 
daB Sie aus Versehen eine Datei geloscht haben, sollten Sie den Befehl undelete 
ausfuhren, urn die Datei wiederherzustellen. 


Vorsicht Einige DOS-Befehle, wie beispielsweise more, erstellen temporare 

Dateien, die den von einer geloschten Datei eingenommenen 
Bereich uberschreiben konnen. Sie sollten daher keine Programme 
Oder DOS-Befehle auBer dem Befehl undelete ausfuhren, bis Sie 
die versehentlich geloschte Datei wiederhergestellt haben. 
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Sie konnen einen oder mehrere Platzhalter verwenden, wenn Sie mehr als eine Datei 
wiederherstellen mochten. Um beispielsweise alle Dateien mit der Erweiterung .BAT 
auf einer Diskette in Laufwerk A wiederherzustellen, geben Sie folgendes ein: 

undelete *.bat 

Wenn Sie keinen Dateinamen oder Platzhalter angeben, versucht der Befehl undelete, 
alle geloschten Dateien, die er auf dem Datentrager finden kann, wiederherzustellen. 


Vorsicht Sie konnen mit dem Befehl undelete keine geloschten 

Verzeichnisse wiederherstellen. Ebenso kann auch eine Datei nicht 
wiederhergestellt werden, wenn Sie das Verzeichnis, das die Datei 
enthielt, geloscht haben. 


Obwohl der Befehl undelete am besten funktioniert, wenn Sie Mirror installiert haben, 
konnen geloschte Dateien mit undelete eventuell auch dann wiederhergestellt werden,' 
wenn Ihr System geloschte Dateien nicht verfolgt. 1st die Loschverfolgung nicht 
installiert, versucht DOS, Dateien anhand von Informationen aus dem 
Stammverzeichnis des Datentragers und aus der Dateizuordnungstabelle 
wiederherzustellen. Weitere Informationen iiber das Stammverzeichnis und die 
Dateizuordnungstabelle (FAT) finden Sie in Kapitel 6, "Verwalten von Disketten und 
Festplatten". 

Wenn DOS versucht, Dateien wiederherzustellen und die Loschverfolgung nicht 
installiert ist, werden Sie aufgefordert, den ersten Buchstaben des Dateinamens jeder 
Datei einzugeben, die Sie wiederherstellen mochten. 

Wenn undelete die Informationen aus dem Stammverzeichnis und aus der 
Dateizuordnungstabelle verwenden soil, obwohl die Loschverfolgung installiert ist, 
konnen Sie den Befehl undelete zusammen mit der Option /dos verwenden. Wenn Sie 
diese Option mit undelete benutzen, werden Sie aufgefordert, den ersten Buchstaben 
des Dateinamens jeder wiederherzustellenden Datei einzugeben. 

Wenn Sie versuchen, mehrere Dateien wiederherzustellen, konnen Sie die Option /all 
mit dem Befehl undelete verwenden. In diesem Fall zeigt DOS die Meldung nicht an, 
in der Sie gefragt werden, ob Sie die Datei wiederherstellen mochten; DOS stellt 
einfach so viele Dateien wie moglich wieder her. Ist die Loschverfolgung nicht 
installiert, wenn Sie die Option /all verwenden, wird mit undelete das erste Zeichen 
jeder wiederhergestellten Datei durch das Zeichen # ersetzt. 

Weitere Informationen iiber den Befehl undelete finden Sie in Kapitel 14 "DOS- 
Befehle". 
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Verschieben von Dateien 


Kurzinformation Um eine Datei von einem Datentrager auf einen anderen oder von 
einem Verzeichnis in ein anderes zu verschieben, verwenden Sie den Befehl copy und 
anschlieBend den Befehl del, wie im folgenden Beispiel: 

copy a:outgo.xls b: 
del aroutgo.xls 


Mit den Befehlen copy und del konnen Sie eine Datei von einem Datentrager auf einen 
anderen oder von einem Verzeichnis in ein anderes verschieben. Das Verschieben von 
Dateien erfordert zwei Schritte: Zuerst kopieren Sie die Datei an ihre neue Stelle, und 
danach loschen Sie sie von ihrer Ausgangsposition. Um beispielsweise eine Gruppe von 
.TMP-Dateien von einer Diskette in Laufwerk A auf eine Diskette in Laufwerk B zu 
verschieben, verwenden Sie die beiden folgenden Befehle: 

copy a:*.tmp b:*.tmp 
del a:*.tmp 



Um Dateien zu verschieben: 

1. Wahlen Sie die Dateien aus, die Sie verschieben mochten. 

2 . Ziehen Sie die Datei zu dem Zielverzeichnis oder dem Symbol fur das Ziellaufwerk. 

3 . Lassen Sie die Maustaste los. 

Daraufhin wird eine Bestatigungsaufforderung angezeigt. (Sie konnen die Anzeige 
dieser Meldung verhindern, indem Sie Bestatigung aus dem Menu Optionen 
ausfiihren. Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 3, "Die DOS-Shell".) 

4 . Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja". 
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Wahlen Sie die zu verschiebenden Dateien aus einer Dateiliste aus. 
Wahlen Sie Verschieben aus dem Menu Datei. 


Daraufhin wird das Dialogfeld Datei verschieben angezeigt; in seinem Listenfeld 
"Von" sind die ausgewahlten Dateinamen aufgefiihrt. 

3 . Geben Sie das Laufwerk und das Verzeichnis, in das Ihre Dateien verschoben 
werden sollen, in das Textfeld "Nach" ein. Wenn Sie einer Datei in ihrem 
Zielverzeichnis einen neuen Namen geben wollen, geben Sie den neuen Namen 
nach dem Namen des Verzeichnisses ein. 


4 . Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 


Vergleichen von Dateien 


Kurzinformation Um festzustellen, ob zwei Dateien oder Gruppen von Dateien den 
gleichen Inhalt haben, verwenden Sie den Befehl fc wie im folgenden Beispiel: 

fc a:Stephen.dat brstephen.dat 

Dann vergleicht DOS die Dateien miteinander und zeigt die Unterschiede an. 


Um einen ungefahren Vergleich zweier Dateien zu erhalten, konnen Sie die jeweilige 
DateigroBe und Erstellungszeit priifen. Fur einen genauen Vergleich von zwei Dateien 
verwenden Sie den Befehl fc. Hierzu ein Beispiel: Sie haben eine unformatierte 
Textdatei namens STEUER90.TXT auf einer Diskette in Laufwerk A und auBerdem 
auch auf einer Diskette in Laufwerk B. Um nun festzustellen, ob die beiden Dateien 
exakt ubereinstimmen, geben Sie folgenden Befehl ein: 


fc /a arsteuer90.txt b:steuer90.txt 
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In diesem Beispiel wird mit der Option /a die Angabe fur den Vergleich zweier 
Textdateien abgekiirzt. DOS beginnt am Anfang der beiden Dateien und vergleicht 
jedes Byte. Wenn DOS einen Unterschied findet, zeigt es den Dateinamen, die Zeile, ab 
der eine Reihe von Unterschieden beginnt, und die Zeile, mit der die Reihe von 
Unterschieden endet, wie im folgenden Beispiel an: 


*****steuer90.txt 

Die fur den Monat Januar erwarteten Einnahmen werden sich 

\. . . 

wenn die Ergebnisse noch nicht sicher sind. 

*****ste Ue r90.txt 

Unsere far Januar erwarteten Einnahmen sind geringer als 

\. . . 

wenn die Ergebnisse noch nicht sicher sind. 

★ ★ ★ ★ ★ 


Wenn das Ergebnis des Vergleichs nicht auf dem Bildschirm angezeigt, sondern in 
einer Datei gespeichert werden soil, verwenden Sie das Grol3er-als-Zeichen (>), um die 
Ausgabe umzuleiten. So speichert beispielsweise der nachfolgende Befehl das Ergebnis 
des Befehls fc in der Textdatei VERGLEICH.TXT. 


fc /a aisteuer90.txt b:steuer90.txt > vergleich.txt 

Weitere Informationen liber Umleitungszeichen finden Sie in Kapitel 7, 
"Fortgeschrittene Befehlstechniken”. Weitere Informationen liber den Befehl fc finden 
Sie in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 


Anzeigen und Andern von Dateiattributen 


Jeder Datei konnen vier Eigenschaften zugeordnet sein. Diese Eigenschaften werden 

Dateiattribute genannt. 

• Das Archivattribut (a) wird zusammen mit den Befehlen backup, xcopy und 
anderen Befehlen verwendet, um zu bestimmen, von welchen Dateien 
Sicherungskopien angelegt werden sollen. Informationen liber das Erstellen von 
Sicherungskopien finden Sie in Kapitel 6, "Verwalten von Disketten und 
Festplatten”. 

• Das Schreibgeschiitzt-Attribut (r) (read-only = Nur Lesen) verhindert, dab eine 
Datei geandert oder geloscht wird. Wenn eine Datei dieses Attribut hat, konnen Sie 
sie zwar anzeigen, aber nicht loschen oder ihren Inhalt andern. Dieses Attribut wird 
weiter unten in diesem Abschnitt beschrieben. 
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• Das Versteckt-Attribut (h) (hidden = versteckt) verhindert, dab DOS eine Datei in 
einer Verzeichnisliste anzeigt. Die Datei bleibt zwar in einem Verzeichnis, Sie 
konnen sie aber nur dann verwenden, wenn Sie ihren Namen wissen. Dieses Attribut 
ist dann niitzlich, wenn Sie mit vertraulichen Dateien arbeiten. Weitere 
Informationen iiber dieses Versteckt-Attribut finden Sie in Kapitel 14, "DOS- 
Befehle", in der Beschreibung des Befehls attrib. 

• Das Systemattribut (s) kennzeichnet eine Datei als Systemdatei. Dateien mit dem 
Systemattribut werden ebenfalls in Verzeichnisauflistungen nicht aufgefuhrt. 
Informationen iiber Systemattribute finden Sie im Kapitel 14, "DOS-Befehle", in der 
Beschreibung des Befehls attrib. 


Anzeigen von Dateiattributen 


Kurzinformation Um die Attribute einer Datei anzuzeigen, verwenden Sie den 
Befehl attrib wie im folgenden Beispiel: 

attrib ausgaben.xls 

Dann zeigt DOS den Dateinamen und die Attribute der Datei an. 


Um sich die Attribute einer Datei anzusehen, geben Sie also den Befehl attrib, gefolgt 
vom Dateinamen, ein. So wiirden Sie beispielsweise folgenden Befehl verwenden, um 
die Attribute der auf einer Diskette in Laufwerk A enthaltenen Datei CONFIG.SYS zu 
sehen: 

attrib arconfig.sys 

DOS zeigt bis zu vier Attribute vor dem Dateinamen an. Falls der Datei CONFIG.SYS 
zum Beispiel die Attribute "Archiv" und "Schreibgeschiitzt" zugeordnet sind, zeigt DOS 
folgendes an: 

a r a:\config.sys 

Sie konnen die Attribute fur eine Gruppe von Dateien sehen, indem Sie den Befehl 
attrib zusammen mit Platzhaltern verwenden. Um die Attribute aller Dateien im 
Stammverzeichnis von Laufwerk C zu sehen, wiirden Sie folgenden Befehl verwenden: 

attrib c:\*.* 
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Um die Attribute einer Datei anzuzeigen: 

1. Wahlen Sie die Datei, deren Attribute Sie sehen mochten, aus der Dateiliste aus. 

2. Wahlen Sie Informationen anzeigen aus dem Menu Optionen. 

DOS zeigt das Dialogfeld Informationen anzeigen an, das die Attribute sowie 
andere Informationen iiber die Datei auflistet. 

3. Wahlen Sie die Schaltflache "SchlieBen”, um die Anzeige zu beenden. 

Hinweis Wenn Sie in der DOS-Shell die "Nur Dateien"-Anzeige verwenden, konnen 
Sie die Attribute einer Datei sehen, indem Sie die betreffende Datei auswahlen. 


Andern eines Dateiattributs 


Kurzinformation Um einer Datei ein Attribut zuzuordnen, verwenden Sie den 
Befehl attrib zusammen mit dem Attributbuchstaben sowie einem Pluszeichen (+). Um 
ein Dateiattribut zu entfernen, verwenden Sie den Befehl attrib zusammen mit dem 
Attributbuchstaben sowie einem Minuszeichen (-). Verwenden Sie beispielsweise 
folgenden Befehl, um die Datei AUSGABEN.XLS mit Schreibschutz zu versehen: 

attrib +r ausgaben.xls 


Wenn Sie sicher sein wollen, daB niemand den Inhalt einer Datei andern kann, ordnen 
Sie der Datei das Attribut "SchreibgeschUtzt" zu. Um beispielsweise die Datei 
FILIALEN.XLS auf der Diskette in Laufwerk B mit dem Attribut "SchreibgeschUtzt" 
zu versehen, verwenden Sie folgenden Befehl: 

attrib +r bifilialen.xls 

Wenn Sie sich spater entschlieBen sollten, die Datei zu andern, konnen Sie das Attribut 
"SchreibgeschUtzt” mit diesem Befehl wieder aufheben: 

attrib -r b:filialen.xls 

Mit Hilfe der Platzhalter konnen Sie das Attribut "SchreibgeschUtzt" fur ganze Gruppen 
von Dateien andern. 

Informationen uber andere Dateiattribute finden Sie in der Beschreibung des Befehls 
attrib in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 
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SHELL 


Um die Attribute einer Datei zu andern: 

1. Wahlen Sie die Dateien, deren Attribute Sie andern wollen, aus der Dateiliste aus 

2. Wahlen Sie Attribute andern aus dem Menu Datei. Wenn Sie nur eine Datei 
ausgewahlt haben, erscheint dieses Dialogfeld Attribute andern: 


Attribute andern 


Datei: DOS.TXT i uon 1 

Uahlen Sie das zu andernde Attribut 
aus und driicken Sie die LEER TASTE. 

Uersteckt 
System 
► Archiv 

Schre ibgeschlitzt 


Hilfe 


OK Abbrechen 


Wenn Sie mehrere Dateien ausgewahlt haben, erscheint dieses Dialogfeld Attribute 
andern: 




1. Ausgeuahlte Dateien einzeln modifizieren. 


2. Ausgeuahlte Dateien zugleich mod ifizieren. 


OK 


Abbrechen 

a; 

Hilfe 


Wenn Sie mehr als eine Datei ausgewahlt haben, wahlen Sie die Option 1, um die 
Attribute fur jede ausgewahlte Datei einzeln zu andern. Wahlen Sie die Option 2, 
um die Attribute aller ausgewahlten Dateien gleichzeitig zu andern. 

3. Wahlen Sie das Attribut aus, das Sie andern oder der bzw. den aufgelisteten Dateien 
zuweisen mochten. Neben dem Attribut erscheint eine Markierung, die anzeigt, dal3 
dieses Attribut fur die Datei ausgewahlt ist. 

Wahlen Sie ein Attribut erneut, um die Markierung wieder riickgangig zu machen. 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 
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Suchen von Text in einer Datei 


Kurzinformation Um die Zeilen einer Datei, die eine bestimmte Gruppe von 
Wortern enthalten, anzuzeigen, verwenden Sie den Befehl find wie im folgenden 
Beispiel: 

find "Fehler" ausgabe.txt 

Um nur die Anzahl der Zeilen anzuzeigen, in denen der angegebene Text enthalten ist, 
fiigen Sie die Option /c hinzu: 

find "Fehler" ausgabe.txt /c 

Der angegebene Text mu6 hinsichtlich GroBschreibung und Leerzeichen mit dem Text 
in der Datei identisch sein. 


Wenn Sie eine oder mehrere Dateien nach einer bestimmten Gruppe von Wortern 
durchsuchen mochten, konnen Sie also den Befehl find verwenden. Hierzu ein Beispiel: 
Ihr personliches Telefonverzeichnis ist in der Datei TELEFON.TXT gespeichert, und 
Sie mochten alle Zeilen der Datei anzeigen, die den Text Vorname: Stephen enthalten. 
Dann geben Sie folgenden Befehl ein: 

find "Vorname: Stephen" telefon.txt 

DOS durchsucht die Datei TELEFON.TXT und zeigt jede Zeile an, die den Text 
Vorname: Stephen enthalt. Den gesuchten Text miissen Sie bei der Befehlseingabe in 
Anfuhrungszeichen setzen. DOS findet nur solchen Text, der mit den angegebenen 
Zeichen einschlieBlich GroBschreibung und Leerzeichen exakt ubereinstimmt. Falls der 
gesuchte Text in der Datei Formatierungscodes enthalt (z.B. wenn das Wort "Vorname 1 
unterstrichen ist), kann ihn DOS nicht finden. 

Es ist nicht moglich, Platzhalter zum Durchsuchen von mehr als einer Datei zu 
verwenden; Sie konnen aber alle zu durchsuchenden Dateien bei der Eingabe des 
Befehls auflisten. So durchsucht beispielsweise der folgende Befehl die Datei 
TELEFON.TXT sowie die Datei ADRESSE.TXT: 


find "StraSe: Barenstr." telefon.txt adresse.txt 
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Wenn Sie nur wissen mochten, wie viele Zeilen der Datei diesen Text enthalten, 
verwenden Sie die Option /c zusammen mit dem Befehl find. Verwenden Sie 
beispielsweise folgenden Befehl, um herauszufinden, in wie vielen Zeilen der Datei 
ADRESSE.TXT der Text Miinchen vorkommt: 

find "Miinchen" adresse.txt /c 

Wenn die Ergebnisse in einer Datei gespeichert statt auf dem Bildschirm angezeigt 
werden sollen, konnen Sie die Ausgabe mit dem GroBer-als-Zeichen (>) umleiten. Der 
folgende Befehl speichert die Ergebnisse des Befehls find in der Datei SUED.NUM: 

find "Vorname: Stephen" telefon.txt > sued.num 

Informationen iiber Umleitungszeichen finden Sie in Kapitel 7, "Fortgeschrittene 
Befehlstechniken". 


Suchen nach Dateien mit der DOS-Shell 


Sie konnen Dateien finden, indem Sie den Befehl Suchen in der DOS-Shell verwenden. 
Dieser Befehl durchsucht das ausgewahlte Verzeichnis oder den gesamten aktuellen 
Datentrager nach den angegebenen Dateien. Sie konnen beliebige Befehle im Menu 
Datei verwenden, um mit den gefundenen Dateien zu arbeiten. 


Um nach einer Datei zu suchen: 

1 • Wahlen Sie Suchen aus dem Menu Datei. (Der Befehl Suchen ist nur verfiigbar, 
wenn Sie eine Datei oder ein Verzeichnis ausgewahlt haben.) 

Daraufhin zeigt DOS das Dialogfeld Datei suchen an. 


Datei suchen 


Aktuelles Uerzeichnis: 

C:\DOS 

Suchen nach: .] 

[X] Ganzen Datentrager durchsuchen 


OK 


Abbrechen 


Hilfe 
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2. Geben Sie den Namen der zu suchenden Datei ein. 

Sie konnen nach einer einzelnen Datei suchen, indent Sie deren Namen eingeben, 
Oder Sie konnen unter Verwendung der Platzhalter nach Dateien mit ahnlichen 
Namen suchen. 

3. DOS durchsucht den gesamten Datentrager. Damit nur das aktuelle Verzeichnis mit 
seinen Unterverzeichnissen durchsucht wird, muB das Kontrollkastchen Ganzen 
Datentrager durchsuchen" leer sein. 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 

DOS beginnt mit der Suche im Stammverzeichnis (oder im aktuellen Verzeichnis, wenn 
Sie die Markierung von "Ganzen Datentrager durchsuchen" ruckgangig gemacht haben) 
und durchsucht alle Zweige der darunterliegenden Verzeichnisstruktur des aktuellen 
Datentragers. Danach wird das Fenster "Suchergebnis" angezeigt, in dem alle 
gefundenen Dateien und Verzeichnisse aufgelistet sind. 

Aus dieser Liste konnen Sie Dateien auswahlen und sie mit Hilfe der Befehle im Menu 
Datei bearbeiten. 


Einholen von Informationen mit der DOS-Shell 

Mit der DOS-Shell konnen Sie Informationen zu einer Datei, ihrem Verzeichnis und 
ihrem Datentrager erhalten. 

Hinweis Wenn Sie die "Nur Dateien"-Anzeige verwenden, beziehen sich die 
angezeigten Informationen immer auf die im Moment ausgewahlte Datei. 

SHELL | Um Informationen zu einer Datei zu erhalten: 

1. Wahlen Sie die Datei, zu der Sie Informationen benotigen, aus der Dateiliste aus. 

2. Wahlen Sie Informationen anzeigen aus dem Menu Optionen. 

Daraufhin zeigt DOS das Dialogfeld Informationen anzeigen an. 
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i —Miwtiwm 

3P73TW—. 

Datei 

Name 

: DOS.TXT 

Attribute 

: . . .a 

Ausgewahlt 

C 

Anzahl 

1 

GroBe 

16 

Uerzeichnis 

Name 

S 

GroBe 
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Dateien 

3 

Datentrager 

Bezeichn. 

DOS 5 

GroBe 

85 j106,688 

Uerfugbar 

66,361j344 

Dateien 

437 

Uerznisse. 

52 

§J SchlieBen 

Hilfe 


Dieses Dialogfeld enthalt folgende Abschnitte: 


Datei 


Ausgewahlt 


Verzeichnis 


Datentrager 


Nennt den Namen und die Attribute der ausgewahlten Datei. 
Folgende Attribute sind moglich: (a) fUr "Archivieren", (r) fur 
"Schreibgeschiitzt", (h) fur "Versteckt" und (s) fur "System". 
Weitere Informationen iiber Dateiattribute finden Sie im 
Abschnitt "Anzeigen und Andern von Dateiattributen", weiter 
oben in diesem Kapitel, oder in der Beschreibung des Befehls 
attrib in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 

Nennt die Anzahl der ausgewahlten Dateien auf dem aktuellen 
Datentrager und ihre kombinierte GesamtgroBe. Wenn Sie mit 
zwei verschiedenen Datentragern gearbeitet haben, besteht der 
Abschnitt "Ausgewahlt" aus zwei Spalten: eine fur den zuletzt 
ausgewahlten Datentrager und eine fur den vorher 
ausgewahlten Datentrager. 

Listet den Namen, die GroBe und die Anzahl der Dateien in 
dem Verzeichnis auf, in dem die ausgewahlte Datei gespeichert 
ist. 

Listet den Namen, die GroBe, den Umfang des verfugbaren 
Speicherplatzes sowie die Anzahl der Dateien und 
Verzeichnisse des Datentragers auf, auf dem die ausgewahlte 
Datei gespeichert ist. 


3 . Wenn Sie die Informationen durchgelesen haben, wahlen Sie die Schaltflache 
"SchlieBen". 




















Ein Datentrager (Diskette oder Festplatte) ist wie ein Aktenschrank: er enthalt 
Aktenordner", die Gruppen von Dateien enthalten. Diese Aktenordner die 
Verzeichnisse genannt werden, helfen Ihnen, Ihre Dateien zu organisieren. 

Wenn ein Ordner in einem Aktenschrank so viele Informationen enthalt, daB die 
gewunschten Informationen nicht mehr miihelos zu finden sind, unterteilen Sie ihn. 

uf die gleiche Weise konnen Sie Ihre zu umfangreich gewordenen Verzeichnisse in 
Unterverzeichnisse unterteilen. 


Wissenswertes uber Verzeichnisse 


Verzeichnisse sind auBerst wichtig, wenn Sie eine Festplatte benutzen. Falls Sie 
ausschheBhch Diskctten benutzen, konnen Sie Dateien meistens dadurch organisieren. 
daB Sie sie auf verschiedenen Disketten speichern. Bei einer Festplatte, die 
normalerweise viel mehr Informationen als eine Diskette speichern kann miissen 
Dateien in Kategorien eingeteilt werden, urn sie leichter finden zu konnen. 


Die Verzeichnisstruktur 


Jeder Datentrager enthalt mindestens ein Verzeichnis. Wenn Sie eine Diskette oder 
Festplatte formatieren, erstellt DOS darauf ein Verzeichnis, in dem alle anderen 
Dateien und Verzeichnisse gespeichert werden. Dies ist das sogenannte 
Stammverzeichnis. 









Unterverzeichnisse des Stammverzeichnisses konnen Sie erstellen, urn Dateien zu 
organisieren und voneinander zu trennen. So konnten Sie beispielsweise alle Ihre 
Tabellenkalkulationsdateien in einem Verzeichnis und alle Textdateien in einem 
anderen speichern. Verzeichnisse und Unterverzeichnisse bilden zusammen erne 
Struktur, die Verzeichnisstruktur genannt wird. Diese sieht moglicherweise so aus: 


Auflistung der Verzeichnispfade fur Datentrager TEXT_BILDER 
Datentragernummer: 2E47-19DC 


t \: . 

t= 


TEXT 

BILDER 


Zur weiteren Organisation Ihrer Dateien konnen Sie innerhalb von Unterverzeichnissen 
zusatzliche Unterverzeichnisse erstellen. Nehmen Sie beispielsweise an, Sie haben ein 
Grafikprogramm und verwenden es fur Ihre Arbeit in der Firma sowie fur Lehrgangs- 
und private Projekte. Um nun die verschiedenen Dateien zu organisieren, konnen Sie in 
Ihrem Programmverzeichnis drei Unterverzeichnisse erstellen. Ihre Arbeitsdateien 
konnen Sie im Verzeichnis FIRMA, Ihre Lehrgangsdateien im Verzeichnis 
LEHRGANG und Ihre personlichen Dateien im Verzeichnis PRIVAT speichern. Die 
sich hierbei ergebende Verzeichnisstruktur sieht ungefahr so aus: 


Auflistung der Verzeichnispfade fur Datentrager WALTER 
Datentragernummer: 2127-30H0 


C: . 


t= 


DOS 

GRAFIK 

1-FIRMA 

-PRIVAT 

I-LEHRGANG 


Sie konnen auf jeder Ebene der Struktur weitere Verzeichnisse hinzufugen, so lange das 
Stammverzeichnis Ihrer Festplatte nicht mehr als 512 Dateien und Verzeichnisse 
enthalt. (Das Stammverzeichnis einer Diskette kann wemger Dateien und Verzeichnisse 
auf nehmen.) In anderen Verzeichnissen dagegen konnen Sie beliebig viele Dateien und 
Verzeichnisse speichern. Allerdings arbeitet DOS langsamer, wenn ein Verzeichnis 
mehr als etwa 150 Dateien und Unterverzeichnisse enthalt. 


Genaugenommen sind alle Verzeichnisse mit Ausnahme des Stammverzeichnisses 
Unterverzeichnisse, doch ist es verbreitet, den Begriff Verzeichnis zu verwenden. 
Deshalb wird in diesem Handbuch der Begriff Unterverzeichnis nur dann verwendet, 
wenn die Beziehung zwischen zwei Verzeichnissen hervorgehoben werden s0 • 
Unterverzeichnisse werden manchmal untergeordnete Verzeichnisse genannt, und ein 
Verzeichnis, das Unterverzeichnisse enthalt, wird ein iibergeordnetes Verzeichnis 
genannt. 












Verzeichnisnamen 
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Mit Ausnahme des Stammverzeichnisses, das immer nur durch einen umgekehrten 
c ragstnch (\) dargestellt wird, hat jedes Verzeichnis einen Namen. Ein 
Verzeichnisnamen kann auch eine Namenserweiterung haben. Halten Sie sich beim 
Benennen von Verzeichnissen an die folgenden Regeln: 


Verzeichnisnamen miissen zwischen einem und acht Zeichen enthalten. 

Verzeichnisnamen konnen eine aus bis zu drei Zeichen bestehende Erweiterung 
haben, die vom eigentlichen Namen durch einen Punkt (.) getrennt wird. 

Verzeichnisnamen und Erweiterungen konnen die Buchstaben A bis Z, die Zahlen 0 
bis 9 sowie folgende Sonderzeichen enthalten: Unterstrich (_), das Einschaltungs- 
zemhen ( ) Dollarzeichen ($), Tilde (~), Ausrufezeichen (!), Nummernzeichen (#) 
Prozentzeichen (%), kaufmanmsches Und-Zeichen (&), Bindestrich (-), geschweifte 

Klammern ({}) und runde Klammern (). Kein anderes Sonderzeichen kann 
verwendet werden. 


• Verzeichnisnamen diirfen keine Leerzeichen, Kommas, Punkte oder umgekehrte 
Schragstriche (\) enthalten. 

• Zwei Unterverzeichnisse im selben Verzeichnis diirfen nicht denselben Namen 
haben. So kann beispielsweise das Verzeichnis FIRMA nicht zwei 
Unterverzeichnisse namens DATEIEN enthalten. Unterverzeichnisse verschiedener 
Verzeichmsse konnen jedoch denselben Namen haben. Ein Unterverzeichnis 
namens DATEIEN kann deshalb sowohl im Verzeichnis FIRMA als auch im 
Verzeichnis PRIVAT vorkommen. 


Der Name kann Zeichen des erweiterten Zeichensatzes enthalten. Wenn Sie jedoch ein 
erweitertes Zeichen verwenden, empfiehlt es sich, die Codeseite 850 zu verwenden. Mit 
der Codeseite 437 ist die Unterstiitzung von erweiterten Zeichen begrenzt 

Informationen zu erweiterten Zeichen finden Sie in der Broschure "IBM Tastaturen und 
Zeichensatztabellen". 

Das aktuelle Verzeichnis kann entweder mit seinem Namen oder mit einem Punkt 
ezeichnet werden. Das ubergeordnete Verzeichnis des aktuellen Verzeichnisses kann 
mit seinem Pfadnamen (siehe unten) oder mit zwei Punkten (..) bezeichnet werden. 
Wenn Sie den Befehl dir verwenden, urn in einem Verzeichnis (das Stammverzeichnis 
ausgenommen) dessen Dateien und Unterverzeichnisse anzusehen, werden auch diese 

beiden Symbole aufgelistet, die das aktuelle und das ubergeordnete Verzeichnis 
aarstellen. 
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Pfade 

Der Pfad gibt die Position einer Datei innerhalb der Verzeichnisstruktur an. Sie konnen 
ihn sich als den Weg vorstellen, den DOS, beginnend im Stammverzeichnis, 
durchlaufen muB, um zu bestimmten Dateien im Verzeichnis zu gelangen. Lautwerk L 
enthalt beispielsweise folgende Verzeichnisstruktur: 


Auflistung der Verzeichnispfade fur Datentrager WALTER 
Datentragernummer: 2127-30H0 


l. : • 

fcz 


DOS 

GRAFIK 

|--FIRMA 

-PRIVAT 

'-LEHRGANG 


Um zu Dateien im Verzeichnis PRIVAT zu gelangen, muB DOS folgende 
Verzeichnisse durchlaufen: Stammverzeichnis (\), GRAFIK und PRIVAT. 

In DOS-Befehlen bezeichnen Sie den Pfad folgendermaBen: 

\grafik\privat 

Dies ist der Pfad des Verzeichnisses PRIVAT. Der erste umgekehrte Schragstrich stellt 
das Stammverzeichnis dar; der andere umgekehrte Schragstrich trennt das Verzeichnis 
PRIVAT von seinem ubergeordneten Verzeichnis (dem Verzeichnis GRAFIK). 

Wenn DOS das Verzeichnis PRIVAT finden soil, geben Sie dessen Pfad ein. Zur 
Angabe der Datei ABB 1.MSP im Verzeichnis \GRAFIK\PRIV AT fiigen Sie einen 
weiteren umgekehrten Schragstrich und den Dateinamen zum Pfad hinzu: 

\grafik\privat\abbl.msp 

Eine Datei namens ABB 1.MSP kann auch noch in anderen Verzeichnissen und ein 
Verzeichnis namens \GRAFIKNPRIVAT auf anderen Datentragern gespeichert sein. Um 
also eine Datei eindeutig von alien anderen Dateien unterscheiden zu konnen, mussen 
Sie noch zum Pfad und Dateinamen eine Laufwerksbezeichnung hinzufugen. Der 
vollstandige Pfadname fur die Datei ABB 1.MSP im Verzeichnis \GRAFIK\PRIVAT 
auf einer Festplatte in Laufwerk C lautet daher: 

c:\grafik\privat\abbl.msp 

DOS erkennt Pfade von bis zu 66 Zeichen Lange, einschlieBlich der 
Laufwerksbezeichnung und des Doppelpunkts. 












Das aktuelle Laufwerk 
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IkhlnZ r h f S 3n ? reS ang ! ben ’ Wird an S enomme n, da6 Sie die Verzeichnisstruktur im 
aktuellen Laufwerk verwenden mochten. Die Bezeichnung des aktuellen Laufwerks 
wird in der Regel als Ted der Eingabeaufforderung mit angezeigt. Wenn Sie 
beispielsweise im Moment das Stammverzeichnis auf Laufwerk A verwenden und Sie 
die Datei A:\ABB1.MSP loschen wollen, brauchen Sie nicht zusatzlich die 
Bezeichnung des aktuellen Laufwerks einzugeben. Geben Sie nur folgendes ein: 

del abbl.msp 


Es gibt jeweils nur ein aktuelles Laufwerk. Zum Arbeiten mit Dateien auf einem 
Laufwerk, das nicht aktuell ist, geben Sie die neue Laufwerksbezeichnung, gefolgt von 
einem Doppelpunkt (:), ein, und drucken Sie die eingabetaste. Damit haben Sie das 
neue Laufwerk zum aktuellen Laufwerk gemacht. 


Das aktuelle Verzelchnis 


Das Verzeichnis, in dem Sie gegenwartig arbeiten, ist das aktuelle Verzeichnis dieses 
Laufwerks. DOS kann den Pfad des aktuellen Verzeichnisses als Teil der 
Eingabeaufforderung anzeigen. Wenn Sie mit einer Datei arbeiten wollen und Sie 
gegenwartig das Verzeichms verwenden, in dem sich die Datei befindet, brauchen Sie 
den Pfad des aktuellen Verzeichnisses nicht anzugeben. 


Hierzu ein Beispiel: Wenn C das aktuelle Laufwerk und \GRAFIK\PRIVAT das 
aktuelle Verzeichms ist, konnen Sie die Datei C:\GRAFIK\PRIVAT\ABB1.MSP mit 
folgendem Befehl loschen: 


del abbl.msp 

Da C das aktuelle Laufwerk und \GRAFIK\PRIVAT das aktuelle Verzeichnis ist 
brauchen Sie diese Teile des Pfades nicht mit einzugeben. 

Wenn Sie mit zwei Laufwerken arbeiten, haben beide Laufwerke je ein aktuelles 

Wir 3n ’ Laufwerk C ist Ihr aktuelles Laufwerk und 
KJRAFIKAPRIVAT das aktuelle Verzeichnis. Weiterhin nehmen wir an, auf Ihrer 
Diskette *n Laufwerk A ist \ABBILDN das aktuelle Verzeichnis. Nun konnen Sie 

^ , ,f" d '" Befehl verwenden ’ um di e Datei ABB2.MSP von A:\ABBILDN in 
CAGRAFIKAPRIVAT zu kopieren: 


copy a:abb2.msp c: 









Aulter wenn Sie einen anderen Pfad angeben, arbeiten Sie auf jedem Laufwerk 1 m 
aktuellen Verzeichnis. Beim Starten Ihres Systems werden alle aktuellen Verzeichmsse 
auf die Stammverzeichnisse der Laufwerke in Ihrem System gesetzt. Auf 
Diskettenlaufwerken, wechselt das aktuelle Verzeichnis bei jedem Wechseln der 
Diskette zum Stammverzeichnis. 

Zum Arbeiten mit Dateien in einem Verzeichnis, das nicht das aktuelle ist, haben Sie 
zwei Wahlmoglichkeiten: 

• Sie konnen den Pfad des anderen Verzeichnisses eingeben. 

• Sie konnen das andere Verzeichnis mit dem Befehl cd (change directory - 
Verzeichnis wechseln) zum aktuellen Verzeichnis machen. Dieser Befehl wird im 
Abschnitt "Wechseln zwischen Verzeichnissen" weiter unten in diesem Kapitel 
beschrieben. 

Bei Programmdateien, die sich nicht im aktuellen Verzeichnis befinden, konnen Sie den 
Pfad des anderen Verzeichnisses in den Befehl path mit einbeziehen. Dieser Befe 
wird im Abschnitt "Angeben eines Suchpfads” weiter unten in diesem Kapitel 
beschrieben. 

Wenn Sie den Pfad eines anderen Verzeichnisses eingeben mochten, brauchen Sie nur 
denienigen Teil des Pfades einzubeziehen, der anders als der Pfad des aktuellen 
Verzeichnisses ist. Ist beispielsweise \GRAFIK das aktuelle Verzeichnis, so konnen Sie 
zum Loschen der Datei \GRAFIK\PRIVATNABB1 .MSP folgenden Befehl eingeben: 


del privat\abbl.msp 

Weil die zu loschende Datei in einem Unterverzeichnis des aktuellen Verzeichnisses 
gespeichert ist, brauchen Sie nicht den vollstandigen Pfad einzugeben. Ist die Datei aber 
nicht in einem Unterverzeichnis des aktuellen Verzeichnisses gespeichert, mussen Sie 
entweder den gesamten Pfad eingeben oder den Pfad in Bezug auf das aktuelle 
Verzeichnis angeben. Wenn zum Beispiel NWORD das aktuelle Verzeichnis ist mussen 
Sie zum Loschen von \GRAFIK\PRIV AT\ABB 1 .MSP einen der folgenden Befehle 
eingeben: 

del \grafik\privat\abbl.msp 

Oder 

del ..\grafik\privat\abbl.msp 

Im zweiten Befehl bezeichnen die beiden Punkte (..) das iibergeordnete Verzeichnis des 
aktuellen Verzeichnisses. In diesem Fall ist das Stammverzeichnis das ubergeordnete 
Verzeichnis von WORD, und GRAFIK ist ein Unterverzeichnis des 
Stammverzeichnisses. 
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Andern der Eingabeaufforderung 


Mit dem Befehl prompt konnen Sie das Aussehen der Eingabeaufforderung andern 
Wenn Sie DOS mcht anders anweisen, zeigt es das aktuelle Laufwerk, gefolgt vom 
GroBer-als-Zeichen (>), als Eingabeaufforderung an. Die folgende Eingabeaufforderung 
zum Beispiel teilt Ihnen mit, daB A das aktuelle Laufwerk ist: 


A> 


Der Befehl prompt bietet Ihnen verschiedene Parameter, mit denen Sie das Aussehen 
hrer Eingabeaufforderung andern konnen. Sie wollen vielleicht, daB als 
Eingabeaufforderung mcht nur das aktuelle Laufwerk, sondern auch das aktuelle 
Verzeichnis angezeigt werden soil. Wenn Sie zahlreiche Unterverzeichnisse haben, 
ann es nutzlich sein zu wissen, welches Verzeichnis das aktuelle ist. Der folgende 
Befehl beispielsweise erstellt eine Eingabeaufforderung, die sowohl das aktuelle 
Laufwerk als auch das aktuelle Verzeichnis anzeigt: 

prompt $p 

Wenn C:\PBRUSH das aktuelle Verzeichnis ist, zeigt DOS dann diese 
Eingabeaufforderung an: 

C:\PBRUSH 

Der folgende Befehl erstellt eine Eingabeaufforderung, die das aktuelle Laufwerk und 
Verzeichnis sowie ein GroBer-als-Zeichen (>) enthalt, mit dem die Aufforderung von 
den eingegebenen Befehlen getrennt werden soil: 

prompt $p$g 

Wenn C:\PBRUSH das aktuelle Verzeichnis ist, zeigt DOS dann diese 
Eingabeaufforderung an: 

C:\PBRUSH> 

Hinweis Wenn Sie zur Erstellung einer Eingabeaufforderung, die das aktuelle 
Laufwerk und Verzeichnis anzeigt, $p verwenden, priift DOS das Verzeichnis nach 
jedem Befehl. Falls dann Ihr aktuelles Laufwerk ein Diskettenlaufwerk ist, kann dies zu 
einer kleinen Verzogerung fiihren. Geben Sie prompt ein und driicken Sie die 
EINGABETASTE, urn die Eingabeaufforderung auf ihren ursprunglichen Wert (das 
GroBer-als-Zeichen (>) und davor das aktuelle Laufwerk) zuruckzusetzen. 
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Um die Eingabeaufforderung bei jedem Starten des Systems nach Ihren Wunschen 
festzulegen, konnen Sie einen prompt-Befehl in Ihre Datei AUTOEXEC.BAT 
einbeziehen. Wenn Ihre Eingabeaufforderung beim Starten des Systems mehr als nur 
die aktuelle Laufwerksbezeichnung anzeigt, ist in Ihrer Datei AUTOEXEC.BAT ereits 
ein prompt-Befehl enthalten. Weitere Informationen uber die Datei AUTOEXEC.BA1 
finden Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems”. 

Informationen uber die anderen Parameter, die Sie mil dem Befehl prompt verwenden 
konnen, finden Sie in Teil 4, "DOS zum Nachschlagen". 


Anzeigen von Verzeichnissen 

Wenn Sie sich eine Liste der Dateien in einem beliebigen Verzeichnis.auf einem 
beliebigen Datentrager ansehen mochten, verwenden Sie den Befehl dir. Die einfachste 
Form dieses Befehls zeigt eine Liste der Dateien im aktuellen Verzeichnis an. Indem 
Sie zum Befehl Parameter bzw. Optionen hinzufugen, konnen Sie folgendes erzielen: 

• Sie konnen sich nur bestimmte Dateinamen in einem Verzeichnis ansehen. 

• Sie konnen sich ein Verzeichnis jeweils bildschirmweise ansehen. 

• Sie konnen festlegen, wie die Dateien bei der Anzeige eines Verzeichnisses 
angeordnet sind. 

Dieser Abschnitt beschreibt das Anzeigen von Verzeichnissen von der Befehlszeile aus. 
Wie Sie dafur die DOS-Shell verwenden, erfahren Sie in Kapitel 3, "Die DOS-Shell . 


Ansehen von ganzen Verzeichnissen 


Kurzinformation Um den Inhalt eines Verzeichnisses anzusehen, verwenden Sie den 
Befehl dir. Der folgende Befehl beispielsweise zeigt den Inhalt des Verzeichnisses 
C:\FIRMA an: 


dir c:\firma 
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Der Befehl dir ohne Parameter listet den Inhalt des aktuellen Verzeichnisses auf. Wenn 
zum Beispiel A:\ Ihr aktuelles Verzeichnis ist, konnen Sie sich dessen Inhalt mit 
folgendem Befehl ansehen: 


dir 


Dann zeigt DOS Informationen an, die ungefahr so aussehen: 

C:\>dir 


Datentrager in Laufwerk C ist WALTER 
Datentragernummer: 2127-30H0 
Verzeichnis von C:\ 


COMMAND 

COM 

46246 

21.11.90 

17:05 

DOS 


<DIR> 


26.11.90 

06:31 

GRAFIK 


<DIR> 


26.11.90 

06:34 

KONFPROT 


<DIR> 


26.11.90 

06:35 

ARBEIT 


<DIR> 


26.11.90 

06:41 

CONFIG 

SYS 


209 

26.11.90 

13:13 

AUTOEXEC 

BAT 


598 

26.11.90 

14:02 

STATUS 


<DIR> 


28.11.90 

14:55 

MOUSE 

SYS 

34581 

07.11.90 

04:21 

AUSGABEN 


<DIR> 


24.12.90 

19:00 

BILDER 


<DIR> 


31.12.90 

23:58 

TEXT 


<DIR> 


03.01.91 

14:38 

CONFIG 

OLD 


260 

19.11.90 

11:32 


13 Datei(en) 81974 Byte 

36835328 Byte frei 


Wenn Sie zum Befehl den Pfad eines Verzeichnisses hinzufugen, zeigt DOS den Inhalt 
des angegebenen Verzeichnisses statt des aktuellen Verzeichnisses an. Unabhangig 
davon, welches Verzeichnis das aktuelle ist, wiirden Sie den folgenden Befehl 
verwenden, urn sich eine Liste der Dateien im Stammverzeichnis der Diskette in 
Laufwerk B anzusehen: 

dir b:\ 

Wenn Sie sich die Dateinamen eines Unterverzeichnisses ansehen wollen, konnen Sie 
den Pfad entweder vollstandig oder aber in Bezug auf das aktuelle Verzeichnis 
angeben. Wenn beispielsweise C:\JAHR Ihr aktuelles Verzeichnis ist und Sie sich den 
nhalt des Verzeichnisses C:\JAHR\JANUAR ansehen wollen, konnten Sie folgenden 
Befehl eingeben: 


dir januar 
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Ansehen von Gruppen von Dateien 


Kurzinformation Um sich in einem Verzeichnis eine bestimmte Gruppe von Dateien 
anzusehen, fiigen Sie zum Befehl dir Platzhalter hinzu. Mit dem folgenden Befehl 
konnen Sie sich beispielsweise alle Dateien mit der Erweiterung .COM im aktuellen 
Verzeichnis ansehen: 

dir *.com 


Falls Sie DOS nicht anders anweisen, zeigt es alle Namen von Dateien und 
Unterverzeichnissen eines Verzeichnisses an. Um nur bestimmte Dateien in einem 
Verzeichnis anzuzeigen, konnen Sie Platzhalter verwenden. Um zum Beispiel erne 
Liste der Dateien mit der Erweiterung .DOC im Stammverzeichnis der Diskette in 
Laufwerk B anzuzeigen, geben Sie folgenden Befehl ein: 


dir b:\*.doc 

Um sich diejenigen Dateien in einem Unterverzeichnis namens JAHR auf Laufwerk C 
aufzulisten, deren Namen mit JAN anfangen, geben Sie diesen Befehl ein: 

dir c:\jahr\jan*.* 

Der Dateiname wird vom Verzeichnisnamen durch einen umgekehrten Schragstrich (\) 
getrennt. 

Weitere Informationen iiber Platzhalter finden Sie in Kapitel 4, "Arbeiten mit Dateien . 


Anordnen der Anzeige eines Verzeichnisses 


Kurzinformation Um sich ein Verzeichnis jeweils bildschirmweise anzusehen, 
verwenden Sie die Option /p wie im folgenden Befehl. 

dir c:\jahr /p 

Zum Ansehen eines abgekurzten Verzeichnisses, in dem nur die Namen der Dateien 
und weiterer Unterverzeichnisse aufgelistet werden, verwenden Sie die Option /w: 


dir c:\jahr /w 
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Haufig enthalt ein Verzeichms zu viele Dateinamen, um auf einem einzigen Bildschirm 
angezeigt werden zu konnen. Um sich ein solches Verzeichnis jeweils bildschirmweise 
anzusehen, verwenden Sie die Option /p wie im folgenden Befehl: 

dir /p 

Nachdem DOS den ersten Bildschirm von Dateien angezeigt hat, halt es an. Um die 

nzeige fortzusetzen, driicken Sie eine beliebige Taste, mit Ausnahme der PAUSE- 
TASTE. 

Wenn Sie zum Befehl dir die Option /w hinzufiigen, zeigt DOS nur die Namen der 
Dateien und weiterer Unterverzeichnisse eines Verzeichnisses an, anstatt auch noch die 
zusatzlichen Informationen (wie mit dem Befehl dir ohne Optionen) anzuzeigen 
Namen von Verzeichnissen werden in eckige Klammern eingeschlossen, wie 
beispielsweise [DOS]. Mit dieser Option konnen Sie oft alle Dateien auf einem einzigen 
Bildschirm sehen. Zum Beispiel wiirden Sie den folgenden Befehl verwenden, um sich 
den Inhalt des Stammverzeichnisses von Laufwerk C anzusehen: 

dir c:\ /w 

DOS zeigt bis zu fiinf Spalten mit Namen an. 


Ordnen einer Verzeichnisauflistung 


Kurzmformation Um ein Verzeichnis anzuzeigen, in dem die Dateien nach 
Dateiname (n), Erweiterung (e), Datum (d) oder DateigroBe (s) sortiert sind, verwenden 
Sie die Option to. Der folgende Befehl beispielsweise ordnet die Auflistung 
alphabetisch nach der Dateinamenerweiterung: 

dir c:\temp /oe 

Der folgende Befehl ordnet die Auflistung alphabetisch in umgekehrter Reihenfolge 
(von Z bis A): 6 


dir c:\temp /o-e 
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DOS sortiert eine Verzeichnisauflistung, wenn Sie die Option /o verwenden. Die 
folgende Liste zeigt die verschiedenen Moglichkeiten, wie die Option /o zum Ordnen 
eines Verzeichnisses verwendet werden kann: 

Ordnet die Verzeichnisauflistung 
Alphabetisch nach Namen 

Alphabetisch in umgekehrter Reihenfolge (Z bis A) nach Namen 
Alphabetisch nach Erweiterung 

Alphabetisch in umgekehrter Reihenfolge (Z bis A) nach 
Erweiterung 

Nach Datum (altestes zuerst) 

Nach Datum (neuestes zuerst) 

Nach DateigroBe (kleinste zuerst) 

Nach DateigroBe (groBte zuerst) 

Nach Gruppenverzeichnissen am Anfang 
Nach Gruppenverzeichnissen am Ende 

Der folgende Befehl beispielsweise zeigt den Inhalt des aktuellen Verzeichnisses einer 
Diskette in Laufwerk B an, wobei die groBte Datei zuerst genannt wird. 

dir b: /o-s 

Optionen und Parameter konnen kombiniert werden. Der folgende Befehl 
beispielsweise ordnet das Verzeichnis des Stammverzeichnisses von Laufwerk C:\ 
alphabetisch und zeigt die Dateinamen in fiinf Spalten an: 

dir c:\ /on /w 

Ansehen aller Verzeichnisse auf einem Datentrager 


Kurzinformation Urn sich die Struktur eines Verzeichnisses und seiner 
Unterverzeichnisse anzusehen, verwenden Sie den Befehl tree. Der folgende Befehl 
beispielsweise zeigt die Beziehung zwischen dem Verzeichnis C:\TEMP und semen 
Unterverzeichnissen an: 

tree c:\temp 

Im folgenden Befehl wird die Option /f verwendet, urn Dateien in die Anzeige mit 
einzubeziehen: 


Option 

/on 

/o-n 

/oe 

/o-e 

/od 

/o-d 

/os 

/o-s 

/og 

/o-g 


tree /f 
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Am einfachsten konnen Sie sich die Struktur der Verzeichnisse auf einem Datentrager 
oder die Beziehung zwischen einem Verzeichnis und seinen Unterverzeichnissen 
ansehen, indem Sie den Befehl tree verwenden. Unterverzeichnisse konnen Sie sich 
auch mit dem Befehl dir ansehen, doch der Befehl tree liefert Ihnen mehr 
Informationen. Der Befehl dir listet in der Regel namlich nur die erste Ebene von 
Unterverzeichnissen auf, wahrend der Befehl tree alle Ebenen auflistet. Der Befehl dir 
zeigt die Namen von Unterverzeichnissen zusammen mit Dateien in einer Liste an, 
wahrend der Befehl tree die Beziehung zwischen einem Verzeichnis und seinen 
Unterverzeichnissen grafisch darstellt und auf diese Weise zeigt, wie die Ebenen der 
Verzeichnisstruktur zusammengehoren. 

Um beispielsweise die Unterverzeichnisse im aktuellen Verzeichnis anzuzeigen, geben 
Sie ein: 


tree 


Daraufhin zeigt DOS eine ahnliche Verzeichnisstruktur wie die folgende an: 


C:\>tree 

Auflistung der Verzeichnispfade fur Datentrager WALTER 
Datentragernummer: 2127-3OHO 
C: . 

-DOS 

-GRAFIK 

I-SCHULE 

1 -PRIVAT 

-KONFPROT 

-ARBEIT . 

-AUSGABEN 

1 -HAUSHALT 

-BILDER 

1 -UMSATZ 

-STATUS 



-TEXT 


BRIEFE 


Um sich die Verzeichnisstruktur, beginnend beim Stammverzeichnis des aktuellen 
Laufwerks, anzusehen, geben Sie diesen Befehl ein: 


tree \ 


Wenn Sie sich auch die Namen der Dateien in jedem Verzeichnis der 
Verzeichnisstruktur ansehen mochten, fugen Sie die Option /f hinzu. Der folgende 
Befehl zeigt die Namen aller Verzeichnisse und Dateien in Laufwerk C an: 

tree c:\ /f ! more 


Informationen zum Befehl more finden Sie in Kapitel 7, "Fortgeschrittene 
Befehlstechniken". 
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Erstellen von Verzeichnissen 


Kurzinformation Um ein Verzeichnis zu erstellen, verwenden Sie den Befehl md 
(oder mkdir) (make directory - Verzeichnis erstellen). Wenn beispielsweise das 
Verzeichnis \STEUER\QUARTAL das aktuelle Verzeichnis ist, erstellt der folgende 
Befehl das Verzeichnis \STEUER\QUARTAL\HEILBRON: 

md heilbron 

Wenn das neue Verzeichnis ein Unterverzeichnis des aktuellen Verzeichnisses ist, 
brauchen Sie nur den neuen Teil des Pfades einzugeben, wie im obigen Beispiel gezeigt 
wird. 


Wenn Sie eine Gruppe von zusammengehorigen Dateien haben (wie beispielsweise 
speziellen Dateien zur Verwendung bei einem bestimmten Programm oder Dateien zu 
einem bestimmten Projekt), konnten Sie diese in einem eigenen Verzeichnis speichern. 
Zum Erstellen dieses Verzeichnisses konnen Sie den Befehl md (make directory - 
Verzeichnis erstellen) verwenden. Hierzu ein Beispiel: Das aktuelle Verzeichnis ist das 
Stammverzeichnis (\). Zur Erstellung eines Unterverzeichnisses namens BERICHTE 
wiirden Sie folgenden Befehl eingeben: 

md berichte 

Statt des Befehls md konnen Sie auch den Befehl mkdir verwenden. 

Wenn Sie DOS nicht anders anweisen, erstellt es mit dem Befehl md ein 
Unterverzeichnis im aktuellen Verzeichnis. Wenn beispielsweise \ARBEIT das aktuelle 
Verzeichnis ist, konnen Sie zur Erstellung des Verzeichnisses \ARBEIT\HAUS 
folgendes eingeben: 

md haus 

In diesem Beispiel erstellt DOS im Verzeichnis \ARBEIT ein Unterverzeichnis namens 
HAUS. Wenn Sie das Unterverzeichnis aber nicht im aktuellen Verzeichnis erstellen 
wollen, miissen Sie den vollstandigen Pfad des neuen Verzeichnisses oder den Pfad in 
Bezug auf das aktuelle Verzeichnis eingeben. Nehmen Sie beispielsweise an, daB 
\STEUERN das aktuelle Verzeichnis ist. Um das Unterverzeichnis \ARBEIT\HAUS zu 
erstellen, wiirden Sie einen der folgenden Befehle eingeben: 


md \arbeit\haus 

Oder 


md ..\arbeit\haus 
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Wenn Sie zusammen mit dem Befehl md eine Laufwerksbezeichnung eingeben, konnen 
Sie ein Verzeichnis auf einem anderen als dem aktuellen Laufwerk erstellen. Ein 
Beispiel: Sie mochten die Dateien im aktuellen Verzeichnis C:\ARBEIT\HAUS auf ein 
Unterverzeichnis \HAUS auf der Diskette in Laufwerk A kopieren. Urn dieses 
Verzeichnis auf der Diskette in Laufwerk A zu erstellen, ohne das aktuelle Verzeichnis 
zu verlassen, wiirden Sie diesen Befehl eingeben: 

md a:\haus 


Um ein Unterverzeichnis des gegenwartig ausgewahlten Verzeichnisses zu 
erstellen: 

1. Wahlen Sie das Verzeichnis aus, fur das Sie ein Unterverzeichnis erstellen wollen. 

2. Wahlen Sie Verzeichnis erstellen aus dem Menu Datei. 

Daraufhin erscheint das Dialogfeld Verzeichnis erstellen. Das gegenwartig 
ausgewahlte Verzeichnis wird als das iibergeordnete Verzeichnis dargestellt. 

3. Geben Sie den Namen des neu zu erstellenden Verzeichnisses ein. Der Name kann 
bis zu acht Zeichen lang sein. Die Erweiterung, falls Sie eine solche angeben 
wollen, kann aus bis zu drei weiteren Zeichen bestehen. 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 

Sie konnen auf jeder Ebene der Verzeichnisstruktur weitere Verzeichnisse erstellen. 

Alle neuen Verzeichnisse werden zu Unterverzeichnissen des gegenwartig 
ausgewahlten Verzeichnisses. 


Wechseln zwischen Verzeichnissen 


Jeder Datentrager in einem Laufwerk Ihres Systems hat sein eigenes aktuelles 
Verzeichnis. Wenn Ihr System also mit zwei Diskettenlaufwerken und einer Festplatte 
ausgeriistet ist, gibt es drei aktuelle Verzeichnisse. 

Falls ein Datentrager keine Unterverzeichnisse hat, ist ihr aktuelles Verzeichnis immer 
das Stammverzeichnis. Andernfalls konnen Sie den Befehl cd (change directory - 
Verzeichnis wechseln) verwenden, um von einem Verzeichnis zu einem anderen zu 
wechseln. 










132 Kapitel 5 


Wechseln von Verzeichnissen 


Kurzinformation Um zu einem anderen Verzeichnis auf dem aktuellen Datentrager 
zu wechseln, verwenden Sie den Befehl cd (oder chdir in Langform). Der folgende 
Befehl beispielsweise macht das Verzeichnis \FIRMA\BERICHTE\FINANZEN zum 
aktuellen Verzeichnis: 

cd \firma\berichte\finanzen 

Mithinter dem Befehl cd konnen Sie wie folgt zum ubergeordneten Verzeichnis 
wechseln: 

cd . . 


Wenn das Stammverzeichnis (\) das aktuelle Verzeichnis ist, konnen Sie zum 
Verzeichnis \ARBEIT wechseln und es zum aktuellen Verzeichnis machen, indem Sie 
folgenden Befehl eingeben: 

cd arbeit 

Statt des Befehls cd konnen Sie auch den Befehl chdir verwenden. 

Wenn Sie nichts anderes angeben, wechseln Sie mit dem Befehl cd zu einem 
Unterverzeichnis des aktuellen Verzeichnisses. Wenn beispielsweise \ARBEIT das 
aktuelle Verzeichnis ist, konnen Sie fur einen Wechsel zu \ARBEIT\HAUS das letzte 
Unterverzeichnis im Pfad eingeben: 


cd haus 

Wenn \FIRMA das aktuelle Verzeichnis ist, miissen Sie zum Wechseln zu 
\ARBEIT\HAUS den ganzen Pfad eingeben: 

cd \arbeit\haus 

Um zum ubergeordneten Verzeichnis des aktuellen Verzeichnisses (d.h. dem 
Verzeichnis eine Ebene naher zum Stammverzeichnis) zu wechseln, konnen Sie die 
Kurzform verwenden. Ist beispielsweise \ARBEIT\HAUS das aktuelle Verzeichnis, 
konnen Sie mit diesem Befehl zu \ARBEIT wechseln: 


cd . . 













Arbeiten mit Verzeichnissen 133 


Unabhangig davon, welches Verzeichnis aktuell ist, konnen Sie zum Stammverzeichnis 
des aktuellen Laufwerks wechseln, indem Sie folgendes eingeben: 

cd \ 

Mit dem Befehl cd konnen Sie zwar nicht das aktuelle Laufwerk wechseln, aber Sie 
konnen mit ihm das aktuelle Verzeichnis auf einem nicht aktuellen Laufwerk andern. 
Hierzu ein Beispiel: A ist das aktuelle Laufwerk. Um das aktuelle Verzeichnis auf 
Laufwerk C in \ARBEIT zu andern, ohne C zum aktuellen Laufwerk zu machen, geben 
Sie folgenden Befehl ein: 


cd c:\arbeit 

Das aktuelle Verzeichnis auf Laufwerk C wird dann verwendet, wenn Sie mit einem 
Befehl nur Laufwerk C (ohne ein Verzeichnis) angeben. Angenommen, A ist das 
aktuelle Laufwerk und \ARBEIT das aktuelle Verzeichnis auf Laufwerk C. Um alle 
Dateien aus dem aktuellen Verzeichnis auf Laufwerk A in C:\ARBEIT zu kopieren, 
wiirden Sie den folgenden Befehl eingeben: 


copy *.* c: 

Normalerweise ist das Stammverzeichnis das aktuelle Verzeichnis auf einem Laufwerk, 
es sei denn, Sie wechseln es. 


Loschen von Verzeichnissen 


Kurzinformation Zum Loschen eines Verzeichnisses verwenden Sie den Befehl rd 
(oder rmdir in Langform) wie im folgenden Beispiel: 

rd \firma\berichte\finanzen 

Dann loscht DOS das Unterverzeichnis FINANZEN aus dem Verzeichnis 

\FIRMA\BERICHTE auf dem aktuellen Laufwerk. Das zu loschende Verzeichnis darf 

keine Dateien oder Unterverzeichnisse enthalten. 



















Wenn Sie ein Verzeichnis nicht mehr benotigen, konnen Sie es mit dem Befehl rd 
loschen. Um ein Verzeichnis loschen zu konnen, muB es leer sein, und es darf sich 
dabei nicht um das aktuelle Verzeichnis handeln. Bevor Sie also beispielsweise das 
Verzeichnis \ARBEIT, das keine weiteren Unterverzeichnisse besitzt, loschen konnen, 
mussen Sie zuerst seinen Inhalt loschen. Geben Sie hierzu den folgenden Befehl ein: 

del \arbeit\*.* 

Daraufhin erscheint folgende Meldung: 


Alle Dateien im Verzeichnis werden geloscht! 

Sind Sie sicher (J/N)? 

Geben Sie j ein, um die Dateien zu loschen; geben Sie n ein, um den Befehl 
abzubrechen. 

Danach konnen Sie das Verzeichnis durch Eingabe des folgenden Befehls loschen: 

rd arbeit 

Statt des Befehls rd konnen Sie auch den Befehl rmdir verwenden. 

Wenn Sie nichts anderes angeben, loscht DOS ein Unterverzeichnis des aktuellen 
Verzeichnisses. Wenn zum Beispiel \ARBEIT das aktuelle Verzeichnis und HAUS ein 
Unterverzeichnis von \ARBEIT ist, konnen Sie zum Loschen von HAUS folgendes 
eingeben: 

rd haus 

Falls aber \FIRMA das aktuelle Verzeichnis ist, mussen Sie zum Loschen von 
\ARBEIT\HAUS den ganzen Pfad oder den Pfad in Bezug auf das aktuelle Verzeichnis 
eingeben: 

rd \arbeit\haus 

Oder 


rd ..\arbeit\haus 
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Wenn Sie zum Befehl rd eine Laufwerksbezeichnung hinzufiigen, konnen Sie ein 
Verzeichnis von einem Laufwerk loschen, das nicht das aktuelle ist. Um beispielsweise 
das Verzeichnis A:\HAUS zu loschen, wahrend C das aktuelle Laufwerk ist, geben Sie 
folgenden Befehl ein: 

rd a:\haus 

Wenn das zu loschende Verzeichnis Dateien oder Unterverzeichnisse enthalt, miissen 
Sie diese zuerst loschen. 

Hinweis Wenn Sie alle Dateien und Unterverzeichnisse geloscht haben und 
DOS dieses Verzeichnis dennoch nicht loscht, kann es sein, da/3 es versteckte oder 
schreibgeschutzte Dateien enthalt. Informationen zum Andern der Attribute von 
versteckten oder schreibgeschutzten Dateien finden Sie in der Erklarung zum Befehl 
attrib in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 


SHELL 


Um ein Verzeichnis oder Unterverzeichnis zu entfernen: 

1- Wahlen Sie das Verzeichnis aus. 

2 . Vergewissern Sie sich, da!3 das Verzeichnis keine Dateien oder Unterverzeichnisse 
enthalt. 

3. Wahlen Sie Loschen aus dem Menu Datei. 

Sie werden aufgefordert, das Loschen zu bestatigen. (Sie konnen die 
Bestatigungsmeldung unterdriicken; Informationen hierzu finden Sie Kapitel 3 "Die 
DOS-Shell".) 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "Ja". 


Wenn Sie versuchen, ein Verzeichnis zu loschen, das Dateien oder Unterverzeichnisse 
enthalt, zeigt DOS das Dialogfeld Fehler beim Loschen mit der folgenden Meldung 
an. Dieses Verzeichnis ist nicht leer und kann daher nicht geloscht werden. Loschen 
Sie zuerst alle Dateien und Unterverzeichnisse in diesem Verzeichnis". Wenn Sie diese 
Meldung erhalten, loschen Sie alle Dateien und Unterverzeichnisse in diesem 
Verzeichnis, und versuchen Sie es erneut. 
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Kopieren von Verzeichnissen 

Zum Kopieren von Verzeichnissen und ihren Unterverzeichnissen verwenden Sie den 
Befehl xcopy. Der Befehl xcopy ahnelt dem Befehl copy. Beide Befehle kopieren 
Dateien aus einem Verzeichnis oder von einem Laufwerk an eine andere Position. 
Wahrend der Befehl copy jedoch zum Arbeiten mit einzelnen Dateien oder Gruppen 
von Dateien vorgesehen ist, dient der Befehl xcopy zum Arbeiten mit ganzen 
Verzeichnissen oder Gruppen von Verzeichnissen. Beide Befehle erstellen neue Dateien 
im Zielverzeichnis, aber nur der Befehl xcopy kann auBerdem neue Unterverzeichnisse 
erstellen. 


Kopieren aller Dateien in einem Verzeichnis 


Kurzinformation Zum Kopieren eines einzelnen Verzeichnisses (ohne 
Unterverzeichnisse) verwenden Sie den Befehl xcopy ohne Optionen. Der 
folgende Befehl beispielsweise kopiert alle Dateien im Verzeichnis 
C:\NEU\BERICHTE\FINANZEN in das Verzeichnis \FINANZEN auf einer 
Diskette in Laufwerk A: 

xcopy c:\neu\berichte\finanzen a:\finanzen 


Weil der Befehl xcopy alle Dateien in einem Verzeichnis kopiert, brauchen Sie keine 
Platzhalter zu verwenden. So kopiert im folgenden Beispiel der Befehl xcopy alle 
Dateien im aktuellen Verzeichnis von Laufwerk A in Laufwerk B: 

xcopy a: b: 

Wahrend DOS das Kopieren der Dateien vorbereitet, zeigt es die Meldung "Einlesen 
der Quelldateien..." an. Wie beim Befehl copy zeigt DOS die Namen der gerade 
kopierten Dateien an und teilt Ihnen nach Beendigung des Kopiervorgangs mit, wie 
viele Dateien kopiert wurden. 
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SHELL 


Um alle Dateien eines Verzeichnisses in ein anderes Verzeichnis zu 
kopieren: 


1. Wahlen Sie das Verzeichnis, das die zu kopierenden Dateien enthalt, aus. Aktivieren 
Sie die Dateiliste, indem Sie einen beliebigen Dateinamen in der Liste auswahlen. 

2. Wahlen Sie Alles auswahlen aus dem Menu Datei. 

3. Wahlen Sie Kopieren aus dem Menu Datei. 

Daraufhin erscheint das Dialogfeld Datei kopieren. 

4. Geben Sie im Feld "Nach" den Pfad des Verzeichnisses an, in das Sie die Dateien 
kopieren mochten. Jeder Text, den Sie eingeben, ersetzt den Text, der sich eventuell 
bereits im Feld "Nach" befindet. 

5. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 


Erstellen von Verzeichnissen beim Kopieren von Dateien 


Kurzinformation Wenn der Zielpfad eines xcopy-Befehls nicht vorhanden ist, 
erstellt DOS ihn. Der folgende Befehl beispielsweise kopiert alle Dateien aus dem 
Stammverzeichnis einer Diskette in Laufwerk A in das Verzeichnis C:\TMP: 

xcopy a:\ c:\tmp 

Wenn dieses Verzeichnis nicht vorhanden ist, werden Sie in einer Eingabeaufforderung 
zunachst gefragt, ob der angegebene Name ein Dateiname oder ein Verzeichnisname 
ist. (Um zu vermeiden, daB DOS diese Frage stellt, fiigen Sie am Ende des 
Verzeichnisnamens einen umgekehrten Schragstrich hinzu.) 


Mit dem Befehl xcopy konnen Sie ein Verzeichnis erstellen, wahrend Sie Dateien 
kopieren. Hierzu ein Beispiel: Sie mochten alle Dateien im Stammverzeichnis einer 
Diskette in Laufwerk A auf Laufwerk C kopieren. Dann konnen Sie DOS mit 
folgendem xcopy-Befehl anweisen, die Dateien in einem Verzeichnis namens 
\NEUDATEI zu speichern: 


xcopy a:\ c:\neudatei 
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Falls das Verzeichnis \NEUDATEI auf Laufwerk C nicht vorhanden ist, werden Sie in 
einer Eingabeaufforderung zunachst gefragt, ob \NEUDATEI der Name einer Datei 
oder eines Verzeichnisses ist. Nachdem Sie entweder mit d (fur Datei) oder v (fur 
Verzeichnis) geantwortet haben, wird sie/es von DOS als Datei/Unterverzeichnis des 
Stammverzeichnisses erstellt. (Um zu vermeiden, da6 DOS diese Frage stellt, fiigen Sie 
am Ende des Verzeichnisnamens einen umgekehrten Schragstrich hinzu.) Danach 
kopiert DOS die Dateien von der Diskette in Laufwerk A in das Verzeichnis 
\NEUDATEI. In diesem Beispiel werden nur die Dateien im Stammverzeichnis von 
Laufwerk A kopiert. Eventuell auf der Diskette in Laufwerk A vorhandene 
Unterverzeichnisse kopiert DOS dagegen nicht. 

Wenn Sie keinen Pfad eingeben, kopiert DOS die Dateien in das aktuelle Verzeichnis. 


Kopieren von Unterverzeichnissen 


Kurzinformation Um eine vollstandige Verzeichnisstruktur in ein anderes 
Verzeichnis oder auf einen anderen Datentrager zu kopieren, verwenden Sie die 
Optionen /s und /e. Der folgende Befehl beispielsweise kopiert die Verzeichnisstruktur 
und die Dateien in C:\BERICHTE auf eine Diskette in Laufwerk B: 

xcopy c:\berichte b:\ /s /e 


Zum Kopieren von Dateien eines Verzeichnisses zusammen mit alien 
Unterverzeichnissen, die Dateien enthalten, fiigen Sie zum Befehl xcopy die Option /s 
hinzu. Ein Beispiel: Die Diskette in Laufwerk A enthalt folgende Unterverzeichnisse: 
LEHRGANG, FIRMA und PRIVAT. Der folgende Befehl kopiert die Dateien im 
Stammverzeichnis von A, einschlieBlich der drei Unterverzeichnisse und alien darin 
gespeicherten Dateien, in das Verzeichnis \NOTIZEN auf Laufwerk C. 

xcopy a:\ c:\notizen /s 

Der umgekehrte Schragstrich (\) nach dem a: zeigt an, daB DOS im Stammverzeichnis 
beginnen soli. Wenn Sie die Option /s hinzufugen, wird jede Datei in jedem 
Unterverzeichnis, das Dateien enthalt, kopiert. DOS kopiert Dateien aus dem 
Stammverzeichnis von Laufwerk A in C:\NOTIZEN, aus AALEHRGANG in 
C:\NOTIZEN\LEHRGANG, aus A:\FIRMA in C:\NOTIZEN\FIRMA und aus 
A:\PRIVAT in C:\NOTIZEN\PRIVAT. Wenn eines der Verzeichnisse in Laufwerk C 
nicht vorhanden ist, erstellt es DOS. In diesem Beispiel werden leere 
Unterverzeichnisse in Laufwerk A nicht kopiert. 
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Zum Kopieren eines leeren Verzeichnisses verwenden Sie zusatzlich zur Option /s die 
Option /e. Wenn beispielsweise die Diskette in Laufwerk A aul3er den drei 
obengenannten Unterverzeichnissen das leere Unterverzeichnis DIVERSES enthalt, 
geben Sie folgenden Befehl ein, ura alle Unterverzeichnisse einschlieBlich des leeren 
Unterverzeichnisses zu kopieren: 

xcopy a:\ c:\notizen /s /e 

Sie konnen die Option /s ohne die Option /e verwenden, Sie konnen jedoch nicht die 
Option /e ohne die Option /s verwenden. 


Umbenennen von Verzeichnissen 


Kurzinformation Zum Umbenennen eines Verzeichnisses verwenden Sie die 
Befehle xcopy, del und rd. Die nachstehende Befehlsfolge beispielsweise benennt das 
Verzeichnis \AKTIONEN\STATISTK in \AKTIONEN\ZAHLEN urn: 

xcopy \aktionen\statistk \aktionen\zahlen 
del \aktionen\statistk\*.* 
rd \aktionen\statistk 

Wenn das ursprUngliche Verzeichnis Unterverzeichnisse enthalt, fiigen Sie zum Befehl 
xcopy die Optionen /s und /e hinzu und loschen danach jedes Unterverzeichnis einzeln. 


Der Befehl rename, den Sie zum Umbenennen von Dateien verwenden, kann nicht zum 
Umbenennen von Verzeichnissen verwandt werden. Verwenden Sie statt dessen eine 
Kombination der Befehle xcopy, del und rd, um ein Verzeichnis umzubenennen. 


Um ein Verzeichnis umzubenennen: 

1. Verwenden Sie den Befehl xcopy, um den Inhalt des Verzeichnisses in ein 
Verzeichnis mit dem neuen Namen zu kopieren. 

2. Loschen Sie den Inhalt des urspriinglichen Verzeichnisses. 

3. Loschen Sie das ursprUngliche Verzeichnis. 
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Ein Beispiel: Sie mochten das Verzeichnis C:\TEMP in C:\BRIEFE umbenennen. Als 
ersten Schritt kopieren Sie den Inhalt des Verzeichnisses in das neue Verzeichnis. 
Hierfiir konnen Sie folgenden xcopy-Befehl eingeben: 

xcopy c:\temp c:\briefe 

Die folgende Meldung erscheint: 


1st das Ziel BRIEFE ein Dateiname Oder ein Verzeichnisname 
(D = Dated., V = Verzeichnis) ? 

Nachdem Sie v eingegeben haben, erstellt DOS im Stammverzeichnis von Laufwerk C 
ein Unterverzeichnis (namens BRIEFE) und kopiert alle Dateien aus C:\TEMP in dieses 
Unterverzeichnis. 

Als zweiten Schritt loschen Sie die Dateien in C:\TEMP. Hierfiir geben Sie den 
folgenden Befehl del ein: 

del c:\temp\*.* 

DOS fragt, ob alle Dateien in diesem Verzeichnis tatsachlich geloscht werden sollen. 
Wenn Sie sicher sind, daB die Dateien erfolgreich in C:\BRIEFE kopiert wurden, geben 
Sie j ein. Im Zweifelsfall geben Sie n ein und verwenden zum Nachprufen den Befehl 

dir. 

Sobald das Verzeichnis C:\TEMP leer ist, loschen Sie es im letzten Schritt, indem Sie 
den folgenden Befehl eingeben: 

rd c:\temp 

Um ein Verzeichnis Oder Unterverzeichnis umzubenennen, gehen Sie 
folgendermaBen vor: 

1. Wahlen Sie das Verzeichnis, das Sie umbenennen wollen, aus. 

2. Wahlen Sie Umbenennen aus dem Menu Datei. 

Daraufhin erscheint das Dialogfeld Verzeichnis umbenennen. 

3. Geben Sie den neuen Namen des Verzeichnisses ein. 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 
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Aktualisieren von Verzeichnissen 


Gelegentlich kommt es vor, da/3 Sie zwei Verzeichnisse haben mochten, die die 
gleichen Dateien enthalten sollen. Wenn Sie beispielsweise Sicherungskopien von 
Dateien und Verzeichnissen anlegen, haben Sie ein primares Verzeichnis mit den zur 
Zeit bearbeiteten Dateien und ein sekundares Verzeichnis oder eine sekundare Diskette 
mit den Sicherungskopien oder den zuletzt bearbeiteten Versionen der Dateien. Damit 
das sekundare Verzeichnis auf dem aktuellen Stand bleibt, verwenden Sie den Befehl 
replace. 


Ersetzen von veralteten Dateien 


Kurzinformation Um Dateien in einem Zielverzeichnis, die alter als die 
entsprechenden Dateien in einem Quellverzeichnis sind, zu ersetzen, verwenden Sie den 
Befehl replace mit der Option /u wie im folgenden Befehl: 

replace c:\temp\*.* a: /u 

Dann ersetzt DOS die Dateien im Stammverzeichnis der Diskette in Laufwerk A durch 
die neueren Versionen in C:\TEMP. 


Stellen Sie sich vor, das Verzeichnis C:\AKTIONEN\STATISTK enthalt Dateien, die 
Sie regelmaBig aktualisieren. Um eine Sicherungskopie dieser Berichte zu behalten, 
konnen Sie sie auf eine Diskette kopieren und regelmaBig aktualisieren, indem Sie den 
Befehl replace zusammen mit der Option /u wie folgt verwenden: 

replace c:\aktionen\statistk\*.* a: /u 

DOS vergleicht die Dateien in C:\AKTIONEN\STATISTK mit den Dateien auf der 
Diskette in Laufwerk A. Wenn eine Datei auf der Diskette in Laufwerk A eine neuere 
Version auf Laufwerk C hat, ersetzt DOS die altere Version. Wenn Sie den Befehl 
replace zusammen mit der Option /u verwenden, werden keine neuen Dateien zur 
Sicherungsdiskette hinzugefiigt, sondern nur die dort bereits vorhandenen aktualisiert. 
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Hinzufiigen von neuen Dateien 


Kurzinformation Um Dateien, die zur Zeit nur im Quellverzeichnis vorhanden sind, 
zum Zielverzeichnis hinzuzufiigen, verwenden Sie den Befehl replace mit der Option 
/a. Der folgende Befehl beispielsweise vergleicht die Dateien in C:\HAUS mit 
denjenigen auf einer Diskette in Laufwerk A. Falls das Verzeichnis C:\HAUS Dateien 
enthalten sollte, die auf der Diskette in Laufwerk A nicht vorhanden sind, kopiert 
DOS diese auf die Diskette. 

replace c:\haus\*.* a: /a 


Um Dateien einer Sicherungsdiskette hinzuzufiigen, verwenden Sie statt der Option /u 
die Option /a. Der folgende Befehl vergleicht beispielsweise die Dateien in 
C:\AKTIONEN\STATISTK mit den Dateien auf einer Diskette in Laufwerk A: 

replace c:\aktionen\statistk\*.* a: /a 

Falls das Verzeichnis C:\AKTIONEN\STATISTK irgendwelche Dateien enthalt, die auf 
der Diskette in Laufwerk A nicht vorhanden sind, kopiert DOS sie auf die Diskette. 


Festlegen eines Suchpfads 


Kurzinformation Um einen Suchpfad fiir Programmdateien festzulegen, verwenden 
Sie den Befehl path. Mit dem folgenden Befehl geben Sie beispielsweise an, daB 
DOS zusatzlich zum aktuellen Verzeichnis auch in den drei angegebenen 
Verzeichnissen nach Dateien suchen soil: 

path \;c:\bin;c:\programme 

Die Verzeichnisse, die Sie im Befehl path angeben, miissen mit Semikolons (;) 
voneinander getrennt sein. Der erste umgekehrte Schragstrich gibt an, daB die Suche im 
Stamm verzeichnis des aktuellen Laufwerks beginnen soil. 
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Wenn Sie DOS nicht anders anweisen, sucht es nach Programmdateien nur im aktuellen 
Verzeichnis. Durch die Festlegung eines Suchpfads konnen Sie DOS jedoch dazu 
anweisen, auch in anderen Verzeichnissen nach Programmdateien zu suchen. Der 
Suchpfad legt die Reihenfolge fest, in der DOS Verzeichnisse nach einer bestimmten 
Datei absuchen soil. 

Urn ein Programm auszufiihren, das sich nicht im aktuellen Verzeichnis befindet, 
konnten Sie zuerst mit dem Befehl cd in das entsprechende Verzeichnis wechseln. Eine 
andere Methode besteht darin, mit dem Befehl path samtliche Pfade, die Sie 
regelmaBig benutzen, im voraus festzulegen. Wenn dann DOS eine Datei im aktuellen 
Verzeichnis nicht finden kann, sucht es auch in den Verzeichnissen, die Sie festgelegt 
haben. Der Befehl path bleibt solange wirksam, bis Sie Ihr System ausschalten oder 
zuriicksetzen bzw. neu starten. 

Hierzu ein Beispiel: Sie fiihren haufig Programme aus, die in den Verzeichnissen 
C:\PBRUSH, C:\ARBEIT und C:\KONTEN gespeichert sind. Dann konnen Sie Zeit 
sparen, indem Sie die Verzeichnisnamen mit dem Befehl path eingeben: 

path c:\pbrush;c:\arbeit;c:\konten 

Jedes Verzeichnis wird von den anderen durch ein Semikolon (;) getrennt. DOS 
durchsucht die Verzeichnisse in der eingegebenen Reihenfolge (in diesem Fall wiirde 
DOS das Verzeichnis \ARBEIT vor dem Verzeichnis \KONTEN durchsuchen). Wenn 
Sie mochten, daB DOS zuerst im Stammverzeichnis auf dem aktuellen Laufwerk sucht, 
fiigen Sie dieses am Anfang der Liste hinzu. 

path \;c:\pbrush;c:\arbeit;c:Ykonten 

Der Befehl path kann bis zu 127 Zeichen umfassen (einschlieBlich des Wortes path). 

Sie konnen einen Suchpfad angeben, indem Sie den Befehl path in Ihre Datei 
AUTOEXEC.BAT aufnehmen. Weitere Informationen iiber die Datei 
AUTOEXEC.BAT finden Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 

























6 Verwalten von Disketten und Festplatten 


Datentrager wie zum Beispiel Disketten und Festplatten speichern Informationen 
dauerhaft. Die Informationen, die Sie auf Disketten und Festplatten speichern, bleiben 
so lange erhalten, bis Sie sie loschen. Der Arbeitsspeicher hingegen, der auch RAM- 
Speicher (Random Access Memory - Speicher mit wahlfreiem Zugriff) genannt wird, 
speichert Informationen nur voriibergehend. Die im Arbeitsspeicher gespeicherten 
Informationen gehen bei jedem Ausschalten Ihres Computers verloren. 


Arten von Disketten und Festplatten 

Disketten und Festplatten speichern Informationen auf magnetischen Oberflachen. Bei 
Disketten ist die magnetische Oberflache eine dunne, biegsame Scheibe in einer 
Schutzhiille aus Kunststoff. Festplatten dagegen bestehen aus zwei oder mehr starren 
Platten, die in einem hermetisch abgeschlossenen Gehause iibereinander gestapelt sind. 
Festplatten heiBen so, weil sie in Ihr System meistens fest eingebaut sind. Nachdem 
Ihre Festplatte einmal eingebaut ist, sollte Sie nur dann wieder herausgenommen 
werden, wenn Sie beschadigt ist oder durch eine groBere Festplatte ersetzt werden soil. 

Die Informationen auf alien Disketten und Festplatten werden in Spuren aufgeteilt, die 
den Rillen auf einer Schallplatte ahneln. Jede Spur ist ein konzentrischer Kreis, der eine 
bestimmte Menge an Informationen aufnehmen kann. Je mehr Spuren eine 
Diskette/Festplatte hat, desto mehr Informationen kann sie aufnehmen. 

Eine Festplatte kann mehr Informationen als eine Diskette speichern, weil sie mehr 
Seiten und mehr Spuren pro Seite hat. 
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Disketten variieren in physikalischer GroBe und in der Menge an Informationen, die sie 
speichern konnen. Die folgende Liste zeigt die wichtigsten Diskettenarten, mit denen 
DOS arbeiten kann, sowie die Menge der jeweils darauf speicherbaren Informationen 
auf: 


5,25 Zoll, einseitig/mit doppelter Speicherdichte 

5,25 Zoll, einseitig/mit doppelter Speicherdichte 

5,25 Zoll, doppelseitig/mit doppelter Speicherdichte 

5,25 Zoll, doppelseitig/mit doppelter Speicherdichte 

5,25 Zoll, doppelseitig/mit vierfacher Speicherdichte 

3,5 Zoll, doppelseitig/mit doppelter Speicherdichte 

3,5 Zoll, doppelseitig/mit vierfacher Speicherdichte 

3,5 Zoll, doppelseitig/mit hoher Speicherdichte 


160 KB 
180 KB 
320 KB 
360 KB 

1200 KB bzw. 1,2 MB 
720 KB 

1440 KB bzw. 1,44 MB 
2880 KB bzw. 2,88 MB 


Die meisten Disketten sind mit Aufklebern versehen, denen Sie die jeweilige 
Diskettenart entnehmen konnen. Sie konnen auch die Befehle dir oder chkdsk 
verwenden, urn Informationen iiber die Speicherkapazitat einer formatierten Diskette 
anzuzeigen. Informationen zu diesen Befehlen finden Sie in Kapitel 14, "DOS- 
Befehle". 


Byte, Kilobyte und Megabyte 


Die GroBe von Dateien wird in Byte angegeben. Ein Byte ist der erforderliche 
Platzbedarf zum Speichern eines Zeichens. Ein Kilobyte entspricht 1024 Byte. In 
diesem Handbuch wird das Wort Kilobyte mit "KB" abgekiirzt. 

Ein Megabyte entspricht 1024 KB (etwa eine Million Byte). In diesem Handbuch wird 
das Wort Megabyte als "MB" abgekiirzt. Wenn eine Diskette zum Beispiel etwa 1,2 
Millionen Byte an Informationen speichern kann, handelt es sich um eine 1,2-MB- 
Diskette. Die folgenden Angaben sind gleichwertig: 


1,2 MB = 1228,8 KB = 1258291 Byte 
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Arten von Disketten- und Festplattenlaufwerken 


Nicht alle Arten von Disketten sind mit alien Arten von Diskettenlaufwerken 
kompatibel. Im allgemeinen muB eine Diskette so formatiert werden, daB die Kapazitat 
der Diskette kleiner oder gleich der Kapazitat des Laufwerks ist, damit die beiden 
kompatibel sind. Wenn Sie also beispielsweise ein 5,25 Zoll-Diskettenlaufwerk mit 
vierfacher Speicherdichte haben, das zum Arbeiten mit 1,2-MB-Disketten vorgesehen 
ist, konnen Sie darauf auch 360 KB-Disketten verwenden. Bei einem 360 KB-Laufwerk 
jedoch konnen Sie normalerweise keine Disketten verwenden, die als 1,2-MB-Disketten 
formatiert wurden. Falls Sie nicht sicher sind, ob eine Diskette mit einem bestimmten 
Laufwerk arbeiten kann, konnen Sie dies herausfinden, indem Sie die Diskette in das 
Laufwerk einlegen und den Befehl dir verwenden. Wenn das Laufwerk und die 
Diskette nicht kompatibel sind, zeigt DOS eine Fehlermeldung "Allgemeiner Fehler" 
an. 

DOS paBt sich automatisch an das von Ihnen verwendete Diskettenlaufwerk an. Bei 
einigen Befehlen miissen Sie eine zusatzliche Option angeben, wenn Ihr 
Diskettenlaufwerk und die Diskette nicht die gleiche Speicherkapazitat haben. 


Formatieren von Disketten und Festplatten 

Bevor Sie einen Datentrager (Diskette oder Festplatte) verwenden konnen, miissen Sie 
ihn zuerst mit dem Befehl format formatieren. Der Datentrager wurde moglicherweise 
bereits zuvor formatiert. 

Wenn Sie einen Datentrager formatieren, fuhrt DOS standardmaBig eine sichere 
Formatierung durch. Die sichere Formatierung ermoglicht es Ihnen, den Datentrager 
mit dem Befehl unformat wieder in den Zustand herzustellen, in dem er vor dem 
Formatieren war, vorausgesetzt, Sie haben auf dem neu formatierten Datentrager noch 
keine Dateien gespeichert. 

Sie konnen den Befehl format auch mit der Option /u verwenden, um eine 
uneingeschrankte Formatierung durchzufuhren. Die uneingeschrankte Formatierung 
zerstort alle Daten auf dem Datentrager, so daB Sie nach dem Formatieren diese 
Informationen nicht mehr wiederherstellen konnen. 













148 Kapitel 6 


Wenn Sie versehentlich einen Datentrager uneingeschrankt formatieren, konnen Sie 
unter Umstanden trotzdem die verlorenen Informationen wiederherstellen, sofern Sie 
vor dem Verwenden des Befehls format das Programm Mirror installiert hatten. Das 
Programm Mirror wird im folgenden Abschnitt beschrieben. Wenn Sie einen 
Datentrager formatieren, reserviert DOS einen kleinen Bereich davon fur die 
Verwaltung der Daten auf dem Datentrager. Der Bereich besteht aus zwei Teilen: einer 
Dateizuordnungstabelle (die die Position jeder Datei auf dem Datentrager verfolgt) und 
dem Stammverzeichnis (das Namen, GroBe, Erstellungsdatum, Erstellzeit sowie die 
Attribute fur die Dateien auf dem Datentrager speichert). 

Ein Sektor ist die kleinste Speichereinheit auf einem Datentrager. Jeder Sektor auf 
einem Datentrager speichert 0,5 KB an Informationen. Wenn DOS einen Datentrager 
formatiert, uberpriift es jeden Sektor auf Defekte. Dabei kennzeichnet es "beschadigte” 
Sektoren, damit dort keine Informationen mehr gespeichert werden. Wenn DOS eine 
Datei auf einen Datentrager speichert, verwendet es Gruppen von Sektoren, die 
sogenannten Zuordnungseinheiten. Die Anzahl der Sektoren pro Zuordnungseinheit 
hangt von der GroBe des Datentragers ab. 

Wenn Sie eine neue Festplatte benutzen, miissen Sie sie partitionieren (das heiBt in 
Partitionen unterteilen), bevor Sie sie formatieren konnen. Mit dem DOS- 
Installationsprogramm konnen Sie die Festplatte bei der Installation von DOS 
automatisch partitionieren und formatieren. Informationen iiber die Installation von 
DOS auf einer Festplatte finden Sie im Handbuch DOS - Eine Einfuhrung. AuBerdem 
konnen Sie eine neue Festplatte mit dem Programm Fdisk partitionieren. Weitere 
Einzelheiten iiber das Partitionieren einer Festplatte mit Fdisk finden Sie im Abschnitt 
"Verwenden von Fdisk" weiter unten in diesem Kapitel. 


Vorsicht Der Befehl format zerstort alle Informationen auf einem 

Datentrager. Sie sollten sich daher angewohnen, vor dem 
Formatieren Ihrer Disketten den Befehl dir zu verwenden. 
Andernfalls konnten Sie versehentlich wichtige Dateien zerstoren. 
Als SicherheitsmaBnahme zeigt DOS eine Warnung an, wenn Sie 
versuchen, Ihre Festplatte zu formatieren. Falls Sie Ihre Festplatte 
aber doch versehentlich formatiert haben, konnen Sie ihren Inhalt 
mit dem Befehl unformat unter Umstanden wiederherstellen. 
Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt "Die Formatierung 
eines Datentragers riickgangig machen" weiter unten in diesem 
Kapitel. 
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Sichern der Informationen auf einem Datentrager 

Das Programm Mirror speichert Informationen iiber einen Datentrager. Diese 
Informationen dienen als Sicherung fur den Fall, daB Sie aus Versehen beim 
Formatieren eines Datentragers mit dem Befehl format die Option /u verwendet haben. 
Das Programm Mirror ist ebenfalls zum Wiederherstellen von Daten auf beschadigten 
Datentragern geeignet. 

Der Befehl unformat, der weiter unten in diesem Kapitel beschrieben wird, stellt Daten 
von Datentragern wieder her. Wenn Sie einen Datentrager uneingeschrankt formatiert 
haben oder der Datentrager beschadigt ist, verwendet unformat die Informationen, die 
das Programm Mirror speichert. 

Da mit dem Befehl unformat der Datentrager in der Form wiederhergestellt wird, in 
der er sich beim letzten Ausfuhren von Mirror befand, sollten Sie diese Informationen 
fur jedes Festplattenlaufwerk Ihres Systems regelmaBig speichern. Urn sicherzustellen, 
daB diese Informationen bei jedem Systemstart gespeichert werden, fiigen Sie den 
Befehl mirror in Ihre Datei AUTOEXEC.BAT ein. 

Urn Informationen iiber den aktuellen Datentrager zu speichern, geben Sie folgenden 
Befehl ein: 


mirror 

Urn Informationen iiber Laufwerk A zu speichern, geben Sie folgenden Befehl ein: 

mirror a: 

Sie konnen das Programm Mirror auch zum Speichern von Informationen iiber 
Partitionen einer Diskette oder eines Laufwerks auf einem Netzwerk verwenden. Wenn 
Ihre Festplatte beschadigt wird, kann der Befehl unformat diese gespeicherten 
Informationen verwenden, um die Festplatte wiederherzustellen. Weitere Informationen 
zum Befehl mirror finden Sie in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 


Formatieren einer Diskette Oder Festplatte 


Kurzinformation Um einen Datentrager wie eine Diskette oder eine Festplatte zu 
formatieren, verwenden Sie den Befehl format. Der folgende Befehl beispielsweise 
formatiert eine Diskette in Laufwerk A: 

format a: 

Sie miissen das Laufwerk angeben, in dem sich der zu formatierende Datentrager 
befindet. 
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DOS fiihrt standardmaGig eine sichere Formatierung durch. Wenn Sie die sichere 
Formatierung ausschalten mochten, fiigen Sie zum Befehl format die Option /u hinzu. 
Die Option /u loscht alle auf dem Datentrager vorhandenen Informationen. Sie konnen 
daher diese Informationen mit dem Befehl unformat nicht spater wiederherstellen. 

Nach der Eingabe des Befehls format zusammen mit der Option /u erscheint die 
folgende Meldung: 


WARNUNGI Alle Daten auf der Festplatte in Laufwerk C: werden geloscht! 
Formatieren durchfuhren (J/N)? 

Driicken Sie j, um fortzufahren. Driicken Sie n, um den Befehl abzubrechen. 

Wenn Sie den Befehl format zusammen mit der Option /q verwenden, konnen Sie eine 
schnelle Formatierung eines zuvor formatierten Datentragers durchfuhren, fur die 
DOS weniger Zeit benotigt. Verwenden Sie die Option /q nur, wenn Sie keine 
Meldungen iiber Schreib- oder Lesefehler auf dem zu formatierenden Datentrager 
erhalten haben. 

Wahrend des Formatierens eines Datentragers teilt Ihnen DOS in einer Meldung mit, 
wieviel Prozent des Datentragers bereits formatiert worden ist. Nach dem 
Beenden des Formatierens fragt DOS Sie, ob Sie dem Datentrager eine 
Datentrdgerbezeichnung zuweisen mochten. Dann konnen Sie entweder eine 
Bezeichnung zur Beschreibung Ihrer Festplatte eingeben oder die eingabetaste 
driicken, wenn Sie keine Bezeichnung benotigen. 

Nachdem DOS Sie nach einer Datentragerbezeichnung gefragt hat, zeigt es folgende 
Informationen an, die beschreiben, wie der Datentrager formatiert wurde: 

1213952 Byte Speicherplatz auf dem Datentrager insgesamt 
1213952 Byte auf dem Datentrager verfiigbar 

512 Byte in jeder Zuordnungseinheit 
2371 Zuordnungseinheiten auf dem Datentrager verfiigbar 


Datentragernummer : 69J3-12S0 
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Byte Speicherplatz auf dem Gibt die GroBe der Speicherkapazitat des 
Datentrager insgesamt Datentragers an. 

Byte vom System benutzt Wird angezeigt, wenn Sie die DOS- 

Systemdateien auf den Datentrager ubertragen 
haben. Diese Zeile zeigt, wieviel Platz auf dem 
Datentrager von den drei Systemdateien belegt 
wird. 


Byte in fehlerhaften Sektoren 


Byte auf dem Datentrager 
verfiigbar 


Byte in jeder Zuordnungseinheit 
und Zuordnungseinheiten auf 
dem Datentrager verfiigbar 


Datentragernummer 


Gibt an, wieviel Kapazitat auf dem Datentrager 
infolge von beschadigten Sektoren unbrauchbar 
ist. Falls keine beschadigten Sektoren vorliegen, 
entfallt diese Zeile. Sie sollten Disketten mit 
beschadigten Sektoren nicht zum Speichern von 
wichtigen Dateien oder fur Sicherungskopien 
benutzen. Die meisten Festplatten weisen eine 
geringe Anzahl beschadigter Sektoren auf. Im 
allgemeinen sollte der Teil einer Festplatte, der 
von beschadigten Sektoren eingenommen wird, 
nur ein sehr kleiner Bruchteil des gesamten auf 
der Festplatte verfugbaren Speicherplatzes sein. 

Gibt den Speicherplatz auf dem Datentrager 
abziiglich des vom System und eventuellen 
beschadigten Sektoren eingenommenen Platzes 
an. Wenn der Datentrager keine Systemdateien 
enthalt und keine beschadigten Sektoren aufweist, 
sollte diese Zahl mit der Zahl fur "Byte 
Speicherplatz auf dem Datentrager insgesamt" 
iibereinstimmen. 

Geben an, wie DOS den Datentrager zur 
Datenspeicherung unterteilt hat. Wenn Sie die 
beiden Zahlen in diesen Zeilen multiplizieren, ist 
das Ergebnis gleich der Zahl in der Zeile "Byte 
auf Datentrager verfiigbar". 

Gibt die Seriennummer an, die DOS dem 
Datentrager zugewiesen hat. Diese Nummer 
andert sich nur dann, wenn der Datentrager neu 
formatiert wird. 
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In der letzten Zeile der Anzeige fragt DOS, ob Sie einen weiteren Datentrager 
formatieren mochten. Geben Sie j ein, um einen weiteren Datentrager im selben 
Laufwerk mit denselben Optionen zu formatieren. Geben Sie n ein, um zur DOS- 
Eingabeaufforderung zuruckzukehren. 

Angeben der Speicherkapazitat 


Kurzinformation Zum Formatieren einer Diskette, die eine geringere 
Speicherkapazitat als Ihr Diskettenlaufwerk hat, verwenden Sie die Option /f:. Um 
beispielsweise eine 360 KB-Diskette in einem 1.2 MB-Diskettenlaufwerk fur 5,25 Zoll- 
Disketten zu formatieren, geben Sie ein: 

format a: /f:360 

_ 

Wenn Sie DOS nicht anderes anweisen, nimmt es an, daB die zu formatierende Diskette 
die maximale Kapazitat des verwendeten Laufwerks hat. Wenn Sie zum Beispiel ein 
5,25 Zoll-Diskettenlaufwerk mit hoher Speicherdichte (1,2 MB) haben, nimmt DOS an, 
dab die zu formatierenden Disketten im angegebenen Laufwerk ebenfalls von hoher 
Speicherdichte sind. Zum Formatieren einer Diskette mit einer geringeren Kapazitat 
verwenden Sie die Option If:. 

Wenn beispielsweise Laufwerk A ein 5,25 Zoll-Laufwerk (1,2 MB) ist und Sie darin 
eine 360 KB-Diskette formatieren mochten, geben Sie folgenden Befehl ein: 

format a: /f:360 

Wenn Laufwerk B ein 3,5 Zoll-Laufwerk (1,44 MB) ist und Sie darin eine 720 KB- 
Diskette formatieren mochten, geben Sie diesen Befehl ein: 

format b: /f:720 

Einige der neueren Diskettenlaufwerke konnen die Kapazitat einer Diskette feststellen. 
Wenn Sie ein solches Diskettenlaufwerk haben, brauchen Sie diese Optionen nicht 
anzugeben. 

Hinweis Aufgrund von Unterschieden in der Hardware konnen einige 360 KB- 
Laufwerke solche Disketten, die auf einem 1,2-MB-Laufwerk mit der Option /f:360 
formatiert wurden, nicht zuverlassig lesen. 


I 
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Formatieren einer Diskette mit der DOS-Shell 

Wenn Sie eine Diskette von der Shell aus formatieren, fiihren Sie den DOS-Befehl 
format aus der Gruppe "Dienstprogramme" aus. Sie benutzen dieselben Optionen und 
die meisten Prozeduren, die Sie auch an der Befehlszeile verwenden wiirden. 

Optionen ermoglichen es Ihnen sowohl, Disketten zu formatieren, die eine geringere 
Speicherkapazitat als Ihr Diskettenlaufwerk haben, als auch die DOS-Systemdateien auf 
eine Diskette zu ilbertragen. 


Um eine Diskette zu formatieren: 

1. Wahlen Sie Datentrager formatieren aus der Gruppe "Dienstprogramme" in der 
Programmliste aus. Daraufhin erscheint das Dialogfeld Datentrager formatieren. 

2. Um eine Diskette auf Laufwerk A ohne Optionen zu formatieren, wahlen Sie "OK". 
Um ein anderes Laufwerk zu formatieren, geben Sie den neuen 
Laufwerksbuchstaben in das Feld "Parameter" ein. Wahlen Sie dann "OK". 

Von nun an zeigt DOS genau die gleichen Meldungen und Eingabe- 
aufforderungen in der DOS-Shell, als ob Sie das Formatieren an der DOS- 
Eingabeaufforderung begonnen hatten. 

3. Nach Beendigen des Formatierens werden Sie aufgefordert, dem Datentrager eine 
Datentragerbezeichnung zu geben. Geben Sie einen Namen ein, wenn Sie den 
Datentrager mit einer Datentragerbezeichnung versehen wollen. Driicken Sie nur die 
eingabetaste, wenn Sie dem Datentrager keinen Namen geben wollen. 

4. Wenn Sie einen weiteren Datentrager formatieren wollen, geben Sie an der nachsten 
Eingabeaufforderung /ein. Geben Sie n ein, um in die DOS-Shell zuruckzukehren. 

Um eine Diskette schnell zu formatieren: 

1. Wahlen Sie QuickFormat aus der Gruppe "Dienstprogramme" in der 
Programmliste aus. Daraufhin erscheint das Dialogfeld QuickFormat. 

2. Um eine Diskette auf Laufwerk A zu formatieren, wahlen Sie "OK". Um ein anderes 
Laufwerk zu formatieren, geben Sie den Laufwerksbuchstaben in das Feld 
"Parameter" ein. Wahlen Sie dann "OK". 

Von nun an zeigt DOS genau die gleichen Meldungen und Eingabeaufforderungen 
in der DOS-Shell, als ob Sie das Formatieren an der DOS-Eingabeaufforderung 
begonnen hatten. 
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3. Nach Beendigen des Formatierens werden Sie aufgefordert, dem Datentrager eine 
Datentragerbezeichnung zu geben. Geben Sie einen Namen ein, wenn Sie den 
Datentrager mit einer Datentragerbezeichnung versehen wollen. Driicken Sie nur die 
eingabetaste, wenn Sie dem Datentrager keinen Namen geben wollen. 

4. Wenn Sie einen weiteren Datentrager formatieren wollen, geben Sie an der nachsten 
Eingabeaufforderung j ein. Geben Sie n ein, um in die DOS-Shell zuriickzukehren. 

Die Formatierung eines Datentragers ruckgangig machen 


Kurzinformation Um so viele Informationen wie moglich von einer neu 
formatierten Diskette oder Festplatte wiederherzustellen, verwenden Sie den Befehl 
unformat wie im folgenden Beispiel: 

unformat c: 


Zur Wiederherstellung eines Datentragers, der neu formatiert wurde, verwenden Sie den 
Befehl unformat. Unformat funktioniert am verlasslichsten, wenn der Datentrager 
sicher formatiert wurde (das heibt, dab Sie den Befehl format ohne die Option /u 
verwendet haben), oder wenn Sie vor dem Formatieren das Programm Mirror installiert 
hatten. Sie konnen den Befehl unformat auch verwenden, wenn keine der beiden 
genannten Situationen gegeben ist, jedoch ist dann das Risiko eines Datenverlusts 
grober. Am besten funktioniert unformat, wenn Sie es sofort nach dem erneuten 
Formatieren eines Datentrager verwenden. 

Wenn der Datentrager sicher formatiert wurde, stellt unformat ihn in den Zustand 
wieder her, in dem er sich vor dem Formatieren befand. Wenn der Datentrager nicht 
sicher formatiert wurde, Sie jedoch das Programm Mirror verwendet haben, versucht 
unformat, den Datentrager in den Zustand wiederherzustellen, in dem er sich beim 
letzten Ausfiihren von Mirror befand. 

Um einen Datentrager, der sicher formatiert wurde, wiederherzustellen, verwenden Sie 
den Befehl unformat. Um beispielsweise eine Festplatte (Laufwerk C) 
wiederherzustellen, verwenden Sie den folgenden Befehl: 


unformat c: 
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Ein Datentrager, zu dessen Formatierung mit dem Befehl format die Option /u 
verwendet wurde, kann nicht wiederhergestellt werden. Die Option /u fiihrt eine 
unwiderrufliche Formatierung durch. Dasselbe gilt fur eine Diskette, deren 
Speicherkapazitat bei der Formatierung geandert wurde. Der Befehl unformat muB 
unmittelbar nach dem Formatieren des Datentragers angewandt werden. Wenn Sie 
zwischen Formatieren und Ruckgangigmachen der Formatierung etwas auf dem 
Datentrager gespeichert haben, werden Sie wahrscheinlich einige der urspriinglichen 
Daten verlieren. 

Weitere Informationen zu den Befehlen unformat und mirror finden Sie in Kapitel 14 
"DOS-Befehle". 


Erstellen von Systemdatentragern 


Kurzinformation Zur Erstellung einer Diskette Oder Festplatte, die Ihr System 
starten kann, verwenden Sie die Befehle format Oder sys. (Im folgenden bezieht sich 
der Begriff Systemdatentrager sowohl auf eine startfahige Diskette als auch eine 
startfahige Festplatte.) 

Zur Erstellung eines Systemdatentragers wahrend eines Formatierungsvorgangs fiigen 
Sie zum Befehl format die Option /s hinzu. Der folgende Befehl beispielsweise 
formatiert die Diskette in Laufwerk A und kopiert anschliel.lend die Systemdateien auf 
sie: 

format a: /s 

Zur Erstellung eines Systemdatentragers von einem bereits formatierten Datentrager 
verwenden Sie den Befehl sys. Der folgende Befehl beispielsweise macht die Diskette 
in Laufwerk B zu einem Systemdatentrager: 

sys b: 


DOS-Systemdatentrager enthalten die drei Haupt-Systemdateien (IBMBIO.COM, 
IBMDOS.SYS und COMMAND.COM), die zum Starten von DOS erforderlich sind. 
Beim Einschalten Ihres Systems werden diese drei Dateien von dem Systemdatentrager 
in den Arbeitsspeicher des Systems ubertragen. Die Dateien IBMBIO.COM und 
IBMDOS.SYS sind versteckte Dateien, das heiBt, sie werden in Verzeichnissen nicht 
aufgelistet. Die Datei COMMAND.COM ist in der Regel im Stammverzeichnis jedes 
Systemdatentragers gespeichert. 
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Falls Ihr System eine Festplatte enthalt, ist diese Ihr normalerweise verwendeter 
Systemdatentrager. Beim Einschalten iiberpriift Ihr System normalerweise aber immer 
zuerst Laufwerk A, urn festzustellen, ob dort ein Systemdatentrager vorhanden ist. Falls 
ein solcher vorhanden ist, wird er zum Starten Ihres Systems verwendet. 

Die drei obengenannten Systemdateien konnen Sie auf eine Diskette als Teil des 
Befehls format oder mit dem Befehl sys kopieren. Eine Systemdiskette kann nicht 
durch Kopieren dieser Dateien mit dem Befehl copy erstellt werden. 

Zur Erstellung eines Systemdatentragers mit dem Befehl format fiigen Sie diesem die 
Option /s hinzu. Nach der Formatierung der Diskette kopiert DOS dann die drei Dateien 
auf die Diskette. Beispielsweise formatiert der folgende Befehl die Diskette in 
Laufwerk B und macht sie zu einem Systemdatentrager: 

format b: /s 

Um eine Diskette nach ihrer Formatierung zu einem Systemdatentrager zu machen, 
verwenden Sie den Befehl sys. Zum Kopieren der Dateien COMMAND.COM, 
IBMBIO.COM und IBMDOS.SYS auf eine formatierte Diskette in Laufwerk A geben 
Sie ein: 


sys a: 

Eine Diskette mit den drei Systemdateien konnen Sie zum Starten Ihres Systems von 
Laufwerk A verwenden. 


Bezeichnen eines Datentragers 


Jeder Datentrager kann einen Namen und eine Nummer haben. Der Name ist die 
sogenannte Datentrdgerbezeichnung. Die Nummer wird als die Datentrager- 
Seriennummer bezeichnet. DOS ermittelt iiber sie, welcher Datentrager sich in einem 
Laufwerk befindet. DOS weist dem Datentrager eine Seriennummer bei seiner 
Formatierung zu. Sie andert sich erst dann, wenn der Datentrager wieder formatiert 
wird. Nur von DOS (Versionen 4.0 und hoher) formatierte Datentrager haben eine 
Seriennummer. DOS zeigt die Datentragerbezeichnung und die Seriennummer des 
Datentragers am Anfang jedes Verzeichnisses an. 















Zuweisen 
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Mit dem Befehl label konnen Sie die Datentragerbezeichnung eines Datentragers 
andern. Die gewahlten Datentragerbezeichnungen konnen maximal 11 Zeichen lang 
sein und diirfen folgende Zeichen nicht enthalten: Sternchen (*), Fragezeichen (?), 
Schragstrich (/), umgekehrter Schragstrich (\), Verkettungszeichen (I), Punkt (.), 

Komma (,), Doppelpunkt (:), Semikolon (;), Pluszeichen (+), Gleichheitszeichen (=), 
Kleiner-als-Zeichen (<), GroBer-als-Zeichen (>), das Einschaltungzeichen ( A ), 
Anflihrungszeichen ("), eckige Klammern ([]), kaufmannisches Und-Zeichen (&), 
Klammerzeichen sowie alle Tastenkombinationen. Dariiber hinaus diirfen 
Datentragerbezeichnungen zwar Leerzeichen, aber keine Tabulatorzeichen enthalten. 

Hinweis Sie konnen in einer Datentragerbezeichnung zwar Zeichen aus dem 
erweiterten Zeichensatz verwenden; in diesem Fall sollten Sie aber die Codeseite 850 
verwenden. Wenn Sie Codeseite 437 verwenden, werden erweiterte Zeichen nur 
begrenzt unterstutzt. Informationen Liber den erweiterten Zeichensatz finden Sie in der 
Broschure "IBM Tastaturen und Zeichensatztabellen". 


und Loschen von Datentragerbezeichnungen 


Kurzinformation Um einem Datentrager eine Datentragerbezeichnung zuzuweisen, 
verwenden Sie den Befehl label. Der folgende Befehl beispielsweise gibt der Diskette 
in Laufwerk A die Bezeichnung Diskette 1 : 

label a:diskette 1 

Die Datentragerbezeichnung darf einschlieBlich Leerzeichen maximal 11 Zeichen lang 
sein. 

Um eine Datentragerbezeichnung zu loschen, geben Sie den Befehl label ohne einen 
Namen ein. 


Falls Sie mit sehr vielen Disketten arbeiten, finden Sie es vielleicht praktisch, fur jede 
Diskette eine Datentragerbezeichnung zu verwenden. Mit den Befehlen dir oder vol 
konnen Sie dann die jeweilige Bezeichnung anzeigen. 

Um einem Datentrager eine Datentragerbezeichnung zuzuweisen, verwenden Sie den 
Befehl label. Der folgende Befehl zum Beispiel weist einer Diskette in Laufwerk A die 
Bezeichnung "STEPHEN 2" zu: 

label a:Stephen 2 
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Wenn Sie zwar eine Laufwerksbezeichnung, aber keine Datentragerbezeichnung 
eingeben, fordert Sie DOS zur Eingabe einer Datentragerbezeichnung auf. Um 
beispielsweise der Diskette in Laufwerk B eine Datentragerbezeichnung zuzuweisen, 
geben Sie folgenden Befehl ein: 

label b: 

Daraufhin zeigt DOS die aktuelle Datentragerbezeichnung und -Seriennummer fur die 
Diskette in Laufwerk B an und fordert Sie auf, eine neue Datentragerbezeichnung 
einzugeben. 

Zum Loschen einer Datentragerbezeichnung geben Sie den Befehl label ohne eine 
Datentragerbezeichnung ein. Wenn DOS Sie dann zur Eingabe einer neuen 
Datentragerbezeichnung auffordert, drucken Sie die eingabetaste. Daraufhin werden 
Sie aufgefordert zu bestatigen, daB die Datentragerbezeichnung geloscht werden soli. 
Geben Sie j zum Loschen der Bezeichnung ein. 


Anzeigen von Datentragerbezeichnungen 


Kurzinformation Um die Datentragerbezeichnung und -Seriennummer eines 
Datentragers anzuzeigen, verwenden Sie die Befehle dir oder vol. Der folgende Befehl 
zeigt diese Informationen fur den Datentrager im aktuellen Laufwerk an: 

vol 


Wenn Sie sich die Datentragerbezeichnung und -Seriennummer eines Datentragers 
ansehen mochten, verwenden Sie die Befehle dir oder vol. Mit diesen Befehlen konnen 
Sie den zur Zeit benutzten Datentrager identifizieren. Bei dem Befehl dir werden die 
Datentragerbezeichnung und -Seriennummer fur den angegebenen Datentrager liber der 
Liste der Dateien angezeigt. 

Der Befehl vol zeigt die Datentragerbezeichnung und -Seriennummer des Datentragers 
im angegebenen Laufwerk an. (Wenn der Datentrager keine Seriennummer hat, wird 
nur die Datentragerbezeichnung angezeigt.) Der folgende Befehl beispielsweise zeigt 
die Datentragerbezeichnung und -Seriennummer der Diskette in Laufwerk A an: 


vol a: 
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Anlegen von Sicherungsdisketten 

Es gibt verschiedene Moglichkeiten zum Anlegen von Sicherungskopien Ihrer Dateien. 
Wenn Sie nur von wenigen Dateien eine Sicherungskopie anlegen mochten, geschieht 
dies am einfachsten mit den Befehlen copy oder xcopy. Sollen aber viele Dateien 
gesichert oder der Vorgang der Sicherung von Dateien automatisiert werden, konnen 
Sie den Befehl backup verwenden, um: 

• Ein einzelnes Verzeichnis zu sichern 

• Ein Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse zu sichern 

• Ausgewahlte Dateien zu sichern 

• Dateien zu einer vorher erstellten Sicherungsdiskette hinzuzufiigen 

Auf Dateien, die mit dem Befehl backup erstellt wurden, konnen Sie nicht direkt 
zugreifen. Wenn Sie irgendwelche der so gesicherten Dateien wiederherstellen miissen, 
ist dies nur mit dem Befehl restore moglich. Dieser Befehl liest die Sicherungsdiskette 
und iibertragt die angegebenen Dateien zuriick an ihre urspriingliche Position. Weitere 
Informationen zum Befehl restore finden Sie in Kapitel 14 , "DOS-Befehle". 


Sichern eines Verzeichnisses 


Kurzinformation Zum Erstellen und Verwalten von Sicherungskopien eines 
Verzeichnisses verwenden Sie den Befehl backup. Der folgende Befehl beispielsweise 
legt eine Sicherungskopie der Dateien im Verzeichnis C:\STEPHEN in Laufwerk A an: 

backup c:\stephen a: 


Die einfachste Form des Befehls backup sichert einzelne Verzeichnisse. Der folgende 
Befehl zum Beispiel sichert die Dateien in C:\HEIKE\BERICHTE auf einer Diskette in 
Laufwerk B: 


backup c:\heike\berichte b: 
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DOS zeigt folgende Eingabeaufforderung an, um Sie aufzufordern, Ihre 
Sicherungsdiskette einzulegen, und um Sie daran zu erinnern, daB alle auf der 
Sicherungsdiskette vorhandenen Dateien geloscht werden: 


Sicherungsdiskette 01 in Laufwerk B: einlegen: 

ACHTUNG! Dateien im Stammverzeichnis 
B:\ des Ziellaufwerks werden geloscht 
Wenn bereit, eine beliebige Taste drucken 

Wenn Sie eine Taste drucken, beginnt DOS damit, Dateien aus C:\HEIKE\BERICHTE 
zu kopieren. Dateien in Unterverzeichnissen dieses Verzeichnisses werden nicht 
kopiert. Zum Abbrechen des Befehls, ohne Dateien von der Zieldiskette zu loschen, 
drucken Sie strg+c oder strg+untbr. 

Im obigen Beispiel erstellt DOS zwei Dateien auf Laufwerk B: BACKUP.001 und 
CONTROL.OOl. Es hangt alle Dateien in C:\HEIKE\BERICHTE aneinander und 
speichert sie in BACKUP.001. Die Pfadnamen der Dateien speichert es in 
CONTROL.OOl. AuBerdem andert DOS die Datentragerbezeichnung der Diskette zu 
BACKUP 001. 

Wenn DOS zum Sichern Ihrer Dateien mehr als eine Diskette benotigt, fordert es Sie 
auf, eine weitere Diskette in Laufwerk B einzulegen. Die zweite Diskette speichert die 
Dateien BACKUP.002 und CONTROL.002 (falls eine dritte Diskette benotigt wird, 
werden dort die Dateien BACKUP.003 und CONTROL.003 gespeichert und so weiter). 

Wenn Sie die Position der zu sichernden Dateien angeben wollen, konnen Sie ein 
Laufwerk, ein Verzeichnis, einen Dateinamen oder eine Kombination der drei angeben. 
Wenn Sie nur ein Laufwerk angeben, sucht backup im aktuellen Verzeichnis 
des Laufwerks nach den zu sichernden Dateien. Wenn beispielsweise 
C:\HEIKE\BERICHTE das aktuelle Verzeichnis ist, konnten Sie diesen kurzeren 
Befehl verwenden, um alle Dateien in C:\HEIKE\BERICHTE zu sichern: 

backup c: b: 

Sie konnen auch eine Festplatte verwenden, um darauf Sicherungskopien zu erstellen. 
Der Befehl backup erstellt ein Verzeichnis mit dem Namen BACKUP im 
Stammverzeichnis der Ziellaufwerks und speichert dort die zu sichernden Dateien. 
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Sichern eines Verzeichnisses und seiner Unterverzeichnisse 


Kurzinformation Zum Sichern eines Verzeichnisses und seiner Unterverzeichnisse 
fiigen Sie zum Befehl backup die Option /s hinzu. Der folgende Befehl beispielsweise 
sichert jede Datei in jedem Verzeichnis von Laufwerk C auf eine Diskette in Laufwerk 
A: 

backup c:\ a: /s 


Sie konnen Zeit sparen, indem Sie ein Verzeichnis und seine samtlichen 
Unterverzeichnisse mit einem einzigen Befehl sichern. Zur Einbeziehung von 
Unterverzeichnissen verwenden Sie den Befehl backup mit der Option /s. Urn zum 
Beispiel das Verzeichnis C:\HEIKE\BERICHTE und alle seine Unterverzeichnisse auf 
eine Diskette in Laufwerk B zu sichern, geben Sie folgenden Befehl ein: 

backup c:\heike\berichte b: /s 

Dann kopiert DOS die Dateien aus C:\HEIKE\BERICHTE und alien seinen 
Unterverzeichnissen in die Datei BACKUP.001 in Laufwerk B. Die Verzeichnisstruktur 
der Dateien wird in der Datei CONTROL.OOl gespeichert. 

Zur Sicherung aller Dateien in Laufwerk C auf eine Diskette in Laufwerk B geben Sie 
diesen Befehl ein: 

backup c:\ b: /s 

DOS beginnt im Stammverzeichnis und sichert alle Dateien in Laufwerk C. Es fordert 
Sie bei Bedarf auf, neue Disketten einzulegen. 


Sichern von ausgewahlten Dateien 


Kurzinformation Zur Sicherung ausgewahlter Dateien aus einem Verzeichnis 
verwenden Sie Platzhalter wie im folgenden Befehl: 


backup c:\Stephen\*.xls a: 
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Nicht immer ist es erforderlich, alle Dateien in einem Verzeichnis zu sichern. 
Manchmal mussen Sie namlich nur Dateien einer bestimmten Art sichern oder nur 
Dateien, die seit der letzten Datensicherung geandert worden sind. 

Zur Sicherung einer einzelnen Datei geben Sie deren Namen hinter der 
Laufwerksbezeichnung und dem Pfad an. Der folgende Befehl zum Beispiel sichert die 
Datei AUSGABEN.XLS im Verzeichnis C:\HEIKE\BERICHTE auf eine Diskette in 
Laufwerk B: 

backup c:\heike\berichte\ausgaben.xls b: 

Zur Sicherung von Dateien einer bestimmten Art konnen Sie Platzhalter verwenden. So 
sichert der folgende Befehl nur diejenigen Dateien in C:\HEIKE\BERICHTE, welche 
die Erweiterung .DOC haben: 


backup c:\heike\berichte\*.doc b: 

Um Dateien zu andern, die seit einem bestimmten Datum geandert worden sind, 
verwenden Sie die Option /d mit dem Befehl backup. Um beispielsweise alle Dateien 
aus dem Verzeichnis C:\HEIKE\BERICHTE zu sichern, die am oder nach dem 20. 
Januar 1991 geandert worden sind, verwenden Sie folgenden Befehl: 

backup c:\heike\berichte\*.* b: /d:20.1.91 


Hinzufiigen von Dateien zu einer Sicherungsdiskette 


Kurzinformation Um Dateien auf eine Sicherungsdiskette zu kopieren, ohne die dort 
bereits gespeicherten Dateien zu loschen, fiigen Sie zum Befehl backup die Option /a 
wie im folgenden Befehl hinzu: 

backup c:\Stephen a: /a 

Um nur Dateien hinzuzufugen, die neuere Versionen als die zur Zeit gesicherten 
Dateien haben oder die auf der Sicherungsdiskette noch nicht gespeichert sind, fiigen 
Sie die Optionen /a und /m wie in diesem Befehl hinzu: 


backup c:\Stephen a: /a /m 
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Um Dateien auf eine Sicherungsdiskette zu kopieren, ohne dort bereits gespeicherte 
Dateien zu loschen, verwenden Sie den Befehl backup zusammen mit der Option /a. 
Der folgende Befehl zum Beispiel fugt die Dateien aus C:\HEIKE\LEHRGANG zu den 
bereits auf der Diskette in Laufwerk A gespeicherten Dateien hinzu: 

backup c:\heike\lehrgang a: /a 

Wenn einige der Dateien aus dem Verzeichnis HEIKE\LEHRGANG bereits auf der 
Sicherungsdiskette gespeichert sind, uberschreibt sie DOS nicht, sondem sichert sie 
erneut. Nach beendetem Kopiervorgang enthalt die Sicherungsdiskette ihre 
ursprunglichen Dateien und zusatzlich die Dateien aus C:\HEIKE\LEHRGANG, die Sie 
gerade gesichert haben. 

Falls Sie nur Dateien sichern mochten, die seit der letzten Sicherung eines 
Verzeichnisses hinzugefugt oder geandert worden sind, fiigen Sie zum Befehl backup 
die Optionen /m und /a hinzu. 

Hierzu ein Beispiel: Sie haben das Verzeichnis C:\HEIKE\LEHRGANG gesichert, drei 
neue Dateien hinzugefugt und zwei bereits gesicherte Dateien geandert. Um nun die 
neuen und geanderten Dateien zu sichern, legen Sie die urspriingliche 
Sicherungsdiskette in Laufwerk A ein und geben folgenden Befehl ein: 

backup c:\heike\lehrgang a: /a /m 

DOS fugt die neuen und die geanderten Dateien zur Sicherungsdiskette hinzu. 


Vorsicht Wenn Sie die Option /m ohne die Option /a verwenden, loscht 

DOS die auf der Sicherungsdiskette vorhandenen Dateien und 
kopiert nur diejenigen, die seit der letzten Datensicherung geandert 
worden sind. 


Sichern von Dateien mit der DOS-Shell 


Wenn Sie die Shell verwenden, um Sicherungskopien von Dateien zu erstellen, 
verwenden Sie dieselben Parameter, Optionen, Platzhalterzeichen und auch einige 
derselben Vorgange, die Sie auch auf der Befehlszeile verwenden wiirden. Sie konnen 
sowohl Dateien, die auf Festplatten gespeichert sind, als auch solche, die auf Disketten 
gespeichert sind, sichern. 
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SHELL 


SHELL 


Mit Hilfe von Parametern konnen Sie das Ursprungs- und das Ziellaufwerk angeben. 
Optionen und Platzhalter ermoglichen Ihnen, Unterverzeichnisse und ausgewahlte 
Dateien zu sichern und Sicherungskopien einer bestehenden Sicherungsdiskette 
hinzuzufiigen. Weitere Informationen iiber Optionen und Platzhalter, die Sie mit dem 
Befehl backup verwenden konnen, finden Sie in den vorangegangenen Abschnitten 
dieses Kapitels. 


Um Dateien von einer Festplatte zu sichern: 

1. Wahlen Sie Festplatte sichern aus der Gruppe "Dienstprogramme". Das Dialogfeld 
Festplatte sichern erscheint. 

2 . Wahlen Sie die Schaltflache "OK", um Ihre gesamte Festplatte auf Disketten in 
Laufwerk A zu sichern. Oder geben Sie die entsprechenden Parameter, Optionen 
und Platzhalter im Feld "Parameter" ein. Wahlen Sie anschliebend die Schaltflache 
"OK”. 

Von nun an zeigt DOS dieselben Meldungen und Eingabeaufforderungen an, als ob 
Sie backup auf der Befehlszeile eingegeben hatten. 

3 . Driicken Sie nach Beendigung des Sicherungsvorgangs eine beliebige Taste, um zur 
Shell zuriickzukehren. 


Um Dateien von einer Diskette zu sichern: 

1 . Wahlen Sie Festplatte sichern aus der Gruppe "Dienstprogramme". Das Dialogfeld 
Festplatte sichern erscheint. 

2 . Geben Sie das Diskettenlaufwerk an, das die zu sichernde Diskette enthalt, sowie 
das Laufwerk, das die Diskette enthalt, auf der die Sicherungskopien gespeichert 
werden sollen. Sie konnen dabei Optionen und Platzhalter verwenden. 

3 . Driicken Sie nach Beendigung des Sicherungsvorgangs eine beliebige Taste, um zur 
Shell zuriickzukehren. 

Um die gesicherten Dateien wiederherzustellen, konnen Sie den Befehl Festplatte 

wiederherstellen verwenden, der im folgenden Abschnitt unter "Wiederherstellen von 

Dateien mit der DOS-Shell" beschrieben wird. 
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Wiederherstellen von Verzeichnissen und Dateien 


Wenn Dateien verlorengehen, die Sie mit dem Befehl backup gesichert haben, konnen 
Sie sie mit dem Befehl restore wiederherstellen. Den Befehl restore konnen Sie 
verwenden: 

• Zum Wiederherstellen aller Dateien auf einem Datentrager in ein bestimmtes 
Verzeichnis oder in ein Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse. 

• Zum Wiederherstellen ausgewahlter Dateien. 


Vorsicht AuBer wenn Sie die Option /p hinzufiigen, ersetzt der Befehl 

restore Dateien, die seit ihrer letzten Sicherung geandert worden 
sind. Einzelheiten iiber die Option /p finden Sie im folgenden 
Abschnitt. 


Wiederherstellen von Dateien in ein Verzeichnis 


Kurzinformation Zum Wiederherstellen von Dateien, die mit dem Befehl backup 
gesichert wurden, verwenden Sie den Befehl restore. Der folgende Befehl 
beispielsweise stellt die Dateien auf der Sicherungsdiskette in Laufwerk B an ihren 
urspriinglichen Positionen im Stammverzeichnis von Laufwerk C wieder her: 

restore b: c:\*.* 

Zum Wiederherstellen von Dateien in ein Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse 
verwenden Sie die Option /s, wie im folgenden Beispiel: 

restore a: c:\*.* /s 

Wenn Sie mochten, daB DOS Sie zur Bestatigung auffordert, bevor es Dateien ersetzt, 
die seit dem letzten Sichern geandert wurden, verwenden Sie Option /p wie im 
folgenden Befehl: 


restore b: c:\*.* /p 

















166 Kapitel 6 


Der Befehl restore stellt Dateien, die Sie vorher gesichert haben, wieder her. Er 
erfordert zwei Parameter: Der erste Parameter teilt DOS mit, wo sich die gesicherten 
Dateien befinden (die Position der Sicherungsdiskette), und der zweite Parameter teilt 
ihm mit, welche Dateien wiederhergestellt werden sollen. Um zum Beispiel alle 
Dateien von der Sicherungsdiskette in Laufwerk B in das Verzeichnis 
C:\HEIKE\BERICHTE wiederherzustellen, geben Sie folgenden Befehl ein: 

restore b: c:\heike\berichte\*.* 

Laufwerk B enthalt die Sicherungsdiskette, und C:\HEIKE\BERICHTE\*.* gibt die 
wiederherzustellenden Dateien an, das heiBtjede Datei auf der Sicherungsdiskette, die 
vom Verzeichnis C:\HEIKE\BERICHTE heraus gesichert wurde. 

Wenn DOS Dateien wiederherstellt, ubertragt es sie wieder zuriick in das 
Quell verzeichnis. Falls dieses Verzeichnis nicht mehr vorhanden ist, erstellt es 
DOS neu. 

Bei der Eingabe des obigen restore-Befehls fordert Sie DOS auf, die Diskette mit den 
Sicherungsdateien einzulegen. Wenn Sie eine Taste driicken, zeigt DOS das Datum der 
Datensicherung an und beginnt, aus der Datei BACKUP.001 in das Zielverzeichnis zu 
kopieren. Wahrend Dateien wiederhergestellt werden, listet sie 
DOS auf dem Bildschirm auf. 

Wenn die wiederherzustellenden Dateien auf mehr als einer Diskette gesichert wurden, 
fordert Sie DOS zum Einlegen der anderen Disketten auf. Falls sich diese Dateien nicht 
auf der angegebenen Diskette befinden, zeigt DOS die Meldung Keine 
wiederherzustellenden Dateien gefunden" an. 

Damit DOS Sie fragt, bevor es eine schreibgeschutzte Datei oder eine seit der letzten 
Datensicherung geanderte Datei ersetzt, verwenden Sie die Option /p wie im folgenden 
Befehl: 

restore b: c:\heike\berichte\*.* /p 

Hinweis Die Option /p fragt die in Ihr System eingebaute Uhr ab, um festzustellen, 
welche Datei die neueste ist. Sorgen Sie bei Verwendung der Option /p dafiir, dafi Ihre 
Systemuhr immer richtig geht. 

Zur Wiederherstellung von Dateien in ein Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse 
verwenden Sie die Option /s. Der folgende Befehl zum Beispiel stellt Dateien von der 
Sicherungsdiskette in Laufwerk B in das Verzeichnis C:\HEIKE\BERICHTE und seine 
samtlichen Unterverzeichnisse wieder her: 


restore b: c:\heike\berichte\*.* /s 
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DOS liest die Datei CONTROL.OOl, um festzustellen, welches Verzeichnis die Dateien 
urspriinglich enthielt, und speichert sie dann dort. Alle nicht vorhandenen Verzeichnisse 
werden neu erstellt. 

Um sicherzustellen, daB jede Datei von einer Sicherungsdiskette wiederhergestellt wird, 
verwenden Sie die Option /s und beginnen mit der Wiederherstellung im 
Stammverzeichnis. Der folgende Befehl beispielsweise stellt jede Datei auf der 
Sicherungsdiskette in Laufwerk A an ihre urspriingliche Position in Laufwerk C wieder 
her: 

restore a: c:\*.* /s 


Ausgewahlte Dateien wiederherstellen 


Kurzinformation Zur Wiederherstellung von ausgewahlten Dateien in ein 
Verzeichnis verwenden Sie den Befehl restore mit Platzhaltern wie im folgenden 
Befehl: 

restore a: c:\stephen\*.xls 

Damit DOS eine Meldung anzeigt, bevor es die seit der letzten Datensicherung 
geanderten Dateien ersetzt, verwenden Sie die Option /p wie im folgenden Befehl: 

restore b: c:\*.* /p 


Eine Untergruppe von gesicherten Dateien konnen Sie wiederherstellen, indem Sie 
entweder einen einzelnen Dateinamen eingeben oder Platzhalter verwenden. Um 
beispielsweise nur die Datei C:\HEIKE\BERICHTE\AUSGABEN.TXT von der 
Sicherungsdiskette in Laufwerk B wiederherzustellen, wiirden Sie folgenden Befehl 
eingeben: 

restore b: c:\heike\berichte\ausgaben.txt 

Um nur die Dateien mit der Erweiterung .TXT wiederherzustellen, wiirden Sie diesen 
Befehl eingeben: 


restore b: c:\heike\berichte\*.txt 
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Ansehen einer Liste von Sicherungsdateien 

Sie konnen den Befehl restore mit der Option /d verwenden, um eine Liste der auf 
einem Datentrager gespeicherten Sicherungsdateien zu sehen. Um beispielsweise eine 
Liste der Sicherungsdateien auf Laufwerk C zu sehen, ohne dabei die Dateien 
wiederherzustellen, geben Sie folgendes ein: 

restore c: a: /d 

Beachten Sie, dab Sie ein Ziellaufwerk angeben miissen, als ob Sie die Dateien wirklich 
wiederherstellen wUrden. Wenn Sie den Befehl restore mit der Option /d verwenden, 
wird eine Liste von Sicherungskopien angezeigt, die Dateien werden jedoch nicht 
wiederhergestellt. 


Wiederherstellen von Dateien mit der DOS-Shell 

Um Dateien von der DOS-Shell aus wiederherzustellen, verwenden Sie dieselben 
Optionen und Platzhalter sowie einige derselben Verfahrensweisen wie auf der 
Befehlszeile. Informationen iiber die Optionen und Platzhalter zum Wiederherstellen 
von Unterverzeichnissen oder ausgewahlten Dateien finden Sie in den vorangegangenen 
Abschnitten dieses Kapitels. 

Um Dateien wiederherzustellen: 

1 . Wahlen Sie Festplatte wiederherstellen aus der Gruppe "Dienstprogramme" in der 
Programmliste. 

2 . Legen Sie im Feld "Parameter" das Ursprungs- und das Ziellaufwerk fest. 

3 . Wahlen Sie die Schaltflache "OK", um alle Dateien, die sich auf der 
Sicherungsdiskette in Laufwerk A befinden, wiederherzustellen. Wenn Sie einzelne 
Dateien wiederherstellen wollen oder die Sicherungsdiskette sich in einem anderen 
Laufwerk als Laufwerk A befindet, geben Sie die entsprechenden Optionen und 
Platzhalter beziehungsweise die Laufwerksbezeichnung im Feld "Parameter” ein. 
Wahlen Sie anschlieBend die Schaltflache "OK". 

Von nun an zeigt DOS dieselben Meldungen und Eingabeaufforderungen wie auf 
der Befehlszeile an. 

4 . Driicken Sie nach Beendigung des Vorgangs eine beliebige Taste, um zur DOS- 
Shell zuriickzukehren. 
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Wiederherstellen von Dateien von beschadigten Datentragern 


Wenn Sie feststellen, daB DOS Oder ein anderes Programm eine Datei oder ein 
Verzeichnis nicht mehr lesen kann, enthalt der Datentrager, auf der die Dateien oder 
ihre Verzeichnisse gespeichert sind, vielleicht einen oder mehrere beschadigten 
Sektoren. Zur Wiederherstellung der nicht beschadigten Teile der Dateien konnen Sie 
den Befehl recover verwenden. 


Vorsicht 


Das Stammverzeichnis, in dem die wiederhergestellten Dateien 
gespeichert werden, kann nur eine begrenzte Anzahl von Eintragen 
aufnehmen. Wenn Sie versuchen, mehr Dateien wiederherzustellen, 
als das Stammverzeichnis aufnehmen kann. gehen einige Dateien 
verloren. Im allgemeinen sollten Sie den Befehl recover nur 
verwenden, wenn es absolut notwendig ist. 


Wiederherstellen von Dateien 


Kurzinformation Urn mbglichst viele Informationen von einer Datei oder Dateien 
mit beschadigten Sektoren wiederherzustellen, verwenden Sie den Befehl recover. Der 
folgende Befehl beispielsweise stellt die Datei KOMB.TXT auf Laufwerk A wieder her: 

recover a:komb.txt 


Sie konnen zwar nicht den Teil einer Datei retten, der in einem beschadigten Sektor 
gespeichert ist, aber den Rest der Datei konnen Sie mit dem Befehl recover 
wiederherstellen. Wenn Sie zum Beispiel festgestellt haben, daB ein Teil der Datei 
WICHTIG.DOC in Laufwerk A von dem Programm, das sie erstellt hat, nicht mehr 
gelesen werden kann, konnen Sie mit folgendem Befehl versuchen, einige der 
Informationen in der Datei wiederherzustellen: 


recover a:wichtig.doc 
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DOS liest die Datei sektorweise. Dabei loscht es beschadigte Sektoren aus der Datei 
und kennzeichnet sie, damit es weiB, daB dort keine Informationen mehr gespeichert 
werden sollen. 

Nach beendetem Vorgang speichert DOS die wiederhergestellte Datei im 
Stammverzeichnis des Datentragers, auf dem sie ursprunglich gespeichert war. Es 
benennt die wiederhergestellten Dateien fortlaufend, beginnend mit FILE0001.REC. 

Hinweis Selbst wenn eine Datei erfolgreich wiederhergestellt wurde, ist sie eventuell 
unbrauchbar, wenn die verlorengegangenen Informationen fur die richtige Verwendung 
der Datei unbedingt erforderlich sind. 

Wenn ein Verzeichnis unbrauchbar ist, konnen Sie moglichst viele der darauf 
gespeicherten Informationen mit dem Befehl recover wiederherstellen. Urn zum 
Beispiel Dateien in einem Verzeichnis auf Laufwerk A wiederherzustellen, geben Sie 
folgenden Befehl ein: 

recover a: 

Alle von DOS wiederhergestellten Dateien werden im Stammverzeichnis der Diskette 
gespeichert, auf der sie ursprunglich gespeichert waren. 


Ersetzen einer Laufwerksbezeichnung durch ein Verzeichnis 


Kurzinformation Um eine Laufwerksbezeichnung durch eine andere 
Laufwerksbezeichnung und einen Pfadnamen zu ersetzen, verwenden Sie den Befehl 
subst. Der folgende Befehl beispielsweise ersetzt die Laufwerksbezeichnung A durch 
das Verzeichnis C:\BALKEN: 

subst a: c:\balken 

Um die Ersetzung der Laufwerksbezeichnung aufzuheben, verwenden Sie die Option /d 
wie im folgenden Befehl: 


subst a: /d 
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Manchmal akzeptiert ein Programm nur die Laufwerksbezeichnungen A und B. In 
diesen Fallen konnen Sie den Befehl subst verwenden, der voriibergehend eine 
Laufwerksbezeichnung durch eine andere Laufwerksbezeichnung und einen Pfadnamen 
ersetzt. Wahrend die Ersetzung aktiv ist, betrachtet DOS alle Bezuge auf Laufwerk A 
beziehungsweise Laufwerk B als einen Bezug auf ein Verzeichnis auf Ihrer Festplatte. 

Hierzu ein Beispiel: Stellen Sie sich vor, Sie verwendeten ein Datenubertragungs- 
programm, das nur Dateien auf Laufwerk A verwenden kann. Um nun die Dateien in 
C:\KOMM in diesem Programm zu verwenden, konnten Sie vor dessen Ausfuhrung 
folgenden Befehl eingeben: 

subst a: c:\komm 

Wenn dann das Programm Dateien aus Laufwerk A anfordert, sucht DOS statt dessen in 
C:\KOMM. 

Die im Befehl subst angegebene Laufwerksbezeichnung darf alphabetisch nicht hinter 
der im Befehl lastdrive Ihrer CONFIG.SYS-Datei angegebenen Bezeichnung 
vorkommen. Weitere Informationen fiber den Befehl lastdrive finden Sie in Kapitel 11, 
"Konfigurieren Ihres Systems". 

Wenn Sie mit der Verwendung des Programms fertig sind, heben Sie die Zuordnung 
zwischen dem Laufwerk und dem Verzeichnis mit der Option /d wieder auf: 

subst a: /d 

Die im folgenden genannten Befehle ubergehen alle mit dem Befehl subst 
vorgenommenen Zuordnungen: backup, format, chkdsk, diskcomp, diskcopy, fdisk, 
label, recover, restore und sys. 


Partitionieren Ihrer Festplatte 


Jedes Betriebssystem hat bestimmte Konventionen zum Speichern von Dateien auf 
einer Festplatte. Wenn Sie nur DOS verwenden, kann Ihre gesamte Festplatte fur die 
Konventionen von DOS eingerichtet werden. Verwenden Sie aber au(3er 
DOS noch ein anderes Betriebssystem, miissen Sie Ihre Festplatte partitionieren (das 
heiGt in Partitionen - DOS-Abschnitte und Nicht-DOS-Abschnitte - unterteilen). 


I 
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Wenn Sie nur DOS verwenden, konnen Sie eine einzige DOS-Partition erstellen, die 
Ihre gesamte Festplatte einnimmt. Wenn Sie nur DOS verwenden, aber Gruppen von 
Verzeichnissen abtrennen mochten, konnen Sie eine zweite DOS-Partition erstellen. In 
diesem Fall hat DOS zwar weiterhin Zugriff auf die gesamte Festplatte, aber die 
Dateien in der zweiten Partition scheinen auf einem anderen Laufwerk gespeichert zu 
sein. 

Bevor Sie Ihre Festplatte mit einem anderen Betriebssystem (zum Beispiel XENIX) 
benutzen konnen, miissen Sie eine Partition fur DOS und eine Partition tiir das andere 
Betriebssystem erstellen. Ein Betriebssystem verwenden Sie, indem Sie seine Partition 
aktivieren. 

Die Partitionjerung Ihrer Festplatte ist etwas anderes als ihre Formatierung. Wenn Sie 
eine Festplatte partitionieren, geben Sie an, welche Abschnitte der Festplatte DOS oder 
ein anderes Betriebssystem benutzen kann. Bei der Formatierung einer Festplatte 
dagegen bereitet DOS eine vorhandene Partition zur Aufnahme von Dateien vor. 
Nachdem Sie Ihre Festplatte partitioniert haben, miissen Sie daher jede Partition erst 
noch formatieren, bevor sie benutzt werden kann. Informationen hierzu finden Sie unter 
"Formatieren Ihrer Festplatte nach der Verwendung von Fdisk" weiter unten in diesem 
Kapitel. 

Zum Erstellen einer oder mehrerer DOS-Partitionen auf einer Festplatte verwenden Sie 
das spater in diesem Kapitel beschriebene Programm Fdisk. 


Einfuhrung in Festplattenpartitionen 

Auf einer Festplatte konnen Sie zwei Arten von DOS-Partitionen erstellen: 

• Die primare DOS-Partition ist der Bereich, in dem die zur Ausfuhrung von 

DOS erforderlichen Dateien IBMBIO.COM, IBMDOS.SYS und COMMAND.COM 
gespeichert werden. Diese primare Partition kann auBerdem auch noch andere 
Dateien enthalten. Wenn Sie DOS von einer Festplatte starten mochten, muB diese 
Festplatte eine primare DOS-Partition haben. 

• Eine erweiterte DOS-Partition ist der Platz auf einem Datentrager, auf dem andere 
Dateien gespeichert werden konnen, die keine Systemdateien sind. Eine erweiterte 
Partition braucht nicht unbedingt erstellt zu werden. 

Sie konnen auf einer Festplatte zwei Partitionen erstellen: eine primare Partition und 
eine erweiterte Partition. Die erweiterte Partition kann bis zu 23 logische Laufwerke 
enthalten. Ein logisches Laufwerk ist ein Abschnitt einer Festplatte, der als ein 
separates Laufwerk dient. Wenn Sie eine primare Partition erstellen, die nicht die 
gesamte Festplatte beansprucht, konnen Sie auf dem restlichen Platz eine erweiterte 
Partition einrichten. In der erweiterten Partition konnen Sie logische Laufwerke 
erstellen. 
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Die primare DOS-Partition 

Wenn Sie DOS von einer Festplatte starten, muB diese eine primare DOS-Partition 
haben, die die drei DOS-Systemdateien (IBMBIO.COM, IBMDOS.SYS und 
COMMAND.COM) enthalt. Diese Partition muB die aktive Partition sein. Im 
allgemeinen wird der primaren DOS-Partition auf dem ersten Laufwerk die 
Laufwerksbezeichnung C zugewiesen. 

Sie konnen einen Teil des Speicherplatzes auf der Festplatte fur die primare 
DOS-Partition reservieren. Der restliche Speicherplatz kann fur andere Partitionen 
verwendet werden. 


Die erweiterte DOS-Partition 

Bei der Erstellung einer erweiterten DOS-Partition unterteilen Sie die Festplatte in ein 
Oder mehrere logische Laufwerke. Fiir Laufwerksbezeichnungen stehen 26 Buchstaben 
zur Verfugung (A bis Z). A und B sind fiir Diskettenlaufwerke reserviert. C ist fiir die 
erste primare DOS-Partition reserviert. Damit bleiben maximal 23 logische Laufwerke, 
die Sie in einer erweiterten DOS-Partition erstellen konnen. 

Logische Laufwerke geben Ihnen insgesamt nicht mehr Speicherplatz auf der 
Festplatte. Sie ermoglichen es Ihnen aber, Verzeichnisse und Dateien in Gruppen 
zusammenzufassen. 

Informationen iiber das Erstellen einer erweiterten DOS-Partition finden Sie unter 
Erstellen einet erweiterten DOS-Partition" weiter unten in diesem Kapitel. 


Nicht-DOS-Partitionen 

Nicht-DOS-Partitionen sind Partitionen fur andere Betriebssysteme (wie beispielsweise 
XENIX). Eine solche Nicht-DOS-Partition konnen Sie nicht mit der DOS-Version des 
Programms Fdisk erstellen. Informationen iiber die Erstellung von Nicht-DOS- 
Partitionen finden Sie in der Dokumentation zu dem jeweiligen Betriebssystem. 


Die aktive Partition 

Urn Ihr Betriebssystem iiber die Festplatte zu starten, miissen Sie die primare Partition 
(auf der das Betriebssystem gespeichert ist) aktivieren. Um beispielsweise DOS 
verwenden zu konnen, aktivieren Sie Ihre primare DOS-Partition. Sie konnen zwar eine 
Partition, die nicht als aktiv bezeichnet ist, verwenden, Sie konnen jedoch kein 
Betriebssystem von dieser Partition aus starten. Eine Festplatte kann jeweils nur eine 
aktive Partition haben. 
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Wenn Sie nur eine primare DOS-Partition haben, rnuB diese die aktive Partition sein. 
Weitere Informationen iiber die aktive Partition finden Sie unter Festlegen der aktiven 
Partition" weiter unten in diesem Kapitel. 


Verwenden von Fdisk 

Das Dienstprogramm Fdisk zeigt Partitionsinformationen an, erstellt Partitionen und 
logische Laufwerke, legt die aktive Partition fest und loscht Partitionen und logische 
Laufwerke. 

Wenn Ihr Computer noch nie ein Betriebssystem installiert hatte, konnen Sie es sich 
aussuchen, ob Ihre Festplatte wahrend der Ausfuhrung des Installationsprogramms 
partitioniert werden soil, oder ob Sie das Programm Fdisk nach dem Installieren von 
DOS ausfuhren wollen. 


Vorsicht Fdisk zerstort alle vorhandenen Dateien in alien geanderten 

Partitionen. Wenn Sie mit Fdisk die Partitionen auf einer Festplatte 
andern, wahrend darauf Dateien gespeichert sind, vergessen Sie 
deshalb nicht, zuvor Sicherungskopien von denjenigen Dateien 
anzulegen, die Sie beibehalten mochten. Auch wenn Sie auf einer 
Festplatte, die nur eine groBe DOS-Partition hat, kleinere 
Partitionen erstellen mochten, miissen Sie zuerst alle Dateien auf 
der Festplatte sichern, die beibehalten werden sollen. 


Fdisk wahrend der Installation ausfuhren 


Wenn DOS, Version 5.0, das erste auf Ihrem Computer zu installierende Betriebssystem 
ist, konnen Sie Ihre Festplatte wahrend der Installation partitionieren. 
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StandardmaBig wird eine primare DOS-Partition erstellt, die die gesamte Festplatte 
ausfiillt. Wenn Sie mehr als eine Partition erstellen wollen, wahlen Sie wahrend des 
Installationsprogramms die Option "Einen Teil des freien DOS-Speicherplatzes 
partitionieren". Um die Festplatte zu partitionieren, befolgen Sie die in den 
nachfolgenden Abschnitten dieses Kapitels beschriebenen Schritte. Wenn Sie mit der 
Erstellung von Partitionen fertig sind, setzt DOS seine Installation fort. Weitere 
Informationen iiber die Installation von DOS finden Sie in DOS - Eine Einfuhrung. 


Fdisk nach der Installation ausfiihren 

Nach der Installation von DOS 5.0 konnen Sie Ihre Festplatte neu partitionieren, indem 
Sie an der Eingabeaufforderung fdisk eingeben. Wenn das Programm Fdisk startet, 
zeigt es sein Hauptmenii an: 


IBM DOS Version 5.00 
Festplatten-Installationsprogramm 
(C) Copyright IBM Corp. 1983 - 1991 

FDISK-Optionen 

Aktuelle Festplatte: 1 

Eine der folgenden Optionen auswahlen: 

1. Erstellen einer DOS-Partition oder eines logischen DOS-Laufwerks 

2. Festlegen der aktiven Partition 

3 . Loschen einer Partition oder eines logischen DOS-Laufwerks 

4 . Anzeigen der Partitionierungsdaten 


Optionsnummer eingeben: [1] 


ESC drucken, um das FDISK-Programm zu verlassen 


Wenn Sie vorhandene Partitionen auf einer Festplatte iiber Fdisk 
andern, gehen die in diesen Partitionen gespeicherten Informationen 
verloren. Vergessen Sie daher nicht, Sicherungskopien aller Daten 
in einer Partition anzulegen, bevor Sie sie mit Fdisk andern 


Vorsicht 
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Zum Auswahlen einer Menuoption geben Sie die Zahl neben der gewiinschten Option 
ein und driicken die EINGABETASTE. Wenn Sie zu einem vorhergehenden Menii 
zuriickkehren mochten, drUcken Sie die esc-taste. Zum Beenden von Fdisk kehren Sie 
zum Hauptmenii zuriick und driicken die esc-taste. 

Jedes Fdisk-Menii zeigt eine Meldung "Aktuelles Festplattenlaufwerk: , gefolgt von 
einer Zahl, an. Wenn Sie nur iiber ein Festplattenlaufwerk verfUgen, ist diese Zahl 
immer 1. Bei mehr als einem Festplattenlaufwerk gibt die Zahl an, mit welcher 
Festplatte Fdisk zur Zeit arbeitet. Das erste Festplattenlaufwerk in Ihrem System ist 1, 
das zweite 2 und so weiter. Durch einen Wechsel des aktuellen Laufwerks in Fdisk wird 
das aktuelle Laufwerk bei Ihrer Ruckkehr zur Eingabeaufforderung nicht gewechselt. 
Das aktuelle Laufwerk in Fdisk bezieht sich namlich nur auf physische und nicht auf 
logische Laufwerke. 


Anzeigen von Partitionierungsdaten 

Sie konnen Informationen iiber den Status, den Typ und die GroBe der Partitionen auf 
einer Festplatte anzeigen, indem Sie im HauptmenU von Fdisk Anzeigen der 
Partitionierungsdaten (Option 4) auswahlen. Der Bildschirm "Anzeigen der 
Partitionierungsdaten" sieht dann etwa so aus: 

Anzeigen der Partitionierungsdaten 

Aktuelle Festplatte: 1 

Partition Status Typ Bezeichnung MByte System benutzt 
C: 1 A PRI DOS 21 FAT16 50% 

2 EXT DOS 21 50% 

Speicherplatz auf Festplatte insgesamt: 42 MByte 

Die erweiterte DOS-Partition enthalt logische 
DOS-Laufwerke. Sollen die Angaben uber logische 
Laufwerke angezeigt werden (J/N)? [J] 

ESC driicken, um zu den FDISK-Optionen zuriickzukehren 

Je nach Anzahl, GroBe und Typ der Partitionen auf einer Festplatte variieren diese 
Daten. 
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Spalte 

Beschreibung 

Partition 

Zeigt die jeder Partition zugewiesene 
Laufwerksbezeichnung und Nummer an. 

Status 

Zeigt den Buchstaben A neben der aktiven Partition an. 

Typ 

Zeigt an, ob eine Partition eine primare DOS-Partition 
(PRI DOS), eine erweiterte DOS-Partition (EXT DOS) 
Oder eine Nicht-DOS-Partition (NON DOS) ist. 

Bezeichnung 

Zeigt die Datentragerbezeichnung der primaren Partition 
an. Dieses Feld kann leer sein. 

MByte 

Zeigt die GroBe jeder Partition in Megabyte an. 

System 

Zeigt die Art des auf der Partition verwendeten 
Dateisystems an. 

benutzt 

Zeigt den Prozentsatz an, den jede Partition auf der 
aktuellen Festplatte einnimmt. 


Wenn es eine erweiterte DOS-Partition mit logischen Laufwerken gibt, fragt Fdisk, ob 
Sie Oaten liber die logischen Laufwerke dieser Partition sehen mochten. Geben Siey 
ein, damit diese Daten angezeigt werden. 

Der daraufhin angezeigte Bildschirm sieht ahnlich wie hier aus: 

Angaben liber logische DOS-Laufwerke 

Laufwerk Bezeichnung MByte System benutzt 
D: BACKUPA 18 FAT16 90% 

E: BACKUPB 2 FAT12 10% 

GesamtgroSe der erweiterten DOS-Partition: 20 MByte 

ESC drticken, um zu den FDISK-Optionen zurtickzukehren 

Je nach Anzahl und GroBe der logischen Laufwerke variieren diese Angaben auf dem 
Bildschirm. 
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Spalte 

Beschreibung 

Laufwerk 

Zeigt die Laufwerksbezeichnung an. 

Bezeichnung 

Zeigt die jedem Laufwerk zugewiesene Datentragerbezeichnung 
an. Dieses Feld kann leer sein. 

MByte 

Zeigt die GroBe jedes logischen Laufwerks in MB an. 

System 

Zeigt die Art des auf der Partition verwendeten Dateisystems an. 

benutzt 

Zeigt den Prozentsatz des verfugbaren Speicherplatzes in der 
erweiterten DOS-Partition an, den jedes logische Laufwerk 
einnimmt. 


Erstellen einer primaren DOS-Partition 

Die Festplatte, die Sie zum Starten von DOS benutzen, muB eine primare DOS-Partition 
haben. Sie konnen eine primare DOS-Partition erstellen, die die gesamte Festplatte oder 
nur einen Teil davon benutzt. Wenn Sie eine erweiterte DOS-Partition mit logischen 
Laufwerken erstellen oder aber Platz fur eine Nicht-DOS-Partition freilassen mochten, 
miissen Sie eine primare DOS-Partition erstellen, die kleiner als die GesamtgroBe Ihrer 
Festplatte ist. 

Die GroBe einer vorhandenen primaren DOS-Partition kann nicht geandert werden. 
Wenn eine primare DOS-Partition aber eine andere GroBe haben soli, miissen Sie die 
vorhandene Partition loschen und eine neue erstellen. Weil dabei alle in der 
vorhandenen primaren DOS-Partition gespeicherten Informationen verlorengehen, 
durfen Sie nicht vergessen, Dateien, die beibehalten werden sollen, zu sichern. 
Informationen iiber das Loschen einer Partition finden Sie im Abschnitt "Loschen einer 
Partition oder eines logischen DOS-Laufwerks" weiter unten in diesem Kapitel. 

Wenn Ihre Festplatte noch keine Partition hat, so konnen Sie eine primare DOS- 
Partition, die die gesamte Festplatte einnimmt, mit dem folgenden Verfahren erstellen. 


Um eine primare DOS-Partition, die Ihre gesamte Festplatte einnimmt, zu 
erstellen: 

1 . Driicken Sie die eingabetaste, um Erstellen einer DOS-Partition oder eines 
logischen DOS-Laufwerks (Option 1) aus dem Hauptmenu von Fdisk auszuwahlen. 

Daraufhin erscheint ein weiteres Menu. 
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2. Drucken Sie die eingabetaste, um Erstellen einer primaren DOS-Partition 
(Option 1) auszuwahlen. 

Daraufhin wird eine Eingabeaufforderung mit folgender Meldung angezeigt: 

Soli der maximal verfugbare Speicherplatz fur die primare DOS-Partition 
verwendet und diese Partition aktiviert werden (J/N)....? [j] 

3. Geben Sie j ein. 

Wenn Sie n eingeben, fordert Sie Fdisk auf, eine kleinere primare Partition zu 
erstellen. Weitere Informationen hierzu finden Sie in der nachsten 
V erfahrensbeschreibung. 

Fdisk erstellt eine primare Partition, die Ihre gesamte Festplatte einnimmt. Falls Sie 
nur iiber eine einzige Festplatte verfugen, zeigt DOS folgende Meldung an: 

System wird jetzt erneut gestartet 

Eine DOS-Systemdiskette in Laufwerk A: einlegen 
Wenn bereit, eine beliebige Taste drucken . 

4. Legen Sie eine DOS-Systemdiskette ein, und drucken Sie eine beliebige Taste. 

Nachdem Sie die Festplatte partitioniert haben, miissen Sie sie mit dem Befehl format 
und der Option /s formatieren. Weitere Informationen iiber das Formatieren finden Sie 
im Abschnitt "Formatieren Ihrer Festplatte nach der Verwendung von Fdisk" weiter 
unten in diesem Kapitel. 


Um eine primare DOS-Partition, die nur einen Teil der Festplatte einnimmt 
zu erstellen: 

1. Drucken Sie die eingabetaste, um Erstellen einer DOS-Partition oder eines 
logischen DOS-Laufwerks (Option 1) aus dem Hauptmenii von Fdisk auszuwahlen. 
Daraufhin erscheint ein weiteres Menu. 

2. Drucken Sie die eingabetaste, um Erstellen einer Primaren DOS-Partition 
(Option 1) auszuwahlen. 

Daraufhin wird eine Eingabeaufforderung mit folgender Meldung angezeigt: 

Soli der maximal verfugbare Speicherplatz fur die primare 
verwendet und diese Partition aktiviert werden (J/N)....? 


DOS-Partition 

[J] 
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3. Geben Sie n ein. 

Ein zweites Menu wird angezeigt. 

4. Drucken Sie die EINGABETASTE, wenn Sie die StandardgroBe (100%) auswahlen 
mochten. Andernfalls geben Sie die Anzahl der MB oder den zu benutzenden 
Speicherbereich in Prozent ein. Wenn Sie einen Prozentsatz eingeben, setzen Sie 
hinter die Zahl ein Prozentzeichen (%). 

Die folgende Meldung wird angezeigt: 

Primare DOS-Partition erstellt, Laufwerksbuchstaben 
geandert/hinzugefugt. 

5. Drucken Sie die ESC-TASTE, urn zum Hauptmenli von Fdisk zuriickzukehren. 

Nachdem Sie Fdisk verlassen haben, miissen Sie die neue Partition auf Ihrer 
Festplatte mit dem Befehl format und der Option /s formatieren. Weitere 
Einzelheiten iiber das Formatieren finden Sie im Abschnitt "Formatieren Ihrer 
Festplatte nach der Verwendung von Fdisk" weiter unten in diesem Kapitel. 

Hinweis Wenn Sie eine primare DOS-Partition erstellen, die nicht den gesamten 
Platz auf Ihrer Festplatte einnimmt, miissen Sie die Partition aktivieren, bevor Sie die 
Festplatte mit DOS benutzen konnen. Einzelheiten iiber die Aktivierung einer Partition 
finden Sie im Abschnitt "Festlegen der aktiven Partition" weiter unten in diesem 
Kapitel. 


Erstellen einer erweiterten DOS-Partition 

Wenn Sie Ihre Festplatte in mehr als eine DOS-Partition unterteilen mochten, konnen 
Sie zusatzlich zur primaren DOS-Partition eine erweiterte DOS-Partition erstellen und 
innerhalb der erweiterten DOS-Partition bis zu 23 logische Laufwerke einrichten. 
Logische Laufwerke sind Bereiche Ihrer Festplatte, die DOS als getrennte 
Festplattenlaufwerke behandelt. Einer erweiterten DOS-Partition miissen Sie 
mindestens ein logisches Laufwerk zuweisen. 

Wenn Ihr System nur eine einzige Festplatte enthalt, muB diese schon eine primare 
DOS-Partition haben, die nur einen Teil der Festplatte verwendet, bevor Sie eine 
erweiterte DOS-Partition erstellen konnen. Bei mehr als einer Festplatte braucht nur die 
zum Starten Ihres Systems benutzte Festplatte eine primare DOS-Partition zu haben. 
Ihre anderen Festplatten brauchen nur erweiterte DOS-Partitionen zu enthalten. Wenn 
Sie jedoch nur eine Partition auf jeder Festplatte verwenden, sollten Sie diese einzelne 
Partition als primare Partition konfigurieren. 
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Um eine erweiterte DOS-Partition zu ersteilen: 

1. Wahlen Sie Ersteilen einer DOS-Partition oder eines logischen DOS-Laufwerks 

(Option 1) aus dem Hauptmenii von Fdisk. 

Daraufhin erscheint das Menu DOS-Partition oder logisches DOS-Laufwerk 
ersteilen. 

2. Wahlen Sie Ersteilen einer erweiterten DOS-Partition (Option 2) aus dem Menu 
DOS-Partition oder logisches DOS-Laufwerk ersteilen aus. 

Fdisk zeigt in einem Menu die Gesamtanzahl der fur eine erweiterte Partition 
verfiigbaren MB an. Die StandardgroBe fur die PartitionsgroBe ist der maximal 
verfugbare Speicherplatz auf dem Festplattenlaufwerk abzuglich der GroBe der 
primaren Partition. Wenn kein Speicherplatz verfugbar ist, miissen Sie die primare 
DOS-Partition loschen und verkleinert neu ersteilen oder aber eine vorhandene 
Nicht-DOS-Partition verkleinern. 

3. Driicken Sie die eingabetaste, um die StandardgroBe auszuwahlen. Andernfalls 
geben Sie die Anzahl der MB oder den Speicherbereich in Prozent ein, der von der 
erweiterten DOS-Partition benutzt werden soil. Wenn Sie einen Prozentsatz 
eingeben. setzen Sie hinter die Zahl ein Prozentzeichen (%). 

Daraufhin wird das Menu Ersteilen logischer DOS-Laufwerke in der erweiterten 
DOS-Partition angezeigt. 

Bei der Erstellung der erweiterten DOS-Partition konnen Sie ein oder mehrere 
logische Laufwerke einrichten. Weitere Informationen hierzu finden Sie im 
folgenden Abschnitt. 

Hinweis Wenn Fdisk am Anfang einer erweiterten DOS-Partition defekte Spuren 
findet, paBt es die Partitionsgrenzen an, um solche Spuren zu meiden. 


Ersteilen von logischen Laufwerken in der erweiterten DOS-Partition 

Zum Speichern von Informationen in einer erweiterten DOS-Partition miissen Sie ein 
oder mehrere logische Laufwerke ersteilen. Logischen Laufwerken werden 
Laufwerksbezeichnungen zugewiesen. Auf den logischen Laufwerken konnen Sie 
Informationen so speichern und wiederauffinden, als ob es sich dabei um physische 
Festplattenlaufwerke handelte. So konnen Sie beispielsweise das logische Laufwerk D 
zum Speichern von Dateien fur eine bestimmte Anwendung benutzen und mit ihnen 
arbeiten, indem Sie statt einer Verzeichnisposition Laufwerk D angeben. 
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Um ein logisches Laufwerk zu erstellen Oder zu andern: 

1. Erstellen Sie eine erweiterte DOS-Partition. 

Informationen iiber das Erstellen einer erweiterten DOS-Partition finden Sie im 
vorhergehenden Abschnitt. 

2. Geben Sie im Menu Erstellen logischer DOS-Laufwerke in der erweiterten 
DOS-Partition die Anzahl der MB oder den Partitionsplatz in Prozent fur das erste 
logische Laufwerk, das erstellt werden soil, ein. Wenn Sie einen Prozentsatz 
eingeben, setzen Sie hinter die Zahl ein Prozentzeichen (%). Zur Erstellung eines 
einzigen logischen Laufwerks, das die ganze erweiterte DOS-Partition einnimmt, 
driicken Sie die eingabetaste. 

3. Setzen Sie die Eingabe von PartitionsgroBen so lange fort, bis Sie die gesamte 
Partition belegt oder alle gewunschten logischen Laufwerke erstellt haben. 

Wenn die gesamte Partition logischen Laufwerken zugewiesen ist, erscheint wieder 
das Hauptmenii von Fdisk. Um das Menu zu beenden, bevor der gesamte 
Speicherplatz zugeordnet worden ist, driicken Sie die ESC-TASTE. 

Nachdem Sie ein logisches Laufwerk erstellt haben, miissen Sie es formatieren. Weitere 
Informationen iiber das Formatieren von logischen Laufwerken finden Sie im Abschnitt 
"Formatieren Ihrer Festplatte nach der Verwendung von Fdisk" weiter unten in diesem 
Kapitel. 

Wie Laufwerksbezeichnungen zugewiesen werden 

Die primare DOS-Partition auf Ihrer Startfestplatte ist in der Regel Laufwerk C. Die 
Laufwerksbezeichnungen von zusatzlichen Festplatten und logischen Laufwerken 
hangen von der Anzahl der Festplatten und ihrer Partitionierung ab. 

Wenn Sie nur iiber eine einzige Festplatte verfiigen, werden logischen Laufwerken, die 
Sie in der erweiterten DOS-Partition erstellen, Bezeichnungen ab D zugewiesen. So 
werden beispielsweise fiinf in der erweiterten DOS-Partition erstellten logischen 
Laufwerken die Bezeichnungen D, E, F, G und H zugewiesen. 

Falls Ihr System mehr als eine Festplatte enthalt und Sie nur eine einzige primare 
DOS-Partition haben, werden alien logischen Laufwerken, die Sie in den erweiterten 
DOS-Partitionen erstellen, die Bezeichnungen fortlaufend zugewiesen. 

Hierzu ein Beispiel: Ihr System enthalt zwei Festplatten. Die erste hat eine primare 
DOS-Partition und eine erweiterte DOS-Partition mit zwei logischen Laufwerken, 
wahrend die zweite eine erweiterte Partition mit zwei logischen Laufwerken hat. Die 
primare DOS-Partition auf der ersten Festplatte ist Laufwerk C; die beiden logischen 
Laufwerke sind die Laufwerke D und E. Die beiden logischen Laufwerke auf der 
zweiten Festplatte sind die Laufwerke F und G. 
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Es kann auch vorkommen, daG Sie primare DOS-Partitionen auf mehr als einer 
Festplatte haben. In diesem Fall weist DOS zuerst alien primaren DOS-Partitionen und 
anschlieGend den logischen Laufwerken in den erweiterten DOS-Partitionen 
Laufwerksbezeichnungen fortlaufend zu. 

Ein Beispiel. Ihr System ist mit zwei Festplatten ausgeriistet. Beide haben eine primare 
DOS-Partition und eine erweiterte DOS-Partition mit zwei logischen Laufwerken. Die 
primare DOS-Partition auf der ersten Festplatte ist Laufwerk C; die primare DOS- 
Partition auf der zweiten ist Laufwerk D. Die logischen Laufwerke auf der ersten 
Festplatte sind die Laufwerke E und F, wahrend die logischen Laufwerke auf der 
zweiten die Laufwerke G und H sind. 

Wenn Sie eine Festplatte zu Ihrem System hinzufiigen und darauf eine primare 
DOS-Partition erstellen, werden vorhandenen logischen Laufwerken neue 
Laufwerksbezeichnungen zugewiesen (falls Sie nur eine erweiterte DOS-Partition 
erstellen, werden die Laufwerksbezeichnungen nicht geandert). So haben Sie zum 
Beispiel eine Festplatte mit einer primaren DOS-Partition (Laufwerk C) und einer 
erweiterten DOS-Partition (Laufwerk D). Wenn Sie nun eine Festplatte zu Ihrem 
System hinzufiigen und darauf eine primare DOS-Partition erstellen, wird die primare 
DOS-Partition auf der neuen Festplatte zu Laufwerk D, weil primaren DOS-Partitionen 
fortlaufende Laufwerksbezeichnungen zugewiesen werden. Das logische Laufwerk auf 
der urspriinglichen Festplatte wird zu Laufwerk E. 

Wenn Sie eine Festplatte zu Ihrem System hinzufiigen und darauf nur eine erweiterte 
DOS-Partition erstellen, wirkt sich dies auf die Laufwerke der urspriinglichen Festplatte 
nicht aus. Logischen Laufwerken, die Sie auf der neuen Festplatte erstellen, wird die 
nachste verfiigbare Laufwerksbezeichnung zugewiesen. Hierzu ein Beispiel: Sie haben 
eine Festplatte mit einer primaren DOS-Partition (Laufwerk C) und zwei logischen 
Laufwerken (Laufwerke D und E). Wenn Sie nun eine zweite Festplatte mit zwei 
logischen Laufwerken hinzufiigen, erhalten diese die Bezeichnungen F und G. Die 
Laufwerksbezeichnungen auf der urspriinglichen Festplatte dagegen bleiben 
unverandert. 


Festlegen der aktiven Partition 


Die aktive Partition enthalt das Betriebssystem, das Ihr System beim Starten ladt. AuGer 
wenn Sie eine primare DOS-Partition erstellen, die den gesamten Platz auf Ihrer 
Festplatte einnimmt, miissen Sie die aktive Partition mittels Fdisk festlegen. Bei 
Benutzung einer Nicht-DOS-Partition miissen Sie die aktive Partition zuriicksetzen, 
wenn Sie zwischen DOS und dem Nicht-DOS-Betriebssystem umschalten mochten. Es 
kann namlich jeweils nur eine Partition aktiv sein. 
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Um die aktive Partition festzulegen: 

1 . Wahlen Sie Festlegen der aktiven DOS-Partition (Option 2) aus dem HauptmenU 
von Fdisk. 

Das daraufhin eingeblendete Menii zeigt den Status jeder Partition an. Die aktive 
Partition ist mit dem Buchstaben A gekennzeichnet. 

2. Geben Sie die Nummer der zu aktivierenden Partition ein. Die Standardeinstellung 
ist die Nummer der aktuellen aktiven Partition. 

3. Driicken Sie die esc-taste, um zum Hauptmenii von Fdisk zuriickzukehren. 

Nur primare DOS-Partitionen konnen aktiviert werden. Wenn Sie versuchen, eine 
erweiterte DOS-Partition zu aktivieren, zeigt Fdisk folgende Meldung an: 

Partition ( 3 ) ist keine Startpartition, aktive Partition nicht geandert 

Loschen einer Partition Oder eines logischen DOS-Laufwerks 

Es kann sein, daB Sie die GroBe der Partitionen andern mUssen. So miissen Sie 
beispielsweise Platz fur ein Nicht-DOS-Betriebssystem schaffen, oder Sie mochten die 
GroBe und Anzahl der logischen Laufwerke andern. Eine vorhandene Partition kann 
nicht verkleinert oder vergroBert werden. Wenn Sie die GroBe einer Partition andern 
mochten, miissen Sie sie daher zuerst loschen und anschlieBend mit der gewiinschten 
GroBe wieder neu erstellen. 

Beim Loschen einer Partition werden alle darin gespeicherten Informationen geloscht 
und konnen nicht wiederhergestellt werden. Deshalb vergessen Sie nicht, 
Sicherungskopien der Informationen anzulegen, die Sie behalten mochten. Beim 
Loschen einer Partition gehen allerdings keine Informationen verloren, die in anderen 
Partitionen auf der Festplatte gespeichert sind. Wenn Sie zum Beispiel die erweiterte 
DOS-Partition, nicht aber die primare DOS-Partition loschen, wirkt sich dieser Vorgang 
nicht auf die primare DOS-Partition aus. 

Wenn Sie die primare DOS-Partition auf einer Festplatte loschen mochten, miissen Sie 
auch die erweiterte DOS-Partition und alle logischen DOS-Laufwerke (falls vorhanden) 
loschen. Sie konnen eines oder mehrere der logischen Laufwerke in der erweiterten 
DOS-Partition einer Festplatte loschen. Beim Loschen eines logischen Laufwerks gehen 
alle darauf gespeicherten Informationen verloren. Allerdings wirkt sich das Loschen 
eines einzigen logischen Laufwerks nicht auf die Informationen auf anderen logischen 
Laufwerken aus. 
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Falls logische Laufwerke auf einer Festplatte hohere Laufwerksbezeichnungen als das 
geloschte Laufwerk haben, andern sich diese Bezeichnungen. Enthalt eine Festplatte 
beispielsweise die logischen Laufwerke D, E und F und loschen Sie Laufwerk D, so 
wird Laufwerk E zu Laufwerk D und Laufwerk F zu Laufwerk E. 

Hinweis Um DOS nach dem Loschen der primaren DOS-Partition weiterhin benutzen 
zu konnen, mUssen Sie Ihr System mit einer DOS-Systemdiskette in Laufwerk A neu 
starten. Vergewissern Sie sich, daB Sie eine als Systemdatentrager formatierte Diskette 
haben, bevor Sie Ihre primare Partition loschen. 


Um eine DOS-Partition Oder ein logisches DOS-Laufwerk zu loschen: 

1. Wahlen Sie Loschen einer Partition oder eines logischen DOS-Laufwerks 

(Option 3) aus dem Hauptmenu von Fdisk. 

Daraufhin erscheint ein zweites Menii. 

2. Geben Sie die Nummer der gewunschten Option ein. 

Fdisk zeigt den Status der Partition oder der logischen Laufwerke an und warnt Sie 
mit einer Meldung, daB die Daten in der Partition oder im logischen Laufwerk 
verlorengehen. 

3. Geben Sie die dem Laufwerk entsprechende Zahl und die Datentragerbezeichnung 
des zu loschenden logischen Laufwerks ein. 

Fdisk bestatigt mit einer Meldung die eingegebenen Informationen. 

4. Geben Si ej ein, um die Partition oder das Laufwerk zu loschen. 

Wenn Sie Ihre primare DOS-Partition geloscht haben, miissen Sie zuerst eine neue 
erstellen, bevor Sie DOS von Ihrer Festplatte aus verwenden konnen. Bevor Sie das 
Programm Fdisk verlassen, unternehmen Sie folgende Schritte: 

1. Wahlen Sie Erstellen einer DOS-Partition oder eines logischen DOS-Laufwerks 

(Option 1) im Hauptmenu von Fdisk. 

Daraufhin erscheint ein zweites Menii. 

2. Folgen Sie den Anweisungen in den vorhergehenden Abschnitten und erstellen Sie 
entweder eine DOS-Partition, die Ihre gesamte Festplatte ausfiillt, oder erstellen Sie 
eine DOS-Partition fur nur einen Teil Ihrer Festplatte. 

Nach der Beendigung von Fdisk erscheint eine Eingabeaufforderung. 
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3. Legen Sie einen Systemdatentrager in Laufwerk A ein und drucken Sie eine 
beliebige Taste, um Ihr System neu zu starten. 

4. Formatieren Sie die neue Partition mit dem Befehl format und der Option /s. 

5. Entfernen Sie den Systemdatentrager aus dem Laufwerk A und starten Sie Ihr 
System neu. 

Nun enthalt Ihre Festplatte die DOS-Dateien IBMBIO.COM, IBMDOS.SYS und 
COMMAND.COM. Sie konnen nun die restlichen DOS-Dateien mit den 
DOS-Installationsdisketten installieren. 


Arbeiten mit mehr als einer Festplatte 

Wenn Ihr System mehr als ein Festplattenlaufwerk enthalt, konnen Sie iiber Fdisk 
Partitionen auf jedem beliebigen Laufwerk erstellen und andern. Dabei muB nur eine 
Festplatte eine primare DOS-Partition haben. Die anderen Festplatten konnen primale 
DOS-Partitionen oder erweiterte DOS-Partitionen oder aber beide enthalten. Auf den 
meisten Computern, die mit mehreren Festplatten ausgestattet sind, kann nur Laufwerk 
C zum Starten des Systems verwendet werden. 

Beim Starten von Fdisk arbeiten Sie mit der ersten Festplatte in Ihrem System. Um mit 
einem anderen Festplattenlaufwerk arbeiten zu konnen, mUssen Sie Wechseln der 
aktuellen Festplatte (Option 5) aus dem Hauptmenii von Fdisk auswahlen und die 
Nummer der Festplatte angeben, die partitioniert werden soil. Wenn Sie nur iiber ein 
einziges Festplattenlaufwerk verfugen, zeigt das HauptmenU von Fdisk diese Option 
nicht. 


Formatieren Ihrer Festplatte nach der Verwendung von Fdisk 

Wenn Sie nach dem Andern einer der DOS-Partitionen auf Ihrer Festplatte das 
Programm Fdisk wieder verlassen, wird die folgende Meldung angezeigt: 

System wird nun erneut gestartet 

Wenn Sie die GroBe Ihrer primaren DOS-Partition verandert haben, fordert DOS Sie 
auf, einen DOS-Systemdatentrager in Laufwerk A einzulegen und eine beliebige Taste 
zu drucken. Daraufhin kehren Sie zur DOS-Eingabeaufforderung zuriick. 
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Nach der Verwendung von Fdisk mussen Sie jede Partition, die Sie erstellt oder 
geiindert haben, mit dem Befehl format vorbereiten. Wenn Sie die Festplatte nicht 
formatieren, erscheint beim Versuch, die Festplatte zu verwenden, die folgende 
Fehlermeldung: 


Ungiiltiger Datentragertyp 

Vergewissern Sie sich beim Formatieren der primaren DOS-Partition Ihrer Festplatte 
(der Partition, von der aus Sie Ihr System starten wollen), daB Sie die DOS- 
Systemdateien von einer DOS-Systemdiskette ubertragen. Verwenden Sie dazu den 
Befehl format mit der Option /s oder den Befehl sys. Weitere Informationen hierzu 
finden Sie unter "Erstellen von Systemdatentragern" weiter oben in diesem Kapitel. 

Beim Formatieren Ihrer Festplatte muB jede neue Partition einzeln formatiert werden. 
Wenn Sie beispielsweise Ihre primare DOS-Partition (Laufwerk C) verkleinert und in 
einer erweiterten DOS-Partition zwei logische Laufwerke (Laufwerke D und E) erstellt 
haben, mussen Sie den Befehl format dreimal eingeben: 

format c: /s 
format d: 
format e: 

Der erste Befehl formatiert die primare Partition und ubertragt die DOS-Systemdateien 
von der Startdiskette auf diese Partition. Mit dem zweiten und dritten Befehl werden die 
logischen Laufwerke formatiert. 


Vorsicht 


Falls Sie Anderungen an einigen, nicht aber an alien Partitionen 
oder logischen Laufwerken Ihres Systems vorgenommen haben, 
mussen Sie beim Formatieren der geanderten Partitionen oder 
Laufwerke sehr vorsichtig sein. Weil Fdisk Laufwerken nach einer 
solchen Anderung vielleicht andere Bezeichnungen zuweist, konnen 
Sie aus Versehen ein Laufwerk formatieren, auf dem Informationen 
gespeichert sind. 
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Vor dem Formatieren eines Laufwerks uberprufen Sie mit dem Befehl chkdsk seinen 
Inhalt. Wenn vor der Anzeige der Festplatteninformationen die Meldung "Vermutlich 
kein DOS-Datentrager" ausgegeben wird, ist das Laufwerk nicht formatiert. Werden die 
Festplatteninformationen aber ohne diese Meldung angezeigt, so ist das Laufwerk 
formatiert. 

Vielleicht mochten Sie Ihren logischen Laufwerken bei ihrer Erstellung auch noch 
erlauternde Bezeichnungen geben. Auf diese Weise wissen Sie genau, welche 
Informationen auf jedem Laufwerk gespeichert sind, wenn Sie Anderungen an Ihrem 
System vornehmen. 

Weitere Informationen iiber das Formatieren finden Sie unter "Formatieren von 
Disketten und Festplatten" weiter oben in diesem Kapitel, oder in Kapitel 14, 
"DOS-Befehle". 









7 Fortgeschrittene Befehlstechniken 


Umleitungszeichen, Befehlsbearbeitungstasten und das Programm Doskey ermoglichen 
Ihnen das Ausfuhren vieler niitzlicher Aufgaben. Ein Umleitungszeichen wechselt die 
Eingabequelle, von der ein Befehl Informationen erhalt, oder das Ausgabeziel, zu dem 
er sie ausgibt. Umleitungszeichen sind hilfreich, wenn DOS Informationen in einer 
Datei speichern soli, statt sie auf Ihrem Bildschirm anzuzeigen. Sie konnen aber auch 
einen Filterbefehl verwenden, um die Informationen, die ein Befehl normalerweise zum 
Bildschirm sendet, umzuleiten. Filterbefehle helfen Ihnen beim Ordnen, Ansehen und 
Auswahlen von Teilen der Ausgabe eines Befehls. 

Durch Verwenden der Befehlsbearbeitungstasten konnen Sie den zuletzt eingegebenen 
Befehl schnell wieder anzeigen und bearbeiten, statt ihn von neuem eingeben zu 
mussen. Das Programm Doskey speichert die eingegebenen Befehle, so dab Sie sie 
wiederverwenden konnen, statt sie erneut eingeben zu mussen. Doskey umfaBt die 
Befehlsbearbeitungstasten von DOS und zusatzlich mehrere andere Tasten, die zum 
Bearbeiten von Befehlen niitzlich sind. AuGerdem ermoglicht Ihnen Doskey das 
Erstellen von Makros, die eine Folge von Befehlen enthalten. Einen Makro konnen Sie 
wie ein Stapelverarbeitungsprogramm ausfuhren. 


Umleiten der Befehlseingabe und -ausgabe 

Wenn Sie DOS nicht anders anweisen, erhalt es Eingaben iiber die Tastatur und sendet 
seine Ausgabe an Ihren Bildschirm. Manchmal ist es aber zweckmaGig, die Ein- oder 
Ausgabe in eine Datei oder an einen Drucker umzuleiten. So mochten Sie vielleicht 
eine Verzeichnisauflistung vom Bildschirm in eine Datei umleiten. 
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Zur Umleitung der Ein- oder Ausgabe eines Befehls verwenden Sie eines der folgenden 
Umleitungszeichen: 

• Das GroGer-als-Zeichen (>) sendet die Ausgabe eines Befehls in eine Datei oder an 
ein Gerat, wie beispielsweise einen Drucker. 

• Das Kleiner-als-Zeichen (<) nimmt die fur einen Befehl benotigte Eingabe aus einer 
Datei statt von der Tastatur. 

• Das doppelte GroGer-als-Zeichen (») fiigt die Ausgabe eines Befehls dem Ende 
einer Datei hinzu, ohne die in der Datei vorhandene Information zu loschen. 

Umleiten der Ausgabe eines Befehls 

Fast alle Befehle senden ihre Ausgaben zum Bildschirm. Selbst Befehle, deren 
Ausgaben an ein Laufwerk oder einen Drucker gesendet werden, zeigen zusatzliche 
Meldungen und Eingabeaufforderungen auf dem Bildschirm an. 

Urn die Ausgabe vom Bildschirm in eine Datei oder zu Ihrem Drucker umzuleiten, 
verwenden Sie das GroGer-als-Zeichen (>). Dieses Zeichen konnen Sie mit fast jedem 
DOS-Befehl verwenden. Im folgenden Befehl beispielsweise wird die mit dem Befehl 
dir angeforderte Verzeichnisauflistung in die Datei VERZ.TXT umgeleitet: 

dir > verz.txt 

Wenn die Datei VERZ.TXT nicht vorhanden ist, erstellt sie DOS. 1st VERZ.TXT 
vorhanden, ersetzt DOS die Informationen in der Datei durch die Ausgabe aus dem 
Befehl dir. 

Der folgende Befehl erstellt eine Datei namens PRUEFDSK.TXT, die die Ausgabe des 
Befehls chkdsk enthalt: 

chkdsk a: > pruefdsk.txt 

Falls bereits eine Datei mit dem Namen PRUEFDSK.TXT besteht, ersetzt DOS ihren 
Inhalt durch die Ausgabe, die der Befehl chkdsk normalerweise an Ihren Bildschirm 
sendet. 

Damit die Ausgabe aus einem Befehl am Ende einer Datei hinzugefugt wird, ohne daB 
etwas von den dort bereits gespeicherten Informationen verlorengeht, verwenden Sie 
zwei GroGer-als-Zeichen (»). Im folgenden Befehl beispielsweise wird die mit dem 
Befehl dir angeforderte Verzeichnisauflistung an die Datei VERZ.TXT angefiigt: 


dir >> verz.txt 
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Um die Ausgabe eines Befehls zu einem Drucker zu senden, verwenden Sie das GroBer- 
als-Zeichen mit dem Namen des Anschlusses, mit dem der Drucker verbunden ist. Der 
folgende Befehl leitet die Ausgabe des Befehls dir vom Bildschirm an den Drucker um, 
der mit dem AnschluB LPT1 verbunden ist: 


dir > lptl: 


Hinweis Einige Befehlsausgaben, wie beispielsweise Fehlermeldungen, konnen nicht 
mit dem GroBer-als-Zeichen (>) umgeleitet werden. 


Umleiten der Eingabe fur einen Befehl 

Genauso wie Sie die Ausgabe eines Befehls in eine Datei oder an einen Drucker statt zu 
Ihrem Bildschirm senden konnen, konnen Sie die Eingabe fur einen Befehl aus einer 
Datei statt von der Tastatur iibernehmen. Zur Ubernahme der Eingabe aus einer Datei 
verwenden Sie das Kleiner-als-Zeichen (<). Der folgende Befehl beispielsweise 
iibernimmt die Eingabe fur den Befehl sort aus der Datei LISTE.TXT: 

sort < liste.txt 

DOS ordnet die Zeilen der Datei LISTE.TXT alphabetisch und zeigt das Ergebnis auf 
Ihrem Bildschirm an. 

Weitere Informationen zum Befehl sort finden Sie unter "Ordnen von Textdateien" 
weiter unten in diesem Kapitel. 


Informationen durch Filterbefehle leiten 


Mit Filterbefehlen konnen Sie Teile der durch sie hindurch geleiteten Informationen 
unterteilen, neu ordnen oder abfragen. DOS stellt drei Filterbefehle bereit: 

• Der Befehl more zeigt den Inhalt einer Datei oder die Ausgabe eines Befehls 
bildschirmweise an. 

• Der Befehl find durchsucht Dateien und Befehlsausgaben nach den angegebenen 
Zeichen. 

• Der Befehl sort ordnet Dateien und Befehlsausgaben alphabetisch. 
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Um Eingaben aus einer Datei durch einen Filterbefehl zu senden, verwenden Sie das 
Kleiner-als-Zeichen (<). Wenn Sie DOS mitteilen mochten, daB der Filterbefehl seine 
Eingabe aus einem anderen Befehl ubernehmen soil, verwenden Sie das 
Verkettungszeichen (1). 

Hinweis Bevor Sie das Verkettungszeichen verwenden konnen, sollten Sie zunachst 
eine TEMP-Variable festlegen. Informationen zum Festlegen der Umgebungsvariablen 
finden Sie in der Erklarung zum Befehl set in Kapitel 14, DOS-Befehle . 


Steuern der Bildschirmanzeige mit dem Befehl more 

Der Befehl more zeigt den Inhalt einer Datei oder die Ausgabe eines Befehls 
bildschirmweise an. Der folgende Befehl more zeigt beispielsweise jeweils eine 
Bildschirmseite des Inhalts der Datei LISTE.TXT an: 

more < liste.txt 

Nachdem eine Bildschirmseite mit Informationen angezeigt wurde, erscheint das Wort 
"Fortsetzung". Um die nachste Bildschirmseite anzuzeigen, driicken Sie eine beliebige 
Taste. Zum Beenden des Befehls ohne die Anzeige weiterer Informationen drUcken Sie 
STRG+C. 

Der Befehl more ist besonders zweckmaBig, wenn Sie mit einem Befehl arbeiten, der 
eine mehrere Bildschirme umfassende Ausgabe erzeugt. Hierzu ein Beispiel: Sie 
mochten sich ein Verzeichnis fur Ihre Festplatte ansehen. Wenn die Festplatte mehr 
Verzeichnisse enthalt, als DOS auf einer einzigen Bildschirmseite anzeigen kann, 
konnen Sie zum Befehl tree wie im folgenden Beispiel ein Verkettungszeichen und den 
Befehl more hinzufugen: 

tree c:\ ! more 

Die erste Bildschirmseite der Ausgabe aus dem Befehl tree wird nun angezeigt, gefolgt 
vom Wort "Fortsetzung". DOS halt dann so lange an, bis Sie eine beliebige Taste 
gedriickt haben (mit Ausnahme der pause-taste). 


Suchen von Text mit dem Befehl find 

Der Befehl find durchsucht eine oder mehrere Dateien nach dem angegebenen Text. 
DOS zeigt jede Zeile, die diesen Text enthalt, auf Ihrem Bildschirm an. Der Befehl find 
kann als ein Filterbefehl oder als ein normaler DOS-Befehl verwendet werden. 
Informationen iiber die Verwendung von find als normaler DOS-Befehl finden Sie in 
Kapitel 14, "DOS-Befehle". 
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Zur Verwendung des Befehls find als Filterbefehl fiigen Sie ein Kleiner-als-Zeichen (<) 
und den Namen der zu durchsuchenden Datei hinzu. Bei der Suche wird die Grofi- und 
Kleinschreibung berucksichtigt. Der folgende Befehl beispielsweise sucht Vorkommen 
des Textes Denkendorfer Kreuzgangkonzerte in der Datei MUSIK.TXT: 

find "Denkendorfer Kreuzgangkonzerte" < musik.txt 

Um die Ausgabe des Befehls find zu speichern, statt sie anzuzeigen, geben Sie ein 
GroGer-als-Zeichen (>) und den Namen der Datei ein, in der die Ausgabe gespeichert 
werden soil. Zum Beispiel sucht der folgende Befehl nach Vorkommen von 
Denkendorfer Kreuzgangkonzerte in der Datei MUSIK.TXT und speichert sie in der 
Datei SOLIST.TXT: 

find "Denkendorfer Kreuzgangkonzerte" < musik.txt > solist.txt 

Wenn die Ausgabe gedruckt statt angezeigt werden soli, fiigen Sie wie im folgenden 
Befehl ein GroBer-als-Zeichen und den Namen des Anschlusses, mit dem Ihr Drucker 
verbunden ist, hinzu: 

find "Denkendorfer Kreuzgangkonzerte" < musik.txt > LPTl: 

Ordnen von Textdateien 

Der Befehl sort ordnet eine Textdatei oder die Ausgabe eines Befehls alphabetisch. So 
wurden Sie beispielsweise folgenden Befehl verwenden, um den Inhalt der Datei 
LISTE.TXT zu ordnen und die Ergebnisse auf Ihrem Bildschirm anzuzeigen: 

sort < liste.txt 

In diesem Beispiel werden die Zeilen der Datei LISTE.TXT durch den Befehl sort 
geordnet und die Ergebnisse ohne Anderung der Datei angezeigt. Um die Ausgabe des 
Befehls sort zu speichern, statt sie anzuzeigen, fugen Sie zum Befehl ein GroGer-als- 
Zeichen (>) und einen Dateinamen hinzu. Der folgende Befehl beispielsweise ordnet 
die Zeilen der Datei LISTE.TXT alphabetisch und speichert die Ergebnisse in der Datei 
ABCLISTE.TXT: 

sort < liste.txt > abcliste.txt 

Zum Ordnen der Ausgabe eines Befehls geben Sie den entsprechenden Befehl, gefolgt 
von einem Verkettungszeichen (!) und dem Befehl sort ein. Der folgende Befehl 
beispielsweise sortiert die Ausgabe des Befehls find: 


find "Wagner" adrslist.txt ! 


sort 
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Wenn Sie diesen Befehl eingeben, zeigt DOS in alphabetischer Reihenfolge alle Zeilen 
an, in denen die Zeichenfolge "Wagner" vorkommt. 

Hinweis Der Befehl sort kann mit Dateien mit einer GroBe von bis zu 64 KB 
verwendet werden. Informationen zum Befehl sort finden Sie in Kapitel 14, "DOS- 
Befehle". 


Kombinieren von Befehlen mit Umleitungszeichen 

Sie konnen Filterbefehle, andere Befehle und Dateinamen kombinieren und so 
individuelle Befehle erstellen. So konnten Sie beispielsweise mit dem folgenden Befehl 
die Dateien speichern, deren Namen die Zeichenfolge "LOG" enthalten: 

dir ! find "LOG” > loglist.txt 

DOS sendet die Ausgabe des Befehls dir durch den Filterbefehl find hindurch und 
speichert Dateien, die die Zeichenfolge "LOG” enthalten, in Form einer Liste von 
Dateinamen (zum Beispiel A.LOG, LOGDAT.SVD und MEINLOG.BAT) in der Datei 
LOGLIST.TXT. 

Wenn Sie in derselben Befehlsfolge mehr als einen Filterbefehl verwenden mochten, 
trennen Sie die einzelnen Filterbefehle durch ein Verkettungszeichen (!) voneinander. 

So sucht zum Beispiel der folgende Befehl alle Dateien in jedem Verzeichnis auf 
Laufwerk C, deren Namen die Zeichenfolge "LOG" enthalten, und zeigt sie jeweils 
bildschirmweise an: 

dir c:\ /s /b ! find "LOG" ! more 

Da Sie das Verkettungszeichen verwendet haben, sendet DOS die Ausgabe des Befehls 
dir durch den Befehl find hindurch. Der Befehl find wahlt nur diejenigen Dateinamen 
aus, die die Zeichenfolge "LOG" enthalten. Der Befehl more zeigt die vom Befehl find 
ausgewahlten Dateinamen dann bildschirmweise an. 


Benutzen der Bearbeitungstasten 


DOS stellt mehrere Bearbeitungstasten bereit, mit denen Sie den zuletzt eingegebenen 
Befehl bearbeiten konnen. Wenn Sie beispielsweise den Namen einer Datei in einem 
copy-Befehl falsch geschrieben haben, konnen Sie den Befehl mit den 
Befehlsbearbeitungstasten nochmals anzeigen und nur den falsch geschriebenen Teil 
andern, statt den ganzen Befehl neu eingeben zu miissen. 
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Dieser Abschnitt beschreibt die Bearbeitungstasten, die Sie verwenden konnen, wenn 
Sie das Programm Doskey nicht installiert haben. Informationen zur Verwendung des 
Programms Doskey finden Sie im Abschnitt "Verwenden von Doskey zum Arbeiten mit 
Befehlen" weiter unten in diesem Kapitel. 

Wenn Sie einen Befehl eingeben, fiihrt DOS diesen aus und speichert ihn auBerdem an 
einer temporaren Stelle, dem sogenannten Zeilenspeicher. Hierzu ein Beispiel: Sie 
haben folgenden Befehl eingegeben: 


type ada.txt 


Beim DrUcken der eingabetaste zeigt DOS den Inhalt von ADA.TXT an und kopiert 
den Befehl type ada.txt in den Zeilenspeicher. Der Zeilenspeicher kann jeweils nur den 
zuletzt eingegebenen Befehl speichern. Informationen iiber das Speichern und 
Wiederverwenden von mehr als einem eingegebenen Befehl finden Sie im Abschnitt 
"Verwenden von Doskey zum Arbeiten mit Befehlen" weiter unten in diesem Kapitel. 

Den im Zeilenspeicher vorhandenen Befehl konnen Sie als Ausgangspunkt bei der 
Eingabe Ihres nachsten Befehls verwenden. Die folgenden Bearbeitungstasten zeigen 
den zuletzt verwendeten Befehl, der im Zeilenspeicher gespeichert ist, an und 
ermoglichen, ihn zu bearbeiten: 

Fl (oder nach- Kopiert den vorhergehenden Befehl zeichenweise auf Ihren 

RECHTS-TASTE) Bildschirm. Bei jedem Driicken der Fl- oder der NACH-RECHTS- 

taste wird jeweils ein weiteres Zeichen angezeigt. 

F2 Kopiert den vorhergehenden Befehl auf Ihren Bildschirm, und 

zwar bis zu dem Zeichen, das Sie angeben (das Zeichen selbst 
nicht eingeschlossen.) Angenommen der vorhergehende Befehl 
war beispielsweise type steuern.txt. Wenn Sie nun F2 driicken 
und anschlieGend u eingeben, zeigt DOS type ste an. 

F3 Kopiert alle iibrigen Zeichen des vorhergehenden Befehls auf 

Ihren Bildschirm. 

F4 Loscht den vorhergehenden Befehl aus dem Zeilenspeicher, 

angefangen vom Beginn des Befehls bis zum Buchstaben, den 
Sie angeben, wobei der Buchstabe selbst nicht eingeschlossen 
ist. Angenommen, der vorhergehende Befehl war 
beispielsweise type ada.txt. Wenn Sie nun F4 driicken und d 
eingeben, und daraufhin F3 driicken, um den Zeilenspeicher auf 
Ihren Bildschirm zu kopieren, zeigt DOS da.txt an. 
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Kopiert die gegenwartige Befehlszeile in den Zeilenspeicher, 
ohne den Befehl jedoch auszuflihren. 

Fiigt in die gegenwartige Befehlszeile das Zeichen strg+z ( a Z) 
ein. 


NACH-LINKS-TASTE 
oder RUCKTASTE 

ENTF-TASTE 

EINFG-TASTE 


ESC-TASTE 


Loscht das Zeichen vor dem Cursor auf der gegenwartigen 
Befehlszeile, ohne den Zeilenspeicher zu verandern. 

Loscht im Zeilenspeicher das der aktuellen Cursorposition 
entsprechende Zeichen. 

Startet den Einfugemodus, so daB eingegebene Zeichen nicht 
die an derselben Stelle vorhandenen Zeichen im Zeilenspeicher 
ersetzen. Drucken Sie die EINFG-TASTE erneut, um den 
Einfugemodus auszuschalten. 

Bricht die aktuelle Befehlszeile ab, ohne sie auszuflihren und 
ohne den Zeilenspeicher zu verandern. 


Hinweis Wenn das Programm Doskey installiert ist, haben einige dieser Tasten eine 
andere Bedeutung. 


Kopieren eines Befehls, ohne ihn erneut einzugeben 

Wenn Sie einen Befehl eingeben, fiihrt DOS ihn aus, kopiert den Befehl in den 
Zeilenspeicher und zeigt die Eingabeaufforderung an. Angenommen, Sie geben den 
folgenden Befehl ein: 

copy c:\texte\*.txt a: 

Die Dateien werden auf einen Datentrager in Laufwerk A kopiert, der Befehl wird in 
den Zeilenspeicher kopiert, und die Eingabeaufforderung erscheint. An dieser Stelle 
konnen Sie den gesamten vorhergehenden Befehl durch Drucken der Taste F3 ansehen. 
Der Befehl aus dem Zeilenspeicher wird angezeigt: 

copy c:\texte\*.txt a:_ 

Der Cursor erscheint am Ende des Befehls. Zum Kopieren Ihrer Dateien auf eine andere 
Diskette wiirden Sie diese Diskette in Laufwerk A einlegen und dann die eingabetaste 
drucken. Dann fiihrt DOS den Befehl copy nochmals aus. 
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Bearbeiten eines Befehls 

Wenn Sie den zuvor eingegebenen Befehl nur geringfugig bearbeiten mochten, uni ihn 
fur Ihren nachsten Befehl erneut zu verwenden, konnen Sie die Bearbeitungstasten 
verwenden. 


Korrigieren eines falsch geschriebenen Befehls 

Es ist haufig einfacher, den zuletzt ausgefiihrten Befehl zu bearbeiten, statt ihn von 
neuem eingeben zu miissen. Mit den Tasten F3 und NACH-LINKS konnen Sie einen falsch 
eingegebenen Befehl schnell korrigieren. Hierzu ein Beispiel: Sie haben im folgenden 
Befehl versehentlich *.DIC statt *.DOC eingegeben: 

copy c:\texte\*.die a: 

Statt nun den Befehl von neuem eingeben zu mussen, kbnnen Sie den falschen Befehl 
bearbeiten. Zum Bearbeiten des Befehls driicken Sie zuerst die Taste F3. Daraufhin wird 
der Befehl aus dem Zeilenspeicher angezeigt: 

copy c:\texte\*.die a:_ 

Der Cursor erscheint am Ende des Befehls. Zum Andern von DIC in DOC drUcken Sie 
die NACH-LINKS-TASTE funfmal, um den Cursor fiinf Zeichen zuriickzubewegen: 

copy c:\texte\*.d_ 

Zum Korrigieren des Befehls geben Sie o ein, driicken die Taste F3 und driicken dann 
die EINGABETASTE. 


Bearbeiten mit den Tasten FI und EINFG 

Stellen Sie sich vor, im Zeilenspeicher ware folgender Befehl gespeichert: 


dir c:\texte\fertige\*.bak 
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Um diesen Befehl zeichenweise wieder anzuzeigen, driicken Sie die Taste Fl. Wenn Sie 
die Taste Fl zum Beispiel zwolfmal drucken, werden die ersten zwolf Zeichen des 
Befehls angezeigt: 

dir c:\texte_ 

Zum Einfiigen von Text in den Befehl ohne Anderung Ihrer aktuellen Position im 
Zeilenspeicher drucken Sie die EINFG-TASTE, bevor Sie die neuen Buchstaben eingeben. 
Um beispielsweise TEXTE in TEXTENEU zu andern, drucken Sie die EINFG-TASTE und 
geben dann neu ein: 

dir c:\texteneu_ 

Um weitere Zeichen aus dem Zeilenspeicher in die Befehlszeile zu kopieren, drucken 
Sie Fl so oft wie notig. So driicken Sie Fl zum Beispiel siebenmal, um \FERTIG aus 
dem Zeilenspeicher in die Befehlszeile zu kopieren: 

dir c:\texteneu\fertig_ 


Bearbeiten mit der Taste F2 

Wenn Sie nur einen Teil des vorhergehenden Befehls wieder anzeigen wollen, 
verwenden Sie die Taste F2. Angenommen, der folgende Befehl war der zuletzt von 
Ihnen eingegebene Befehl: 

dir c:\texteneu\fertig\*.bak 

Um den Befehl so zu andern, daB er ein Verzeichnis nur fur C:\TEXTENEU anzeigt, 
konnen Sie die Taste F2 benutzen. Zum Kopieren der Zeichen im Zeilenspeicher bis 
zum ersten umgekehrten Schragstrich (\) drucken Sie F2 und geben einen umgekehrten 
Schragstrich ein. Daraufhin erscheint auf dem Bildschirm folgende Anzeige: 

dir c:_ 

DOS kopiert die Zeichen bis zum umgekehrten Schragstrich, jedoch nicht 
einschlieBlich des umgekehrten Schragstrichs. Das nachste Zeichen im Zeilenspeicher 
ist der erste umgekehrte Schragstrich im Befehl. Um die Zeichen bis zum nachsten 
umgekehrten Schragstrich zu kopieren, drUcken Sie F2 und geben erneut einen 
umgekehrten Schragstrich ein. Daraufhin erscheint auf dem Bildschirm folgende 
Anzeige: 

dir c:\texteneu_ 

Um den Befehl auszufiihren, drucken Sie die eingabetaste. 
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Verwenden von Doskey zum Arbeiten mit Befehlen 

Sie konnen das Programm Doskey verwenden, um sich zuvor eingegebene 
Befehle anzusehen, zu bearbeiten und auszufUhren. Doskey umfaBt die 
Befehlsbearbeitungstasten von DOS und fiigt weitere Tasten hinzu, die das erneute 
Verwenden von zuvor eingegebenen Befehlen vereinfachen. Mit Doskey konnen Sie 
auBerdem mehrere Befehle auf derselben Zeile eingeben. 

Dariiber hinaus konnen Sie mit Doskey Befehlsmakros erstellen, ausfiihren und 
speichern. Ein Befehlsmakro besteht aus einem oder mehreren DOS-Befehlen, 
die im Arbeitsspeicher gespeichert sind. Ein Makro wird ahnlich wie ein 
Stapelverarbeitungsprogramm ausgefuhrt. Bei der ersten Verwendung des Programms 
Doskey ladt DOS es in den Arbeitsspeicher. Danach speichert es Ihre vorhergehenden 
Befehle und alle von Ihnen erstellten Makros. 

Obwohl Doskey Ihnen mehr Bearbeitungsmoglichkeiten bietet, als Sie mit den 
DOS-Bearbeitungstasten erhalten, miissen Sie jedoch in Kauf nehmen, daB das 
Programm einen kleinen Bereich im Arbeitsspeicher Ihres Computers einnimmt. Wenn 
Sie daher den maximal moglichen Bereich des Speichers fur andere Zwecke benotigen, 
sollten Sie nur die DOS-Befehlsbearbeitungstasten verwenden und Doskey nicht 
installieren. 


Installieren von Doskey 

Um das Programm Doskey in den Speicher zu laden, geben Sie an der 
Eingabeaufforderung doskey ein. 

Wenn Sie DOS nicht anders anweisen, reserviert es 512 Byte im Arbeitsspeicher fur die 
aufgezeichneten Befehle und Makros. Wenn jeder Ihrer Befehle durchschnittlich 15 
Zeichen enthalt, konnen Sie in dem Speicherbereich, den DOS reserviert, ungefahr 35 
Befehle speichern. Der speicherresidente Teil des Programms Doskey selbst nimmt 
ungefahr 3 KB Speicher ein. 

Wenn Sie mehr oder weniger Speicher als standardmaBig vorgesehen reservieren 
mochten, konnen Sie zum Befehl die Option /bufsize= hinzufiigen. Um beispielsweise 
300 Byte Speicher fiir aufgezeichnete Befehle zu reservieren, geben Sie folgenden 
Befehl ein: 


doskey /bufsize=300 
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Wenn der reservierte Speicherplatz aufgebraucht ist, werden die zuerst eingegebenen 
Befehle aus dem Puffer geloscht, um Platz fUr die zuletzt eingegebenen zu schaffen. 
Der Puffer kann durch Drucken der Tastenkombination ALT+F7 geleert werden. 


Eingeben von mehr als einem Befehl in eine einzige Zeile 

Normalerweise geben Sie einen einzigen Befehl pro Zeile ein. Nachdem Sie Doskey 
installiert haben, konnen Sie jedoch mehrere Befehle auf einer Zeile eingeben. Die 
einzelnen Befehle werden voneinander getrennt, indem Sie die Tastenkombination 
strg+t driicken (auf Ihrem Bildschirm wird eine Absatzmarke ('ll) angezeigt). Sie 
konnen beliebig viele Befehle in eine einzige Zeile eingeben, vorausgesetzt, daB die 
Gesamtzeilenlange 128 Zeichen nicht iiberschreitet. 

Um beispielsweise alle Dateien im Verzeichnis \TEMP und anschlieBend das 
Verzeichnis selbst zu loschen, konnten Sie die folgenden beiden Befehle in dieselbe 
Zeile eingeben: 

del \temp\*.* 1 rd \temp 

DOS fiihrt den Befehl del aus und fordert Sie wie sonst auf, die Loschung zu bestatigen. 
Nachdem der erste Befehl ausgefiihrt worden ist, fiihrt DOS den zweiten Befehl aus. 


Ansehen von vorhergehenden Befehlen 

Sobald Doskey geladen worden ist, speichert es eine Liste der Befehle, die Sie 
eingeben. Zur Wiederanzeige von Befehlen konnen Sie folgende Tasten benutzen. Um 
einen Befehl nochmals auszufuhren, zeigen Sie ihn wieder an und drucken die 
EINGABETASTE. 

NACH-OBEN-TASTE Zeigt den vorhergehenden Befehl in der Liste an. 

NACH-UNTEN-TASTE Zeigt den nachsten Befehl in der Liste an. 

F7 Zeigt die Liste der Befehle an, die Doskey gespeichert hat. 

F8 Durchsucht die Liste der gespeicherten Befehle nach 

einem Befehl, der mit den eingegebenen Zeichen anfangt. 
(Geben Sie zuerst den Suchtext ein und drucken Sie dann 
F8.) 
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F9 


Fordert Sie zur Eingabe der Nummer des gewiinschten 
gespeicherten Befehls auf. Um sich die numerierte Liste 
von Befehlen anzusehen, driicken Sie F7. 


BILD-NACH-OBEN-TASTE 


Zeigt den zuerst eingegebenen Befehl in der Liste an. 
Zeigt den zuletzt eingegebenen Befehl in der Liste an. 
Loscht den angezeigten Befehl vom Bildschirm. 


BILD-NACH-UNTEN-TASTE 


ESC-TASTE 


Ansehen der gespeicherten Befehle 

Doskey zeigt eine numerierte Liste der gespeicherten Befehle an. Ein Beispiel: Nach 
dem Laden von Doskey haben Sie folgende drei Befehle eingegeben: 


copy c:\arbeit\*.txt c:\sichern 
dir c:\sichern\*.txt 
dir c:\arbeit\*.txt 


Die drei Befehle werden gespeichert. Zur Anzeige der vollstandigen Befehlsliste 
driicken Sie F7. Dann zeigt Doskey die numerierte Befehlsliste an: 


1: copy c:\arbeit\*.txt c:\sichern 
2: dir c:\sichern\*.txt 
3: dir c:\arbeit\*.txt 


Falls die Liste mehr Befehle enthalt, als auf eine einzige Bildschirmseite passen, halt 
Doskey nachjeder Seite von Befehlen an. Um sich den nachsten Bildschirm anzusehen, 
driicken Sie eine beliebige Taste mit Ausnahme der pause-taste. 


Ansehen der nachsten Oder vorhergehenden Befehle 

Beim ersten DrUcken der nach-oben-taste zeigt Doskey den zuletzt eingegebenen 

Befehl an. Angenommen, Doskey hat die drei im vorhergehenden Abschnitt genannten 
Befehle gespeichert: 

1: copy c:\arbeit\*.txt c:\sichern 
2: dir c:\sichern\*. txt 
3: dir c:\arbeit\*. txt 








202 Kapitel 7 


Doskey zeigt beim ersten Driicken der nach-oben-taste folgenden Befehl an: 

dir c:\arbeit\*.txt_ 

Jetzt konnen Sie den Befehl entweder wiederverwenden, indem Sie die EINGABETASTE 
drucken, oder Sie konnen ihn mit den weiter unten in diesem Kapitel beschriebenen 
Tasten bearbeiten. 

Wenn Sie die nach-oben-taste mehr als einmal drucken, zeigt Doskey Befehle an, die 
weiter oben in der Liste stehen. Um die Liste rUckwarts zu durchlaufen und Befehl 
Nummer 2 anzuzeigen, wiirden Sie die nach-oben-taste nochmals drucken. Wenn Sie 
die nach-oben-taste erneut drucken, zeigt Doskey Befehl Nummer 1 an. 

Driicken Sie die nach-UNTEN-taste, um sich in der Liste vorwarts zu bewegen. Wenn 
beispielsweise Nummer 2 der angezeigte Befehl ist, zeigt Doskey beim ersten Drucken 
der nach-unten-taste den Befehl Nummer 3 an: 

dir c:\arbeit\*.txt 


Ansehen des ersten oder letzten Befehls 

Um sich den zuletzt eingegebenen Befehls anzusehen, drucken Sie die bild-nach- 
UNTEN-TASTE und zur Anzeige des zuerst eingegebenen Befehls die bild-nach-OBEN- 
taste. Ein Beispiel: Doskey hat die folgende Befehlsliste gespeichert. 

1: copy c:\arbeit\*.txt c:\sichern 
2: dir c:\sichern\*.txt 
3: dir c:\arbeit\*.txt 

Wenn Sie die BILD-NACH-UNTEN-TASTE driicken, zeigt Doskey folgenden Befehl an: 

dir c:\arbeit\*.txt_ 

Und wenn Sie die BILD-NACH-OBEN-TASTE driicken, zeigt Doskey diesen Befehl an: 


copy c:\arbeit\*.txt c:\sichern_ 
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Ansehen von anderen Befehlen in der Liste 

Mit den Tasten F9 oder F8 konnen Sie sich einen bestimmten Befehl in der Liste 
ansehen. Hierzu ein Beispiel: Doskey hat die folgende Liste von Befehlen gespeichert: 

1: a: 

2: dir 

3: c:\meindipg\abbdsk a: time=30 space=35.8 
4: dir 

5: del *.tmp 

Wenn Sie sich Befehl Nummer 3 nochmals ansehen mochten, konnen Sie die 
Richtungstasten benutzen oder F9 driicken. Beim Driicken von F9 erscheint folgende 
Meldung: 

Zeilennummer: 


Um sich Zeile 3 anzusehen, geben Sie 3 ein. 

Mit der Taste F8 konnen Sie sich eine Zeile ansehen, indem Sie die ersten Zeichen des 
Befehls emgeben. Um sich beispielsweise den Befehl anzusehen, der mit C:\ anfangt, 
geben Sie an der Eingabeaufforderung c:\ ein und driicken dann F8. 

Nach dem Driicken von F8 zeigt Doskey den zuletzt eingegebenen Befehl an, der mit 
den eingegebenen Zeichen anfangt. Sie konnen F8 erneut driicken, um sich den nachsten 
Befehl in der Liste anzusehen, der mit den eingegebenen Zeichen beginnt. Durch 
mehrfaches Driicken von F8 konnen Sie durch alle iibereinstimmenden Befehle blattern. 
Wenn Doskey keinen iibereinstimmenden Befehl findet, geschieht nichts. 


Bearbeiten und Verwenden von vorhergehenden Befehlen 

Wahrend Sie einen neuen Befehl eingeben oder nachdem Sie sich einen 
vorhergehenden Befehl angesehen haben, konnen Sie ihn mit den Bearbeitungstasten 
andern. Mit Doskey konnen Sie die gleichen Bearbeitungstasten benutzen wie bei dem 
Befehlszeilenspeicher, der im Abschnitt "Benutzen der Bearbeitungstasten" weiter oben 
in diesem Kapitel beschrieben wird; allerdings sind die Ergebnisse fur einige Tasten bei 
Doskey etwas anders. AuBerdem stellt Doskey mehrere zusatzliche Bearbeitungstasten 
bereit, mit denen ein vorher eingegebener Befehl leichter geandert werden kann. Die 
Bearbeitungstasten beeinflussen nur den auf dem Bildschirm dargestellten Befehl; sie 
verandem die Befehle, die Doskey bereits gespeichert hat, nicht. 
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Sie konnen folgende Bearbeitungstasten mit Doskey verwenden: 


POSl-TASTE 

ENDE-TASTE 

NACH-LINKS-TASTE 

NACH-RECHTS-TASTE 

STRG+NACH-LINKS-TASTE 

STRG+NACH-RECHTS-TASTE 

RUCKTASTE 

ENTF-TASTE 
STRG+ENDE-T ASTE 

STRG+POS1-TASTE 

EINFG-TASTE 

ESC-TASTE 


Bewegt den Cursor an den Anfang des angezeigten 
Befehls. 

Bewegt den Cursor an das Ende des angezeigten 
Befehls. 

Bewegt den Cursor im angezeigten Befehl ein 
Zeichen zuriick. 

Bewegt den Cursor im angezeigten Befehl ein 
Zeichen vorwarts. 

Bewegt den Cursor im angezeigten Befehl ein Wort 
zuriick. 

Bewegt den Cursor im angezeigten Befehl ein Wort 
vorwarts. 

Bewegt den Cursor urn ein Zeichen zuriick. Wenn sich 
der Cursor am Ende der Zeile befindet, oder Sie den 
Einfiigemodus aktiviert haben, loscht sie auch das 
Zeichen links vom Cursor. 

Loscht das Zeichen, an dem sich der Cursor befindet. 

Loscht alle Zeichen vom Cursor bis zum Ende der 
Zeile. 

Loscht alle Zeichen vom Cursor bis zum Anfang der 
Zeile. 

Schaltet zwischen Einfiigemodus und 
Uberschreibmodus hin und her. 

Loscht den angezeigten Befehl vom Bildschirm. 


Wenn Sie die strg-taste gedriickt halten, wahrend Sie die nach-RECHTS- oder nach- 
links-taste driicken, bewegt sich der Cursor an den Anfang des nachsten oder des 
vorhergehenden Wortes. Ein Wort ist in diesem Fall eine Gruppe von Zeichen, die 
durch ein Leerzeichen von den anderen Zeichen getrennt ist. Der folgende Befehl zum 
Beispiel besteht aus drei Wortern: 


copy c:\spiele\reversi.exe a:_ 
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Wenn der Cursor wie in diesem Beispiel am Ende der Zeile steht, konnen Sie ihn zu 
dem C in C:\SPIELE\REVERSI.EXE bewegen, indem Sie die strg+nach-links-taste 
zweimal driicken. 

Wenn der Cursor an einer beliebigen Stelle im Wort C:\SPIELE\REVERSI.EXE steht, 
konnen Sie ihn an den Anfang des nachsten Wortes bewegen, indem Sie strg+nach- ' 
rechts-taste driicken. Durch nochmaliges Driicken der strg+nach-rechts-taste 
wird der Cursor an das Ende der Zeile bewegt. 

Durch Driicken der einfg-taste konnen Sie an der aktuellen Cursorposition Zeichen 
hinzufiigen. Die einfg-taste schaltet zwischen Einfiigemodus und Uberschreibmodus 
hin und her. Im Uberschreibmodus ersetzen alle neuen Zeichen, die Sie eingeben, alle 
Zeichen, die hinter dem Cursor stehen. Nach dem Driicken der einfg-taste werden die 
Zeichen, die rechts vom Cursor stehen, wahrend der Eingabe nach rechts verschoben. 
Em Beispiel: Die folgende Zeile wird angezeigt, wobei sich der Cursor unter dem R in 
REVERSI.EXE befindet: 

copy c:\spiele\reversi.exe a: 

Wenn Sie die Zeile so andern mochten, dab C:\SPIELE\REVERSI.EXE zu 
C:\SPIELE\NEU\REVERSI.EXE wird, driicken Sie die einfg-taste und geben nea\ 
ein. Dann sieht die Zeile folgendermaBen aus: 

copy c:\spiele\neu\reversi.exe a: 

Zum Ausschalten des Einfiigemodus driicken Sie die EINFG-TASTE nochmals. Daraufhin 
uberschreiben die eingegebenen Zeichen wieder alle Zeichen nach dem Cursor. Der 
Einfugemodus wird ausgeschaltet, wenn Sie die eingabetaste driicken, urn einen 
Befehl auszufiihren. Sie konnen Doskey starten und dabei den Einfugemodus als 
Standardmodus bezeichnen, indem Sie die Option /insert verwenden. Weitere 
Informationen zum Befehl doskey finden Sie in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 


Loschen der Liste gespeicherter Befehle 

Urn die Liste der gespeicherten Befehle zu loschen und eine neue Liste zu beginnen, 
drucken Sie ALT+F7. Die Liste der Befehle wird auch geloscht, wenn Sie Doskey erneut 
lnstallieren oder Ihr System neustarten. 
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Speichern der Liste mit den gespeicherten Befehlen in einem 
Stapelverarbeitungsprogramm 

Zum Speichern der Liste mit den gespeicherten Befehlen in einer Datei konnen Sie den 
Befehl doskey mit der Option /history, dem Umleitungszeichen fur die Ausgabe (>) 
und dem Namen der Datei eingeben, in der die Liste gespeichert werden soil. Urn 
beispielsweise Ihre Befehlsliste in der Datei BEFEHLE.TXT zu speichern, geben Sie 
folgenden Befehl ein: 

doskey /history > befehle.txt 

Wenn Sie ein Stapelverarbeitungsprogramm mit Doskey erstellen mochten, drucken Sie 
zuerst ALT+F7, um die Liste der gespeicherten Befehle aus Doskey zu loschen, und 
geben dann die neu zu speichernden Befehle ein. Verwenden Sie die Option /history 
und speichern Sie die Befehle in einer Datei mit der Erweiterung .BAT. 

Weitere Informationen iiber die Verwendung der Option /history finden Sie lm 
Abschnitt "Speichern eines Makros" weiter unten in diesem Kapitel. Weitere 
Informationen iiber Stapelverarbeitungsprogramme finden Sie in Kapitel 10, 
"Verwenden von Stapelverarbeitungsprogrammen". 


Verwenden von Doskey zum Arbeiten mit Makros 


Ein Makro ist eine Gruppe von Befehlen, die Sie ausfuhren konnen, indem Sie den 
Namen des Makros eingeben. Ein Makro ahnelt sehr stark einem Stapelverarbeitungs¬ 
programm. Beide enthalten Gruppen von Befehlen, die Sie durch die Eingabe ernes 
Namens ausfuhren konnen. Allerdings unterscheiden sich Makros von 
Stapelverarbeitungsprogrammen in folgenden Einzelheiten: 

• Makros werden im Arbeitsspeicher gespeichert, Stapelverarbeitungsprogramme 
werden auf einem Datentrager (Diskette oder Festplatte) gespeichert. Da 
Makros im Arbeitsspeicher vorhanden sind, konnen sie viel schneller als 
Stapelverarbeitungsprogramme und von jedem beliebigen Verzeichnis ausgefiihrt 
werden. Andererseits gehen die Makros im Arbeitsspeicher beim Neustarten Hires 
Computers verloren, wahrend Stapelverarbeitungsprogramme auf Diskette oder 
Festplatte dadurch nicht geloscht werden. Makros nehmen auch Speicherplatz in 
Ihrem Befehlspuffer ein. 
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• Ein Stapelverarbeitungsprogramm erstellen Sie, indem Sie Befehle in einer Datei 
speichern. Zur Erstellung eines Makros fiigen Sie Befehle zu einer Makrodefinition 
zusammen. In einem Stapelverarbeitungsprogramm geben Sie die einzelnen Befehle 
auf je einer eigenen Zeile ein. In Makros geben Sie alle Befehle in dieselbe Zeile 
em und trennen sie durch bestimmte Zeichen voneinander. Ein Makro darf maximal 
127 Zeichen lang sein. 

• Ein Stapelverarbeitungsprogramm konnen Sie anhalten, indem Sie strg+c einmal 
drucken. In einem Makro miissen Sie strg+c fur jeden Befehl des Makros je einmal 
drucken. Bei jedem Drucken von strg+c in einem Makro halt DOS den momentan 
ausgefiihrten Befehl an. 

• Sowohl in Stapelverarbeitungsprogrammen als auch in Makros konnen Sie 
ersetzbare Parameter verwenden. In Stapelverarbeitungsprogrammen Iauten diese 
Parameter jedoch %1 bis %9, wahrend sie in Makros $1 bis $9 Iauten. AuGerdem 
sind die in Makros verwendeten Umleitungszeichen anders als die in 
Stapelverarbeitungsprogrammen und DOS-Befehlen verwendeten Zeichen. 

• In einem Stapelverarbeitungsprogramm konnen Sie mit dem Befehl goto zu einer 
anderen Position innerhalb des Programms gelangen. AuGerdem konnen Sie aus 
einem Stapelverarbeitungsprogramm heraus andere Stapelverarbeitungsprogramme 
starten. In einem Makro dagegen konnen Sie keine goto-Befehle verwenden, und es 
ist auch nicht moglich, aus einem Makro heraus andere Makros zu starten. 

• Aus einem Makro heraus konnen Sie ein Stapelverarbeitungsprogramm ausfiihren; 
aus einem Stapelverarbeitungsprogramm heraus konnen Sie aber keinen Makro 
ausfiihren. Sie konnen jedoch einen Befehl verwenden, der einen Makro innerhalb 
eines Stapelverarbeitungsprogramms erstellt. 

• Innerhalb eines Makros konnen Sie nicht den Befehl echo off verwenden, urn die 
Anzeige von Befehlen auszublenden, wahrend sie DOS ausfiihrt. 

• Innerhalb eines Makros konnen Sie eine Umgebungsvariable definieren; Sie konnen 
diese Umgebungsvariable nicht im Makro verwenden. So konnten Sie 
beispielsweise fiir das Verzeichnis C:\DOS die Umgebungsvariable ABC setzen 
(set abc=c:\dos). Sie konnten die Umgebungsvariable ABC jedoch nicht mit 
anderen Befehlen verwenden (wie beispielsweise dir abc). In einem Stapel¬ 
verarbeitungsprogramm konnten Sie dies durchfiihren. Sie konnen auBerdem keine 
Umgebungsvariablen verwenden, die an einer anderen Stelle definiert wurden. 
Informationen zu Umgebungsvariablen finden Sie in der Erklarung zum Befehl set 
in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 

Weil Sie zuerst einen Makrodefinitionsbefehl ausfiihren miissen, urn einen Makro in 
den Arbeitsspeicher zu laden, konnen Sie Makros am besten verwenden, wenn Sie die 
Definitionsbefehle fiir die am haufigsten ausgefiihrten Makros in ein Stapel¬ 
verarbeitungsprogramm eingeben. Zur Bereitstellung der Makros fiihren Sie dann das 
Stapelverarbeitungsprogramm aus. 
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Erstellen eines Makros 

Zum Erstellen eines Makros geben Sie den Befehl doskey gefolgt vom Namen des 
Makros, einem Gleichheitszeichen und den Befehlen, die der Makro enthalt, ein. Sie 
konnten beispielsweise den folgenden Befehl eingeben, um einen Makro namens ddir 
zu erstellen, der ein Verzeichnis im Breitformat anzeigt: 


doskey ddir=dir /w 

Wenn Sie dann an der Eingabeaufforderung ddir eingeben, fiihrt DOS den Makro aus 
und zeigt eine funfspaltige Liste der Dateien im aktuellen Verzeichnis an. Weil der 
Makro im Arbeitsspeicher gespeichert ist, ist es unwichtig, welches Verzeichnis bei 
seiner Ausfuhrung aktuell ist. 

Um mehr als einen Befehl in einen Makro einzubeziehen, trennen Sie die einzelnen 
Befehle mit einem Dollarzeichen ($) und dem Buchstaben T voneinander. Zum Beispiel 
erstellt der folgende Befehl einen Makro namens cmp, der zuerst die .DOC-Dateien und 
danach die .BAK-Dateien im aktuellen Verzeichnis alphabetisch ordnet und auflistet: 

doskey cmp=dir *.doc /o:n $t dir *.bak /o:n 

Wahrend Sie ein Makro erstellen und testen, ist es am einfachsten, den Befehl zur 
Definition des Makros an der Eingabeaufforderung einzugeben. Danach konnen Sie den 
Makro mit den Bearbeitungstasten von Doskey schnell andern und neu defmieren. 

Da Makros im Arbeitsspeicher gespeichert sind, gehen die definierten Makros beim 
Ausschalten oder Neustarten Ihres Computers verloren. Wenn Sie also einen haufig 
verwendeten Makro erstellen, speichern Sie den Befehl, der den Makro defimert, in 
Ihrer AUTOEXEC.BAT-Datei. Auf diese Weise ist der Makro nach jedem Starten Ihres 
Systems verfiigbar. 


Ausfuhren eines Makros 

Zur Ausfuhrung eines Makros geben Sie dessen Namen an der Eingabeaufforderung 
ein. Um beispielsweise den Makro ddir auszufUhren, geben Sie an der 
Eingabeaufforderung ein: 


ddir 
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Wenn der Makro Parameter besitzt, fiigen Sie zwischen dem Makronamen und den 
Parametern ein Leerzeichen ein. Hierzu ein Beispiel: Sie haben einen Makro namens 
umspeich erstellt, der als Parameter den Namen der zu verschiebenden Datei und den 
Namen des Zielverzeichnisses erfordert. Urn nun alle .TXT-Dateien aus dem aktuellen 
Verzeichms in das Verzeichnis C:\TEXTDAT zu verschieben, wiirden Sie folgenden 
Befehl eingeben: 


umspeich *.txt c:\textdat 

Zwischen der Eingabeaufforderung und dem Makronamen darf kein Leerzeichen 
stehen. Andernfalls erkennt DOS den Namen nicht und zeigt die folgende Meldung an: 

Befehl oder Dateiname nicht gefunden 

Angenommen, Sie mochten einen Makro erstellen, der den gleichen Namen wie ein 
Befehl hat. So konnten Sie beispielsweise mit dem folgenden Befehl einen Makro 
namens dir erstellen, der den DOS-Befehl dir ersetzt: 

doskey dir=dir /w 

Wenn ein Makro den gleichen Namen wie ein Befehl hat, fiihrt DOS den Makro statt 
des Befehls aus. Wenn Sie also an der Eingabeaufforderung dir eingeben, fiihrt DOS 
den Makro dir und nicht den Befehl dir aus. 

Immer wenn Sie den Befehl dir statt des Makros dir verwenden mochten, konnen Sie 
zwischen der Eingabeaufforderung und dem Wort dir ein Leerzeichen eingeben. Dann 
erkennt DOS dir nicht als einen Makronamen, sondern als einen Befehl. 

Hinweis Makros konnen nicht innerhalb von Stapelverarbeitungsprogrammen 
ausgefiihrt werden, konnen jedoch innerhalb von Stapelverarbeitungsprogrammen 
defmiert werden. Weitere Informationen iiber Stapelverarbeitungsprogramme finden 
Sie in Kapitel 10, "Arbeiten mit Stapelverarbeitungsprogrammen". 


Bearbeiten eines Makros 


Zum Bearbeiten eines Makros bearbeiten Sie den Befehl, der den Makro erstellt hat. 
Wenn der Makro in einem Stapelverarbeitungsprogramm definiert wird, konnen Sie das 
Stapelverarbeitungsprogramm bearbeiten und es danach erneut ausfiihren. Wenn die 
Makrodefimtion einer der in Doskey gespeicherten Befehle ist, konnen Sie den 
Makrobefehl wieder anzeigen, ihn mit den Bearbeitungstasten von Doskey bearbeiten 
und dann die eingabetaste driicken, urn das Bearbeiten zu beenden. Weitere 
Informationen zu den Bearbeitungstasten von Doskey finden Sie im Abschnitt 

"Bearbeiten und Verwenden von vorhergehenden Befehlen", weiter oben in diesem 
Kapitel. 
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Speichern eines Makros 

Fur das Speichern von Makros, die im Arbeitsspeicher bereits vorhanden sind, 
verwenden Sie den Befehl doskey mil der Option /macros, einem Gro6er-als-Zeichen 
(>) und einem Dateinamen. Im folgenden Beispiel werden die Namen und Inhalte der 
Makros, die sich gegenwartig im Arbeitsspeicher befinden, in der Datei MAKROS.BAT 
gespeichert: 

doskey /macros > makros.bat 

Wenn Sie den Befehl doskey am Beginn eines jeden Makros, der in der Datei 
MAKROS.BAT gespeichert wird, einfligen, konnen Sie durch Ausfuhren des 
Stapelverarbeitungsprogramms die Makros in den Arbeitsspeicher laden. Hierzu ein 
Beispiel: Angenommen, Sie haben die drei folgenden Makros erstellt und sie in der 
Datei MAKROS.BAT gespeichert: 

ddir=dir /oe /p 
mv=copy $1 $2 $t del $1 
where=dir /s /p $1:\*.$2 

Wenn Sie mochten, daB diese Makros bei jedem Starten Ihres Systems verftigbar sind, 
fiigen Sie zunachst zu Beginn jeder Zeile den Befehl doskey hinzu: 

doskey ddir=dir /oe /p 

doskey mv=copy $1 $2 $t del $1 

doskey where=dir /s /p $1:\*.$2 

Bei jedem Ausfiihren des Stapelverarbeitungsprogramms ladt Doskey diese drei Makros 
in den Arbeitsspeicher. Sie konnen dieses Stapelverarbeitungsprogramm auch mit dem 
Befehl call von Ihrer Datei AUTOEXEC.BAT aufrufen lassen. Weitere Informationen 
zur Datei AUTOEXEC.BAT finden Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 


Loschen eines Makros 

Zum Loschen eines Makros geben Sie den Befehl doskey gefolgt vom Namen des zu 
loschenden Makros und eines Gleichheitszeichens ein. Urn beispielsweise den Makro 
ddir zu loschen, wiirden Sie folgenden Befehl eingeben. 


doskey ddir= 
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Dann loscht Doskey den Makro aus dem Arbeitsspeicher. Zum Loschen aller Makros 
driicken Sie alt+fio. 

Hinweis Das Loschen von Makros gibt zwar Speicherplatz fur andere Makros frei, 
gibt den Speicherplatz jedoch nicht wieder an den Befehlspuffer zuriick. 


Verwenden von ersetzbaren Parametern 


Ersetzbare Parameter konnen Sie in Ihren Makros fast genauso wie in 

Stapelverarbeitungsprogrammen verwenden. In Makros heiBen sie allerdings $1 bis $9 
statt % \ bis %9. 

Der folgende Befehl zum Beispiel erstellt einen Makro namens suchpass, der die 
Verzeichnisse auf Laufwerk C nach Dateien durchsucht, deren Namen zum 
angegebenen Parameter pas sen: 

doskey suchpass=dir c:\$l /s 

Die Option /s wird verwendet, urn Dateinamen von alien Verzeichnissen auf Laufwerk 
C (einschlieGlich des aktuellen Verzeichnisses) anzuzeigen, die mit dem angegebenen 
Dateinamen iibereinstimmen. 

Zur Ausfuhrung dieses Makros geben Sie an der Eingabeaufforderung suchpass und 
einen Dateinamen ein. Urn beispielsweise alle Dateien auf Laufwerk C mit der 
Erweiterung .ALT zu finden, wiirden Sie folgenden Befehl eingeben: 


suchpass *.alt 

Doskey ersetzt den ersetzbaren Parameter $1 im Makro durch den eingegebenen 
Dateinamen. Der sich ergebende Befehl sieht dann folgendermaBen aus: 

dir c:\*.alt /s 

Sie konnen den gleichen Parameter in einem Makro mehrmals verwenden. Der folgende 
Befehl erstellt einen Makro namens ddel. Dieser Makro verschiebt eine Datei in ein 
Verzeichnis namens LOESCHEN auf Laufwerk C: 


doskey ddel=copy $1 c:\loeschen $t del $1 

Bei der Ausfuhrung des Makros ddel geben Sie den Namen der Datei ein, die in das 
Verzeichnis C:\LOESCHEN verschoben werden soil. Daraufhin ersetzt Doskey $1 im 
Makro durch den Dateinamen. Er kopiert die Datei in das Verzeichnis C:\LOESCHEN 
und loscht sie dann aus ihrem urspriinglichen Verzeichnis. 








272 Kapitel7 


Um die Dateien im Verzeichnis C:\LOESCHEN zu loschen, konnten Sie den folgenden 
Makro namens hausputz verwenden: 

doskey hausputz=dir c:\loeschen $t del c:\loeschen\*.* 

Der Makro zeigt eine Liste der im Verzeichnis C:\LOESCHEN enthaltenen Dateien an 
und startet dann den Befehl del. Weil der Befehl del Sie auffordert zu bestatigen, daB 
alle Dateien geloscht werden sollen, erhalten Sie eine Moglichkeit, die Liste der 
Dateien zu iiberprUfen, bevor Sie eine Datei loschen. 


Verwenden des ersetzbaren Parameters $* 

Sie konnen den ersetzbaren Parameter $* verwenden, um den gesamten Text, der sich 
an den Befehl zum Starten eines Makros anschlieBt, einem einzigen Parameter 
zuzuweisen. Normalerweise unterscheidet DOS Parameter, indem es nach einem 
Leerzeichen sucht. Der Text zwischen den ersten beiden Leerzeichen ist der erste 
Parameter, der Text zwischen dem zweiten und dritten Leerzeichen der zweite 
Parameter und so weiter. Wenn Sie aber den ersetzbaren Parameter $* verwenden, 
iibergeht Doskey Leerzeichen und weist den gesamten Text dem Parameter $ zu. 

Der Parameter $* ist besonders zweckmaBig, wenn der erstellte Makro eine 
veranderliche Anzahl Parameter verwendet. So konnen Sie beispielsweise mit dem 
folgenden Befehl einen Makro namens d erstellen, der Ihnen die Abkurzung des 
Befehls dir ermoglicht: 

doskey d=dir $* 

Unabhangig von der Anzahl der angegebenen Parameter funktioniert dieser Makro 
genauso wie der Befehl dir. Alle folgenden Befehle zum Beispiel werden mit dem 
Makro d genauso wie mit dem Befehl dir ausgefiihrt: 

d *.txt 
d *.txt /s 
d *.txt /s /b 

Wenn Sie mit dem Makro den Parameter $1 statt $* verwenden, ersetzt DOS den ersten 
Parameter und iibergeht den Rest der Befehlszeile. 
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Umieiten der Ein- und Ausgabe 

Die Ein- und Ausgabe in Makros wird genauso umgeleitet wie in DOS-Befehlen. Der 
einzige Unterschied besteht darin, daB Makros andere Zeichen erfordern; 

$L (°der $1) Entspricht dem Kleiner-als-Zeichen (<). Er leitet die Eingabe 

in einen Befehl um. 

$G (oder $g) Entspricht dem GroBer-als-Zeichen (>). Er leitet die Ausgabe 

eines Befehls um. 

$G$G (oder $g$g) Entspricht den zwei GroGer-als-Zeichen (»). Er fiigt die 
Ausgabe am Ende einer Datei hinzu. 

$B Mer $b) Entspricht dem Verkettungszeichen (!). Er leitet die Ausgabe 

von einem Befehl zu einem anderen um. 

Der folgende Befehl beispielsweise erstellt einen Makro namens pdir, der 
Verzeichnisse druckt: 

doskey pdir=dir $g lptl: 

Der folgende Befehl erstellt einen Makro namens mtype, der den Inhalt der 
angegebenen Datei anzeigt und zwischen jeder Bildschirmseite von Informationen 
anhalt: 


doskey mtype=type $1 $b more 


Der folgende Befehl erstellt einen Makro namens asort, der den Inhalt der angegebenen 
Datei alphabetisch ordnet und die Informationen in einer anderen Datei speichert: 

doskey asort=sort $L $1 $g $2 

Um diesen Makro auszuftihren, geben Sie den Namen der zu ordnenden Datei ein. 
Doskey ersetzt den ersetzbaren Parameter $1 durch den ersten angegebenen 
Dateinamen bzw. Parameter. Das Zeichen $L leitet die Datei in den Befehl sort. Die 
Parameter $g und $2 leiten die Ausgabe des Befehls sort in die Datei mit dem zweiten 
angegebenen Parameter als Namen um. 

Nach dem Erstellen des Makros asort konnten Sie beispielsweise folgendes eingeben: 


asort eingabe.txt ausgabe.txt 
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Dies ist gleichbedeutend mit folgender Eingabe: 

sort < eingabe.txt > ausgabe.txt 

Beim Definieren eines Doskey-Makros miissen Sie das Dollarzeichen ($) besonders 
kennzeichnen, wenn es an einer anderen Stelle als in Parametern, Befehlstrennzeichen 
und Umleitungszeichen vorkommt. Zur Kennzeichnung geben Sie anstelle von einem 
Dollarzeichen zwei Zeichen ein. 

Ein Beispiel: Ihr Makro kopiert eine Datei in das Verzeichnis $&KONTO. In diesem 
Fall miissen Sie beim Definieren des Makros den Namen des Verzeichnisses als 
$$&konto eingeben. Bei der Ausfuhrung des Befehls wird dann das Dollarzeichen als 
ein normales Zeichen und nicht als ein Bezeichner oder Parameter betrachtet. 
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Individuelles Einrichten der DOS-Shell 


Die DOS-Shell kann in mehrfacher Hinsicht individuell angepaBt werden. Sie konnen 
die Bildschirmfarben andern oder die Art der Darstellung von Informationen im Fenster 
der DOS-Shell anders festlegen. Sie haben auch die Moglichkeit, Ihre Programme in 
Gruppen zusammenzufassen und diese grafisch anzeigen zu lassen, damit Sie sie 
leichter finden und anwenden konnen. Wenn Sie ein Programm einer Gruppe 
hinzufiigen, konnen Sie dieses Programm zusatzlich individuell einrichten, indem Sie 
Ihren eigenen Hilfetext angeben, die zur Programmausfuhrung erforderliche 
SpeichergroGe festlegen und Abkiirzungstasten definieren. 


Andern der Bildschirmfarben 

Es stehen Ihnen mehrere Farbschemata fiir die DOS-Shell zur Verfugung. 

Um ein Farbschema auszuwahlen: 

1. Wahlen Sie Farbschema aus dem Menu Optionen. 

Das Dialogfeld Farbschema erscheint. 
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Farbschema 


Aktuelles Farbschema: Invertiert 


Ozean 

Monochrom - 2 Farben 
Monochrom - 4 Farben 


2. Um ein Farbschema auszuwahlen, klicken Sie auf die Bildlaufpfeile, bis das 
gewunschte Schema angezeigt wird, und klicken Sie dann auf das Farbschema. Sie 
konnen auch die nach-OBEN- oder nach-unten-taste zur Auswahl des 
gewiinschten Farbschemas verwenden. 

3. Wenn Sie einen Eindruck gewinnen mochten, wie das gewunschte Farbschema auf 
Ihrem Bildschirm aussieht, dann wahlen Sie die Schaltflache "Ansicht". 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK", um das neue Farbschema zu aktivieren. 


Umschalten zwischen Textmodus und Grafikmodus 

Das Erscheinungsbild der DOS-Shell hangt davon ab, was fUr einen Bildschirmadapter 
Sie besitzen und welchen Anzeigemodus Sie verwenden. Der Anzeigemodus kontrolliert 
die GroBe und das Aussehen der Bildelemente auf Ihrem Bildschirm. Der 
Bildschirmadapter entscheidet iiber die Fahigkeiten Ihres Bildschirms, wie zum 
Beispiel Auflosung und Anzeigemodus. 

Es stehen zwei Anzeigemodi zur VerfUgung: Text und Grafik. Nicht alle 
Bildschirmadapter unterstiitzen den Grafikmodus. Alle Bildschirmadapter unterstutzen 
allerdings den Textmodus, den Modus, der beim ersten Starten der DOS-Shell 
verwendet wird. 

Innerhalb des Text- oder Grafikmodus konnen Sie normalerweise entscheiden, wieviele 
Zeilen Sie angezeigt haben mochten. Wenn Sie zum Beispiel 50 Zeilen statt des 
Standardwerts von 25 Zeilen wahlen, werden mehr Informationen auf dem Bildschirm 
angezeigt, aber die Worter und Symbole werden dementsprechend kleiner dargestellt. 
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Um den Anzeigemodus zu andern: 

1. Wahlen Sie Anzeigemodus aus dem Menu Optionen. 

Das Dialogfeld Anzeigemodus erscheint. 

2. Wahlen Sie den gewunschten Anzeigemodus. 

3. Wenn Sie einen Eindruck gewinnen mochten, wie der ausgewahlte Modus auf Ihrem 
Bildschirm aussieht, wahlen Sie die Schaltflache "Ansicht". 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK", um den Anzeigemodus zu aktivieren. 

Die DOS-Shell erscheint jetzt im ausgewahlten Anzeigemodus. 


Organisieren von Programmen 


Sie konnen Programme entsprechend Ihren Erfordernissen in Programmgruppen 
organisieren. Wenn Sie eine Programmgruppe erstellen, geben Sie ihr einen Titel, der 
dann in der Programmliste aufgefUhrt wird. (In der standardmaBig eingestellten Anzeige 
Programme und Dateien erscheint die Programmliste in der unteren linken Ecke des 
Fensters der DOS-Shell.) Zum Arbeiten mit einer Gruppe wahlen Sie ihren Titel aus. 


Loschen und Hinzufugen von Gruppen 

Sie haben die Moglichkeit, weitere Gruppen zur Hauptgruppe, zur Gruppe 
"Dienstprogramme" oder zu einer anderen von Ihnen erstellten Gruppe hinzuzufiigen. 
Wenn Sie zum Beispiel drei Programme verwenden, mit denen Sie Ihre Finanzen 
verfolgen, also ein Programm zur Fuhrung Ihres Scheckbuchs, ein Programm zur 
Steuerschatzung und ein Programm zur Verfolgung Ihrer monatlichen 
Kontobewegungen, dann konnten Sie eine Gruppe namens "Buchhaltung" hinzufugen 
und die Programme in dieser Gruppe zusammenstellen. 

Wenn Sie eine Gruppe erstellen, miissen Sie ihr einen Titel geben. Bei Bedarf konnen 
Sie ihr auBerdem ein Kennwort, das ein Benutzer zur Anzeige der Gruppe kennen muB, 
sowie eine Hilfemeldung zuordnen, die Informationen iiber die Gruppe und ihre 
Programme liefert. 








218 Kapitel 8 


Um eine Gruppe hinzuzufiigen: 

1. Stellen Sie sicher, daB Sie Programme und Dateien oder Nur Programme aus 
dem Menii Anzeige ausgewahlt haben. 

2. Drucken Sie die tabulatortaste, um zur Programmliste zu gelangen, oder khcken 
Sie auf eine beliebige Stelle innerhalb des Programmlistenbereichs. 

3. Wenn die Gruppe, zu der die neue Gruppe hinzugefiigt werden soil, nicht geoffnet 
sein sollte, doppelklicken Sie auf den Gruppennamen, um sie zu offnen. Sie konnen 
auch die nach-OBEN- oder nach-unten-taste verwenden, um die Gruppe 
auszuwahlen, und dann die eingabetaste drucken. 

4. Wahlen Sie Neu aus dem Menii Datei. 

Das Dialogfeld Neues Programmobjekt erscheint. 

5. Wahlen Sie die Option "Programmgruppe". 

6 . Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 

Das Dialogfeld Programmgruppe hmzufiigen erscheint. 


- ■ii'j.i. ' iAu.ii iJiu .u.UimiJinai - 

Erforder1iche Angaben: 

Titel: I 1 

Optioriale Angaben: 

Hilfe-Text: [1 
Kennwort: [.^ 


OK 

E 

Abbrechen 


Hilfe 


7. Geben Sie im Textfeld "Titel" einen Titel fur die neue Gruppe ein. 

8 . Wenn der Gruppe eine Hilfemeldung zugeordnet werden soil, geben Sie in das 
Textfeld "Hilfe-Text" den Hilfe-Text mit einer Lange von bis zu 255 Zeichen 
(einschlieBlich Leerzeichen) ein. 

So konnten Sie beispielsweise folgende Hilfemeldung eingeben: "Mit den 
Programmen in dieser Gruppe konnen Sie statistische Berechnungen durchfiihren . 
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Wenn Sie spater die Gruppe auswahlen und die Taste fi drucken, zeigt die 
DOS-Shell diese Meldung an. Sie entspricht exakt Ihrer Eingabe und ist so 
formatiert, dab sie in das Dialogfeld DOS-Shell-Hilfe paBt. Falls der Text einen 
Zeilenumbruch enthalten soil, geben Sie an der Stelle, an der die neue Zeile 
beginnen soil, A m (das Zeichen A gefolgt vom Buchstaben m) ein. 

9. Wenn der Gruppe ein Kennwort zugeordnet werden soli, geben Sie das Kennwort in 
das Textfeld "Kennwort" ein. 

10. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 


Um eine Gruppe zu loschen: 

1. Wahlen Sie die zu loschende Gruppe aus. 

2. Wahlen Sie Loschen aus dem Menu Datei Oder drucken Sie die entf-taste. 
Das Dialogfeld Programmobjekt loschen erscheint. 

3. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 

Wenn Sie eine Gruppe loschen, entfernt die DOS-Shell den Gruppennamen aus der 
Programmliste und loscht die Hilfemeldung und das Kennwort fiir die Gruppe. 


Andern des Inhalts einer Gruppe 


Sie konnen den Inhalt einer Gruppe andern, indem Sie Programme hinzufiigen. 
Programme aus einer anderen Gruppe kopieren, die Eintrage in der Gruppe anders 
anordnen und Programme aus der Gruppe loschen. 


Hinzufiigen eines Programms 

Wenn Sie ein Programm zu einer Gruppe hinzufiigen, ordnen Sie ihm einen Titel zu 
und geben den zum Starten erforderlichen Befehl an. AuBer der Zuordnung von Titeln 
und Startbefehlen konnen Sie einem Programm verschiedene andere Informationen 
zuordnen. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt "Arbeiten mit 
Eigenschaften" weiter unten in diesem Kapitel. 
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Um ein Programm zu einer Gruppe hinzuzufiigen: 

1 . Stellen Sie sicher, da6 Sie Programme und Dateien aus dem Menii Anzeige 
ausgewahlt haben. 

2. Driicken Sie die tabulatortaste, um zur Programmliste zu gelangen, oder klicken 
Sie auf eine beliebige Stelle innerhalb des Programmlistenbereichs. 

3. Wenn die Gruppe, zu der das neue Programm hinzugefugt werden soil, nicht 
geoffnet ist, doppelklicken Sie auf den Gruppennamen, um sie zu offnen. Sie 
konnen auch die nach-oben- oder nach-unten-taste verwenden, um die Gruppe 
auszuwahlen, und dann die eingabetaste driicken. 

4. Wahlen Sie Neu aus dem Menii Datei. 

Das Dialogfeld Neues Programmobjekt erscheint, und die Option "Programm" ist 
bereits ausgewahlt. 

5. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 

Das Dialogfeld Programm hinzufiigen erscheint. 


Programmtite1: t. 

Befehl(e): [ 

Aufangsuerzeichuis: [. 

Abkiirzungstaste fur Programm: [. 

[X] Warten nach Beenden Kennuort: [ 


OK m Abbrechen ■ Hilfe 


6 . Geben Sie in das Textfeld "Programmtitel" den Namen des Programms an, wie er in 
der Programmliste erscheinen soli. 

7. Geben Sie in das Textfeld "Befehle" den Startbefehl ein, den Befehl, der das 
Programm startet. Sollte sich die Programmdatei nicht im aktuellen Verzeichnis 
oder in einem in der Umgebungsvariable PATH angegebenen Verzeichnis befinden, 
oder ist der Befehl kein interner Befehl, dann miissen Sie in diesem Textfeld den 
gesamten Pfad der Programmdatei angeben. 

Sie konnen mehrere Befehle in dieses Textfeld eingeben. Weitere Einzelheiten iiber 
Startbefehle finden Sie im Abschnitt "Angeben eines Startbefehls" weiter unten in 
diesem Kapitel. 
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8 . Geben Sie weitere optionale Informational ein, die Sie mit dem Programm 
verkniipfen wollen. Sie konnen folgendes angeben: 

• Ein Anfangsverzeichnis, zu dem die DOS-Shell vor dem Starten des Programms 
wechselt. 

• Eine Abkurzungstaste fur das Programm, die Sie nach dem Starten des 
Programms dazu verwenden konnen, um von anderen Programmen oder von der 
Shell zu diesem Programm umzuschalten. 

• Die Option "Warten nach Beenden", die DOS anweist, Sie nach dem Beenden 
eines Programms zum Drucken einer beliebigen Taste aufzufordern, bevor die 
Shell wieder erscheint. 

• Ein Kennwort, das DOS vor dem Starten eines Programms abfragen wird. 

Weitere Informationen iiber diese Optionen finden Sie im Abschnitt "Arbeiten mit 
Eigenschaften" weiter unten in diesem Kapitel. 

9. Wahlen Sie die Schaltflache "Weitere...", wenn Sie zusatzliche Optionen festlegen 
mochten. 

Das Dialogfeld Weitere Eigenschaften erscheint. Informationen iiber die Optionen 
im Dialogfeld Weitere Eigenschaften finden Sie im Abschnitt "Angeben weiterer 
Eigenschaften" weiter unten in diesem Kapitel. 

10. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". (Wenn Sie die Schaltflache "Weitere..." gewahlt 
hatten, kehren Sie bei der Wahl von "OK" zum Dialogfeld Programm hinzufugen 
zuriick. Sie miissen in diesem Dialogfeld dann ebenfalls die Schaltflache "OK" 
wahlen.) 


Kopieren eines Programms in eine andere Gruppe 

Zum Kopieren eines Programms in eine andere Gruppe wahlen Sie den Befehl 
Kopieren aus dem MenU Datei. Wenn Sie zum Beispiel einen Eintrag ftir Microsoft 
Excel in Hirer Gruppe "Buchhaltungsprogramme" haben, konnen Sie ihn auch in Ihre 
Gruppe Steuern kopieren. Sie haben die Moglichkeit, ein Programm in beliebig viele 
Gruppen zu kopieren. 


Um ein Programm aus einer Gruppe in eine andere zu kopieren: 

1. Wahlen Sie das zu kopierende Programm aus. 

2. Wahlen Sie Kopieren aus dem Menu Datei. (Anweisungen werden in der 
Statuszeile angezeigt.) 
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3. Offnen Sie die Gruppe, in die das Programm kopiert werden soil. Falls der Gruppe 
ein Kennwort zugeordnet wurde, erscheint das Dialogfeld Kennwort. Geben Sie das 
erforderliche Kennwort ein und wahlen Sie die Schaltflache "OK". 

4. Driicken Sie die Taste F2. 

Umordnen von Eintragen in einer Gruppe 

Verwenden Sie den Befehl Umordnen zum Verschieben eines Programmeintrags oder 
Gruppentitels von einer Position in einer Gruppe zu einer anderen. 


Um einen Programmeintrag oder Gruppentitel neu anzuordnen: 

1. Wahlen Sie den Programmeintrag oder Gruppentitel, der neu angeordnet werden 
soli, aus. 

2. Wahlen Sie Umordnen aus dem Menu Datei. (Anweisungen werden in der 
Statuszeile angezeigt.) 

3. Doppelklicken Sie auf die neue Position oder bewegen Sie den Auswahlcursor zur 
neuen Position, und driicken Sie dann die EINGABETASTE. 

Der ausgewahlte Programmeintrag oder Gruppentitel wird an die neue Position 
verschoben. 


Loschen eines Programms aus einer Gruppe 

Einen Programmeintrag, den Sie nicht mehr benotigen, konnen Sie ohne weiteres 
loschen. 

Das Loschen eines Programms aus einer Gruppe loscht nicht zugleich die 
Programmdatei aus dem Verzeichnis, in dem sie gespeichert ist. 


Um ein Programm aus einer Gruppe zu loschen: 

1. Wahlen Sie das zu loschende Programm aus. 

2. Wahlen Sie Loschen aus dem Menu Datei oder driicken Sie die entf taste. 

Das Dialogfeld Programmobjekt loschen erscheint. Wurde dem Programm ein 
Kennwort zugeordnet, dann erscheint zwar eine Warnmeldung, aber Sie konnen das 
Programm trotz dieser Meldung loschen. 
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1. Dieses Programm loschen 


2. Dieses Programm nicht loschen. 


ftbbrechenHHi Ife 


3. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 


Arbeiten mit Eigenschaften 

Eine Eigenschaft ist eine einem Programm zugeordnete Information. Sie konnen einem 
Programm mehrere Eigenschaften zuordnen. 

Die beiden folgenden Eigenschaften sind erforderlich: 

• Programmtitel 

• Startbefehl 

Diese Eigenschaften sind wahlfrei: 

• Anfangsverzeichnis 

• Abkurzungstaste fur Programm 

• Warten nach Beenden 

• Kennwort 

• Zusatzliche weitere Eigenschaften 

Wenn Sie einen Programmeintrag erstellen, miissen Sie zwei Eigenschaften im 
Dialogfeld Programm hinzufugen angeben: den Programmtitel und den Startbefehl. 

Sie konnen auch jegliche der anderen optionalen Eigenschaften bestimmen. Weitere 
Informationen zum Erstellen von Programmeintragen finden Sie im Abschnitt 
"Hinzufugen eines Programms" weiter oben in diesem Kapitel. 

Nach dem Erstellen eines Programmeintrags konnen Sie dessen Eigenschaften mit dem 
Befehl Eigenschaften andern. 
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Um Programmeigenschaften zu andern: 

1. Wahlen Sie das Programm aus. 

2. Wahlen Sie den Befehl Eigenschaften aus dem Menu Datei. 

Wenn dem Programm ein Kennwort zugeordnet wurde, erscheint das Dialogfeld 
Kennwort. Geben Sie das Kennwort ein und wahlen Sie die Schaltflache OK . 

Das Dialogfeld Programmeigenschaften erscheint und es zeigt die fur die 
Textfelder "Programmtitel" und "Befehle" von Ihnen fUr das ausgewahlte Programm 
angegebenen Eigenschaften an, ebenso wie die anderen optionalen Eigenschaften. 


aii ' J. l .TJi l .ilJJ l iM.UJlMiilM 

Programntitel: [Diskette kopieren 

Befehl(e): [diskcopy xl 

Anfangsuerzeichnis: [ 

Abkurzungstaste fur Programn: [ 

[X] Uarten nach Beenden Kemiuort: [ 


Hilfe Uertere^^ 


Das Dialogfeld Programmeigenschaften entspricht dem Dialogfeld Programm 
hinzufiigen, das beim Erstellen eines Programmeintrags angezeigt wird. 

3. Geben Sie die Informationen fur die Eigenschaften, die Sie andern wollen, ein. 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 


Angeben eines Startbefehls 

Wenn Sie einen Programmeintrag erstellen, miissen Sie in das Textfeld "Befehle des 
Dialogfeldes "Programm hinzufugen" einen Startbefehl eingeben. Sollte sich der Befehl 
nicht im gegenwartigen Verzeichnis oder in keinem in der Umgebungsvariable PATH 
angegebenen Verzeichnis befinden, oder ist der Befehl kein interner Befehl, dann 
miissen Sie den gesamten Verzeichnispfad der Programmdatei angeben.Wenn Sie zum 
Beispiel einen Programmeintrag namens WordPerfect erstellen und der Pfad fur 
WordPerfect C:\WP\WP.EXE lautet, dann wiirden Sie diesen Pfad in das Textfeld 
"Befehle" eingeben. 
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Sie konnen auch zusatzliche Befehle angeben, Stapelverarbeitungsprogramme 
ausfuhren und ersetzbare Parameter fur das Programm einschlieGen. Die folgenden 
Abschnitte beschreiben diese Optionen. 


Angeben zusatzlicher Befehle 

Die DOS-Shell fiihrt jeden Befehl in der Reihenfolge aus, in der er im Textfeld 
"Befehle" erscheint. 

Die einzelnen Befehle mtissen durch Semikolons (;) voneinander getrennt werden. Vor 
und hinter den Semikolons miissen Sie jeweils ein oder mehrere Leerzeichen 
hinzufugen. Der Text im Textfeld "Befehle" darf maximal 255 Zeichen lang sein. 

Wenn Sie beispielsweise eine abgektirzte Liste aller Dateien eines Verzeichnisses in 
eine Textdatei laden, die Datei in Ihrem Text-Editor offnen und bearbeiten, sie unter 
einem neuen Namen speichern und dann die Originaldatei loschen mochten, dann 
wiirde bei der Verwendung des DOS-Editors Ihr Startbefehl folgendermaGen aussehen: 

dir /b > tmp.txt ; c:\dos\edit.com tmp.txt ; del tmp.txt 

In diesem Beispiel speichert die DOS-Shell zuerst die Namen der Dateien des 
gegenwartigen Verzeichnisses in der Datei TMP.TXT. AnschlieGend fiihrt es den 
DOS-Editor aus und ladt die Datei TMP.TXT in den Editor. Beim Beenden des 
DOS-Editors wird die Datei TMP.TXT geloscht, und Sie kehren zur Shell zuriick. 


Ausfuhren von Stapelverarbeitungsprogrammen in einem Startbefehl 

Stapelverarbeitungsprogramme konnen Sie ausfuhren, indem Sie call-Befehle in den 
Startbefehl mit einbeziehen. Urn zum Beispiel das Stapelverarbeitungsprogramm 
VORHER.BAT vor dem Aufrufen von WordPerfect und das Stapelverarbeitungs¬ 
programm NACHHER.BAT nach Beendigung des Programms auszufiihren, geben Sie 
folgenden Startbefehl ein: 

call vorher ; wp ; call nachher 

Weitere Informationen Liber Stapelverarbeitungsprogramme finden Sie in Kapitel 10, 
"Arbeiten mit Stapelverarbeitungsprogrammen". 
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Verwenden von ersetzbaren Parametern 

Parameter sind zusatzliche Informationen, die Sie einem Programm beim Starten 
geben. Wenn Sie zum Beispiel den DOS-Editor von der DOS-Shell starten, erscheint 
das Dialogfeld Zu bearbeitende Datei. Sie konnen einen Dateinamen in das Textfeld 
eingeben. Wenn Sie zum Beispiel REZEPTE.TXT eingeben, ladt der 
DOS-Editor beim Starten automatisch diese Datei. 

Viele Programme akzeptieren Parameter auf diese Weise. Wenn das Programm, das Sie 
einer Programmgruppe hinzufiigen. Parameter akzeptiert, konnen Sie diese im Textfeld 
"Befehle" mit einschlieBen. 

Wenn Sie bei jedem Ausfuhren des Programms die Moglichkeit haben wollen, 
verschiedene Parameter einzugeben, konnen Sie ersetzbare Parameter im Textfeld 
"Befehle" verwenden. Vor jedem Programmstart erscheint dann ein Dialogfeld, das Sie 
zur Eingabe eines Textes fur den ersetzbaren Parameter auffordert. 

Sie bestimmen einen ersetzbaren Parameter im Textfeld "Befehl(e)" mit dem 
Prozentzeichen (%), gefolgt von einer Zahl von 1 bis 9. 

Wenn die DOS-Shell Sie beispielsweise beim Starten von WordPerfect zur Eingabe 
eines Dateinamens auffordern soil, konnten Sie hierfur den folgenden Startbefehl in das 
Textfeld "Befehle" eingeben: 

crwp\wp.exe %1 

Der ersetzbare Parameter %1 in diesem Beispiel zeigt an, daB die DOS-Shell Sie dazu 
auffordern soli, bei jedem Programmstart von WordPerfect einen Text fur %1 
einzugeben. Die DOS-Shell wird hierfUr ein Parameter-Dialogfeld anzeigen. 


Um einen ersetzbaren Parameter in einen Startbefehl einzuschlieBen: 

1. Wahlen Sie das Programm aus. 

2. Wahlen Sie Eigenschaften aus dem Menii Datei. 

Wenn dem Programm ein Kennwort zugeordnet wurde, erscheint das Dialogfeld 
Kennwort. Geben Sie das Kennwort ein und wahlen Sie die Schaltflache "OK . 

Das Dialogfeld Programmeigenschaften erscheint. 

3. Geben Sie im Textfeld "Befehle" den Startbefehl ein und bestimmen Sie die 
ersetzbaren Parameter, indem Sie fur jeden ein Prozentzeichen (%), gefolgt von 
einer Zahl von 1 bis 9 eingeben. 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 
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Ein weiteres Dialogfeld Programmeigenschaften oder Programm hinzufiigen 
erscheint fiir jeden von Ihnen bestimmten ersetzbaren Parameter. 

Ban-1-iKi.ima.uHiM...n..iiim—- 

Informationen fur x 1-Parameterdialog eingeben: 

Titel des Dialogfeldes: [.] 

Programminformation: [.] 

Auf f orderungstext: [.] 

Uorschlag: [.] 


OK Abbrechen 


5. Die Informationen, die Sie in dieses Dialogfeld eingeben, werden ein besonderes 
Dialogfeld fur das Programm, das Sie hinzufiigen oder andern. Geben Sie die 
Informationen ein, die in diesem Dialogfeld erscheinen sollen. Bei jedem 
Programmstart wird die DOS-Shell dann die von Ihnen eingegebenen Informationen 
anzeigen. 

Der von Ihnen angegebene Titel des Dialogfeldes wird im oberen Rahmen des 
Dialogfeldes erscheinen. Die Programminformation erscheint unter dem Fenstertitel. 
(Sie konnen bis zu 106 Zeichen in das Textfeld "Programminformation" eingeben.) 
Der Aufforderungstext wird links neben dem Textfeld erscheinen, in dem der 
Parameterwert angegeben werden soli. 

Wenn Sie einen Text in das Textfeld "Vorschlag" eingeben, wird dieser im 
Parameter-Dialogfeld erscheinen. Sie konnen diesen Vorschlag ubernehmen oder 
lhn auch andern. Geben Sie einen Parameter-Vorschlag an, wenn Sie ihn ofters beim 
Ausfiihren des Programms verwenden wiirden. Wenn Sie beispielsweise an einem 
Projekt arbeiten, das haufig das Offnen eines bestimmten Dokuments erfordert, 
konnten Sie den Namen des Dokuments als Parameter-Vorschlag fur einen Text- 
Editor angeben. 

Es gibt zwei besondere Parameter, die Sie im Textfeld "Vorschlag" zur Angabe 
eines automatisch vorzuschlagenden Parameters verwenden konnen. Mit dem 
Parameter %f konnen Sie den in der Dateiliste ausgewahlten Dateinamen als 
Vorschlag bestimmen, und mit dem Parameter %I (ein Prozentzeichen gefolgt von 
dem Buchstaben 1) wird als Vorschlag derjenige Parameter angezeigt, der beim 
letzten Ausfiihren des Programms verwendet wurde. 
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Wenn Sie mochten, daB die DOS-Shell Sie beirn Starten eines Text-Editors zur 
Angabe einer zu ladenden Datei auffordert, dann konnten Sie folgendes im 
Dialogfeld Programmeigenschaften bestimmen: 


- -B il'J.M 1 Jil „liMHI' iUII ill l.'i ji ■ - 

Infornationen fur X 1-Paraneterdialog eingeben: 

Titel des Dialogfeldes: [Mein Editor] 
Progranninfornation: [endes Textdokunent zu bearbeiten 1 
Aufforderungstext: [Laufuerk und Pfad 1 

Uor sell lag: [ ^ 


QJ^^^^^^TAbbrecheiiHilfe 


Bei jedem Programmstart wiirde die DOS-Shell Sie dann mit dem folgenden 
Parameter-Dialogfeld zur Eingabe eines Wertes auffordern: 



Hein Editor 






Un ein bereits existierendes Textdokunent zu bearbeiten 


Laufwerk und Pfad [ 


nK^^^^^BAbbrechen ^ Hilfe 


Mehrmaliges Vorwenden desselben ersetzbaren Parameters 

Sie haben die Moglichkeit, einen ersetzbaren Parameter mehr als einmal im Textfeld 
"Befehle" zu verwenden. Hierzu ein Beispiel: Stellen Sie sich vor, Sie erstellen neue 
Dateien mit WordPerfect und speichern diese im Verzeichnis C:\EDIT\WP. Sie sichern 
sie nach ihrer Erstellung immer auch auf eine Diskette in Laufwerk A. Um eine Datei 
beim Starten von WordPerfect zu laden und sie nach der Bearbeitung auf eine Diskette 
in Laufwerk A zu sichern, wiirden Sie folgende Befehle eingeben: 


c:\edit\wp\wp.exe %1 ; copy %1 a: 
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Verwenden mehrerer ersetzbarer Parameter 

Sie konnen bis zu neun verschiedene ersetzbare Parameter im Textfeld "Befehle" 
verwenden. Wenn die DOS-Shell Sie beispielsweise beim Starten von WordPerfect 
dazu autfordern soli, sowohl eine gleichzeitig zu ladende Datei als auch ein Verzeichnis 
tiir die Sicherungskopie nach Ende der Dateibearbeitung anzugeben, dann wiirden Sie 
wie im folgenden Startbefehl zwei verschiedene ersetzbare Parameter im Textfeld 
"Befehle" mit einschlieGen: 

c:\wp\wp.exe %1 ; copy %1 %2 

Wenn Sie diesen Befehl in das Textfeld "Befehle" eingegeben haben, dann werden Sie 
dazu aufgefordert, zuerst den Namen der zu bearbeitenden Datei und dann den Namen 
des Verzeichnisses, in das die Datei kopiert werden soil, anzugeben. Sie konnen dann 
Ihr WordPerfect-Dokument bearbeiten. 

Fur jeden ersetzbaren Parameter wird die DOS-Shell Sie nach Informationen fragen, die 
im Parameter-Dialogfeld erscheinen sollen, wie weiter oben beschrieben. 


Angeben eines Anfangsverzeichnisses 


Sie konnen festlegen, zu welchem Verzeichnis DOS wechseln soil, bevor es ein 
Programm in einer Programmgruppe startet. Wenn Sie zum Beispiel Ihre 
B udgetkalkulationstabellen in einem Verzeichnis namens C:\DATEIEN gespeichert 
haben, konnten Sie die DOS-Shell zu diesem Verzeichnis wechseln lassen, bevor das 
Tabellenkalkulationsprogramm gestartet wird. 


Um ein Anfangsverzeichnis zu bestimmen: 

1. Wahlen Sie das Programm aus, dessen Eigenschaften Sie andern mochten. 

2. Wahlen Sie Eigenschaften aus dem Menu Datei. 

Das Dialogfeld Programmeigenschaften erscheint. 







230 Kapitel 8 


3. Geben Sie Laufwerksbezeichnung und Verzeichnispfad des Verzeichnisses, zu dem 
die DOS-Shell vor dem Starten des Programms wechseln soil, in das Textfeld 
" Anfangsverzeichnis" ein, wie im folgenden Beispiel dargestellt. 


Programmtitel : [Mein Editor. 

Befehl(e): [m.exe xl 

Anfangsuerzeichnis: tc: Vtext. 

Abkurzungstaste fur Programm: [. 

[XI Warten nach Beenden Kennuort: [ 


Ueitere^^ 


Angeben von Abkiirzungstasten 

Wenn Sie ein Programm gestartet haben, aber im Augenblick nicht damit arbeiten, 
konnen Sie eine Tastenkombination verwenden, um schnell von einem anderen 
Programm oder der DOS-Shell zu ihm umzuschalten. Die Abkurzungstaste muB die 
Form STRG+Zeichen, VMSCHALT+Zeichen oder AVT+Zeichen haben, wobei Zeichen einen 
beliebigen Buchstaben oder eine beliebige Zahl oder Funktionstaste auf Ihrer Tastatur 
darstellt. (Ausnahmen werden weiter unten in diesem Abschnitt aufgefiihrt.) Sie konnen 
auch eine Kombination von STRG-, UMSCHALT- oder ALT-TASTE zusammen mit Zeichen 
verwenden. 


Um eine Abkurzungstaste fiir ein Programm festzulegen: 

1. Wahlen Sie das gewunschte Programm aus. 

2. Wahlen Sie Eigenschaften aus dem Menu Datei. 

Das Dialogfeld Programmeigenschaften erscheint. 

3. Geben Sie im Textfeld "Abkurzungstaste fur Programm" die Tastenkombination an, 
indem Sie die STRG-, die UMSCHALT- oder die alt-taste gedriickt halten, wahrend 
Sie gleichzeitig ein anderes Zeichen eingeben. 
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Wenn sich zum Beispiel ein Programm, dem Sie den Namen "Mein Editor" gegeben 
haben, in der Hauptgruppe befindet, und Sie die Programmumschaltung aktiviert haben, 
dann konnten Sie die Tastenkombination STRG+E als Abkurzungstaste festlegen. Falls 
dann Mein Editor" in der Liste der aktiven Programme aufgefuhrt wird, konnen Sie 
jederzeit strg+e drucken, urn von einem anderen Programm oder der DOS-Shell zu 
ihm umzuschalten. 

Die Abkiirzungstastenkombination erscheint dann neben dem Programmnamen in der 
Liste der aktiven Programme. Weitere Informationen zur Programmumschaltung und 
zur Liste der aktiven Programme finden Sie in Kapitel 3, "Die DOS-Shell". 

Die folgenden reservierten Tastenkombinationen sind nicht fur 
Abkurzungstastenkombinationen verfugbar: 

STRG+M UMSCHALT+STRG+M 

STRG+I UMSCHALT+STRG+I 

STRG+H UMSCHALT+STRG+H 

STRG+C UMSCHALT+STRG+C 

STRG+ 1 UMSCHALT+STRG+[ 

strg+5 (auf der umschalt+strg+5 (auf der 

numerischen Tastatur) numerischen Tastatur) 


Warten nach Beenden eines Programms 

Sie konnen festlegen, ob die DOS-Shell nach Beenden eines Programms in einer 
Programmgruppe unmittelbar zur Shell zuriickkehren oder warten soil. Als Vorgabe 
fordert die DOS-Shell Sie auf, eine beliebige Taste zu drucken, bevor Sie nach Beenden 
eines solchen Programms zur Shell zuriickkehren. 


Urn nach Beenden eines Programms nicht zu warten: 

1. Wahlen Sie das gewiinschte Programm aus. 

2. Wahlen Sie Eigenschaften aus dem Menu Datei. 

Das Dialogfeld Programmeigenschaften erscheint. 

3 . Heben Sie die Markierung der Option "Warten nach Beenden" auf, indem Sie auf 
das X klicken, oder drucken Sie die tabulatortaste, bis die Option ausgewahlt 
ist, und dann die leertaste, urn die Markierung aufzuheben. 

4 . Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 
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Zuweisen eines Kennworts fur ein Programm 

Wenn die DOS-Shell Sie vor dem Starten eines Programms zur Eingabe eines 
Kennworts auffordern soil, konnen Sie dieses im Dialogfeld Programmeigenschaften 
festlegen. 

Um ein Kennwort fur ein Programm festzulegen: 

1. Wahlen Sie das Programm aus. 

2. Wahlen Sie Eigenschaften aus dem Menil Datei. 

Das Dialogfeld Programmeigenschaften erscheint. 

3. Geben Sie im Textfeld "Kennwort" das gewunschte Kennwort ein. 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 

Angeben weiterer Eigenschaften 

Wenn Sie die Schaltflache "Weitere..." im Dialogfeld Programmeigenschaften oder 
Programm hinzufiigen auswahlen, konnen Sie zusatzliche Eigenschaften in einem 
zweiten Dialogfeld angeben, das folgendermaBen aussieht: 




Hilfe-Text .. 

Konuenticmeller Speicher: KB benotigt 1.] 

Erueiterungsspeicher: KB benotigt [J KB maximal [ 

Anzeigemodus CO Text Abkurzungstasten [ 1 ALTOAB 

( ) Grafik reseruieren L J ALT+toL 

[ ] STRG+ESC 

[XI Programmumschaltung uerhindern 


Abbrechen 
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Hinzufiigen von Hilfetext 

Zu jedem Programm konnen Sie eine Hilfemeldung von maximal 255 Zeichen 
hinzufiigen. Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie die Taste fi driicken, wahrend 
das Programm ausgewahlt ist. DOS zeigt die Meldung genauso an, wie Sie sie 
eingegeben haben, und formatiert sie so, dab sie in ein Hilfe-Dialogfeld pabt. Wenn Sie 
erne neue Textzeile beginnen mochten, geben Sie an der Stelle, an der die neue Zeile 
anfangen soil, A m (das Zeichen A gefolgt vom Buchstaben m) ein. 

Falls das Programm keine Hilfemeldung erhalten soil, lassen Sie das entsprechende 
Textfeld leer. 


Konventioneller Speicher 

Uber das Textfeld "Konventioneller Speicher: KB benbtigt" konnen Sie angeben, wie 
viele KB an konventionellem Speicher frei sein miissen, damit das Programm gestartet 
werden kann. Diese Eigenschaft ist hilfreich fur Programme mit besonderen 
Speicheranforderungen. 

Unabhangig von Ihrer Eingabe in das Textfeld "Konventioneller Speicher: KB 
benotigt" weist die DOS-Shell einem Programm beim Starten den gesamten 
verfugbaren konventionellen Speicher zu. Die Zahl im Textfeld bestimmt wieviel 
Speicher verfiigbar sein mub, damit die DOS-Shell das Programm iiberhaupt starlet; sie 
begrenzt mcht den Umfang des konventionellen Speichers, der dem Programm 
zugewiesen wird. 

Falls die DOS-Shell nicht soviel Speicher wie verlangt bereitstellen kann, wird Ihnen in 
einer Meldung mitgeteilt, dab der Speicher zur Ausfiihrung des Programms nicht 
ausreicht. 

SoUte die Programmumschaltung nicht aktiviert sein, labt die DOS-Shell alle Angaben 
zum Bedarf an konventionellem Speicher auber acht. 


Erweiterungsspeicher (Extended Memory) 

Uber die Textfelder zu "Erweiterungsspeicher" konnen Sie angeben, wieviel 
Erweiterungsspeicher (Extended Memory) einem Programm zugewiesen werden soil, 
das den Speicher entsprechend der Standard Lotus-Intel-Microsoft-AST Extended 
Memory Specification (XMS) nutzt. Sollte die Programmumschaltung nicht aktiviert 
sem, werden die Angaben zur XMS-Speicherverwendung auber acht gelassen. 







Die folgende Liste beschreibt kurz jedes dieser Textfelder. Vor deren Verwendung muB 
der Erweiterungsspeicher auf Ihrem System erst eingerichtet worden sein. Weitere 
Informationen und eine Beschreibung des Erweiterungsspeichers finden Sie in 
Kapitel 12, "Optimieren Ihres Systems". 

KB benotigt Gibt an, wieviel KB an Erweiterungsspeicher zum Starten des 
Programms frei sein miissen. 

Bei den meisten Programmen konnen Sie diese Einstellung 
unverandert bei 0 lassen. Durch die Angabe eines anderen Wertes 
als 0 wird die Zeit, die DOS zum Umschalten zu diesem Programm 
und zuriick benotigt, ganz erheblich verlangert. Daher sollten Sie 
einen anderen Wert nur dann angeben, wenn das Programm fur 
seine Ausfiihrung einen bestimmten Umfang an 
Erweiterungsspeicher erfordert. 

Falls Sie ein solches Programm, das Erweiterungsspeicher 
erfordert, ausfiihren wollen und die DOS-Shell nicht so viel 
Speicher wie von Ihnen angegeben bereitstellen kann, wird Ihnen, 
wenn Sie das Programm zu starten versuchen, in einer Meldung 
mitgeteilt, daB der Speicher zur Ausfiihrung des Programms nicht 
ausreicht. Sollte allerdings die Programmumschaltung nicht 
aktiviert sein, wird die Angabe zur Speicherverwendung auBer acht 
gelassen. 

KB maximal Gibt an, wieviel KB an Erweiterungsspeicher die DOS-Shell dem 
Programm maximal zur Nutzung zuweisen kann. 

Eine Angabe dieses Wertes ist zweckmaBig, um den Zugriff eines 
Programms auf Erweiterungsspeicher zu begrenzen, da einige 
Programme den gesamten verfiigbaren Erweiterungsspeicher fur 
sich beanspruchen, unabhangig davon, ob sie ihn benotigen oder 
nicht. 

Um zu verhindern, daB ein Programm auf Erweiterungsspeicher 
zugreifen kann, setzen Sie diese Einstellung auf 0. 

Wenn Sie diese Einstellung auf -1 setzen, wird dem Programm der 
gesamte von ihm angeforderte Erweiterungsspeicher (bis zum 
maximal verfiigbaren Umfang) zugewiesen. Setzen Sie daher diese 
Einstellung nur dann auf-1, wenn das Programm einen groBen 
Umfang an Erweiterungsspeicher erfordert. 
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Verwenden des Anzeigemodus 

Es stehen zwei Anzeigemodi zur Verfiigung: Textmodus und Grafikmodus. Sie sollten 

die Option "Text" verwenden, es sei denn, Sie haben Schwierigkeiten beim Umschalten 
zu einem Programm. 

Normalerweise reicht der durch den Textmodus reservierte Speicher aus, sollten Sie 
aber einen CGA-Monitor verwenden, wird moglicherweise mehr Speicher benotigt Der 
Grafikmodus erfordert mehr Speicher als der Textmodus. Verwenden Sie den 
Textmodus fur alle Programme, wenn Sie einen Grafikmonitor mit hoher Auflosung 
(VGA Oder EGA) oder einen monochromen Monitor besitzen. 


Abkurzungstasten reservieren 

Uber die Optionen zu "Abkurzungstasten reservieren" konnen Sie fiir das Programm 
erne Tastenkombinationen angeben, die normalerweise als Abkurzungstaste fur die 
Programmumschaltung verwendet wird (alt+tab, alt+esc und strg+esc). Weitere 
Informationen zur Programmumschaltung finden Sie in Kapitel 3, "Die DOS-Shell". 
Wenn Sie eine Abkurzungstaste fiir ein Programm reservieren mochten, wahlen Sie 
diese unter den Optionen fur "Abkurzungstasten reservieren" im Dialogfeld Weitere 
Eigenschaften aus. 

Hierzu ein Beispiel: Stellen Sie sich vor, Ihr Texteditor verwendet die 
Tastenkombination alt+tabulatortaste zum Einfugen eines Sonderzeichens. Wenn 
Sie diese Funktion erhalten mochten, wahrend Ihr Text-Editor unter der DOS-Shell 
ausgefuhrt wird, miissen Sie die Abkurzungstaste fur das Programm markieren Sie ist 
dann mcht mehr fur die DOS-Shell reserviert. 


Verhindern der Programmumschaltung 

Wenn Sie verhindern mochten, daB von einem Programm zu einem anderen Programm 
Oder zur Shell umgeschaltet wird, wahlen Sie die Option "Programmumschaltung 
verhindern" im Dialogfeld Weitere Eigenschaften aus. Nach dem Auswahlen dieser 
Option konnen Sie nur durch Beenden des Programms zur Shell zuruckkehren. 
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Andern von Gruppeneigenschaften 

Eine Programmgruppe muB einen Titel besitzen. AuBerdem kann ihr ein Hilfetext und 
ein Kennwort zugeordnet werden. Sie konnenjede dieser Eigenschaften fur jede Gruppe 
mit Ausnahme der Gruppe "Hauptgruppe andern. 


Um Gruppeneigenschaften zu andern: 

1. Wahlen Sie die Gruppe aus. 

2. Wahlen Sie Eigenschaften aus dem Menu Datei. 

Falls der Gruppe ein Kennwort zugeordnet wurde, erscheint das Dialogfeld 
Kennwort. Geben Sie das erforderliche Kennwort ein, und wahlen Sie die 
Schaltflache "OK”. 

Das Dialogfeld Eigenschaften der Programmgruppe erscheint. 


Eigenschaften der Progranngruppe 


Erforderliche Angaben: 

Titel: [Datenbank 

Optionale Angaben: 
Hilfe-Text: [ 

Kennuort: C. 


oj^^^^^^PAbbrechen 


3. Andern Sie den Titel, den Hilfetext oder das Kennwort. 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 






















9 Arbeiten mit dem DOS-Editor 


Der DOS-Editor ist ein Texteditor, mit dem Sie Aktennotizen, Briefe und besondere 
Dateien zur mdividuellen Anpassung von DOS erstellen, bearbeiten und drucken 
konnen. Dabei konnen Sie Ihre Tastatur und eine Maus benutzen. 

Mit dem DOS-Editor erstellte Dateien sind unformatierte Textdateien. Da 
DOS-Stapelverarbeitungsdateien und Dateien wie beispielsweise AUTOEXEC.BAT 
und CONFIG.S YS unformatierte Textdateien sein miissen, ist der DOS-Editor ein 
besonders nutzliches Werkzeug zur individuellen Anpassung Ihres Systems. 

Bei der Arbeit mit dem DOS Editor konnen Sie: 

• Aus Menus Befehle auswahlen und in Dialogfeldern Informationen eingeben und 
Einstellungen bestimmen 

• Text markieren und umstellen, kopieren oder loschen 

• Einen bestimmten Textabschnitt suchen und durch einen anderen ersetzen 

• Die Hilfe verwenden, urn Informationen zu den Verfahren und Befehlen des 
DOS-Editors zu erhalten 

Der in fruheren Versionen von DOS enthaltene Zeileneditor Edlin ist auch in 
DOS 5.0 verfugbar. Informationen iiber die einzelnen Edlin-Befehle finden Sie in der 
Beschreibung des edlin-Befehls in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 


Vorsicht 


Der DOS-Editor funktioniert nicht, wenn die Datei QBASIC.EXE 
nicht im Befehlssuchpfad, im aktuellen Verzeichnis oder im 
gleichen Verzeichnis wie die Datei EDIT.COM enthalten ist. Wenn 
Sie QBASIC.EXE loschen, urn auf der Festplatte Platz zu sparen, 
konnen Sie den DOS-Editor nicht verwenden. 
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Uberblick uber den DOS-Editor 


Sie haben zwei Moglichkeiten, den DOS-Editor zu starten: an der DOS- 
Eingabeaufforderung und in der DOS-Shell. 


Um den DOS-Editor an der Eingabeaufforderung zu starten: 

♦ Geben Sie an der Eingabeaufforderung edit ein. Wenn Sie eine bereits bestehende 
Textdatei dffnen mdchten, geben Sie deren Pfad und Dateinamen ein, wie im 
folgenden Beispiel: 

edit a:\arbeit\programm.txt 

Der DOS-Editor wird mit der geoffneten Datei PROGRAMM.TXT gestartet. 

Um den DOS-Editor aus der DOS-Shell zu starten: 

1. Doppelklicken Sie in der Hauptgruppe auf "Editor". Daraufhin wird das Dialogfeld 

^ Zu bearbeitende Datei angezeigt. 

2. Um eine neue Datei zu erstellen, klicken Sie auf "OK". 

Um eine bestehende Datei zu bearbeiten, geben Sie deren Pfad und Dateinamen in 
das Feld "Zu bearbeitende Datei" ein und klicken auf die Schaltflache "OK . 

1. DrUcken Sie die tabulatortaste, um zur Hauptgruppe zu gelangen. 

^ 2 Verwenden Sie die nach-oben- oder nach-ijnten-taste, um den Balken-Cursor zu 

' "Editor" zu bewegen, und drucken Sie dann die eingabetaste. Daraufhin erschemt 
das Dialogfeld Zu bearbeitende Datei. 

3. Um eine neue Datei zu erstellen, wahlen Sie die Schaltflache OK . 

Um eine bestehende Datei zu bearbeiten, geben Sie deren Pfad und Dateinamen in 
das Feld "Zu bearbeitende Datei" ein. AnschlieBend wahlen Sie die Schaltflache 
"OK". 
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Wenn Sie an der Eingabeaufforderung nur das Wort edit eingeben oder im Dialogfeld 
Zu bearbeitende Datei die Schaltflache "OK" wahlen, ohne in der DOS-Shell einen 
Datemamen anzugeben, sehen Sie auf Ihrem Bildschirm folgendes: 



Um Informationen iiber den DOS-Editor zu erhalten, wenn diese Bildschirmseite 
angezeigt wird, drucken Sie die eingabetaste oder klicken auf den Satz "Drucken Sie 
die EINGABETASTE, um eine kurze Einfuhrung anzuzeigen". Danach wird eine 
Einfiihrung zum DOS-Editor und zu seinem Hilfe-System angezeigt. 

Um die Arbeit mit dem DOS-Editor zu beginnen, drucken Sie die ESC-TASTE oder 
klicken auf den Satz "Drucken Sie ESC, um dieses Dialogfeld zu schlieGen". 

Nun erscheint ein leeres Fenster. In diesem Fenster konnen Sie mit Textdateien 
arbeiten, das heil3t neuen Text eingeben oder bestehenden Text bearbeiten. 

Wenn Sie beim Starten des DOS-Editor einen Dateinamen angeben, wird anstelle des 
Dialogfeldes die betreffende Datei angezeigt. Wenn Sie Informationen iiber den DOS- 
d'tor erhalten mochten, nachdem eine Datei geoffnet ist, drucken Sie die Taste fi. 
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Arbeiten mit Menus 

Zur Ausfuhrung von Aufgaben mit dem DOS-Editor wahlen Sie Befehle aus den Menus 
in der Meniileiste aus. Die Meniileiste wird am oberen Rand des DOS-Editor-Fensters 
angezeigt. Bevor Sie einen Befehl auswahlen, wahlen Sie das Menu aus, das den 
gewlinschten Befehl enthalt. 


Um ein Menu auszuwahlen: 



♦ 


Klicken Sie auf den Namen des gewiinschten Mentis. 


1. Driicken Sie die alt-taste. 

Der erste Meniiname, Datei, wird hervorgehoben. 

2. Driicken Sie die nach-links- oder die nach-RECHTS-taste, um den Balken-Cursor 
auf das gewunschte Menu zu bewegen, und driicken Sie dann die eingabetaste. 

Oder geben Sie den ersten Buchstaben des Menunamens ein. 


Um einen Befehl auszuwahlen: 


♦ 


Klicken Sie auf den gewiinschten Befehl. 



♦ 


DrUcken Sie die nach-oben- oder die nach-UNTEN-taste, um den gewunschten 
Befehl auszuwahlen, und driicken Sie die eingabetaste. 


Oder driicken Sie den im Befehlsnamen hervorgehobenen Buchstaben. 

Wenn ein Befehl keinen hervorgehobenen Buchstaben hat, miissen Sie zuerst erne 
Aktion ausfiihren, bevor Sie den Befehl verwenden konnen. So miissen Sie 
beispielsweise einen Textabschnitt markieren, bevor Sie den Befehl Ausschneiden 
verwenden konnen. 

Einige Befehle konnen Sie auch liber Tastenkombinationen auswahlen. Wenn einem 
Befehl eine solche Tastenkombination zugeordnet ist, wird diese neben dem 
Befehlsnamen im Menu angezeigt. 


Um ein Menu abzubrechen, ohne einen Befehl ausgewahlt zu haben. 

+ Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auBerhalb des ausgewahlten Meniis. 


♦ DrUcken Sie die ESC-TASTE. 
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Wenn Sie gewisse Befehle auswahlen, wird ein Dialogfeld angezeigt. In ein Dialogfeld 
geben Sie zusatzliche Informationen ein oder wahlen darin Optionen aus. 

Wenn Sie beispielsweise Offnen aus dem Menu Datei auswahlen, wird das Dialogfeld 
Offnen angezeigt: 


Offnen 


Dateinane: 
CA 


3Imu 




0 OK 0 


< Abbrechen > 


< Hilfe > 


Die meisten Dialogfelder enthalten Bereiche, in die Sie Informationen eingeben oder in 
denen Sie Optionen auswahlen konnen. Sie konnen von einem Bereich eines 
Dialogfeldes zu einem anderen gelangen, indem Sie die tabulatortaste driicken. (Sie 
konnen auch die umschalt+tabulatortaste verwenden, urn sich riickwarts zu 

bewegen.) Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie auf den Bereich, in dem Sie 
arbeiten mochten. 

Die meisten Dialogfelder enthalten eines oder mehrere der folgenden Elemente: 

• Ein Textfeld, in das Sie Text eingeben konnen. Wenn das von Ihnen ausgewahlte 
Feld bereits Text enthalt, konnen Sie diesen loschen, indem Sie Zeichen eingeben 
oder die leertaste driicken. 

• Eine Gruppe von Optionen mit einem Punkt vor der zur Zeit ausgewahlten Option. 
Eine Option wahlen Sie aus, indem Sie zwischen die runden Klammern neben der 
gewunschten Option klicken, oder indem Sie den Punkt mit den Richtungstasten 
verschieben. 



















• Kontrollkastchen, die Sie markieren oder deren Markierung Sie aufheben 
("loschen") konnen. Klicken Sie auf das Kontrollkastchen, um es zu markieren; oder 
verwenden Sie die tabulatortaste, um den Cursor zum Kontrollkastchen zu 
bewegen, und drucken Sie die leertaste. Um die Markierung eines 
Kontrollkastchens aufzuheben, klicken Sie erneut darauf, oder drucken Sie 
nochmals die leertaste. 

• Eine Liste von Dateien, Verzeichnissen und Laufwerken. 

• Schaltflachen, wie beispielsweise "OK", "Abbrechen" und "Hilfe". Sie befinden sich 
am unteren Rand des Dialogfeldes. 

Die Schaltflache "OK” fiihrt den Befehl aus und schlieBt das Dialogfeld. Wenn die 
Winkelklammern, die die Schaltflache "OK" einschlieBen, hervorgehoben sind, 
konnen Sie die eingabetaste driicken, um den Befehl auszufuhren, oder auf die 
Schaltflache "OK" klicken. 

Die Schaltflache "Abbrechen" bricht den Befehl ab und schlieBt das Dialogfeld. Sie 
haben drei Moglichkeiten, einen Befehl abzubrechen: 

. Verwenden Sie die tabulatortaste, um die Schaltflache "Abbrechen" 
auszuwahlen, und drucken Sie dann die EINGABETASTE. 

. Drucken Sie die ESC-TASTE. 

. Klicken Sie auf die Schaltflache "Abbrechen". 

Die Schaltflache "Hilfe” zeigt Informationen iiber den Befehl an. Sie haben drei 
Moglichkeiten, Hilfe aufzurufen: 

. Verwenden Sie die TABULATORTASTE, um die Schaltflache "Hilfe” auszuwahlen, 
und drucken Sie dann die eingabetaste. 

• Drucken Sie die Taste FI. 

• Klicken Sie auf die Schaltflache "Hilfe". 


Um einen Eintrag aus einer Liste in einem Dialogfeld auszuwahlen: 

♦ Klicken Sie auf den gewunschten Eintrag. 

Wenn der gewiinschte Eintrag nicht zu sehen ist, klicken Sie so lange auf die 
Bildlaufpfeile, bis er sichtbar wird. Sie konnen aber auch das Bildlauffeld in der 
Bildlaufleiste ziehen oder auf die schraffierten Bereiche der Bildlaufleiste klicken. 
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^ 1. DrUcken Sie die tabulatortaste, um zur Liste zu gelangen. 

2 . Bewegen Sie den Balken-Cursor mit den Richtungstasten auf den gewunschten 
Eintrag. 

Sie konnen auch die posi-, ende-, bild-nach-oben- und die bild-nach-unten- 
TASTEN benutzen, um den Balken-Cursor zu bewegen. 


Verwenden der Online-Hilfe 


Im DOS-Editor stehen Ihnen verschiedene Arten von Hilfe zur VerfUgung. In den 
nachfolgenden Abschnitten erfahren Sie, wie Sie diese verwenden. 


Statuszeile 


Hilfe steht tonen jederzeit in der Statuszeile am unteren Bildschirmrand zur VerfUgung. 
Sie fmden dort Informationen uber Befehle oder uber Tasten, die Sie verwenden 
konnen. Wenn Sie einen Befehl wahlen, wird in der Statuszeile eine kurze 

Beschreibung dieses Befehls angezeigt. Benotigen Sie weitere Informationen, drucken 
Sie die Taste Ft. 

Die Statuszeile andert sich jedesmal, wenn Sie ein Menu oder einen Befehl auswahlen 
oder ein Dialogfeld offnen. Sie sehen darin auch Informationen uber die Funktionen 
verschiedener Tasten. 

Verwenden Sie diese Art Hilfe, wenn Sie nur kurz an den Zweck eines Befehls erinnert 
werden mochten oder einen kurzen Tastatur-Hinweis benotigen. 


Online-Hilfe zu Befehlen, Mentis Oder Dialogfeldern 

Sie konnen Hilfe zur Verwendung eines bestimmten Befehls, Menus oder Dialogfeldes 
aufrufen, indem Sie ihn bzw. es auswahlen und die Taste fi drucken. Um die Hilfe 
abzubrechen, drucken Sie die eingabetaste oder die esc-taste. 

In einem Dialogfeld konnen Sie auBerdem Hilfe aufrufen, indem Sie auf die 
Schaltflache "Hilfe" klicken. 

Verwenden Sie diese Art Hilfe, wenn Sie wissen mochten, wie ein bestimmter Befehl 
ein Menu oder Dialogfeld verwendet wird. 
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Kurzubersicht 


Die Online-Hilfe des DOS-Editors unterstUtzt Sie beim Einstieg in den DOS-Editor, 
und Sie erfahren darin auch, wie Sie sich mit der Tastatur durch den Text odei die Hilfe 
bewegen Solche Hilfe finden Sie in der "Kurzubersicht". Dieser Teil der Hilfe sieht 
anders aus als die restlichen Hilfearten, die Ihnen im DOS-Editor zur Verfugung stehen. 
Die "Kurzubersicht" enthalt Informationen iiber Bearbeitungstasten, Cursorbewegung, 
Dialogfelder, das Auswahlen von Text, das Offnen und Speichern von Dateien sowie 
andere grundlegende Verfahren. 

Verwenden Sie diesen Teil der Hilfe, um sich mit der Verwendung des DOS-Editors 
vertraut zu machen, oder wenn Sie Hilfe fur das Bewegen im Text benotigen. 

Sie konnen die "Kurzubersicht" aufrufen, indem Sie eine der folgenden Moghchkeiten 
wahlen: 

• Wahlen Sie Uberblick oder Tastatur im Menu Hilfe. 

• Wenn Sie sich im DOS-Editor-Fenster befinden, drUcken Sie die Taste Fi. 

• DrUcken Sie unmittelbar nach dem Starten des DOS-Editors (ohne Angeben einer 
Datei) die eingabetaste. 

Wenn das Hilfefenster angezeigt wird, konnen Sie ein beliebiges in hervorgehobenen 
Winkelklammern eingeschlossenes Hilfethema einsehen. Verschieben Sie den Cursor 
zu diesem Zweck auf das gewUnschte Thema, und drUcken Sie die EINGABETASTE, oder 
doppelklicken Sie auf das Thema. 

Um in "Eine kurze Einfuhrung" von einem Hilfethema zum nachsten zu gelangen, 
konnen Sie folgende Tasten benutzen: 

Bewegt den Cursor zum nachsten Hilfethema. 

Bewegt den Cursor zum vorhergehenden 
Hilfethema. 

Bewegt den Cursor zum nachsten Hilfethema, das 
mit diesem Zeichen anfangt. 

Bewegt den Cursor zum vorhergehenden 
Hilfethema, das mit diesem Zeichen anfangt. 

Zeigt das Hilfefenster fur ein vorher angezeigtes 
Hilfethema an (Sie konnen bis zu 20 Hilfethemen 
zuriickrufen). 

Zeigt das nachste Hilfethema aus der Hilfedatei an. 

Zeigt das vorhergehende Hilfethema aus der 
Hilfedatei an. 


TABULATORTASTE 

UMSCHALT+TABULATORTASTE 

Ein Zeichen 

UMSCHALTTASTE+ein Zeichen 
ALT+Fl 

STRG+F1 

UMSCHALT+STRG+F1 
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Angeben des Hilfe-Pfads 

Der DOS-Editor verwendet eine Datei namens EDIT.HLP, um Hilfe-Meldungen 
anzuzeigen. DOS sucht diese Datei im aktuellen Verzeichnis und in alien 
Verzeichnissen, die mit dem Befehl path angegeben wurden. Wird EDIT.HLP nicht 
gefunden, kann der DOS-Editor keine Hilfe anzeigen. 

Sie konnen den Befehl Pfad fur Hilfe aus dem Menu Optionen verwenden, um 
anzugeben, wo EDIT.HLP gespeichert ist. 

Um den Hilfe-Pfad anzugeben: 

1 . Wahlen Sie Pfad fur Hilfe aus dem Menu Optionen. 

Das Dialogfeld Pfad fur Hilfe wird angezeigt. 

2. Geben Sie den Pfad des Verzeichnisses ein, in dem EDIT.HLP gespeichert ist. 

3. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 


Beenden des DOS-Editors 


Um den DOS-Editor zu beenden: 

♦ Wahlen Sie Beenden aus dem Menu Datei. 

Wenn Sie den DOS-Editor von der Befehlszeile aus gestartet haben, erscheint die 
Eingabeaufforderung. Wenn Sie den DOS-Editor aus der DOS-Shell gestartet haben 
erscheint die DOS-Shell. 

Wenn Sie mit einer neuen Datei arbeiten oder mit einer Datei, die geandert aber noch 
nicht gespeichert wurde, fordert Sie der DOS-Editor auf, die Datei zu speichern. 

Informationen iiber das Speichern von Dateien finden Sie unter "Speichern einer Datei", 
weiter unten in diesem Kapitel. 


Erstellen einer Textdatei 


Eine Textdatei erstellen Sie, indem Sie im DOS-Editor-Fenster Text eingeben. Wenn 
Sie das Ende einer Zeile erreicht haben, miissen Sie die eingabetaste driicken, um den 
Cursor zur nachsten Zeile zu bewegen. Eine Textzeile kann bis zu 256 Zeichen lang 
sein. Sie konnen Escape-Zeichenfolgen in Ihre Textdateien einfugen, gemaB den in 
Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems", beschriebenen Verfahren. 
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Die folgende Liste nennt besondere Tasten, die Sie mit dem DOS-Editor benutzen 
konnen: 


RUCKTASTE Oder STRG+H 
ENTF Oder STRG+G 
STRG+T 

EINFG Oder STRG+V 


Loscht das Zeichen links des Cursors. 

Loscht das Zeichen, auf dem der Cursor sich befindet. 

Loscht das Wort, auf dem der Cursor sich befindet. (Der 
Cursor muB sich unter dem ersten Zeichen befinden.) 

Wechselt vom Modus "Einfiigen" zum Modus 
"Ersetzen". StandardmaBig ist der Modus "Einfiigen" 
aktiv. Drucken Sie die EINFG-TASTE, urn Zeichen zu 
ersetzen, anstatt sie einzufiigen. Drucken Sie die EINFG- 
TASTE erneut, um wieder einzufiigen. Im Modus 
"Einfiigen" erscheint der Cursor in Form eines 
Unterstreichungszeichens; im Modus "Ersetzen" wird er 
als Rechteck angezeigt. 


Bewegen des Cursors 

Sie konnen eine Maus oder die Tastatur benutzen, um den Cursor zu bewegen. 
AuBerdem konnen Sie einen Bildlauf durch den Text durchfiihren, um diejenigen Teile 
einer Datei einzusehen, die nicht sichtbar sind. 


Um den Cursor zu bewegen: 



♦ Klicken Sie auf den Bereich, in den sich der Cursor bewegen soil. 

♦ Drucken Sie die Richtungstasten. 

Sie konnen auch die nachfolgenden Tasten verwenden, um den Cursor im Text zu 
bewegen: 


Richtungstasten Bewegen den Cursor um ein Zeichen oder eine 



Zeile. 

STRG+NACH-LINKS-TASTE 

Bewegt 

STRG+N ACH-RECHTS-T ASTE 

Bewegt 

POS1-TASTE 

Bewegt 

ENDE-TASTE 

Bewegt 


den Cursor um ein Wort nach links, 
den Cursor um ein Wort nach rechts. 
den Cursor an den Zeilenanfang. 
den Cursor an das Zeilenende. 
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STRG+EINGABETASTE 

Bewegt den Cursor an den Anfang der nachsten 
Zeile. 

STRG+Q,E 

Bewegt den Cursor an den oberen Rand des 

Fensters. 

STRG+Q,X 

Bewegt den Cursor an den unteren Rand des 

Fensters. 


Wenn Sie mit einer Datei arbeiten, die langer oder breiter als das DOS-Editor-Fenster 
ist, konnen Sie einen Bildlauf durchfuhren, urn verschiedene Teile des Textes zu sehen. 

Um einen Bildlauf durch den Text durchzufuhren: 

♦ Klicken Sie auf die Bildlaufpfeile, ziehen Sie das Bildlauffeld in der Bildlaufleiste, 
oder klicken Sie in den schraffierten Bereichen der Bildlaufleiste. 

♦ Verwenden Sie die folgenden Tasten, um einen Bildlauf durch den Text 
durchzufiihren: 


STRG+NACH-OBEN-TASTE 
oder strg+w 

Rollt den Text um eine Zeile nach oben. 

STRG+NACH-UNTEN-TASTE 
oder strg+z 

Rollt den Text um eine Zeile nach unten. 

BILD-NACH-OBEN-TASTE 

Rollt den Text um einen Bildschirm nach oben. 

BILD-NACH -UNTEN-TASTE 

strg+pos l oder strg+q,r 

STRG+ENDE-TASTE Oder 
STRG+Q,C 

STRG+BILD-NACH-OBEN- 

TASTE 

Rollt den Text um einen Bildschirm nach unten. 
Bewegt den Cursor an den Anfang einer Datei. 
Bewegt den Cursor an das Ende einer Datei. 

Rollt den Text um einen Bildschirm nach links. 

STRG+BILD-NACH-UNTEN- 

TASTE 

Rollt den Text um einen Bildschirm nach rechts. 


AuBerdem konnen Sie Text rollen, indem Sie eine Richtungstaste gedruckt halten 
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Markieren von Text 

Die meisten Bearbeitungsvorgange beginnen Sie, indem Sie einen Textblock markieren 
In einer einzelnen Zeile konnen Sie beliebig viel Text markieren, von einem einzelnen 
Zeichen bis zur gesamten Zeile. Sie konnen auch gleichzeitig mehrere Zeilen oder die 
gesamte Datei markieren. Wenn Sie mehr als eine Zeile markieren, werden ganze 
Zeilen markiert. So konnen Sie beispielsweise nicht die gesamte erste Zeile und nur 
einen Teil der zweiten Zeile markieren. Es wird die ganze erste und die ganze zweite 
Zeile markiert. 


Um Text zu markieren: 



Zeigen Sie auf das erste zu markierende Zeichen. 

Ziehen Sie den Cursor bis zum letzten zu markierenden Zeichen. 


3 . Lassen Sie die Maustaste los. 

Zum Abbrechen einer Markierung klicken Sie im Fenster auf eine beliebige Stelle. 



3 . 


Bewegen Sie den Cursor mit den Richtungstasten oder anderen Cursor- 
Bewegungstasten zum ersten zu markierenden Zeichen. 

Halten Sie die umschalttaste gedruckt, und bewegen Sie den Cursor mit den 
Richtungstasten zum letzten zu markierenden Zeichen. 

Lassen Sie die Tasten los. 

Zum Abbrechen einer Markierung drucken Sie eine beliebige Cursor- 
Bewegungstaste. 


Sobald der Text markiert worden ist, konnen Sie ihn durch Drucken der entf-taste 
loschen oder aber mit den Befehlen im Menu Bearbeiten bearbeiten. 


Bearbeiten von Text 

Die Menus Bearbeiten und Suchen im DOS-Editor enthalten die Befehle, mit denen 
Sie Text bearbeiten konnen. Die Befehle im Menu Bearbeiten ermoglichen es Ihnen, 
einen Textblock aus einem Teil einer Datei in einen anderen zu verschieben oder zu 
kopieren. Hierfur iibertragen Sie Text aus Ihrer Datei in einen temporaren 
Speicherbereich, einen sogenannten Puffer. 

Mit Hilfe des Mentis Suchen konnen Sie nach einer bestimmten Zeichenfolge in einer 
Datei suchen und die bei einem solchen Suchvorgang gefundenen Zeichen durch eine 
andere Zeichenfolge ersetzen. 
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Verschieben von Text 

Mit den Befehlen Ausschneiden und Einfugen konnen Sie einen Textblock 
verschieben. Dieses Verfahren ist besonders zweckmaBig, wenn Sie den Text in einer 
Datei neu anordnen mochten. 


Um einen Textblock zu verschieben: 

1. Markieren Sie den zu verschiebenden Textblock. 

2. Wahlen Sie Ausschneiden aus dem Menu Bearbeiten, oder drucken Sie 
UMSCHALT+ENTF. 

Daraufhin wird der Textblock aus der Datei geloscht und in den Puffer ubertragen. 

Durch Drucken von strg+y konnen Sie den gesamten Inhalt der aktuellen Zeile in 
den Puffer verschieben. Sie konnen Text ab der Cursorposition bis zum Ende der 
aktuellen Zeile markieren und in den Puffer verschieben, indem Sie zuerst strg+q 
und dann die Taste Y drucken. 

3. Bewegen Sie den Cursor zu der Stelle in der Datei, an der der Text eingefugt 
werden soil. 

4. Wahlen Sie Einfugen aus dem Menu Bearbeiten, oder drucken Sie 
UMSCHALT+EINFG. 

Der Text aus dem Puffer wird nun an der Cursorposition in die Datei eingefugt. 

Wenn Sie den Befehl Einfugen wahlen, wird der Text nicht aus dem Puffer geloscht, 
sondern bleibt dort so lange, bis er durch einen anderen ausgeschnittenen oder kopierten 
Textblock ersetzt wird. Durch Wiederholung des Befehls Einfugen konnen Sie Text aus 
dem Puffer beliebig oft in eine Datei einfugen. 


Kopieren von Text 

Verwenden Sie die Befehle Kopieren und Einfugen, um einen Textblock zu kopieren 
und neu zu positionieren. 


Um einen Textblock zu kopieren: 

1. Markieren Sie den zu kopierenden Textblock. 

2. Wahlen Sie Kopieren aus dem Menu Bearbeiten, oder drucken Sie strg+einfg. 

Damit wird der Textblock in den Puffer kopiert, an seiner Originalposition aber 
nicht geloscht. 
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3. Bewegen Sie den Cursor zu der Stelle in der Datei, an der der Textblock eingefiigt 
werden soil. 

4. Wahlen Sie Einfugen aus dem Menu Bearbeiten, oder drucken Sie 

UMSCHALT+EINFG. 

Eine Kopie des Textes aus dem Puffer wird nun an der Cursorposition in die Datei 
eingefiigt. 

Wenn Sie den Befehl Einfugen auswahlen, bleibt der Text im Puffer, bis er durch einen 
anderen ausgeschnittenen oder kopierten Textblock ersetzt wird. Durch Wiederholung 
des Befehls Einfugen konnen Sie Text aus dem Puffer beliebig oft in eine Datei 
einfiigen. 

Tip Wenn Sie einen Textblock durch den Inhalt des Puffers ersetzen mbchten, 
markieren Sie den zu ersetzenden Text und wahlen Einfugen aus dem MenU 

Bearbeiten. 


Loschen von Text 

Sie konnen Text aus dem DOS-Editor-Fenster loschen, ohne ihn in den Puffer zu 
kopieren. 

Um Text zu loschen: 

1. Markieren Sie den zu loschenden Text. 

2. Wahlen Sie Loschen aus dem Menu Bearbeiten oder drucken Sie die entf-taste. 

Das Auswahlen des Befehls Loschen oder das Drucken der entf-taste hat keine 
Auswirkungen auf Text im Puffer. 


Suchen von Text 

Zum Suchen von Text in einer Datei verwenden Sie den Befehl Suchen aus dem Menu 
Suchen. Der gesuchte Text (Suchbegriff) kann aus einem Wort, einem Satz oder einer 
beliebigen Kombination aus Zeichen und Leerzeichen bestehen. Wenn der DOS-Editor 
nach Text sucht, beginnt er an der aktuellen Cursorposition und markiert das erste 
gefundene Vorkommen des Suchbegriffs. 
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Um Text zu suchen: 

1 . Wahlen Sie Suchen aus dem Menu Suchen. 

Daraufhin wird das Dialogfeld Suchen angezeigt. 

Wenn Sie Text markieren, bevor Sie den Befehl Suchen auswahlen, wird der 
markierte Text im Textfeld Suchen nach" angezeigt. Andernfalls enthalt dieses 
Textfeld das Wort an der aktuellen Cursorposition. Wenn Sie nach einem anderen 
Begriff suchen mochten, geben Sie diesen in das Textfeld "Suchen nach" ein. 

2 . Wenn die GroB- und Kleinschreibung genau iibereinstimmen soil, wahlen Sie die 
Option "GroB-/Kleinschreibung". Andernfalls findet der DOS-Editor zum Beispiel 
sowohl Braun als auch braun. 

3 . Wenn nur getrennte Vorkommen des Suchbegriffs gefunden werden sollen, wahlen 
Sie die Option "Ganzes Wort". Andernfalls findet der DOS-Editor zum Beispiel vier 
in aktivieren. 

4 . Wahlen Sie die Schaltflache "OK", um den Suchvorgang zu starten. 

Der DOS-Editor beginnt mit der Suche an der Cursorposition und markiert das erste 
Vorkommen des gefundenen Suchbegriffs. Wenn er keine Vorkommen des 
angegebenen Begriffs findet, erscheint das Dialogfeld Suchbegriff nicht gefunden. 

5 . Urn nach dem nachsten Vorkommen des angegebenen Begriffs zu suchen, wahlen 
Sie den Befehl Weitersuchen aus dem Menu Suchen, oder driicken Sie die Taste 
F3. 

Immer wenn Sie den Befehl Weitersuchen wahlen, durchsucht der Befehl Suchen 
die Datei weiter. Wenn er das Ende der Datei erreicht hat, kehrt er an den Anfang 
zuriick und setzt die Suche von dort aus fort, und zwar bis zu der Stelle, an der die 
Suche begonnen wurde. 


Ersetzen von Text 


Mit dem Befehl Andern konnen Sie Text suchen und durch neuen Text ersetzen. Der 
Befehl Andern beginnt den Vorgang an der Cursorposition und setzt ihn bis zum Ende 
der Datei fort. Wenn er das Ende der Datei erreicht hat, kehrt er an den Anfang zuriick 
und setzt das Suchen und Ersetzen von dort aus bis zum Ausgangspunkt fort. 
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Um Text zu ersetzen: 

1. Positionieren Sie den Cursor an der Stelle, an der das Ersetzen von Text beginnen 
soli. 

2. Wahlen Sie Andern aus dem Menu Suchen. 

Daraufhin wird das Dialogfeld Andern angezeigt. 

3. Geben Sie in das Textfeld "Suchen nach" den Text ein, der ersetzt werden soil 
(Suchbegriff). Geben Sie in das Textfeld "Andern in" den Text ein, der ihn ersetzen 
soil (Anderungsbegriff). 

4. Wenn die GrolJ- und Kleinschreibung genau ubereinstimmen soil, wahlen Sie die 
Option ”GroB-/Kleinschreibung". 

5. Wenn nur getrennte Vorkommen des Suchbegriffs ersetzt werden sollen, wahlen Sie 
die Option "Ganzes Wort". 

6 . Wahlen Sie entweder die Schaltflache "Suchen und Bestatigen" oder die 
Schaltflache "Alles andern", um den Befehl zu starten. 

Wenn Sie die Schaltflache "Suchen und Bestatigen" wahlen, wird jedes Vorkommen 
des Originaltextes markiert und das Dialogfeld Andern angezeigt. Das Dialogfeld 
fordert Sie auf, den Suchbegriff zu ersetzen, das Vorkommen zu Uberspringen, den 
Befehl abzubrechen oder Hilfe aufzurufen. 

Wenn Sie die Schaltflache "Alles andern" wahlen, ersetzt der DOS-Editor alle 
Vorkommen des angegebenen Begriffs. 

7. Wahlen Sie die Schaltflache "OK" (oder drucken Sie die esc-taste), wenn das 
Dialogfeld Andern beendet erscheint. 


Verwalten von Dateien 

Mit den Befehlen im Menii Datei konnen Sie eine vorhandene Datei offnen, eine neue 
Datei erstellen, eine Datei speichern oder drucken. 
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Erstellen einer Datei 

Eine Datei konnen Sie mit dem Befehl Neu aus dem Menu Datei erstellen. 


Um eine Datei zu erstellen: 

1 . Wahlen Sie Neu aus dem Menu Datei. 

Falls Sie eine offene Datei mit nicht gespeicherten Anderungen haben, fordert Sie 
der DOS-Editor mit einem Dialogfeld zum Speichern Hirer Anderungen auf. Wahlen 
Sie die Schaltflache "Ja", um die Anderungen zu speichern, oder die Schaltflache 
Nein , um die Datei zu schlieGen, ohne die Anderungen zu speichern. 

Der DOS-Editor schlieGt die aktuelle Datei und zeigt ein leeres Fenster mit der 
Bezeichnung "Unbenannt" an. Nun konnen Sie mit der Texteingabe in dieses 
Fenster beginnen. 

2. Wenn Sie die neue Datei speichern mochten, wahlen Sie den Befehl Speichern oder 
Speichern unter aus dem Menu Datei. Geben Sie anschlieGend das Laufwerk und 
Verzeichnis an, in dem Sie die Datei speichern mochten, sowie den Namen der 
Datei. 


Offnen einer Datei 

Mit dem Befehl Offnen aus dem Menu Datei konnen Sie mehrere Dateiarten offnen: 

• Dateien, die frUher mit dem DOS-Editor erstellt wurden. 

• Andere unformatierte Textdateien (einschlieGlich solcher Dateien wie 
AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS). 

• Formatierte Textdateien, die mit einem anderen Texteditor erstellt wurden. Es kann 
jedoch vorkommen, daG Sonderzeichen ihre Formatierungsfunktionen verlieren, 
wenn Sie die Datei im DOS-Editor offnen. 
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Um eine Datei zu offnen: 

1 . Wahlen Sie Offnen aus dem MenU Datei. 

Daraufhin wird das Dialogfeld Offnen angezeigt. 

2 . Geben Sie den Namen der zu offnenden Datei ein, oder wahlen Sie ihn in der 
Dateienliste aus. 

Falls die gewiinschte Datei im aktuellen Laufwerk oder Verzeichnis nicht vorhanden 
ist, konnen Sie den Pfadnamen als Teil des Dateinamens eingeben. 

Um die Dateien auf einem anderen Laufwerk oder in einem anderen Verzeichnis 
aufzulisten, bewegen Sie den Balken-Cursor auf das Listenfeld Laufw./Verz. . 
Markieren Sie das gewiinschte Laufwerk oder Verzeichnis und doppelklicken Sie 
darauf, oder driicken Sie die eingabetaste. Je nach Ihrer Verzeichnisstruktur 
miissen Sie eventuell mehrere Unterverzeichnisebenen durchlaufen, um zum 
gewiinschten Verzeichnis zu gelangen. Die Dateien im aktuellen Laufwerk und 
Verzeichnis werden im Listenfeld "Datei" angezeigt. 

3 . Wenn der Name der zu offnenden Datei im Textfeld "Dateiname" erscheint, wahlen 
Sie die Schaltflache "OK". 

Falls Sie eine offene Datei mit nicht gespeicherten Anderungen haben, fordert Sie 
der DOS-Editor in einem Dialogfeld auf, Ihre Anderungen vor dem Offnen einer 
neuen Datei zu speichern. Wenn Sie die Anderungen speichern mochten, wahlen Sie 
die Schaltflache "Ja", andernfalls die Schaltflache "Nein". Sollten Sie beschlieBen, 
die neue Datei nicht zu offnen, wahlen Sie die Schaltflache Abbrechen . 


Speichern einer Datei 

Nachdem Sie eine neue Datei erstellt oder Anderungen an einer vorhandenen Datei 
vorgenommen haben, konnen Sie sie mit den Befehlen Speichern oder Speichern 
unter aus dem Menu Datei speichern. Am besten ist es, wenn Sie Ihre Arbeit haufig 
speichern; dann ist der Datenverlust bei einem Stromausfall oder einer anderen Storung 
nur gering. 


Es kann vorkommen, daB Dateien, die Sie offnen, besondere 
Formatierungszeichen enthalten. Wenn Sie eine solche Datei 
speichern, wahrend Sie den DOS-Editor verwenden, verlieren diese 
Sonderzeichen ihre Formatierungsfunktion. 


Vorsicht 
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Um eine neue Datei zu speichern: 

1. Wahlen Sie Speichern aus dem Menu Datei. Daraufhin wird das Dialogfeld 
Speichern angezeigt. 

2. Geben Sie in das Feld "Dateiname" einen Namen fur die Datei ein. 

Wenn Sie die Datei in einem anderen Laufwerk oder Verzeichnis speichern 
mbchten, wahlen Sie das betreffende Laufwerk oder Verzeichnis im Feld 
Laufw./Verz." aus, oder geben Sie den Pfad zusammen mit dem Dateinamen ein. 

3. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 


Um eine bestehende Datei zu speichern: 

♦ Wahlen Sie Speichern aus dem Menu Datei. 


Um eine bestehende Datei unter einem neuen Namen zu speichern: 

1. Wahlen Sie Speichern unter aus dem Menii Datei. 

Daraufhin wird das Dialogfeld Speichern unter angezeigt. 

2. Geben Sie in das Textfeld "Dateiname:" einen Namen ftir die Datei ein. 

Wenn Sie die Datei auf einem anderen Laufwerk oder in einem anderen Verzeichnis 
speichern mochten, wahlen Sie das gewunschte Laufwerk oder Verzeichnis im 
Listenfeld Laufw./Verz." aus oder fiigen bei der Eingabe des Dateinamens einen 
Pfadnamen hinzu. 

Falls Sie versuchen, eine Datei in einem Verzeichnis zu speichern, das eine Datei 
gleichen Namens enthalt, fragt Sie der DOS-Editor mit einem Dialogfeld, ob die 
vorhandene Datei uberschrieben werden soil. Wahlen Sie die Schaltflache "Ja", um 
die Datei zu Uberschreiben, oder wahlen Sie die Schaltflache "Nein", wenn Sie der 
zu speichernden Datei einen neuen Namen geben mochten. 

3. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 

Tip Mit dem Befehl Speichern unter konnen Sie die geanderte Version einer Datei 
speichern, ohne da6 die urspriingliche Version verlorengeht. Wenn Sie beispielsweise 
eine Datei namens NOTIZ.TXT haben, konnen Sie die Originaldatei beibehalten und 
eine geanderte Version als NOTIZ_A.TXT speichern. 
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Drucken einer Datei 

Mit dem Befehl Drucken aus dem Menu Datei konnen Sie eine offene Datei ganz oder 
auszugsweise drucken. Allerdings funktioniert dieser Befehl nur, wenn Ihr (paralleler) 
AnschluB LPT1 mit einem Drucker verbunden ist, oder wenn der Drucker auf diesen 
AnschluB umgeleitet ist. 

Um eine Datei zu drucken: 

1. Vergewissern Sie sich, daB die zu druckende Datei geoffnet ist. Wenn Sie nur einen 
Teil einer Datei drucken mochten, markieren Sie den zu druckenden Text. 

2. Wahlen Sie Drucken aus dem Menii Datei. 

Daraufhin wird das Dialogfeld Drucken angezeigt. 

3. Wenn nur der markierte Text gedruckt werden soil, wahlen Sie die Option 
"Markierter Text"; andernfalls wahlen Sie die Option "Alles im Dokument". 

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 

Drucken eines Hilfethemas 

Mit dem Befehl Drucken aus dem Menu Datei konnen Sie auch die Informationen zu 
einem Hilfethema drucken. 

Um ein Hilfethema zu drucken: 

1 . Wahlen Sie den Befehl Uberblick oder Tastatur aus dem Menii Hilfe. 

2. Wahlen Sie das Hilfethema aus, das Sie drucken mochten. 

3. Achten Sie darauf, daB der Cursor im Hilfefenster steht. Wenn Sie nur einen Teil 
eines Hilfethemas drucken mochten, markieren Sie den zu druckenden Text. 

4. Wahlen Sie Drucken aus dem Menii Datei. 

Wenn Sie nur den markierten Text drucken mochten, wahlen Sie die Option 
"Markierter Text". Andernfalls wahlen Sie die Option "Aktuelles Fenster". 

5. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 
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Den DOS-Editor individuell anpassen 


Mit den Befehlen im Menu Optionen konnen Sie den DOS-Editor festlegen. 


Steuern der Bildschirmanzeige 


Mit dem Befehl Bildschirmanzeige aus dem Menu Optionen konnen Sie die Farben im 
DOS-Editor-Fenster andern, Bildlaufleisten ein- oder ausblenden und Tabstops setzen. 


Um die Bildschirmanzeige zu andern: 

1. Wahlen Sie Bildschirmanzeige aus dem Menu Optionen. 

Daraufhin wird das Dialogfeld Bildschirmanzeige angezeigt. 

2. Wenn Sie die Bildschirmfarben andern mochten, wahlen Sie eine Vordergrund- und 
eine Hintergrundfarbe aus. Die aufgelisteten Bildschirmfarben hangen von Ihrem 
Monitormodell ab. Ein Beispiel der ausgewahlten Bildschirmfarben wird jeweils 
links neben den Listenfeldern angezeigt. 

Wahlen Sie die Option "Bildlaufleisten", wenn das DOS-Editor-Fenster 
Bildlaufleisten enthalten soil. Wenn diese Option nicht ausgewahlt ist, werden die 
Bildlaufleisten ausgeblendet und Sie konnen wahrend Ihrer Arbeit einen groBeren 
Teil des Fensters sehen. Auch bei ausgeblendeten Bildlaufleisten ist ein Bildlauf 
noch iiber die Tastatur moglich. 

Wenn Sie den Abstand zwischen Tabstops bestimmen mochten, legen Sie die 
Anzahl der Leerzeichen zwischen Tabstops fest (die Voreinstellung ist 8). 

3. Wahlen Sie die Schaltflache "OK". 


Die Bildschirmanzeige konnen Sie auch steuern, indem Sie bei der Eingabe des Befehls 
edit an der Eingabeaufforderung einen oder mehrere Parameter angeben. Weitere 
Informationen iiber diese Parameter finden Sie in der Erklarung zum Befehl edit in 
Kapitel 14, "DOS-Befehle". 










— 
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10 Arbeiten mit Stapelverarbeitungs- 


programmen 


Wahrend Ihrer Arbeit mit DOS werden Sie feststellen, daB Sie identische Folgen von 
Befehlen immer wieder eingeben miissen. So konnten Sie beispielsweise immer die 
gleichen drei Befehle eingeben, um das aktuelle Laufwerk zu wechseln, das aktuelle 
Verzeichnis zu wechseln und dann ein Programm zu starten. Wenn Sie DOS 
verwenden, konnen Sie Befehle in einem Stapelverarbeitungsprogramm oder einer 
Stapelverarbeitungsdatei speichern. Statt dann die Befehle einzeln einzugeben, miissen 
Sie nur den Namen des Stapelverarbeitungsprogramms eingeben. Daraufhin fuhrt 
DOS diesen Stapel von Befehlen genauso aus, als ob Sie sie einzeln tiber die Tastatur 
eingegeben hatten. 


Einfuhrung in Stapelverarbeitungsprogramme 


Ein Stapelverarbeitungsprogramm ist eine unformatierte Textdatei, die einen oder 
mehrere DOS-Befehle enthalt. So konnte ein Stapelverarbeitungsprogramm zum 
Beispiel die Befehle enthalten, mit denen Sie das Verzeichnis wechseln und einen 
Texteditor starten. 

Nehmen wir beispielsweise an, Sie verwenden die folgenden Befehle, um auf einer 
Diskette Sicherungskopien von Dateien zu erstellen: 

cd \word\textdat 
copy *.doc a: 
cd \berichte\xdat 
copy *.doc a: 
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Um diese vier Befehle in einem Stapelverarbeitungsprogramm zusammenzufassen, 
speichern Sie sie in einer unformatierten Textdatei und weisen der Datei die 
Erweiterung .BAT zu. Dann konnen Sie immer, wenn Sie Ihre Dateien sichern 
mochten, an der Eingabeaufforderung den Namen des Stapelverarbeitungsprogramms 
eingeben. 

Das Verwenden von Stapelverarbeitungsprogrammen hat folgende Vorteile: 

• Stapelverarbeitungsprogramme beschleunigen Ihre Arbeit. Wenn Sie ein solches 
Programm ausfiihren, miissen Sie sich nur einen einzigen Befehl statt mehrerer 
Befehle merken. Sie miissen nicht mehrere Befehle immer wieder neu eingeben 
Oder Befehle nachschlagen, an die Sie sich nicht mehr erinnern konnen. 

• Stapelverarbeitungsprogramme passen DOS individuell an. Mit Hilfe von 
Stapelverarbeitungsprogrammen konnen Sie eigene Befehlslisten erstellen, die dann 
automatisch abgearbeitet werden. AuBerdem konnen Sie Eingabeaufforderungen 
und Meldungen Ihren eigenen Bediirfnissen anpassen. 


Stapelverarbeitungsbefehle 

Jeder DOS-Befehl, den Sie an der DOS-Eingabeaufforderung oder in der 
DOS-Shell eingeben, kann auch in ein Stapelverarbeitungsprogramm aufgenommen 
werden. Dariiber hinaus gibt es acht DOS-Befehle, die speziell fiir 
Stapelverarbeitungsprogramme vorgesehen sind. Nachstehend folgt eine Liste dieser 
Befehle und der entsprechenden Funktionen: 

Fiihrt ein zweites Stapelverarbeitungsprogramm aus und kehrt dann 
zum ersten zuriick. 

Zeigt Meldungen auf Ihrem Bildschirm an oder schaltet das Anzeigen 
von Befehlen auf Ihrem Bildschirm an oder aus. 

Fiihrt einen Befehl fur eine Gruppe von Dateien oder Verzeichnissen 
aus. 

Wechselt zu Befehlen in einem anderen Teil Ihres 
Stapelverarbeitungsprogramms und fiihrt die Befehlsverarbeitung von 
dort aus fort. 

Fiihrt einen Befehl aufgrund des Ergebnisses einer Bedingung aus. 

Halt die Ausfuhrung eines Stapelverarbeitungsprogramms 
voriibergehend an; die Ausfiihrung wird fortgesetzt, sobald Sie eine 
beliebige Taste drucken. 

Kommentiert Ihr Stapelverarbeitungsprogramm, damit Sie sich an die 
Funktion jedes Bestandteils Ihres Programms erinnern konnen. 

Andert die Position von ersetzbaren Parametern. 


call 

echo 

for 

goto 

if 

pause 

rem 

shift 
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Die Befehle call, echo, goto, if, pause und rem werden weiter unten in diesem Kapitel 
erlautert. Informationen iiber die Befehle for und shift finden Sie in Kapitel 14 
"DOS-Befehle". 


Werkzeuge zum Erstellen von Stapelverarbeitungsprogrammen 

Ein Stapelverarbeitungsprogramm konnen Sie entweder mit Hilfe des DOS-Editors oder 
mit dem Befehl copy erstellen. Wenn Sie zur Erstellung von Stapelverarbeitungs¬ 
programmen einen anderen Texteditor als den DOS-Editor verwenden, miissen Sie Ihre 
Dateien als unformatierten Text (ASCII) speichern. Die meisten gebrauchlichen 
Texteditoren haben eine entsprechende Option. Informationen iiber den DOS-Editor 
finden Sie in Kapitel 9, "Arbeiten mit dem DOS-Editor". 

Wenn Sie nur ein kurzes Stapelverarbeitungsprogramm erstellen mochten, empfiehlt es 
sich unter Umstanden, den Befehl copy zu verwenden. Dieser Befehl wird weiter unten 
in diesem Kapitel beschrieben. 


Benennen eines Stapelverarbeitungsprogramms 

Ein Stapelverarbeitungsprogramm mu6 die Dateinamenerweiterung .BAT haben. Im 
allgemeinen wird davon abgeraten, einem Stapelverarbeitungsprogramm den gleichen 
Namen wie einem vorhandenen DOS-Befehl zu geben. Hierzu ein Beispiel: Sie 
erstellen ein Stapelverarbeitungsprogramm fur einen individuellen Formatierungsbefehl 
und nennen es FORMAT.BAT. Das Programm wird nicht ausgefiihrt, wenn DOS die 
Datei FORMAT.COM vor der Datei FORMAT.BAT findet, da DOS Dateien mit den 
Erweiterungen .COM und .EXE den Vorrang gibt. 

Sie konnen dieses Problem vermeiden, indem Sie einen Namen verwenden, der noch 
keinem DOS-Befehl zugewiesen worden ist. So konnten Sie diese Datei beispielsweise 
MEINFMT.BAT nennen. 


Ausfuhren eines Stapelverarbeitungsprogramms 

Zur Ausfiihrung eines Stapelverarbeitungsprogramms geben Sie dessen Namen ohne die 
Erweiterung ein. Urn beispielsweise das Stapelverarbeitungsprogramm DATEIEN.BAT 
auszufuhren, geben Sie folgenden Befehl ein: 


dateien 
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Falls das Stapelverarbeitungsprogramm Parameter erfordert, fiigen Sie nach dem 
Dateinamen ein Leerzeichen ein. Wenn das Stapelverarbeitungsprogramm 
DATEIEN.BAT zum Beispiel den Pfadnamen eines Verzeichnisses als Parameter 
erfordert, wiirden Sie einen Befehl wie diesen eingeben: 

dateien c:\berichte\daten 

StandardmaBig zeigt DOS jeden in einem Stapelverarbeitungsprogramm enthaltenen 
Befehl vor seiner Ausfiihrung an. Nachdem das Programm ausgefiihrt worden ist, zeigt 
DOS eventuell zwei Eingabeaufforderungen an, weil es das Dateiendezeichen in einem 
Stapelverarbeitungsprogramm als neue Zeile behandelt. 

Stapelverarbeitungsprogramme abbrechen Oder voriibergehend anhalten 

Wenn Sie ein Stapelverarbeitungsprogramm abbrechen mochten, bevor alle Befehle 
ausgefiihrt worden sind, driicken Sie STRG+C oder STRG+UNTBR (bei Bedarf mehr als 
einmal). Sie werden dann in einer Meldung aufgefordert, zu bestatigen, daB das 
Stapelverarbeitungsprogramm abgebrochen werden soli. DrUcken Sie,/, um es 
abzubrechen, oder n, um es fortzusetzen. 

Sie konnen ein Stapelverarbeitungsprogramm auch voriibergehend anhalten, indem Sie 
STRG+S oder die PAUSE-TASTE driicken. Damit wird die Anzeige "fixiert", bis Sie eine 
beliebige Taste gedriickt haben. 

Wenn Ihr Stapelverarbeitungsprogramm auf einer Diskette gespeichert ist und Sie die 
Diskette wahrend der Ausfiihrung des Programms entfemen, zeigt DOS die folgende 
Meldung an: "Nicht bereit beim Lesen auf Laufwerk A: (A)bbrechen, (W)iederholen, 
(U)ebergehen?" Um mit der Ausfiihrung des Stapelverarbeitungs- 
programms fortzufahren, legen Sie die Diskette ein und geben Sie w ein. 

Fehlerbeseitigung in einem Stapelverarbeitungsprogramm 

Im allgemeinen ist es am besten, ein umfangreiches Stapelverarbeitungsprogramm 
schrittweise zu erstellen. Auf diese Weise stellen Sie sicher, daB ein Teil des 
Programms wirklich funktioniert, bevor Sie einen weiteren Teil erstellen. 
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T S ^ P c eI ';. erarbeitungspro gram m ausfiihren, das einen ungiiltigen Befehl 

Stanel "h • ° S dlCSen Befehl ab und § eht zum nachsten Befehl iiber Wurde das 
A pelverarbeitungsprogramm so eingerichtet, da6 es Befehle wahrend ihrer 

Befehl mng anZeigt ’ sehen Sie eine Fehlermeldung, wenn ein Befehl ungiiltig ist Wenn 

erhn ffT werden ’ enthalt das Stapelverarbeitungsprogramm dfn Befehl 

echo off. Loschen S,e alle echo off-Befehle, wenn Sie mdchten daB Befehle und 
Fehlermeldungen angezeigt werden. und 

Wekere Informationen uber den Befehl echo finden Sie unter "Anzeigen von 
Meldungen nut einem Stapelverarbeitungsprogramm", weiter unten indiesem Kapitel. 



S^emelfen T Sta P elverarbeita ngsprogramm direkt uber die 

KB-Diskette formatiert. Urn diese Datei zu erstellen und sie MEINFMT BAT zu 
nennen, verwenden Sie folgenden copy-Befehl: 

copy con c:\meinfmt.bat 

DOS bewegt den Cursor zur nachsten Zeile. Zu diesem Zeitpunkt ist die Datei leer TT m 
nun den gewiinsehten forma, .Befehl zur Datei hinzuzufugen, geben Sie folgenlSeta 

format a: /f:360 

Dnit° ni ? n f ie r ie Datei SChlieBen und zur DOS-Eingabeaufforderung zuruckkehren 
Drucken Sie hierfiir strg+z und danach die eingabetaste. § h 

Sobald Sie das Stapelverarbeitungsprogramm erstellt haben, brauchen Sie nur seinen 

Diskettenlaufwerk mit hoher Speicherdichte eine 360 


meinfmt 
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DOS zeigt den format-Befehl auf dem Bildschirm an und fordert Sie auf, eine Diskette 
t Jfwerk A einzulegen. (Achten Sie darauf, daB sich die Stapelverarbe.tungsdatei im 
'I.npllpn Verzeichnis befindet oder das Verzeichnis im Befehlssuchpfad enthalten ist.) 


Das nachste Stapelverarbeitungsprogramm, SICHERN, ist ebenfalls kurz genug, um es 
mit dem Befehl copy zu erstellen. 


copy con c:\sichern.bat 

Dieses P-ogramm sichen alle in zwei Verzeichnissen auf einer Fes,plane gespeichenen 
.DOC- und .BAK-Daleien auf einer Diskette und zeigt dann eine Lisie er au 
Diskette gesicherten Dateien an: 


copy c:\rezepte\heike\*.doc a: 
copy c:\berichte\juni\*.bak a: 

dir a: 


Falls Ihr Stapelverarbeitungsprogramm mehr als nur einige Zeilen enthak, ist es besset, 
zu seiner Erstellung einen Texteditor zu verwenden. tn^mationen uber 
Texteditor finden Sie in Kapitel 9, "Arbeiten mit dem DOS-Editor . 


^^^r^^j-^^^j^^i^^^^^Triiveirierrrstapelverartoeitungs 

programm 


Kurzinformation Wenn DOS eine Meldung anzeigen soli, verwenden Sie in Ihrem 
Staoelverarbeitungsprogramm den Befehl echo, wie im folgenden Beispie . 


echo Textdateien werden auf Laufwerk A gesichert 

Um zu verhindern, daB DOS Befehle anzeigt, wahrend sie 
verwenden Sie folgenden Befehl. 


ausgefuhrt werden, 


echo off 


Sie konnen Meldungen in ein Stapelverarbeitungsprogramm einfUgen, damit Sie zur 
Eingabe vonzusatzfichen I„for m a,ionen aufgeforder, Oder an e.ne spez.elle -on dem 
Stapelverarbeitungsprogramm durchgefuhrte Aufgabe ennnert werden. 























Arbeiten mit Stapetverarbeitungsprogrammen 267 

so "' verw “ d “ Sie *■ 

Diskette in Laufwerk A einlegen- anzuzeigen'" ' ' feh ' D ° S d “ Meldun 8 " B “ 

echo Eine Diskette in Laufwerk A einlegen 

in eine .TXT-Date^infU^undfn^em^r SchnelIer an 8 ezei S t > wenn Sie sie 

verwenden, um die Meldung anzuzeigen. ** verarbeilungs P r °g ra mm den Befehl type 

bestimmte d ' e Meld “"S ” «« 

Leerzeichen als BestaXd der MeM verschob en werden soil, mussen Sie die 
Bildschirm zum BeiS WeM die Meldu " g dem 

Leerzeichen zum Befehl hinzu: § W S ° U ’ fUgen Sie die erf orderlichen 

ec ho Eine Diskette in Laufwerk A einlegen 

Wenn Sie eine Zeile tiberspringen mochten, geben Sie nach echo einen Punk, ein: 

echo. 


Wi eCh °. eingeSChaltet ist ’ zeigt DOS die Befehle aus dem 

aus'StSEJS: A -T"? ” Deshalb - W * Meidung 
angezeigt: das erste Mai be' der Bnc L A a LaUfWe ' k A ein,li S“"> 
befehls und das zweite Mai in Form einer EinLh^^f^H 1011 ^ Stapelverarbeitun gs- 
Befehls. Damit eine Meldune nur 1IT Eingabeaufforde ™ng als Ergebnis des 
Befehle bei der Eingabeaufforderune anf,!" 8 ^ mussen Sle ve rhindern, daB 
folgenden Befehl ein: 8 Z61g werden und geben zu diesem Zweck 


echo off 




echo off 

copy c:\rezepte\heike\*.doc a: 
copy c:\berichte\juni\*.bak a: 

els 

;cho Dres sind die Dateien auf der Sicherungsdiskette: 
dir a: /p 
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Dieses Stapelverarbeitungspro^ramm sich^t^ie ni Verzeichnissen e^nthaUenen^ 

Dateien mil der Erwe.terung ^ ^ Befehl (echo of f) 

die Verzeichmshsten seitenwei ^ ’ stapelverarbeitungsprogramms 

dem zweiten echo - Befehl steht ’ wird hingegen 

angezeigt. 

^SS=Si2==“ 

Wenn Befehle angezeigt werden sollen, verwenden Sie am Anfang des 

Stapelverarbeitungsprogramms diesen Betehl. 


echo on 


Verwenden des Befehls pause 


Befehl pause: 


pause 


Wenn DOS in einem Stapelverarbeitungsbefehl den Befehl pause entdecki, zeigl es 
folgende Meldung an: 


Wenn bereit, eine beliebige Taste drucken 

Dann halt DOS die Ausfuhrung der Datei so lange an, 
(auBer der pause-taste) gedruckt haben. 


bis Sie eine beliebige Taste 



























Einfugen 
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SICHERN Ra't!| 1: “ ZUm K f ° lgenden Stapelverarbeitungsprogramm 
CHERN.BAT den Befehl pause hinzufiigen, wird die Ausfuhrung des Programms 
unterbrochen, wahrend Sie eine Diskette in Laufwerk A einlegen: 


echo off 

echo Erne Sicherungsdiskette in Laufwerk A einlegen 
pause 

copy c:\rezepte\heike\*.doc a: 
copy c:\berichte\juni\*.bak a: 

els 

echo Dies sind die Dateien auf der Sicherungsdiskette: 
echo. 

dir a: /p 


Wenn dieses Stapelverarbeitungsprogramm angehalten wird, zeigt DOS folgendes an: 

Eine Sicherungsdiskette in Laufwerk A einlegen 
Wenn bereit, eine beliebige Taste drticken 


von Kommentaren in ein Stapelverarbeitungsprogramm 


" "/'T 1 ™ Kommenlar ' «<=' dem Bildschirm erscheined 

wie’im fn Sta P e v ^ rarbei | un 8 s P ro 8 rarnrn einzufugen, verwenden Sie den Befehl rem 
wie 1 m rolgenden Beispiel: 


rem Dieses Stapelverarbeitungsprogramm kopiert Dateien auf 
rem eine Sicherungsdiskette. 


Knmm Ih t S pe Ve u rbe u UngSpr08ramm lan8er ah eini 8 e Zeilen *st, ist es zweckmaBig 
Kommentare einzubeziehen. Sie konnen Kommentare verwenden, urn die in einem 

Stapelverarbenungsprogramm enthaltenen Befehle zu erlautern und urn das Programm 
m Abschmtte zu unterteilen, damit es leichter gelesen werden kann 





















Sie konnen einen 
Leerzeichen und 


Kommentarhinzufiigen, indent Sie rem eingeben, gefolgt von einem 
der gewiinschten Bemerkung, wie im nachfolgenden Beispiel. 


rem Dieser Teil des Stapelverarbeitungsprogramms kopiert 
rem Dateien auf eine Sicherungsdiskette. 


Nachdem Sie den Befehl rem und ein Leerzeichen eingegeben haben, Ubergeht 
DOS ieden anderen Text in der Zeile. Deshalb konnen Sie in einer Kommentarzeile fast 
alle Zeichen verwenden, oder aber rem eingeben und den Rest der Zeile leer lassen, um 
so Leerraum zur Datei hinzuzufUgen. Die nachfolgenden Zeichen durfen Sie jedoch 
rdchtrerwenden, da sie specie Bedeurung fur COMMAND.COM haben: Kle,„e,-als 
(<), GroBer-als (>) oder das Verkettungszeichen (!). 

Die folgenden Kommentare beispielsweise unterteilen und erlautern Abschmtte von 
SICHERN.BAT: 


rem ***** sicherung der JUNI-Verzeichnisse ***** 
rem 

echo off 

echo Eine Sicherungsdiskette in Laufwerk A einlegen 
pause 

copy c:\rezepte\juni\*.doc a: 
copy c: \berichte\juni\*-bak a: 

rem 

rem Bildschirm loschen und die gesicherten Dateien anzeigen 
rem 

echo Dies sind die Dateien auf der Sicherungsdiskette: 
echo. 
dir a: /p 


Kommentare wirken sich nicht auf die Ausfuhrung eines Stapelverarbeitungsprogramms 
aus, sondern erlautern lediglich jedem Benutzer, der die Datei durchliest, die Befehle. 
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Ausfiihren eines Stapelverarbeitungsproqramms 

anderen heraus 


aus einem 


Kurzmformation Um ein Stapelverarbeitungsprogramm aus einem anderen 
Stapelverarbeimngsprogramm heraus auszufiihren, verwenden Sie in Ihrem Programm 
amen des zweiten Programms, und zwar mit Oder ohne call-Befehl. Wenn Ihr 
stapelverarbeitungsprogramm beispielsweise ein Programm namens UNTAUFTR BAT 
starten soli, wiirden Sie folgenden Befehl einfugen- 


call untauftr 


Wenn Sie nicht zum urspriinglichen Stapelverarbeitungsprogramm 
mussen, konnen Sie untauftr ohne den Befehl call eingeben. 


zuruckkehren 


ie onnen ein Stapelverarbeitungsprogramm aus einem anderen Stapelverarbeitungs¬ 
programm heraus ausfuhren, indem Sie nur den Dateinamen des zu startenden 
Programms einfugen, oder indem Sie den Befehl call zusammen mit dem Dateinamen 

stanef'IT ^ " Ur de ” Namen eingeben ’ wird die Ausfuhrung des ursprunglichen 
Stapelverarbeitungsprogramms beendet und an seiner Stelle das neue 
Stapelverarbeitungsprogramm ausgefuhrt. 

Das folgende Stapelverarbeitungsprogramm zum Beispiel fuhrt vier Befehle aus und 
startet dann das Stapelverarbeitungsprogramm NAECHSTE: 


a: 

cd \temp 
copy c:\*.sys a: 
cd \perm 
naechste 


Nach der Ausfuhrung von NAECHSTE.BAT 


zeigt DOS die Eingabeaufforderung an. 
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Falls Sie nach der Ausfuhrung des anderen Stapelverarbeitungsprogramms zum 
urspriinglichen Stapelverarbeitungsprogramm zuruckkehren mbchten, verwenden Sie 
einen call-Befehl zusammen mit dem Namen des zu startenden Programms. 
zweite Stapelverarbeitungsprogramm fertig ausgefuhrt ist kehrt DOS zum 
urspriinglichen Stapelverarbeitungsprogramm zuruck und fuhrt den nachsten Befehl 


aus. 

Das folgende Stapelverarbeitungsprogramm beispielsweise fuhrtj™ei Befehk; aus^ 
startet NAECHSTE.BAT und fUhrt nach der Beendigung von NAECHSTE.BA 
weitere Befehle aus: 


a: 

cd \temp 
call naechste 
copy c:\*.sys a: 
cd \perm 


Verwenden von ersetzbaren Parametern 


Kurzinformation Ersetzbare Parameter (%0 bis %9) sind Platzhalter fUr Parameter, 
die an der Eingabeaufforderung eingegeben werden. Nehmen wir zum Beispiel an ie 
Datei SPEICHERN.BAT enthalt den copy-Befehl mit zwei ersetzbaren Para 


copy %1 %2 

An der Eingabeaufforderung konnen Sie die beiden entsprechenden Parameter wie im 
folgenden Befehl eingeben: 


sichern c:\komm\*.* a: 

Dann ersetzt DOS %\durch c:\komm\*.* und %2 durch a:. 
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^ h o a i S08 T nnte erSetzbare P ^ameter, das heiBt numerierte Symbole, die mit %0 
bis %9 bezeichnet werden. Diese ersetzbaren Parameter konnen Sie in einem 
Stapelverarbeitungsprogramm verwenden. Wenn Sie das Stapelverarbeitungsprogramm 
ausfuhren, ersetzt DOS das Symbol durch den Parameter, den Sie zusammen mifdem 
apeWerarbeitungsbefch 1 emgeben. Der ersetzbare Parameter %0 steht fur den Namen 
des Stapelverarbeitungsbefehls, der bei der Eingabeaufforderung eingegeben wird Die 
ersetzbaren Parameter %1 bis %9 stehen fur Befehlszeilenparameter, die nach dem 

ST V r > 8 f/ eh ', e,ngegeben Werden ' ° er erSte Parameter ^ der Befehlszeile 
m %1, der zweite %2 und so weiter. Wenn Sie mehr als neun Parameter angeben 

Zt Informationen uber den Shift - Befehl finden 

DateH,? SiCh V v’ SiC I” dChten dn Sta P eIverar beitungsprogramm erstellen, das eine 
D a tei aus einem Verzeichms in ein anderes verschiebt. In ihrer einfachsten Form 

besteht diese Datei aus einem copy- und einem del-Befehl. Der Befehl copy erfordert 
ei Parameter zur Angabe der Quell- und der Zieldatei; der Befehl del erfordert einen 
Parameter zur Angabe der zu Ibschenden Datei. So kopiert beispielsweise das folgende 
Stapelverarbeitungsprogramm VERSCH.BAT die Datei REVERSI.EXE aus denf 
Stammverzeichms von Laufwerk A in das Verzeichnis SPIELE von Laufwerk C und 
loscht anschlieGend die Datei auf der Diskette in Laufwerk A: 

copy a:\reversi.exe c:\spiele 
del a:\reversi.exe 

Dieses Stapelverarbeitungsprogramm kann nur auf eine einzelne Datei angewendet 
werden, die Verwendungsmoglichkeiten sind also sehr beschrankt. Sie konnten aber in 
Ihrem Programm VERSCH.BAT ersetzbare Parameter verwenden, damit Sie 
verschiedene Dateien angeben konnen, wie im nachfolgenden Beispiel: 

copy %1 %2 
del %1 

Wenn Sie an der Eingabeaufforderung den Befehl rmch a:\rmrsi.exe c:\spiele 

dX";X‘ de " Para “‘ er dUrCh a: ' reVmL *2 
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Falls Sie das Prozentzeichen (%) als Teil eines Dateinamens 
Zeichenkette innerhalb eines Stapelverarbeitungsprogramms 
doppelt eingeben. Das erste % teilt DOS mit, daB das zweite 
und keinen ersetzbaren Parameter einleitet. 


oder einer Text- 
verwenden, miissen Sie es 
% Teil eines Namens ist 


Zusatzlich zu ersetzbaren Parametern konnen Sie in einem Stapelverarbeitungs- 
programm Umgebungsvariablen verwenden. Informationen Uber Umgebungsvariablen 
und ein Beispiel fur deren Einsatz in einem Stapelverarbeitungsprogramm fmden S.e m 
Kapitel 14, "DOS-Befehle", in der Beschreibung des Befehls set. 


Steuern des Programmablaufs 


Urn die Anpassungsfahigkeit Ihrer Stapelverarbeitungsprogramme zu erhohen, konnen 
Sie den Befehl if zur Ausfuhrung von verschiedenen Befehlen unter unterschiedl 
Bedingungen und den Befehl goto zum Springen zu unterschiedlichen Teilen ernes 
Stapelverarbeitungsprogramms verwenden. Wenn Sie in einem Stapelverarbeitungs- 
programm ersetzbare Parameter zusammen mit den Befehlen if und goto verwenden, 
konnen Sie komplexe Aufgaben durchfiihren. 


Verwenden des Befehls if 


Kurzinformation Falls ein Stapelverarbeitungsbefehl nur dann ausgefuhrt we 
soli wenn gewisse Bedingungen erfullt worden sind, verwenden Sie den Befehl if. So 
wird beispielsweise mit dem nachfolgenden Befehl Microsoft Word gestartet, wenn W 
als erster Parameter verwendet wird: 

if "%1"=="W" c:\word\word 

Der Parameter und der Text, mit dem er vergliehen wird, miissen in Anfuhrungszeiehen 
gesetzt werden und genau ubereinstimmen. Das doppelte Gleichheitszeichen ( ) 

bedeutet, dab der Parameter dem Wert entsprechen muB, d.h. in diesem Fall muB der 
Buchstabe W groB geschrieben sein. 
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Sie konnen den Befehl if verwenden, um eine Bedingung anzugeben, die erfullt werden 
mu6, damn em Befehl ausgefuhrt wird. Nehmen wir beispielsweise an, Sie mdehTen ein 
S apeWerarbenungsprogramm namens AUSF.BAT erstellen, das Ihr Schachprogramm 
Cmate startet, wenn Sie den folgenden Befehl eingeben: g 


ausf A 


Fugen Sie zu diesem Zweck den folgenden if-Befehl in AUSF.BAT ein: 

if "%1"=="A" cmate 

Das doppelte Gleichheitszeichen (==) bedeutet, daB der Parameter dem Wert 
entspreehen miiB. Wenn DOS diesen Befehl ausfiihrt, priift es, ob %1 ein A ist oder 
mcht. Ist % 1 ein A, fuhrt DOS den nachfolgenden Befehl ans (in diesem Fall das 

rogramm Cmate). Wenn Sie Cmate beenden, fuhrt DOS den Befehl aus, der in der 
nachsten Zeile von AUSF.BAT stcht. 

1st %1 kein groBes A, uberspringt DOS den Befehl, der Cmate ausfiihrt, und geht zur 
hsten Zeile des Stapelverarbeitungsprogramms. Sowohl der Parameter als auch der 
uchstabe mit dem er verglichen wird, sollten in Anfuhrungszeichen gesetzt werden, 
Syntaxfehler zu vermeiden, wenn kein Parameter vorhanden ist. 


Verwenden des Befehls goto 


Kurzintormatlon Um zu einem andercn Teil eines Slapelverarbeitungsproeramms zu 
wechseln, verwenden Sie den Befehl goto und eine Marke, wie im folgenden Befehl- 

goto wordausfuehren 

Die Marke wordmsfmhren (eingeleitet durch einen Doppeipunkt) rni.t; ,n einer eigenen 

SSSSSST dCS w- im 


:wordaus fuehren 
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Der Befehl goto weist DOS an, zu einem anderen Ted des 

Stapelverarbeitungsprogramms zu wechseln und die Befehlsverarbeitung dort 
fortzusetzen. Die Zeile, zu der gewechselt werden soil, ist nut einer Marke 
gekennzeichnet, vor der ein Doppelpunkt (:) steht. Die gleiche Marke ist im Befehl go 
enthalten. wie im nachfolgenden Beispiel: 


rem goto-Beispiel 

goto iiberspringen 

echo beide echo-befehle 

echo werden iibersprungen 

: iiberspringen 

els 


Gemeinsames Verwenden der Befehle if und goto 


Kurzinformation Um in einem Stapelverarbeitungsprogramm zu einer anderen Zeile 
zu wechseln, nachdem bestimmte Bedingungen erfUllt worden sind, verwenden Sie 
einen if-Befehl zusammen mit einem goto-Befehl, wie im folgenden Beispie . 


if 


"%1"=="W" goto wordausfuehren 


Wenn Sie den Befehl goto zusammen mit einem if-Befehl verwenden, konn ® n 
verschiedene Abschnitte eines Stapelverarbeitungsprogramms unter unterschiedl dien 
Bedingungen ausfuhren. Der folgende Befehl zum Beispiel weist DOS an, zu der Zeile 
mit der Marke schach zu wechseln, wenn Sie ein groBes A als Parameter eingeben. 


if "%!"=="A" goto schach 
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it einer Reihe von if-Befehlen konnen Sie ein Stapelverarbeitungsprogramm erstellen, 
s mehrere Programme ausfuhren kann. So wechselt beispielsweise das nachfolgende 
Stapelverarbeitungsprogramm zum Verzeichnis C:\SPIELE\SCHACH und fuhrt 
CMATE.EXE aus, wenn Sie ein groBes A als Parameter eingeben; wenn Sie etwas 

an a S ein groBes A eingeben, wechselt es zum Verzeichnis C:\SPIELE\DAME 
und ftihrt das Damespiel aus: 


if "%1"=="A" goto schach 
rem 


rem *********************** 


*************************** 


rem Wenn der Benutzer kein A eingibt, 


"Dame" ausfuhren. 


rem 

cd \spiele\dame 
dame 

rem fiberspringt "Schach” durch Sprung 

goto ende 

rem 

rem ********************************* 

rem Wenn DOS zu dieser Marke springt, 
rem 

:schach 

cd \spiele\schach 
cmate 


zur Zeile mit Marke :ende. 


****************** 
ist "Schach" gewahlt. 


rem Die Endemarke in der folgenden Zeile bezeichnet das Ende 

rem des Stapelverarbeitungsprogramms. 

: ende 


Erstellen eines Menusystems 


Ein Verfahren zur mdividuellen Anpassung von DOS ist die Erstellung eines 
Menusystems das es Ihnen ermoglicht, einfache Befehle zum Starten von regel maBig 
verwendeten Stapelverarbeitungsprogrammen einzugeben. Menus sind besonders 
nutzlich, wenn Anfanger mit Ihrem System arbeiten. 












Hierzu ein Beispiel: Sie verwenden Microsoft Word und mehrere Computerspiele. 
AuBerdem verwenden Sie ein Stapelverarbeitungsprogramm, um Ihre Textdateien aut 
einer Diskette zu sichern. In diesem Fall konnen Sie ein MenUsystem erstellen, das 
Ihnen oder irgendeinem anderen Benutzer die Verwendung dieser Programme 
ermoglicht, ohne daB bekannt zu sein braucht, wo sie gespeichert sind oder wie 

DOS sie startet. 

Das so erstellte individuelle Menu konnte folgendermaBen aussehen: 


Hauptmenu 

Folgende Aktionen sind moglich: 

1. Ihre Textdateien sichern 

2. Microsoft Word starten 

3. Ein Spiel spielen 

4. DOS verwenden 


Geben Sie eine Nummer ein 


und drucken Sie die EINGABETASTE: 


Dieses HauptmenU und eine individuelle Eingabeaufforderung konnen Sie sehr einfach 
erstellen. Mit den folgenden echo- und prompt-Befehlen konnen Sie DOS in einem 
Stapelverarbeitungsprogramm namens MENUE.BAT anweisen, das Menu und die 
Eingabeaufforderung anzuzeigen: 


echo off 
els 

echo Hauptmenu 

echo. 
echo. 

echo Folgende Aktionen sind moglich. 
echo. 

echo 1. Ihre Textdateien sichern 
echo. 

echo 2. Microsoft Word starten 
echo. 

echo 3. Ein Spiel spielen 
echo. 

echo 4. DOS verwenden 
echo. 
echo. 

prompt Geben Sie eine Nummer ein und drucken Sie die EINGABETASTE: 
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D e r Befehl els loscht Ihren Bildschirm, bevor DOS dieses Hauptmenu anzeigt. Der 
Be feh l prompt andert die Eingabeaufforderung dahingehend, daG Sie zur Wahl einer 
Menuoption aufgefordert werden. Beachten Sie jedoch, daG MENUE.BAT keine andere 
Aufgabe ausfiihrt, als den Bildschirm zu loschen und mehrere Meldungen anzuzeigen. 
Die eigenthche Arbeit dagegen wird von anderen Stapelverarbeitungsprogrammen 
er edigt die die Aufgaben 1 m Menu ausfiihren. Das Menu selbst teilt Iediglich mit, was 
einzugeben ist, urn das Stapelverarbeitungsprogramm zu starten, das eine bestimmte 
Aufgabe durchfiihrt. 

Die Stapelverarbeitungsprogramme, die die einzelnen Aufgaben durchfuhren sind 
entsprechend der Meniinummern benannt, mit denen sie ausgewahlt werden: 


Aufgabe 

Sichert Ihre Textdateien 
Startet Microsoft Word 
Startet ein Spiel 
Bringt Sie zu DOS zuriick 


Name des Stapelverarbeitungsprogramms 


1. BAT 

2. BAT 

3. BAT 

4. BAT 



* "viiuovu tot, ^Laiicii oic ein neues oiapei- 

verarbeitungsprogramm, wenn Sie an der Eingabeaufforderung im Menu eine 


entsprechende Nummer eingeben. 


Menuoption 1: Sichern von Dateien 


In dem soeben beschnebenen Meniisystem lautet die Option 1: "Ihre Textdateien 
sichern". Das Stapelverarbeitungsprogramm zur Ausfiihrung dieser Option heiGt l.BAT 
amit es startet, wenn Sie an der Eingabeaufforderung im Menu 1 eingeben. 

Dieses Stapelverarbeitungsprogramm kopiert .DOC-Dateien aus ihrem normalen 
Verzeichms auf eine Diskette. Das Programm enthalt einen pause-Befehl, der darauf 
f S ' e eme Slcher ungsdiskette in Laufwerk A einlegen. Nachdem die Datei 
erhg ausgefiihrt ist, startet es das Stapelverarbeitungsprogramm MENUE.BAT 
damn Sie zum Hauptmenu zuriickkehren und eine andere Aufgabe durchfuhren konnen. 
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Wenn Ihre Textdateien im Verzeichnis C:\WORD\TEXTDAT gespeichert sind und A 
das Sicherungslaufwerk ist, sollte die Datei l.BAT folgende Befehle enthalten. 


echo off 
els 

echo Zum Sichern Ihrer Dateien legen Sie eine 
echo Sicherungsdiskette in Laufwerk A ein 
pause 

echo Folgende Dateien werden jetzt gesichert: 
copy c:\word\textdat\*.doc a. 
echo. 

echo Wenn Sie zum Hauptmenu zuruckkehren mdchten: 


pause 

menue 


Wenn Sie 1 aus dem Hauptmenu auswahlen, wird dieses Stapelverarbeitungsprogramm 
ausgefiihrt. Es loscht den Bildschirm und fordert Sie auf, die Sicherungsdiskette 
einzulegen. Nachdem die Dateien kopiert worden sind, halt das Stapelverarbeitungs- 
programm an und ermoglicht es Ihnen so, die Anzeige zu lesen. Als letzten Befehl fuhrt 
das Stapelverarbeitungsprogramm das Programm MENUE.BAT aus, urn Sie zum 
Hauptmenu zuriickzubringen. 


Menuoption 2: Starten eines Textverarbeitungsprogramms 

In dem weiter oben in diesem Abschnitt beschriebenen Menusystem lautet die 
Option 2- "Microsoft Word starten", und das entsprechende Stapelverarbeitungs- 
programm heiBt 2.BAT. Wenn C:\WORD\WORD.EXE die 
Word-Programmdatei ist, wiirde der folgende Befehl das Programm starten. 

c:\word\word 

Diese Option ware jedoch zweckmaGiger, wenn sie vor dem Starten des Programms die 
verfUgbaren Microsoft Word Textdateien anzeigen wiirde und Ihnen dann die Wahl 
gabe entweder eine bestehende Datei zu bearbeiten oder eine neue Datei zu starten. 
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Diese beiden Aufgaben erfordern zwei Stapelverarbeitungsprogramme. Das erste zeigt 
die vorhandenen Dateien an und fordert Sie auf, eine Datei zur Bearbeitung anzugeben- 
das zweite startet Microsoft Word mit einer vorhandenen Datei oder einer neuen Datei ’ 
Das erste Stapelverarbeitungsprogramm (2.BAT) ist wie eine andere Menuoption. Es 
zeigt eine Liste von Dateien an und fordert Sie dann auf, eine Datei auszuwahlen. 

daB IhrC Dateien die Erweiterun 8 DOC haben und im Verzeichnis 
C \WORD\ T E XTD AT gespeichert sind und daB C:\WORD\WORD.EXE die Microsoft 
ord-Programrndatei ist, wiirde das Stapelverarbeitungsprogramm 2.BAT folgende 
Befehle enthalten: 


echo Off 
els 

cd c:\word\textdat 

echo Microsoft Word starten 

echo. 
echo. 

echo Folgende Dateien sind bereits vorhanden: 
echo. 

dir *.doc /p /b 
echo. 

echo Zum Erstellen einer neuen Datei geben 

echo Sie W ein und drucken Sie die EINGABETASTE. 
echo. 

echo Zum Offnen einer vorhandenen Datei 
echo geben Sie W und den Dateinamen 
echo (durch ein Leerzeichen abgetrennt) ein 
echo und drucken dann die EINGABETASTE. 
echo. 

prompt Ihre Wahl: 


Das Stapelverarbeitungsprogramm 2.BAT macht das Verzeichnis mit den Textdateien 
zum aktuellen Verzeichnis und listet dann die vorhandenen Dateien auf. Es wechselt 
das aktuelle Verzeichnis zu C:\WORD\TEXTDAT, so daB Sie keine Pfadnamen zu 
Verzeichmssen emzugeben brauchen. Zum Befehl dir wurde die Option /p hinzugefugt 
damn DOS anhalt, wenn die Liste der Dateien langer als eine Bildschirmseite isf 
auBerdem wurde die Option !b hinzugefugt, damit nur Dateinamen angezeigt werden 












Das Stapelverarbeitungsprogramm zeigt zwei Optionen zum Auswahlen von 
Textdateien an. Der letzte Befehl des Programms andert die Eingabeaufforderung. Das 
Stapelverarbeitungsprogramm 2.BAT erzeugt einen Bildschirm, der folgendermaBen 
aussehen konnte: 


Microsoft Word starten 


Folgende Dateien sind bereits vorhanden: 


Kl.DOC 
K2.DOC 
K3.DOC 
K4.DOC 

Zum Erstellen einer neuen Datei geben 

Sie W ein und drucken Sie die EINGABETASTE. 


Zum Offnen einer vorhandenen Datei 
geben Sie W und den Dateinamen 
(durch ein Leerzeichen abgetrennt) ein 
und drucken dann die EINGABETASTE. 


Ihre Wahl: 

Urn Microsoft Word mit einer bestehenden oder einer neuen Datei zu starten, 
benotigen Sie ein zweites Stapelverarbeitungsprogramm. Bei den meisten 
Textverarbeitungsprogrammen, einschlieBlich Microsoft Word, konnen Sie beim 
Starten eine Datei zum Bearbeiten angeben. Urn beispielsweise Microsoft Word zu 
starten und die Datei KONTEN.DOC im Verzeichnis C:\WORD\TEXTDAT zu 
bearbeiten, wiirden Sie diesen Befehl eingeben: 


c:\word\word c: \word\ textdat\konten.doc 

Wenn Sie nach dem Namen der Programmdatei keinen Dateinamen eingeben, mmmt 
Word an, daB Sie eine neue Datei erstellen mochten. 

Sie konnen auch einen ersetzbaren Parameter verwenden, urn Microsoft Word zu 
starten und anzugeben, welche Datei gegebenenfalls bearbeitet werden soil. 
Entsprechend den von 2.BAT angezeigten Anweisungen erstellt W alleine eine neue 
Datei und W mit einem Dateinamen offnet eine vorhandene Datei. Sie konnen bei e 
Optionen anbieten, indem Sie ein Stapelverarbeitungsprogramm namens W.BAT 
erstellen, das den folgenden Befehl enthalt: 


c:\word\word %1 
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Wenn Sie nun w eingeben, starlet DOS das Stapelverarbeitungsprogramm W.BAT. 
Achten Sie darauf, daB W.BAT im aktuellen Verzeichnis (C:\WORD\TEXTDAT) oder 
in einem Verzeichnis des Befehlssuchpfads enthalten ist, damit Sie keinen Pfad 
eingeben miissen. 

Wenn Sie hinter dem w einen Dateinamen eingeben, weist DOS diesen dem Parameter 
%1 zu, und Microsoft Word offnet diese Datei. Falls Sie keinen Dateinamen eingeben 
tibergeht DOS %1, und Microsoft Word erstellt eine neue Datei. 

Das Stapelverarbeitungsprogramm W.BAT benotigt noch zwei weitere Befehle um 
zum Hauptmenu zuruckzukehren. Wenn Sie Microsoft Word beenden kehrt D0S zum 
Stapelverarbeitungsprogramm zuruck und fiihrt den nachsten Befehl aus. Zur Ruckkehr 
zum Menu sollte das Stapelverarbeitungsprogramm vom aktuellen Verzeichnis zuruck 
zum Stammverzeichnis von Laufwerk C wechseln. Das folgende Beispiel zeigt den 
Befehl zum Starten von Word sowie die beiden Befehle, die Sie zum Hauptmenu 

zuruckbnngen. Diese Befehle zusammen bilden das Stapelverarbeitungsprogramm 
W.BAT: 

c:\word\word %1 

cd \ 

menue 


Menuoption 3: Auswahlen eines Spiels 

In dem weiter oben beschriebenen Meniisystem lautet die Option 3: "Ein Spiel spielen". 
Um fur diese Aufgabe ein Stapelverarbeitungsprogramm zu erstellen, konnen Sie if- 
und goto-Befehle verwenden. (Siehe Abschnitt "Gemeinsames Verwenden der Befehle 
if und goto", weiter oben in diesem Kapitel.) 
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Es gibt zwei Stapelverarbeitungsprogramme fur diese Option: eines, das ein Spielemenu 
anzeigt, und eines, das das ausgewahlte Spiel startet. Das erste Programm muB 3.BA 
genannt werden, damit Sie es aus dem Hauptmenu heraus starten konnen, mdem Sie 3 
eingeben. Wenn Sie also beispielsweise drei Spiele (Schach, Dame und Backgammon) 
auflisten mochten, wiirde 3.BAT folgende Befehle enthalten: 

echo off 
els 

ec ho Das Spiel kann beginnen! 

echo. 
echo. 

echo Sie haben folgende Wahlmoglichkeiten: 
echo. 

echo A. Schach spielen. 
echo B. Dame spielen. 
echo C. Backgammon spielen. 
echo. 

echo Zum Starten eines Spiels geben Sie spiel 
echo und den Buchstaben des gewunschten 
echo Spiels ein und driicken dann die EINGABETASTE 
echo (z.B. Spiel A). 
echo. 

prompt Ihre Wahl: 

Genau wie das Stapelverarbeitungsprogramm zur Anzeige des Hauptmenus stellt dieses 
Programm lediglich eine andere Gruppe von Wahlmoglichkeiten vor. Fur jede Option 
konnten Sie ein getrenntes Stapelverarbeitungsprogramm erstellen. Mit den Befehlen it 
und goto konnen Sie jedoch alle Optionen in einem einzigen Stapelverarbeitungs- 
programm erfassen. 
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Die Anweisungen im Menu fordern Sie auf, spiel und den Buchstaben des 
gewunschten Spiels einzugeben. Nehmen wir beispielsweise an, das Schachspiel 1st 
die Date, \SPIELE\SCHACH\CMATE EXE, d, s Damespiel die Datei 
PIELE\DAME\DAME.EXE und das Backgammonspiel die Datei 
\SPIELE\BACK\BACKGAMM.EXE. In diesem Fall kann das 
Stapelverarbeitungsprogramm SPIEL.BAT, das die folgenden Befehle enthalt 
alle im Menu aufgefuhrten Aufgaben durchfuhren: 


rem ** Dieses Stapelverarbeitungsprogramm kann 

rem ** jedes Spiel ausfiihren 

echo off 

els 

rem 


rem Folgende Spiele stehen zur Wahl: 
rem 

if "%1"= ="a" goto schach 
if "%1"== B" goto dame 
if "%1"=="C" goto back 
rem 

rem ********************************* 
rem Wahlen Sie ein Spiel aus. 


******************** 


rem 
echo. 

echo Es mug Spiel A, Spiel B oder Spiel C eingegeben werden. 
pause 

rem 


rem Wenn kein Spiel ausgewahlt wird, alle 

rem Spielbefehle uberspringen. 

rem 

goto ende 
:schach 


rem 

rem ********************* 

rem 1st Schach ausgewahlt 
rem 

cd \spiele\schach 

cmate 

rem 


******************** 
hierhin springen. 


rem War Schach ausgewahlt. Dame und Backgammon 
rem uberspringen. 


*********** 


rem 
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**************** 


goto ende 
: dame 
rem 

rem *.*.*.************************************ 
rem 1st Dame ausgewahlt, hierhin springen. 

rem 

cd \spiele\dame 

dame 

rem 

rem War Dame ausgewahlt, Backgammon iiberspr ingen. 
rem 

goto ende 

:back 

rem 

******************************************************* 
rem ********* 

rem 1st Backgammon ausgewahlt, hierhin springen. 
rem 

cd \spiele\back 

backgamm 

rem 

rem .„..„.*.....*«.«....*.*•*********—******’— 

rem Wenn die Spiele beendet sind, das aktuelle 

rem Verzeichnis auf das Stammverzeichnis zurucksetzen 

rem und das Hauptmenu anzeigen. 

rem 

: ende 

cd \ 

menue 


Je nach dem eingegebenen Parameter wechselt DOS zu einer der drei Positionen 1 m 
Stapelverarbeitungsprogramm. Wenn Sie den Parameter weglassen oder einen falschen 
eingeben wird eine Fehlermeldung angezeigt und Sie kehren zum Hauptmenu zuruck. 
Das Stapelverarbeitungsprogramm SPIEL.BAT muB in Ihrem Stammverzeichnis oder 
in einem Verzeichnis des Befehlssuchpfads gespeichert sein. 

Das Stapelverarbeitungsprogramm wechselt vom aktuellen Verzeichnis zu dem 
Verzeichnis, das das ausgewahlte Spiel enthalt. Bevor das Stapelverarbeitungs- 
programm endet, setzt es jedoch das aktuelle Verzeichnis auf Ihr Stammverzeichnis 
zuruck. Der letzte Befehl in diesem Stapelverarbeitungsprogramm startet das Programm 
zur Anzeige des Hauptmeniis. 
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Menuoption 4: Beenden des Meniisystems 


In dem weiter oben beschriebenen Meniisystem lautet Menuoption 4: "DOS 
verwenden". Das Stapelverarbeitungsprogramm, das Sie zur Eingabeaufforderung 
zuruckbringt, heiBt 4.BAT. Es enthalt folgende Befehle: 


prompt $p$g 
els 


Noch einmal fordert Sie das Hauptmenii zur Eingabe einer Nummer auf. Wenn Sie 4 
eingeben ftihrt DOS das Stapelverarbeitungsprogramm 4.BAT aus. Dieses Programm 

setzt die DOS-Eingabeaufforderung so, daB sie das aktuelle Laufwerk und Verzeichnis 
gerolgt von einem 





















Sie konnen selbst weitgehend bestimmen, wie DOS Hardware, Speicher und Dateien 
benutzen soil So konnen Sie beispielsweise festlegen, wie DOS mil Ihrer Tastatur und 

and^n^nm^f T m r rt ' S ? **** aUCh de " Umfang deS S P ei cherplatzes 

andern, den DOS fur sich selbst und zum Speichern von Dateien reservieren soil. 

Die Hardware, die Sie fur die Kommunikation mit Ihrem Computer verwenden wird 
als Gerat bezeichnet. Cerate, wie zum Beispiel eine Tastatur oder eine Maus, liefern 
Ihrein Computer die erforderlichen Informationen (die Eingabe). Andere Cerate wie 
zum Beispiel ein Bildschirm oder ein Drucker, erhalten Informationen von Ihrem 

Computer (die Ausgabe). Jedes Gerat hat bestimmte Eigenschaften, die individuell 
konfigunert werden konnen. 

Fur jedes Gerat gibt es ein Programm, das DOS zur Steuerung des Gerats verwendet. 

in solches Programm wird als Gerdtetreiber bezeichnet. Mit einem Geratetreiber 
steuert DOS zum Beispiel, wie Daten zum und vom Diskettenlaufwerk gesendet 
werden. DOS enthalt integnerte Geratetreiber fur Ihre Tastatur, Ihren Bildschirm Ihre 
Festplatten- und Diskettenlaufwerke sowie Ihre Anschliisse. AuGerdem stellt DOS 
instalherbare ^Geratetreiber zur Verfugung. Installierbare Geratetreiber sind auf einem 
Datentrager (Diskette oder Festplatte) gespeichert. Wenn Sie einen installierbaren 
Geratetreiber verwenden mochten, wird er von DOS installiert, das heiBt vom 
Datentrager in den Arbeitsspeicher iibertragen. 

uni wT,r D k° S di ^ DatC1 C0NFIG ' SYS ’ die welche Cerate installiert 

h hV n ! a r rbaren Geratetreiber verwendet werden sollen. Diese Datei enthalt 
auch Befehle, die bestimmen, wie DOS den Arbeitsspeicher verwendet und Dateien 
yerwaltet. Informationen uber DOS und den Arbeitsspeicher finden Sie in Kapitel 12 
Optimieren Ihres Systems' 1 . F 







290 Kapitel 11 


Nachdem DOS die in der Datei CONFIG.SYS enthaltenen Befehle ausgefuhrt hat, sucht 
es die Datei AUTOEXEC.BAT. Dieses Stapelverarbeitungsprogramm definiert die 
Eigenschaften jedes an Ihr System angeschlossenen Gerates. Die Datei 
AUTOEXEC BAT kann auBerdem alle DOS-Befehle enthalten, die beim Starten res 
Systems ausgefuhrt werden sollen. So konnen Sie beispielsweise den AnschluB 
definieren, mit dem Ihr Drucker verbunden ist, die Geschwindigkeit steuern, mit der 
DOS einen Tastenanschlag wiederholt, wenn Sie erne Taste gedruckt halten den Pfad 
definieren, iiber den DOS Dateien suchen soil sowie Startmeldungen vom Bildschirm 

loschen. 


Erstellen einer Startprozedur 


Eine Startprozedur besteht aus einem oder mehreren Befehlen, denMie DOS be jed 
Starten Ihres Systems ausfUhrt. Diese Befehle legen die Eigenschaften Ihrer Gerate fest, 
passen die von DOS angezeigten Informationen individuell an und starten 
Stapelverarbeitungsprogramme und/oder andere Programme. 

DOS wird mit einer Startprozedur geliefert, dieinderDateiAUTOEXEC.BAT 

definiert ist. Diese Datei ist im Stammverzeichnis Ihres Startlaufwerks gespeichert. ei 
jedem Starten Ihres Systems fuhrt DOS die in der Datei AUTOEXEC.BAT 
gespeicherten Befehle aus. Sie konnen AUTOEXEC.BAT ausfUhren, ohne Ihr System 
neu starten zu mUssen, indem Sie an der Eingabeaufforderung autoexec eingeben. 

Mit den in Kapitel 10, "Verwenden von Stapelverarbeitungsprogrammen", 
beschriebenen Techniken konnen Sie eine eigene Startprozedur erstellen. Damit 
DOS Ihre Startprozedur automatisch ausfiihrt, vergessen Sie mcht, diese in einer Datei 
namens AUTOEXEC.BAT zu speichern. Urn einen Verlust Ihrer Onginal-DOS- 
Startdatei AUTOEXEC.BAT zu vermeiden, erstellen Sie eine Sicherungskopie von i r 
und speichern Sie sie unter einem anderen Namen. 


Startbefehle 


JederBefehl in der Datei AUTOEXEC.BAT kann auch in anderen 

Stapelverarbeitungsprogrammen verwendet werden. Die folgende Liste beschreibt die 
gebrauchlichsten Befehle, die in der Datei AUTOEXEC.BAT verwendet werden 
konnen: 

• Der Befehl mode legt die Eigenschaften Ihrer Tastatur sowie die Konfiguration des 
Monitors und der AnschlUsse fest. Weitere Informationen uber den Befehl mode 
finden Sie im Abschnitt "Konfigurieren der AnschlUsse’’, welter unten in diesem 

Kapitel. 

















Konfigurieren Ihres Systems 291 


• Die Befehle date und time fordem Sie zur Eingabe des richtigen Datums und der 
nchtigen Uhrzeit auf. Diese Befehle mlissen nur dann in die Datei 
AUTOEXEC.BAT einbezogen werden, wenn Ihr System keine Uhr enthalt die 
weiterlauft, wenn der Computer ausgeschaltet ist. Weitere Informationen iiber die 
Befehle date und time finden Sie im nachfolgenden Abschnitt, "Beispiele von 
Startprozeduren". 

• Der Befehl path nennt die Verzeichnisse, die DOS nach einer auszufiihrenden 
Programmdatei durchsuchen soil. Weitere Informationen iiber den Befehl path 
finden Sie im nachfolgenden Abschnitt, "Beispiele von Startprozeduren". 

• Der Befehl echo off weist DOS an, die Befehle der Datei AUTOEXEC BAT 
wahrend ihrer Ausfuhrung nicht anzuzeigen. Weitere Informationen iiber den Befehl 
echo finden Sie im nachfolgenden Abschnitt, "Beispiele von Startprozeduren". 

• Der Befehl set erstellt eine Umgebungsvariable, die von Programmen und 
Stapelverarbeitungsdateien verwendet werden kann. Weitere Informationen iiber 
den Befehl set finden Sie im nachfolgenden Abschnitt, "Beispiele von 
Startprozeduren". 

Die Datei AUTOEXEC.BAT enthalt haufig Befehle, die Stapelverarbeitungs- 
programme oder andere Programme ausfiihren, ohne daG Sie deren Namen an der 
bmgabeaufforderung eingeben miissen. Urn beispielsweise bei jedem Starten Ihres 
Systems die DOS-Shell auszufiihren, wiirden Sie am Ende der Datei AUTOEXEC BAT 
folgenden Befehl hinzufiigen: 

dosshell 


Nachdem DOS alle in der Datei AUTOEXEC.BAT aufgelisteten Programme ausgefiihrt 
hat, zeigt es die Eingabeaufforderung an (oder die DOS-Shell, wenn die Datei 
AUTOEXEC.BAT zum Starten der DOS-Shell eingerichtet ist). 

Unter Umstanden empfiehlt es sich, den Befehl, der Doskey und alle normalerweise 
von Ihnen verwendeten Doskey-Makros installiert, in die Datei AUTOEXEC.BAT 
aufzunehmen. Weitere Informationen iiber das Programm Doskey finden Sie in 
Kapitel 7, "Fortgeschrittene Befehlstechniken", oder in der Beschreibung des Befehls 
doskey in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 
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Beispiele von Startprozeduren 

Vielleicht mochten Sie Ihre eigene Startprozedur in der Datei AUTOEXEC.BAT 
erstellen. Nehmen wir beispielsweise an, Ihr System hat zwei Diskettenlaufwerke und 
eine Uhr die nicht weiterlauft, wenn Ihr Computer ausgeschaltet ist. In diesem Falle 
konnten Sie folgende Befehle in die Datei AUTOEXEC.BAT aufnehmen: 


date 

time 


path a:\ 


Die Befehle date und time fordern Sie beim Starten von DOS auf, das Datum und die 
Uhrzeit einzugeben. Bestimmte Befehle wie zum Beispiel xcopy, backup und restore 
funktionieren namlich eventuell nicht richtig, wenn Ihre Uhr mcht genau geht. In 
diesem Beispiel weist der Befehl path DOS an, aufier im aktuellen Verzeichms auch im 
Stammverzeichnis der Diskette in Laufwerk A nach Befehlen oder Programmen zu 


suchen. 

Nehmen wir einmal an, in Ihrem System sind ein Diskettenlaufwerk, ein 
Festplattenlaufwerk, eine Uhr, die nicht eingestellt zu werden braucht und die 
DOS-Shell installiert. In diesem Fall konnte es zweckmaBig sein, die Befehle path, 
prompt, doskey und dosshell in die Datei AUTOEXEC.BAT aufzunehmen: 


path c:\;c:\dos;c:\dienstpg;c:\stapel 

prompt $p$g 

doskey 

dosshell 

Der Befehl path in diesem Beispiel weist DOS an, nach Programmdateien im aktuellen 
Verzeichnis und danach in folgenden Verzeichnissen zu suchen: 

von Laufwerk C sowie in den Verzeichnissen C:\DOS, C:\DIENSTPG und C:\STAPEL. 
Mit Semikolons (;) trennen Sie die einzelnen Verzeichmsse voneinander ab. 

Im obigen Beispiel zeigt der Befehl prompt das aktuelle Laufwerk und Verzeichnis, 
gefolgt von einem GroBer-als-Zeichen (>), als Eingabeaufforderung an. Dies ist eine 
der gebrauchlichsten Formen fur die Eingabeaufforderung. 

Der Befehl doskey ladt das Programm Doskey in den Arbeitsspeicher. Weil der Befehl 
doskey hinter dem Befehl path steht, kann sich DOSKEY.COM in jedem der 
Verzeichnisse befinden, die im Befehl path aufgelistet sind. Der Befehl dosshell starlet 

die DOS-Shell. 
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77“ 7 7™' 7 7 slem verf “S' folgendes: ein Diskenenlaufwerk, ein 

AnschluB ™ 7 ’ f 7 ht ein8es,el " zu werdM to"*, einen mi, dem 

m zwcckmae,g ' fc *“ b 

echo off 

path c:\;c:\dos;c:\dienstpg;c:\stapel;c:Word;c:\excel 
prompt $p$g 

mode lptl=coml 
mode coml:96,n, 8, l,p 
set temp=c:\temp 
menue 

Wirci der Befehl echo off verwendet, werden die Befehle der Datei AUTOEXEC.BAT 
wahrend lhrer Ausfuhrung nicht angezeigt. Der erste mode-Befehl leitet die 
rue erausgabe von LPT1, dem StandardanschluB, zum seriellen AnschluB COMI um 
Der zweite mode-Befehl richtet den AnschluB COMI zur Benutzung mil einem 

TEMP^iele P ^ Dei ) Befehl set erstel| t eine Umgebungsvariable namens 

Dateien Programme verwenden diese Variable beim Speichern ihrer temporaren 

Der letzte Befehl in dieser Datei AUTOEXEC.BAT starlet eine weitere 
Stapelverarbeitungsdatei namens MENUE.BAT. Nachdem diese Datei und alle anderen 
Programme die aus der Datei AUTOEXEC.BAT gestartet werden, fertig ausgeSt 

AUTOFXFr R aT 6 Elngabeaufforderun g an (Oder die DOS-Shell, falls die Datei 
au i UfcAbC.BAT entsprechend eingerichtet ist). 


Konfigurieren von DOS fur Ihr System 


Bevor DOS nach Ihrer Datei AUTOEXEC.BAT sucht, fiihrt es eine Gruppe von 
Befehlen aus, die mstallierbare Geratetreiber laden und im Systemspeicher Platz fur die 
reservieren. Die Datei, die diese Befehle emhalt, he^ 
CONFIG.SYS. W,e bei der Date. AUTOEXEC.BAT erstellt das DOS-Setup-Promamm 
aueh erne Version von CONFIG.SYS, und zwar im Stammverzeiehnis Ihres 
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Andern der Datei CONFIG.SYS 


Zum Konfigurieren Ihres Systems konnen Sie nach Bedarf D J e ‘™ „ 

Befehle hinzufiigen und vorhandene Befehle andern. Da die Datei CONFIG.SYS das 
Starten von Do! steuert, wird sie von DOS nur beim Starten Ihres Systems gelesen. 
Wenn Sie diese Datei andern, miissen Sie Ihr System zuerst neu starten, bevor die 
Anderungen wirksam werden. 

Urn die Datei CONFIG.SYS zu bearbeiten, verwenden Sie den DOS-Editor oder einen 
Texteditor der Dateien als unformatierten Text (ASCII) speichern kann. Weitere 
Lormationen Uber die Verwendung des DOS-Editors finden Sie in Kapitel 9, Arbeiten 

mit dem DOS-Editor". 

Bevor Sie die Datei CONFIG.SYS andern, sollten Sie zuerst eine Sicherungskopie 
erstellen und diese unter einem anderen Namen speichern. 

Wenn Sie die Datei CONFIG.SYS andern und Ihr System daraufhin mcht starten 
konnen, unternehmen Sie folgende Schritte: 

1. Legen Sie eine Systemdiskette in Laufwerk A ein und starten Sie Ihr System. 

2 . Kopieren Sie die Sicherungskopie der ursprunglichen Datei CONFIG.SYS in das 
Stammverzeichnis Ihres Startlaufwerks, und geben Sie ihr den Namen 
CONFIG.SYS. 

3 . Entfernen Sie die Systemdiskette wieder aus dem Laufwerk A und starten Sie Ihren 
Computer neu. 


Ein Uberblick uber die Konfigurationsbefehle 


In der Datei CONFIG.SYS stehen Ihnen 15 verschiedene Befehle zur Verfugung^Mit 
Ausnahme der Befehle break und rem konnen Sie diese Befehlemchtan der 
Eineabeaufforderung eingeben, sondern miissen sie in die Datei CON FIG. SY b 
einbeziehen. Die folgende Liste beschreibt kurz den Verwendungszweck jedes fur die 
Datei CONFIG.SYS verwendbaren Befehls: 


break 

buffers 

country 

device 

devicehigh 


Bestimmt, wann DOS auf die Tastenkombinationen STRG+C und 
STRG+UNTBR priifen soil. 

Legt den Umfang des Arbeitsspeichers fest, den DOS fur Daten 
reserviert, die zu und von einem Datentrager Ubertragen werden. 

Legt die landessprachlichen Konventionen fur Ihr System fest. 

Ladt einen installierbaren Geratetreiber in das Betriebssystem. 

Ladt Geratetreiber in den hohen Speicherbereich (Upper Memory). 
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Legt den Bereich 1 m Arbeitsspeicher fest, in dem sich DOS befinden 
soli und bestimmt, ob Speicherblocke im hohen Speicherbereich 
(Upper Memory Blocks) verwendet werden sollen. 

Legt die Eigenschaften eines Disketten- beziehungsweise 
Festplattenlaufwerks fest. 

Legt die Anzahl der Dateisteuerblocke (FCBs) fest, die DOS 
gleichzeitig offnen kann. 

Legt die Anzahl der Dateien fest, die in DOS gleichzeitig offen sein 
durfen. 

Fuhrt ein speicherresidentes (TSR) Programm aus, wahrend DOS die 
Datei CONFIG.SYS liest. 

Legt die Anzahl der giiltigen Laufwerksbezeichnungen fest. 

Kennzeichnet erlauternde Kommentare in Ihrer Datei CONFIG.SYS 

Weist darauf hin, da6 ein anderer Befehlsinterpreter als 
COMMAND.COM verwendet werden soli, oder daB 
COMMAND.COM anders eingerichtet werden soli. 

Legt die GroBe des Teils des Arbeitsspeichers fest, den DOS fiir die 
Verarbeitung von Hardware-Interrupts reservieren soil. 

Verandert voreingestellte Gerateverhalten. 




Installieren von Geratetreibern 


Kurzinformation Zur Installation ei 
CONFIG.SYS den Befehl device wie ii 

device=c:\dos\ansi.sys 


eines Geratetreibers fiigen Sie in Ihrer Datei 
i im folgenden Beispiel hinzu: 
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Um einen installierbaren Geratetreiber verwenden zu konnen, fUgenSie m Ihrer Datei 
CONFIG.SYS den Befehl device hinzu. Dieser ladt (installiert) den Treier in en 
Arbeitsspeicher. Um beispielsweise den Geratetreiber MOUSE.SYS lm Verzeichms 
C:\MAUS zu installieren, wiirden Sie in die Datei CONFIG.SYS o gen en e e 
miteinbeziehen: 


device=c : \ina.us\mouse. sys 

Wenn DOS dies® Befehl Best, ladt e S MOUSE.SYS in den Atbeitsspeieher Der 
Treiber wird in die DOS-Systemsoftware einbezogen und verbleibt lm Speic . 

Wenn Sie ein Programm installieren, das mit einem installierbaren Geratetreiber 
arbeitet fUgt es in vielen Fallen den richtigen Befehl automatisch zu Ihrer Datei 
CONFIG.SYS hinzu. Der Befehl device wird in Kapitel 14, "DOS-Befehle", ausfuhrhch 

beschrieben. 


VergroBern des Speicherbereichs fur Dateiubertragungen 


Kurzinformation Zur VergroBerung des Speicherbereichs, den DOS fur 
Dateiubertragungen reserviert, nehmen Sie den Befehl buffers wie im folgenden 
Beispiel in Ihre Datei CONFIG.SYS auf: 

boffers=30 


Wenn DOS startet, wird in Ihrem Arbeitsspeicher ein Bereich reserviert fur das 
vorUbergehende Speichern von Informationen, die von Datentragern (Disketten und 
Festplatten) ubertragen werden. Der reservierte Speicher wird in Einheiten untertei , 
die Puffer genannt werden. Jeder Puffer hat dieselbe GroBe wie ein Sektor auf einem 
Datentfager (meistens 0,5 KB). Jeder Puffer kann einen Sektor mit Informationen von 
einem Datentrager zwischenspeichern. So konnen Puffer Teile von Dateien 
zwischenspeichern, die darauf warten, von Programmen gespeichert oder 
weiterverarbeitet zu werden; auBerdem konnen sie Verzeichms- und 
Dateitabelleninformationen iiber den Datentrager enthalten. 

Wenn Ihre Verzeichnisstruktur komplexer wird, arbeitet DOS rationeller mit 
zusatzlichen Puffern. Je mehr Pufferplatz jedoch reserviert ist, desto wemger Platz 
im Speicher fur andere Programme und Daten zur Verfugung. 











Konfigurieren Ihres Systems 297 


PUf ? n ie D0S fUr Datei ^agu„gen reservieren soil, 
den Befehl buffers in die Datei CONFIG.SYS auf. Der Umfang des vom 
Datelt h r f ervie f "S.Peicherplatzes hangt von der GrdBe der Sektoren auf dem 
Puffer S n a f b ' S K° WU ^ SlC beis P ielsweise folgenden Befehl verwenden, um 20 

(10 KB Pufferspeicherplatz, wenn jeder Sektor 0,5 KB 

entspricht) zu reservieren: 

buffers=20 

Hmweis Cache-Speicher-Programme, wie z.B. SMARTDRV.SYS, fiihren viele 
rbeiten von Puffern aus. Wenn Sie ein solches Programm verwenden, benotigen Sie 

"^3^ e ;i' < r a ° n “ Uber SMARTDRV SYS Sie in Kapitel 12, 


Erhohen der Anzahl der moglichen offenen Dateien 


Kurzintarmatian Um die Anzahl der Dateien zu erhohen, die in DOS gleichzeitig 

Sie den Befehl f, ' es wie im folgenden Beispiel in die Da ^ 


files=30 


Wenn DOS starlet, wird im Arbeitsspeicher Platz fur eine Tabelle, die Informationen 
uber die zur Zeit offenen Dateien enthalt, reserviert. Je mehr Dateien gleichzeitig offen 
sein sollen, desto mehr Platz wird fur diese Tabelle benotigt. Bis zu 255 Dateien 
onnen gleichzeitig offen sein. Um die maximale Anzahl der Dateien anzugeben, die 
voraussichthch offen sein werden, verwenden Sie den Befehl files. 

Um beispielsweise geniigend Platz fur 30 offene Dateien zu reservieren, nehmen Sie 
den folgenden Befehl in die Datei CONFIG.SYS auf: 


files=30 


S" ? e D«ba„k. Oder TabellenkalkuMonsprogramme ausflihren, in der 
grafrschen Bemebssyslemerweiierang Microsoft Windows, arbeiten Oder DOS mi, 
Netzwerk-Software ausfuhren, werden Sie wahrscheinlich 30 Dateien benotigen 
Andererseits gilt: Je grbBer die angegebene Zahl ist, desto mehr Platz belegt DOS im 
Speicher und desto weniger Platz bleibt fUr Programme und Daten verfugbar 
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Wenn Sie in die Datei CONFIG.SYS den Befehl f.ies n.eht mnembeziehen^wird Platz 

fur acht offene Dateien reserviert. Falls Sie einen groBeren Wert a s 

angeben zeigt DOS be, der AusfUhrung der Datei CONFIG.SYS erne Fehlermeldung 


an. 


Erhohen der Anzahl der STRG+C-Kontrollen 


Kurzinformation Um die Anzahl der Kontrollen von DOS auf die Eingabe von 
strg+c Oder strg+untbr (womit ein Befehl unterbrochen wird) zu erhohen nehmen 
Sie den Befehl break wie im folgenden Beispiel in Ihre Date, CONFIG.SYS aut. 


break=on 


AuBer wenn Sie etwas anderes angeben, konirolliert DOS nnr wiihreiKi des Lesens von 
Tastatureingaben ode, der Ausgabe von Daien auf den B,ldsc h mn. ob &e d = 
Tastenkombination strg+c oder strg+untbr gedruckt haben. Wenn Sie beispielsw 
STRG+C oder STRG+UNTBR driicken, wahrend DOS eine Datei auf einem atentrager 
speichert, reagiert DOS erst dann, wenn es das nachste Mai Informationen auf Ihrem 
Rilrischirm anzeigt. 


Fiigen Sie Ihrer Datei CONFIG.SYS den Befehl break folgendermalten hinzu, wenn 
diese Tastenkombinationen haufiger kontrolliert werden sollen. 


break=on 

Hinweis Einige Programme ubergehen die Tastenkombinationen strg+c und 
" "Zm™ oL deffnieren sie nen. Wenn Sie diese Tasien driicken, wahrend Se« 
einem solchen Programm arbeiten, hat dies vielleichi eine andere oder uberhaupt 
Auswirkung. 

Der Befehl break kann auch in einem Stapelverarbeitungsprogramm oder an der 
Eingabeaufforderung verwendet werden. Informationen uber das Verwenden von 
STRG+C und STRG+UNTBR finden Sie in Kapitel 2, "Die Befehlszei e . 




















Erhohen der Anzahl der logischen Laufwerke 
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KurzlnfO'mation Urn die Anzahl der logischen Laufwerke, die Ihr System erkennen 

Datei CONFiaSYsl™" de " B ' fehl ' aS,<,rlV ' W “ im fol^!end,!,, Beis P iel in Ihre 

lastdrive=z 

w? andardW T iSt T ein Laufwerk h5her als die Anzahl der tatsachlich in Ihrem 
System eingenchteten Laufwerke. 


Beim Starten reserviert DOS im Speicher Platz fur eine Tabelle, die Informationen zu 

TT 7 ° glSChen laufwerk enthalt, das Ihr System voraussichtlich benutzen wird 

Plate toS z V u2fi!n' AnZ , ahl I der f phy 7 chen Laufwerke in Ihrem System konnen Sie 
Platz fur bis zu 26 logische Laufwerke reservieren. Falls Ihr System zu einem Netzwerk 

ge on Oder S.e den Befehl subs, verwenden. urn ein Verzeichuis als logisch™ 

Laufwerk ansprechen zu konnen, miissen Sie vielleicht die Anzahl der moglichen 
ogischen Laufwerke erhohen. Weitere Informationen iiber physische und logische 

n“ f rKa S '',‘r “ ™ 

COimr WS d d TS C , hen J 0 ? iSChen Uufwerke “ fU «“ Sic ih Ihrer Datei 

CONFIG.SYS den Befehl lasldnve hinzu. Der folgende Befehl beispielsweise 

reserviert Platz fiir 10 logische Laufwerke (A bis J): 

lastdrive=j 

Der EefeW lastdrive bereitet DOS auf das Erkennen von zusatzlichen logischen 
Laufwerken vor. Bevor Sie diese Laufwerke jedoch benutzen konnen, miissen Sie sie 
noch zuweisen, und zwar entweder an physische Cerate oder an im Netzwerk 
gemeinsam benutzte Cerate, an vorhandene Verzeichnisse usw. Sie konnen nicht Platz 
fur wentger Laufwerke reservieren, als tatsKchlich vorhaudeu sihd. Der Srnnldw" Hs, 

Laufwerke Anzahl der ,a,sachlich System eingerichteten 
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Beispiele von Konfigurationsdateien 

Wenn Sie eine Maus haben und mit Tabellenkalkulations- oder Datenbankprogrammen 
arbeiten, konnte die Datei CONFIG.SYS folgende Befehle enthalten: 


buf fers=20 
files=30 

device=c:\dos\mouse.sys 
break=on 

Der Befehl buffers reserviert 20 Puffer (10 KB, wenn jeder Sektor 0,5 KB hat) zur 
Informationsubertragung auf und von Datentragern. Der Bef ® U deyice 

eenugend Speicherplatz, um 30 Dateien gleichzeitig offenzuhalten. Der Befehl device 
fadt den Geratetreiber MOUSE.SYS aus dem Verzeichms C:\DOS. Der Befehl break 
kontrolliert haufig, ob die Tastenkombination STRG+C oder strg + untbr gedruckt 

wurde. 

Wenn Sie ein Netzwerk benutzen und Ihr System mit einem 80386-Prozessor (oder 
hoher), einem Expansionsspeicher und 1 MB Erweiterungsspeicher ausgerustet ist, 
konnte die Datei CONFIG.SYS ahnlich wie diese aussehen: 


buffers=20 

rl^le folgenden Befehle installieren die Maus, das Netzwerk T^iber 

rem fur den Speicher sowie das Festplatten-Cache-Prograrmn SMARTDRV 

rem Die Option /a weist SMARTDRV an, den Expansionsspeicher zu benutzen. 

device=c:\ega.sys 
device=c :\net \network.sys 
device=c:\dos\himem.sys 
device=c : \d.os\emni3 8 6 . exe 
device=c:\dos\smartdrv.sys /a 
break=on 

rem Der folgende Befehl reserviert Platz fur 26 Laufwerke. 
lastdrive=z 

AuBer den im vorhergehenden Beispiel aufgefiihrten Befehlen enthalt die Datei 
CONFIG.SYS Befehle zum Laden von zusatzlichen Geratetrei ern un zur 
Platzreservierung fiir zusatzliche Laufwerke. 

Der Befehl rem kenneeichne, einen Kommenrar in der Darei CONFIG.SYS. DOS fiihrt 
rem-Befehle nicht aus. 













Konfigurieren Ihres Systems 301 


fiir dU l install,erbare Geratetreiber. Diese Beispieldatei enthalt Treiber 
die Kommumkation mit der Maus, fur die Verwaltung der Netzwerk-Verbindune 
des Computers, fur die Verwaltung des Erweiterungsspefchers, fur le § 

FXlaTerSche 6 ^ 0 ^ 1011 ^? Erweiterun g ss P eic her sowie fur die Verwaltung von 
Fes platten-Cache-Spetchem. Wettere Informationen fiber installierbare Treiber finden 
Ste in Kapitel 12, "Optimieren Ihres Systems". 

Der Befehl lastdrive reserviert Platz fur 26 logische Laufwerke, das heiGt die 
uchstaben A bis Z stehen als Bezeichnungen fur Laufwerke zur Verfiigung. 


Konfigurieren der Anschlusse 


Zum Konfigurieren Ihrer parallelen und seriellen Anschlusse verwenden Sie den Befehl 
nod,. Den Befehl mode konnen Sie allein Oder aber mi, einem Ge“S„amen on d 
einem oder mehreren Parametern bzw. Optionen eingeben. 

Andere von Ihnen ausgefuhrte Programme andern vielleicht die Konfiguration 
timmter Gerate. So enthalten beispielsweise die meisten Textverarbeitungs 
programme eigene Druekertreiber. Diese Treiber konnen unter Urns Snden dl mit dem 
Befehl mode konfigurierten Treibereinstellungen ubergehen. 


Konfigurieren Ihres Druckes 


Kurzmformation Urn Ihren Drucker mit einem seriellen AnschluG zu verbinden 
verwenden Sie den Befehl mode, wie im folgenden Beispiel: 

mode lptl = coml 

Dann leitet DOS die normalerweise zu LPT1 gesendete Ausgabe zu COM1 urn. 


Urn itm m n 6i ^ St Ihf DrUCkCr mk dCm CrSten P arallelen AnschluG (LPT1) verbunden 
Uef M w mCker i m,t emem anderen AnschluG zu verbinden, verwenden Sie den 

fo!gend“Tefehl urn dfeT f beide " AnschlUsse - Verw enden Sie beispielsweise 
oigenden Befehl, urn die Druckerausgabe von LPT1 an COM1 umzuleiten: 


mode lptl = coml 

























Fine Umleitung ist nur von einem parallelen AnschluB zu einem seriellen AnschluB 
moglich. Sie kdnnen keinen parallelen AnschluB zu einem anderen parallelen Ansch 
uncfkeinen seriellen AnschluB zu irgendeinem anderen AnschluB umleiten. 

Bei Druckern die Epson-kompatible Escape-Zeichenfolgen unterstiitzen, werden 
standardmaBig 80 Zeichen pro Zeile und 6 Zeilen pro Zoll auf Papier ausgedruckt. 
Wenn Ihr Drucker 132 Zeichen pro Zeile oder 8 Zeilen pro Zoll druckt, verwenden Sie 
L Befehl mode, um DOS auf die neuen Werte einzustellen. 
beispielsweise konfiguriert DOS fur einen Drucker der mit dem AnschluB LP 
verhunden ist und 132 Zeichen pro Zeile und 8 Zeilen pro Zoll druckt. 


mode lptl:132,8 

Sie konnen eine Wiederholungseinstellung (retry) hinzufiigen, um zu bestimmen, wie 
ein Druckauftrag behandelt werden soil, wenn ein Drucker keine Informationen 
annimmt Verwenden Sie beispielsweise folgenden Befehl, um einen Druckauftrag so 
lange weiterhin zu LPT1 zu senden, bis der Drucker den Auftrag angenommen hat. 

mode lptl:,,p 

Die beiden Kommas sind Platrhalter fur die ersten beiden Parameter (Zeichen pro Zeile 
SdSden pro Zoll). die nnverander, bleiben. DOS seta da S Senden von Mom.at.onen 
™ d« dX ao lange for,, bis der Drucker einen Abscb.ub- einen FeMemode an 
DOS sendet, oder bis Sie strg + c oder strg+untbr gedruckt haben, um den 
Druckvorgang abzubrechen. 

Wenn Sie den Befehl mode ohne Parameter eingeben, erhalten Sielnformationenuer 
Ihre LPT-, COM- und CON-AnschlUsse. Beispielsweise erfahren Sie ob irgendwelche 
Ihrer LPT-Anschlusse umgeleitet worden sind. FUr LPT1 wird auch die 
Wiederholungseinstellung aufgefuhrt. 

Sie konnen Informationen Uber einen bestimmten AnschluB einholen, indem^Sie den 
Befehl mode, den Namen des Anschlusses und die Option /status verwende^ 
Verwenden Sie beispielsweise folgenden Befehl, um Informationen uber LPT1 

einzuholen: 


mode lptl /status 

Weitere Informationen uber den Befehl mode finden Sie in Kapitel 14, "DOS-Befehle' 









Konfigurieren eines seriellen Anschlusses 
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Kurzmformation Um die Parameter einzustellen, die die Art der Dateniibertragune 
zwischen DOS und einem seriellen AnschluB steuern, verwenden Sie den Befehl mode 
it dem Namen des seriellen Anschlusses, wie im folgenden Beispiel: 

mode coml:96,n,8, 1 ,p 

Dieser Befehl konfiguriert einen seriellen AnschluB fur ein 9600-Baud Modem. Der 
uc stabe n bedeutet, daB kerne Paritatsprufung durchgefiihrt wird Die Zahl 8 
bestimml d,e A„z,hl der Datenbits pro Zeichen. Diezfhl ; definien e'^o bi, Der 
uchstabep eme Wiederholungseinstellung, weist DOS an, den Druckauftrag solange 
an den Drucker zu senden, bis er den Auftrag akzeptiert. 8 


Nli°frZch n ,,'‘r n ri '" en An o Chl,,SSeS ,erw " ,dcn Sie d '" B ' fehl mo* mi, den, 
Namen des Anschlusses. Um anzugeben, wie DOS den AnschluB einrichten soil 

verwenden Sie einen oder mehrere der folgenden Parameter: 

baud=/; Legt die Ubertragungsrate fest, mil der die Daten zwischen 

OS und dem AnschluB gesendet werden. (Der Standardwert, der 
von Ihrem System abhangt, ist normalerweise 1200 Baud.) Sie 
konnen diesen Parameter in abgekurzter Form eingeben, indem Sie 
baud= weglassen und nur den Wert fur b angeben. 

Legt den Modus fur die Paritatsprufung an dem AnschluB fest (die 
Voreinstellung ist gerade Paritat). Sie konnen diesen Parameter in 
abgekurzter Form eingeben, indem Sie parity= weglassen und nur 
den Wert fur p angeben. 

Bezeichnet, wie viele Datenbits der AnschluB erwartet (die 
Voreinstellung ist 7 Datenbits). Sie konnen diesen Parameter in 
abgekurzter Form eingeben, indem Sie data= weglassen und nur 
den Wert fur d angeben. 

Bezeichnet, wie viele Stopbits der AnschluB erwartet (die 
Voreinstellung ist 2 Stopbits, wenn Sie fur baud 110 angegeben 
aben, ansonsten 1 Stopbit). Sie konnen diesen Parameter in 
abgekurzter Form eingeben, indem Sie stop= weglassen und nur 
den Wert fur .v angeben. 

Bezeichnet, wie ein Gerat behandelt werden soli, das zum Empfang 
von Daten mcht bereit ist. (StandardmaBig wird das Senden von 
aten gestoppt, wenn das Gerat nicht bereit ist.) Sie konnen diesen 
Parameter in abgekurzter Form eingeben, indem Sie retrv= 
weglassen und nur den Wert fur r angeben 


parity=p 


data =d 


stop=s 


retry=r 
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Urn diese Einstellungen bei einem Ihrer Anschliisse fur serielle Datenubertragung zu 
andern, kbnnen Sie den Befehl mode mit dem Namen des Ansehiusse^vemendem X 
beispielsweise Ihren AnschluB COM2 so einzustellen, daB er mit einem 2400-Baud 
Modem mU gerader Paritat, sieben Datenbits und einem Stopbit arbeitet, warden Sie 

folgenden Befehl eingeben: 

mode com2: baud=24 

Die Paritat, Datenbits und Stopbits brauchen Sie nicht anzugeben, weil diese den 
Standardwerten entsprechen. 

Sie konnen den Namen des zu andernden Parameters eingeben oder aber die 
g w^nXn Werte der Reihe nach auflisten und jeden Wert dutch «,n K.»- 
abtrennen. Die folgenden beiden Befehle sind beispielsweise gleichwertig. 

mode coml: baud=96 parity=n data=8 stop=l retry=p 
mode coml: 96,n,8,l,p 

Eine vollstandige Liste der Werte, die Sie fur die einzelnen Parameter verwenden 
konnen, finden Sie in der Beschreibung fur den Befehl mode in Kapitel 14, DOS 

Befehle". 


Hinzufugen von Diskettenlaufwerken 


DOS verfiigt uber einen integrierten Geratetreiber, der alle Standard- 
Diskettenlaufwerke steuert, die vom ROM BIOS Ihres Systems gemeldet werden 
(ROM BIOS bedeutet Read-Only Memory Basic Input/Output System, das heiBt jen 
Teil von ROM der mit Peripheriegeraten kommuniziert.) Wenn le ein 
Diskettenlaufwerk hinaufdgen und dieses nich. funktionied. liegl d,e Ursache dann, daB 
das Laufwerk vom ROM BIOS nicht gemeldet wird. In diesem Fall mussen Sie einen 
Getatetreiber namens DRIVER.SYS installieren. Mit dmsem onn ' cht 

his zu vier zusatzliche Diskettenlaufwerke steuern. DRIVER.SYS kann jeaocn me 
elm SteuLn von Festplattenlaufwetkeu vetwende, werden. Weimre Informattonen uber 
installierbare Geratetreiber finden Sie in Kapitel 15, Geratetrei er . 















Konfigurieren Ihres Systems 305 

DWVER.SVSterim sowohl physische Laufwerke als auch logische Laufwerke 
PhyMsclie Laufwerke sind Hardwareeinheiten, die ab 0 numeriert werdemlhr erstes 
Diskettenlaufwerk ist immer das physische Laufwerk 0, das zweite Diskettenlaufwerk 

habeiT Laufwerk 1 u„d so weiter. Wenn Sie ein FestplattenlauS 

haben, ist dieses immer das physische Laufwerk 128, unabhangig davon ob Ihr System 

D,”k“au°wS“ aUfW " k ““ 0de^nid,, 1508 “““ physische 

Logische Laufwerke sind Bezeichnungen, anhand derer DOS verfolgt wohin es Daten 

r.s“' hf Si " d Buchstaben A bt Zties 

p ysische Laufwerk h at e in entsprechendes logisches Laufwerk. Nicht jedes logische 
Laufwerk hat jedoch ein entsprechendes physisches Laufwerk. Ihr erstes 
Diskettenlaufwerk (physisches Laufwerk 0) wird immer als Laufwerk A dargestellt Das 
zweite Diskettenlaufwerk (physisches Laufwerk 1) wird immer als B dargellh Bei 
der Benutzung von Netzwerk-Laufwerken, erweiterten DOS-Partitionen oder virtuellen 
Laufwerken oder wenn Sie einem Verzeichnis eine 

konnen Sie logische Laufwerke haben, die keinen physischen Laufwerken entsprechen. 

Im allgemeinen verwenden Sie nur logische Laufwerksbezeichnungen keine 
jeweils nur ^ auf J erksnu ™ Tlertl h Zu ^em gegebenen Zeitpunkt unterstutzt DOS 

Gera tI *** PhySiSChe “erksnummer eines 

Derates brauchen Sie nur dann zu wissen, wenn Sie das Laufwerk iiber DRIVER.SYS 

e mieren o er wenn Sie es mit dem Befehl drivparm in Ihrer Datei CONFIG SYS neu 
™sZefc“" en Befehldri ’P«™ Sie in Kapttel ,4 


Installieren des Treibers 


VO " DRIVER sy S f»gen Sie in Ihre, Datei 
. S den Befehl device hinzu. Wenn sich die Datei DRIVER SYS 

DRIVER W s e YS r m Verzeid "” s 5-' DOS befindet, installier, der folgende Befehl 
.SYS fur ein neues 5,25 Zoll-Diskettenlaufwerk (1,2 MB): 


device=c:\dos\driver.sys /d:2 /c /f:l 











Bei der Definition eines neuen Diskettenlaufwerks geben Sie an, um welches physische 
Laufwerk es sich dabei handelt. Dann weist DOS lhm die nachste verfugbare og 
Laufwerksbezeichnung zu. Mit DRIVER.SYS konnen Sie kein vorher defimertes 
logisches Laufwerk andern. Sie konnen einem Laufwerk jedoch erne zweite logische 
Laufwerksbezeichnung zuweisen, um die Eigenschaften des Laufwerks zu andern. 

Wenn Sie ein neues Diskettenlaufwerk hinzufugen, das vom ROM B'0 S ‘ h ' es Sys ,^ ms 
nicht unterstutzt wird, mUssen Sie DRIVER.SYS so 

Diskettenlaufwerk unterstutzt wird. Beziehen Sie in die Datei CONFIG.SYS den Bete 
device=driver.sys ein. Mit einer oder mehreren der folgenden Optionen konnen Sie 
dem Laufwerk anschlieBend eine physische Laufwerksnummer zuweisen und angeben, 
um welche Laufwerksart es sich dabei handelt: 

Id-Nummer Weist einem neuen Laufwerk eine physische Laufwerksnummer zu. 

Wenn Sie ein Laufwerk installieren, wird seine physische 
Laufwerksnummer durch die physische Position des Laufwerks und 
die Einstellungen der DIP-Schalter Ihrer Systemhardware 
bestimmt. Laufwerksnummern erstrecken sich von 0 bis 127. Die 
Laufwerksnummern 0 und 1 sind fur die ersten beiden. 
Diskettenlaufwerke reserviert. Jeder Befehl device=dnver.sys muB 
eine Option Id: enthalten. 

Ein Beispiel: /d:3 bestimmt, daB die physische Laufwerksnummer 
die Nummer 3 ist. 

I Bezeichnet, daB das Laufwerk feststellen kann, ob eine 

Laufwerksverriegelung geoffnet ist. Wenn Sie diese Option 
hinzufugen, wird von der Annahme ausgegangen, daB das 
Diskettenlaufwerk die Fehlererkennung bei der Uberwachung der 
Laufwerksverriegelung unterstutzt. Der Dokumentation zu Ihrem 
Diskettenlaufwerk konnen Sie entnehmen, ob diese 
Fehlererkennung vorgesehen ist. 

/{• Nummer Bezeichnet die Speicherkapazitat des hinzuzufugenden 

Diskettenlaufwerks. Hierfur kdnnen Sie jeden der folgenden Wene 
verwenden: 0=160 KB, 180 KB, 320 KB oder 360 KB; 1=1,2 MB, 
2=720 KB; 7=1,44 MB und 9=2,88 MB. Der Standardwert ist . 

/h- Nummer Bezeichnet die Anzahl der Schreib-/Lesek6pfe eines 

Diskettenlaufwerks. Hierfur konnen Sie Werte zwischen 1 und 99 
verwenden (die Voreinstellung ist 2). 
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Is: Nummer 


It: Nummer 


Bezeichnet die Anzahl der Sektoren pro Spur auf einem 
Diskettenlaufwerk. Hierfur konnen Sie Werte zwischen 1 und 99 
verwenden (die Voreinstellung ist 9). 

Bezeichnet die Anzahl der Spuren pro Seite auf einem 
Diskettenlaufwerk. Hierfur konnen Sie Werte zwischen 1 und 999 
verwenden (die Voreinstellung ist 80). 

Die folgende Tabelle zeigt typische Optionswerte, die Sie fur die verschieden Arten von 
Diskettenlaufwerken verwenden konnen: 


Laufwerksart 

// 

/h 

/s 

It 

360 KB oder weniger 

0 

1 oder 2 

8 oder 9 

40 

1,2 MB (5,25 Zoll) 

1 

2 

15 

80 

720 KB (3,5 Zoll) 

2 

2 

9 

80 

1,44 MB (3,5 Zoll) 

7 

2 

18 

80 

2,88 MB (3,5 Zoll) 

9 

2 

36 

80 


Hierzu ein Beispiel: Sie mochten zu Ihrem System ein 720 KB-Laufwerk hinzufusen 
Das Laufwerk ha, zwe, Se,,=„ ,das hei B , zwei Schreib-/Les«kopfe>9 S^orenlZ m r 
und 80 Spuren pro Seite. Das Laufwerk is, als Laufwerk 2 konfigu ier, fo^Tfall 
warden S,e den Befehl device folgendermaUen in die Dalei CONFIG.SYS autaLen: 

device=c:\dos\driver.sys /d:2 /f:2 

Dieser Befehl gibt an, daB die Datei DRIVER.SYS im Verzeichnis C:DOS gespeichert 
st. Die Option /d spezifiziert, daB das Laufwerk mit Hilfe von Hardwareschaltern als 
Laufwerk 2 konfigunert ist. Die Option /f gibt an, daB es sich urn ein 720-KB-Laufwerk 
handelt. Da die Option /f Standardwerte fur Schreib-/Lesekopfe, Sektoren und Spuren 
umfasst, brauchen Sie die Optionen fur diese Werte nicht mii einzugeben P 

Zuweisen von zwei Laufwerksbezeichnungen fur ein Laufwerk 


Kurzmformation Urn demselben physischen Laufwerk zwei logische 
Laufwerksbezeichnungen zuzuweisen, fugen Sie Hirer Datei CONFIG.SYS den Befehl 
dev,ce hmzu. Wenn die Datei DRIVER.SYS beispielsweise im Verzeichnis CADOS 
gespemhert ist, wdst der folgende Befehl dem 1,2 MB-Diskettenlaufwerk mit der 
werksbezeichnung A die nachste verfugbare Laufwerksbezeichnung zu: 
device=c:\dos\driver.sys /d :0 /f:l 
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Wenn Sie in die Datei CONFIG.SYS einen Befehl device=driver.sys aufnehmen, der 
die Nummer eines vorhandenen Laufwerks verwendet, weist DOS dem 
Diskettenlaufwerk eine zusatzliche Laufwerksbezeichnung zu. Fads; Sie «i 
Laufwerk zwei Laufwerksbezeichnungen zuweisen, fordert Sie DOS bei p 
von einer der logischen Bezeichnungen des Laufwerks zu der anderen zum 
Diskettenwechsel auf. 

Verwenden Sie beispielsweise den folgenden Befehl, urn Laufwerk A (dem physischen 
Gerat 0) die nachste verfugbare Laufwerksbezeichnung zuzuweisen: 

device=c:\dos\driver.sys /d:0 /fs2 

Nach der AusfUhrung dieses Befehls sind Laufwerk A zwei unterschiedliche 
Laufwerksbezeichnungen zugeordnet: A und die nachste verfugbare B “ e ' ch "™8 (zum 
Beisoiel D) Wenn einem Diskettenlaufwerk zwei Bezeichnungen zugeordnet sind, 
SenSte Dateien auf dieses und von dtesen, Laufwerk kopieren. W.rd tosprelsw^ 
Laufwerk A auch als Laufwerk D bezeichnet, so konnen Sie mit dem folgenden Befeh 
Dateien auf eine andere Diskette kopieren und dafur nur ein einziges physis 
Laufwerk benutzen: 


copy a: * • * d: 

Wahrend des Kopiervorgangs fordert Sie DOS abwechselnd auf, die Quell- und die 
Zieldiskette einzulegen. 



Mit den, installierbaren Treiber ANS1.SYS konnen Sie das A«s«*er, lh,« 

und die Bedeutung der Tasten auf Ihrer Tastatur bestimmen. Mu dem Geratetreiber 

ANSI SYS konnen Sie folgendes untemehmen: 


. Das Zeichen, das nach dem Drucken einer Taste dargestellt wird, andern 

• Einer Taste einen Befehl zuweisen 

. Den Cursor an einer beliebigen Stelle auf dem Bildschirm positionieren 

• Die Position der Eingabeaufforderung andern 

• Format und Farbe des auf Ihrem Bildschirm angezeigten Textes sowie die 
Hintergrundfarbe andern 
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Sie konnen Ihre Tastatur und die Bildschirmanzeige mit Hilfe von ANSI-Escape- 
Zeichenfolgen modifizieren. Dieser Abschnitt erlautert die gebrauchlichsten ANSI- 
Escape-Zeichenfo gen. Informationen iiber zusatzliche Escape-Zeichenfolgen finden 
Sie in Kapitel 15, "Geratetreiber". 

Hmweis Es kann vorkommen, dab Anderungen, die Sie mit Hilfe von ANSI-Escape- 
werden^ 0 gen V ° rgen ° mmen haben ’ von gewissen Programmen auBer Kraft gesetzt 


Einfuhrung in ANSI-Escape-Zeichenfolgen 


^ A ^ Sl - Esca P e - Zeichen f°lge ist ein Befehl, den Sie an Ihr Konsolengerat 
(Bildschirm Oder Tastatur) senden. Dieser Befehl wird Escape-Zeichenfolge genannt 
wed er mit dem Escape-Zeichen (esc) eingeleitet und nicht als Bestandteif der 
typ.schen Ausgabe betrachtet wird. Die Syntax wurde vom American National 
Standards Institute (ANSI) definiert. 

Hmweis Im Gegensatz zu anderen DOS-Befehlen kann eine ANSI-Escape- 
eichenfolge mcht an der DOS-Eingabeaufforderung eingegeben werden 
Informationen uber das Ausfiihren einer ANSI-Escape-Zeichenfolge finden Sie unter 
Ausfuhren einer ANSI-Escape-Zeichenfolge", weiter unten in dim Kapitel. 

Zl F °Tl IT a P e - Zei chenfolgen unterscheidet sich erheblich von dem 

anderer Befehle die Sie be. DOS verwenden. Eine ANSI-Escape-Zeichenfolge beginnt 

Zeich'en f 1 Und einer ecki § en Klammer «)• Nach diesen ersten beiden 

heih ip n f ' e , Parameter ' Zuletzt fol g l ein aus einem einzelnen Buchstaben 
7w t h h BefehlS , name ’ bei dem die Gro6-/Kle,nschreibung beachtet werden muB 

Zwischen den einzelnen Zeichen durfen keine Leerzeichen eingefugt werden da mit 

z-rrr ch : n d r Ende des Befehis angeze,gt wjrd - wenn dne ANsi-Esca Pe - 

W . § r T ei " en Parameter hat ’ werden die einzelnen Parameter durch 
Semikolons (;) getrennt, wie im nachfolgenden Beispiel: 

ESC[3;12H 


Einfuhrung in ASCII-Codes 


" f ° rder " ^Escape-Zeichenfolgen ASCII-Codes als Parameter, 
r h II '?i ^ Zeichen dar ‘ Ursprunglich bestand ASCII aus 128 verschiedenen 
Codes, die das enghsche Alphabet, die Interpunktionszeichen und gewisse 

ir:, IChen darst ellten. Zum jetzigen Zeitpunkt erkennen die meisten Systeme 256 
Codes: die ursprungl.chen 128 ASCII-Codes und dazu weitere 128 Codes den 
sogenannten erweiterten Zeicliensatz. Der erweiterte Zeichensatz umfaBt eine Reihe 
von europaischen Buchstaben, Grafikzeichen und wissenschaftlichen Zeichen 
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Jeder Taste auf Ihrer Tastatur ist ein ASCII-Code zugeordnet Wenn Sie eine Taste 
drucken, ermittelt DOS, um welche es sich dabei handelt, und ordnet ihr dann e 
entsprechenden ASCII-Code zu. Verschiedene Codes sind der Taste allein oder 1 
Kombination mit der umschalttaste zugeordnet. AuBerdem haben die meisten as en 
Codes fur STRG- und ALT-Tastenkombinationen. Die ASCII-Codes fur Tasten, d ‘* ™ 
Zeichen darstellen (A, S, D, F usw.), sind Zahlen. So ist beispielsweise der ASCII-Code 

fur das groBe A die Zahl 65. 

Gewisse Tasten atellen kem Zeichen dar und haben ke.nen enlsprechenden ASCU- 
Code. (Fl, entf-taste und die nach-oben-taste sind Beispiele von Tascen, die keinen 
ASCII-Code haben.) Eine solche Taste konnen Sie angeben, indem Sie lhre 
Tastencodefolge verwenden, die aus der Tastencodemarkierung und einem numenschen 
Jode besteht. Die Tastencodemarkierung fur eine Tastencodefolge besteht aus einer 
Null und einem Semikolon (0;). Der eigentliche Tastencode folgt unrmttelbar auf die 
Tastencodemarkierung. Der Tastencode fUr Ft lautet beispielsweise 59; die vollstandige 
Tastencodefolge fur Fl, einschlieBlich Tastencodemarkierung, lautet 0;59. 

Nehmen wir beispielsweise an, Sie drUcken die umschalttaste + 5^DOS weist dieser 
Tastenkombination ASCII 37 zu. Normalerweise ist ASCII 37 ein Prozentzeicheni 0 ). 
Eine Liste der ASCII-Codes, die DOS normalerweise einer Taste zuordnet, finde 

Hinweis Der ASCII-Code, den DOS einer Taste zuordnet, wird von der aktuellen 
Codeseite sowie dem zur Zeit verwendeten Tastaturlayout und Bildschirmtrei er 
beeinfluBt Sie in der BroschUre "IBM Tastaturen und Zeichensatztabellen . 


Ausfiihren einer ANSI-Escape-Zeichenfolge 

Nachdem Sie ANSI.SYS installiert haben, konnen Sie eine ANSI-Escape-Zeichenfolge 
auf folgende Arten ausfiihren lassen: 

• Mit dem Befehl prompt. 

• Fiigen Sie die ANSI-Escape-Zeichenfolge in eine unformatierte Textdatei ein, und 
verwenden Sie anschlieBend den Befehl type, um sie auszufuhren. 

• Fiigen Sie eine ANSI-Escape-Zeichenfolge innerhalb eines 
Stapelverarbeitungsprogramms in den Befehl echo ein. 
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Ausfuhren einer Escape-Zeichenfolge mit dem Befehl prompt 


Der Befehl prompt 1st das bequemste Verfahren zur Ausfiihrung einer einzelnen ANSI 
Escape Ze.ehenfolge, da Sie die Escape-Zeichenfolge direkt liber die JaZTL&Z 
und irut dem Programm Doskey bearbeiten konnen. Informationen liber Doskey finden 
Sie m Rapitel 7 Fortgeschrittene Befehlstechniken", oder in der Beschreibung des 
Befehls doskey in Kapitel 14, "DOS-Befehle". S S 

Wenn Sie auf Hirer Tastatur die esC-taste driicken, bricht DOS die Eingabe ab die Sie 

n^lt T b rr )rderUn f gemaCht haben - Da eine ANSI - E scape-Zeichenfolge aber 
mit ESC anfangt, benotigen S,e ein Verfahren, bei dem Sie ESC uber die Tastatur 

d A adUr K Ihren Befehl abzubrechen - Ei " ^hes Verfahren bietet 
der Befehl prompt. Zur Angabe von ESC mit dem Befehl prompt geben Sie eine $e- 

k™ e b ' n !' IO h n ein ’. °' dS k8nnen Sie a,s G 'o6- Oder Kleinbuchstabe eingeben. So 
auf R ^ S,C , be,Sp ' elsweise die m-Escape-Zeichenfolge (mit der die Vordergrundfarbe 

BefehTDromM f i"' e T ^ “ f ° r “ n Wird) ausf “ hren - i"«em Si ' *» 

Derenl prompt folgendermaBen verwenden: 

prompt $e[31 ; 42m 

Ihre Eingabeaufforderung wird geloscht, wenn Sie den Befehl prompt verwenden urn 
me ANSI-Escape-Zeichenfolge auszufuhren. Sie konnen Ihre Eingabeaufforderung mit 
BC ebl prompt wiede rherstellen, oder Sie konnen die Zeichen zur 
hinzSr i t [ hrer Ein S abeaupPorderun g ($P$g) der ANSI-Escape-Zeichenfolge 
EiZtf ff ^ SPiel T eiSe diC m ' Esca Pe-Zeichenfolge auszufuhren und dann Ihre 
gabeaufforderung wiederherzustellen, geben Sie den Befehl prompt 
folgendermaBen ein: F p 

prompt $e[31;42m$p$g 

Dieser Befehl andert die Vordergrundfarbe auf Rot und die Hintergrundfarbe auf Grim 
und erstellt anschlieBend erne Eingabeaufforderung, die das aktuelle Laufwerk und 
Verzeichms anzeigt. Beachten Sie, daB der Befehl keine Leerzeichen enthalt Falls Sie 

Ten £ $S el " LeerZeiChen e '" 8eben ' DOS * 
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Ausfiihren einer Escape-Zeichenfolge aus einer Text- oder 
Stapelverarbeitungsdatei heraus 

Um eine ANSI-Escape-Zeichenfolge in eine unformatierte Textdatei oder erne 
Stapelverarbeitungsdatei einzufiigen, kdnnen Sie jedes Textbeai* eit “ n .PP™CJZ. 
verwenden, das Dateien als unformatierten Text speichert und eineMoglichkeuzur 
Eineabe des esc-Zeichens bietet. In Microsoft Word zum Beispiel konnen Sie ein ESC- 
Zeichen durch Drucken von alt+27 eingeben. Im DOS-Editor drucken Sie strg+p un 
anschlieBend die esc-taste, um ein ESC-Zeichen zu erstellen. 

Wenn Sie mehrere Escape-Zeichenfolgen ausfuhren mochten, ist es oft praktisch, diese 
in einer unformatierten Textdatei oder einer Stapelverarbeitungsdatei zu speichern. 
Zwischen den Escape-Zeichenfolgen in Ihrer Datei dUrfen keine Leerzeichen oder 
Wagenriicklaufzeichen stehen. Deshalb sieht eine Textdatei mit einer Reihe von 
Escape-Zeichenfolgen wie eine einzige zusammenhangende Zeile von Zeichen aus. 
S vermeidenjconnten Sie jede Escape-Ze,che„folge e,n« e,ge„e 
wahrend Sie mit der Datei arbeiten. Bevor Sie die Datei ausfUhren, mussen S.e jedoch 
alle Wagenriicklaufzeichen loschen. 

Wenn die Escape-Zeichenfolgen in einer Stapelverarbeitungsdatei gespeichert werden, 
muB jede Zeile mit dem Befehl echo beginnen. Um ein Stapelverarbeitungsprogram 
auszufUhren, geben Sie den Namen der Stapelverarbeitungsdatei ein. Um eine Textdate 
auszufuhren, geben Sie den Befehl type, gefolgt vom Namen der Datei, ein. 

Wechseln des Zeichens, das mit einer Taste dargestellt wird 


Kurzinformation Zur Anderung des Zeichens, das eine Taste darstellt, verwenden 
Sie die Escape-Zeichenfolge "Setzen einer Tastaturzeichenfolge" (p). De r f olgende 
Befehl beispielsweise andert umschalt+6 (&) in das ASCII-Zeichen 172 (A). 

ESC [ "Sc" ; 172p 

Diese Form der Escape-Zeichenfolge p hat zwei Parameter: Das Zeichen oder der 
ASCII-Code, das/der der Taste gegenwartig zugeordnet ist, und das Zeichen oder der 
ASCII-Code, das/den die Taste erhalten soil. 
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2 AsVT?oH ESCa T" Ze '^ he nS e " SetZen einCT Tastaturze 'chenfolge" (p) konnen Sie 
den AS c n- c od e andern, den DOS einer Taste zuordnet. Geben Sie einen ASCII-Code 

an indent Sie die entsprechende Kennzahl oder das entsprechende, in 
nfuhrungszeichen gesetzte Zeichen eingeben. Um zum Beispiel die 
Tastenkombination umschalt +5 so zu iindern, daB sie anstelle des Zeichens % ein 
Pluszeichen (+) darstellt, verwenden Sie folgende p-Escape-Zeichenfolge: 

ESC ["%'•; " + "p 

Beachten Sie, daB der Befehl keine Leerzeichen enthalt und daB sich der Befehlsname 
(p) an den letzten Parameter ohne Semikolon (;) anschlieBt. Statt Zeichen einzugeben 
konnen Sie auch deren ASCII-Codes wie folgt verwenden: § 

ESC[37;43p 

Wenn Sie ASCII-Codes anstelle von Zeichen verwenden, verwenden Sie keine 
Anfuhrnngszeichen. Nachdem dieser Befehl ausgefuhrt worden ist, konnen Sie 
umschalt+5 driicken, um ein Pluszeichen zu sehen. 

p aStC a f ihre " ° ri f nalcode zuriickzusetzen, geben Sie diesen als ersten und 
zweiten Parameter wie 1 m folgenden Befehl ein: 

ESC[37;37p 

Hs gibl 256 ASCII-Codes. Viele der Codes werden Tasten normalerweise nicht 
zugeordnel Um einer Taste einen noch nicht zugeordneten Code zuzuordnen 
verwenden S,e den ASCII-Code des Zeichens in einer p-Escape-Zeichenfolge Wenn 
beisptelswetse umschalt« sutt, des Zeichens % ein Hakchen (A das heiht ASCII 
251, darstellen soil, verwenden Sie folgende Escape-Zeichenfolge: 


ESC [ 1 


;251p 


fweWert 1 H iSt A Uf den mdSten Tastaturen vorhanden; deshalb konnen Sie es auf 

seineJ aSCiTC od n"r ','^ dCS ZeichenS % ° der durch Ein S abe 

seines ASCII-Codes. Da das Hakchen auf den meisten Tastaturen nicht vorhanden ist 

mussen Sie es durch Emgabe seines ASCII-Codes angeben. 

Sobald einer Taste ein anderer ASCII-Code zugeordnet worden ist, konnen Sie das 
ursprunghch zugeordnete Zeichen nicht mehr durch Driicken der entsprechenden Taste 

“ASCII C„dt°, UMS ? HALT : 5 “ f d ' e n0rmi,le Zu0rd "“"* ™ckzuse,z e „, geSe 
den ASCII-Code als ersten und zweiten Parameter wie in diesem Befehl ein: 


ESC[37;37p 
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Zuordnen von Befehlen fur eine Taste 


Kurzinformation Um einer Taste einen Befehl oder eine Befehlsfolge zuzuordnen 
verwenden Sie die ANSI-Escape-Zeichenfolge "Setzen einer Tastaturzeichenfolge (p). 
Die folgende Escape-Zeichenfolge zum Beispiel weist der Tastenkombination STRG+w 
(ASCII 23) den Befehl C:\ARBEIT\ANDREAS zu: 

ESC[23;"c:\arbeit\andreas";13p 

Diese Form der Escape-Zeichenfolge "Setzen einer Tastaturzeichenfolge" (P) kann 
mehrere Parameter haben. Der erste Parameter gibt immer das Zeichen oder den AS 
Code der zu andernden Taste an. Die ubrigen Parameter geben die Operationen an, die 
die Taste ausfuhren soli. In diesem Beispiel werden STRG + wzwe, f R£AS 

Operationen zugewiesen: Zunachst das Ausfuhren des Befehls CAARBEITAANDREA , 
und danach das Erzeugen des ASCII-Zeichens 13, das heiBt das Zeichen, das dem 
Drucken der eingabetaste entspricht. 


Mit der Escape-Zeichenfolge "Setzen einer Tastaturzeichenfolge" (p) konnen Sie einer 
Taste nicht nur ein einzelnes neues Zeichen zuordnen, sondern Sie konnen damit einer 
Taste eine beliebige Anzahl Zeichen zuordnen. So konnen Sie beispielsweise der 
Prozenttaste (UMSCHALT+5) das Wort Prozent zuordnen, indem Sie folgende Escape- 
Zeichenfolge eingeben: 

ESC ["%";"Prozent"p 

Nach der Ausfuhrung dieses Befehls konnen Sie UMSCHALT + 5 drucken, worauf das Wort 
Prozent angezeigt wird. 

Diese Fahigkeit der Escape-Zeichenfolge "Setzen einer Tastaturzeichenfolge" (p) 
Sen Sie g nu K e„. um eine, Ta s ,e einen ode, mehrere DOS-Befehle — 

Sie einen Befehl an der Eingabeaufforderung ausfuhren, geben Sie den Befehl ein und 
drUcken die eingabetaste. Bei der Zuordnung ernes Befehls zu einer Taste mussen 
diese beiden Aktionen angeben: das Eingeben des Befehls und das Drucken der 
EINGABETASTE. Setzen Sie den einzugebenden Befehl in Anfuhrungszeichen. 
Verwenden Sie den ASCII-Code 13 (Wagenriicklaufzeichen), um ein EINGABE-Zeichen 
zu erzeugen. Verwenden Sie beispielsweise folgende Escape-Zeichenfolgen, wenn Sie 
durch Drucken von umschalt+6 (der Taste fur das kaufmanmsche Und-Zeichen ) die 
kurze Form eines Verzeichnisses seitenweise anzeigen lassen mochten. 


ESC[;"dir /b /p";13p 
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Fur jeden Befehl, den Sie der Taste zuordnen mochten, beziehen Sie zwei Parameter 
e ! n : den Text des Befehls und ein Wagenriicklaufzeichen (EINGABE). Beachten 
Sie, daG Sie innerhalb der Anfuhrungszeichen Leerzeichen eingeben konnen. 

u m die Taste fi (Tastencodefolge 0;59) so festzulegen, daG sie das aktuelle Verzeichnis 
wechselt und das Programm WORD.EXE starlet, geben Sie folgende Escape- 
Zeichenfolge ein: 

Esc 10;59;"cd \text“;13;10;"word”;13p 

Dieser Befehl hat sechs Parameter: den Code fur die Taste, zwei in Anfuhrungszeichen 
gesetzte Befehle, zwei Wagenrticklaufcodes (ASCII 13) und einen 
Zeilenschaltungscode (ASCII 10). 

Hinweis Viele Programme setzen derartige Tastenbelegungen auGer Kraft. 


Bewegen des Cursors 


Kurzinformation Zum Bewegen des Cursors verwenden Sie die Escape- 
Zeichenfolgen A, B, C, D, H oder f. 

So bewegt beispielsweise die Escape-Zeichenfolge "Cursor nach Oben" (A) den Cursor 
von der aktuellen Position nach oben. Die nachfolgende Escape-Zeichenfolge bewegt 
den Cursor zwei Zeilen nach oben: g 

ESC[2A 


Rnth ff US ^ Ung CineS BefehlS k£hrt der Cursor zur P ^it.on direkt rechts von der 
Emgabeaufforderung zuriick. Wenn Sie Escape-Zeichenfolgen mil dem Befehl prompt 

ausfuhren konnen Sie bestimmen, an welcher Stelle der Cursor nach der Ausfiihrung 
des Befehls erscheinen soli. Wenn Sie eine ANSI-Escape-Zeichenfolge mit einer 
Textdatei oder einem Stapelverarbeitungsprogramm ausfuhren, konnen Sie die 
Cursorposition so andern, daG Text an einer bestimmten Stelle angezeigt wird. Nach der 
Ausfuhrung Ihrer ANSI-Escape-Zeichenfolge kehrt der Cursor jedoch zur 
Emgabeaufforderung zuruck. 
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Mit den nachstehend aufgefiihrten ANSI-Escape-Zeichenfolgen konnen Sie den Cursor 
folgendermaBen bewegen: 

A Bewegt den Cursor von seiner aktuellen Position nach oben 

g Bewegt den Cursor von seiner aktuellen Position nach unten 

C Bewegt den Cursor von seiner aktuellen Position nach rechts 

D Bewegt den Cursor von seiner aktuellen Position nach links 

H Bewegt den Cursor zu der angegebenen Zeile und dem angegebenen 

Zeichen (das gleiche Resultat konnen Sie mit f erzielen) 

f Bewegt den Cursor zu der angegebenen Zeile und dem angegebenen 

Zeichen (das gleiche Resultat konnen Sie mit H erzielen) 

Die Escape-Zeichenfolgen A bis D bewegen den Cursor relativ zu seiner ursprunglichen 
Position. Die Escape-Zeichenfolgen H und f bewegen den Cursor zu der angegebenen 
Zeile und zum angegebenen Zeichen, und zwar unabhangig von der aktuellen Posit.on 
des Cursors Wenn der Cursor bereits am Rand des Bildschirms steht und Sie erne 
Escape-Zeichenfolge ausfuhren, urn ihn auBerhalb Ihres Bildschirms zu bewegen, wird 
diese Escape-Zeichenfolge ubergangen, und der Cursor bleibt an seiner aktuellen 

Position stehen. 


Positionieren der Eingabeaufforderung 

Wenn Sie eine Escape-Zeichenfolge "Cursorposition" (H) mit dem Befehl prompt 
ausfuhren, wird die angegebene Cursorposition zur bleibenden Position fur die 
Eingabeaufforderung. Der folgende Befehl beispielsweise bewegt den Cursor zur 
oberen linken Ecke des Bildschirms (der Ausgangsposition) und legt diese als die neu 
Position fur die Eingabeaufforderung fest: 

prompt $e[H$p$g 

Diese Escape-Zeichenfolge bewegt den Cursor zur Ausgangsposition und zeigt das 
aktuelle Laufwerk, das aktuelle Verzeichnis und ein GroBer-als-Zeichen (>) a s 
Eingabeaufforderung an. Bis Sie den Befehl mit anderen Werten emeu eingeben zeigt 
DOS dann die Eingabeaufforderung in der oberen linken Ecke Ihres Bildschirms an. 
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Wenn Sie die Escape-Zeichenfolge "Cursorposition" (H) verwenden, wird die neue 
Position der Eingabeaufforderung mit Bildschirm-Koordinaten angegeben. Wenn Sie 
die Eingabeaufforderung nut Hilfe anderer Escape-Zeichenfolgen positionieren, geben 

Sie an, an welcher Stelle die Eingabeaufforderung relativ zur ursprunglichen Position 
angezeigt werden soli. 


Der folgende Befehl zum Beispiel verschiebt die Eingabeaufforderung 
Spalte einer Zeile: 


in die vierte 


prompt $e[3C$p$g 


Aufbauen eines Bildschirms 


Wenn Sie dte Befehle zur Cursorbewegung mit Text kombinieren, konnen Sie 
individual e B.ldschirmanzeigen erstellen. So zeigen die folgenden ANSI-Escape- 
Zeichenfolgen in einem Stapelverarbeitungsprogramm beispielsweise den 
binleitungsbildschirm zu einem anderen Programm an: 


echo off 
els 

echo ESC (2 ; H*Willkoir™enESC [2BESC [10D*beim*ESC [2BESC [4D*Dienstprograimn 

Datenbank*ESC[12;1H(Zum Aufrufen von Hilfe drucken Sie FI) 
prompt $e[10;lHGeben Sie einen Befehl ein: 


Der von diesem Stapelverarbeitungsprogramm erzeugte Bildschirm 
rolgendermaBen aus: 


sieht dann 


*Willkommen* 

*beim* 

*Dienstprogramm Datenbank* 

Geben Sie einen Befehl ein: 

(Zum Aufrufen von Hilfe drucken Sie FI) 

so lange in Zeile 10 des Bildschirms stehen, bis Sie sie 


Die Eingabeaufforderung bleib 
ausdriicklich neu positionieren. 
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Andern von Bildschirmattributen 


Kurzinformation Um Bildschirmattribute zu andern, verwenden Sie die ANSI 
Escape-Zeichenfolge "Setzen des Grafikmodus" (m). Der folgende Befehl 
beispielsweise stellt nachfolgenden Text in Fettdruck dar: 

ESC [ lm 

Dieser Befehl stellt Text in Magentarot und Fettdruck dar: 

ESC[1;35m 

Die Escape-Zeichenfolge m kann beliebig viele Parameter haben. 


Es gibt drei verschiedene Arten von Bildschirmattributen: Textformat, Textfarbe und 
Hintergrundfarbe. Das Attribut "Textformat" bestimmt, ob Text fett, unterstnchen oder 
blinkend angezeigt oder versteckt werden soil. Die Farbe des Textes wird nut dem 
Attribut "Textfarbe" spezifiziert. Das Attribut "Hintergrundfarbe" bestimmt die Farbe 
Ihres Bildschirms. Wenn Sie ein von Ihrem System nicht unterstutztes Attribut angeben, 
wird es von DOS ignoriert und die Einstellung bleibt unverandert. 

Mit der ANSI-Escape-Zeichenfolge "Setzen des Grafikmodus" (m) kbnnen Sie das 
Erscheinungsbild Ihres Bildschirms andern. Nachdem Sie ein Attribut festgelegt , 
wird jeder neue Text mit diesem Attribut dargestellt. Mit dem nachfolgenden Befehl 
wird Text beispielsweise fett dargestellt: 

ESC[lm 

StandardmaBig ist Text weiB und der Hintergrund schwarz. Um die Standard- 
Einstellung wiederherzustellen, verwenden Sie den Parameter 0, wie im nachfolgenden 

Beispiel: 


ESC[Om 

Mit einer einzigen Escape-Zeichenfolge konnen Sie beliebig viele Attribute festlegen. 
Der folgende Befehl beispielsweise setzt Text auf "Blinkend" (5) und Wiedergabe in 
Rot (31) auf einem blauen Hintergrund (44): 


ESC[5;31;44m 

Die Reihenfolge, in der Sie die Parameter eingeben, ist unwichtig. Jeder Parameter muB 
jedoch von den anderen mit einem Semikolon (;) abgetrennt werden. 
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Andern des Textformates 

Die folgende Liste beschreibt die Textformatattribute: 


1 Fett 

4 Unterstrichen (nur bei Monochrombildschirmen) 

5 Blinkend 

8 Versteckt 


Das Attribut Versteckt" verhindert die Anzeige des 
Hintergrundfarbe andern. 


Textes, auBer wenn Sie spater die 


liTff«/ te A^ NSI ', ESC ? e ‘ ZeiChenf0l8e im nachsteh enden Beispiel zeigt das Wort 
WARNUNG an der aktuellen Cursorposition in fetten, blinkenden Buchstaben an: 


ESC[1;5mWARNUNG 
ESC[Om 


Die zweite Escape-Zeichenfolge setzt alle Attribute zuriick, 
oder blinkend dargestellt wird. 


so daB neuer Text nicht fett 


Der folgende Befehl prompt stellt das GroBer-als-Zeichen (>) in Ihrer 
Eingabeaufforderung fett dar: 


prompt $p$e[lm$g$e[0m 


Text, der auf die Eingabeaufforderung folgt, wird nicht fett dargestellt, da der 
Parameter 0 nach dem $g verwendet wurde. 


Andern der Textfarbe 


Die folgenden Attribute legen eine Textfarbe fest: 


30 

Schwarz 

31 

Rot 

32 

Grim 

33 

Gelb 

34 

Blau 

35 

Magentarot 

36 

Cyanblau 

37 

WeiB 

7 

Schwarzer Text auf weiBem Hintergrund 
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Die erste ANSI-Escape-Zeichenfolge im nachfolgenden Beispiel stellt das Wort 
WARNUNG in roten, fetten, blinkenden Buchstaben dar: 


ESC[31;1;5mWARNUNG 
ESC[Om 


Die zweite Escape-Zeichenfolge setzt die Attribute zuriick, damit neuer Text gemaB 
den Standardeinstellungen angezeigt wird. 


Der folgende Befehl prompt stellt das Laufwerk und Verzeichnis in Ihrer 
Eingabeaufforderung fett und blau und das GroBer-als-Zeichen fett und rot ar. 


prompt $e[1;34m$p$e[3lm$g$e[Om 


Andern der Hintergrundfarbe 

Die folgenden Attribute legen die Hintergrundfarbe fest: 


40 Schwarz 

41 Rot 

42 Grim 

43 Gelb 

44 Blau 

45 Magentarot 

46 Cyanblau 

47 WeiB 

7 Schwarzer Text auf weiBem Hintergrund 


Die erste Escape-Zeichenfolge im nachfolgenden Beispiel stellt das Wort WARNUNG 
in roten, fetten, blinkenden Buchstaben auf einem gelben Hintergrund dar. 


ESC[43;31;1;5mWARNUNG 
ESC[Om 


Die zweite Escape-Zeichenfolge setzt die Attribute auf die Standardeinstellungen 
zuriick. 

Wenn Sie die Escape-Zeichenfolge ESC[7m verwenden, zeigt DOS schwarzen Text au 
weiBem Hintergrund an. Auch wenn Sie die Textfarbe andern, Weibt die 
Hintergrundfarbe solange weiB, bis Sie sie ausdrUcklich andern oder die Attribute 
zurucksetzen. Dann wird neuer Text gemaB den Standardeinstellungen angezeigt. 


Hinweis Die Bildschirmattribute entsprechen der ISO-Norm 6429. 
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ptimieren bedeutet, Ihr System so zu konfigurieren, daB es seine Ressourcen fur die 
auszufuhrenden Aufgaben am rationellsten nutzt. Optimieren ist normalerweise mil der 
Verbesserung von einem oder mehreren Aspekten Ihrer Systemleistung verbunden 
wobei bewuBt auch gewisse Nachteile in Kauf genommen werden. In der DOS- 
mgebung bedeutet ein Optimieren Ihres Systems meistens ein Abwagen von 

Geschwindigkeit gegen Speicherplatz. Hierdurch mochten Sie in der Regel eines von 
zwei Zielen erreichen: 

Bereitstellen eines groBeren Arbeitsspeichers fur Ihre Programme. Vielleicht 
mochten Sie auch Arbeitsspeicher (sogar auf Kosten der Geschwindigkeit) 
reigeben, wenn mcht genUgend Speicherplatz zur Ausfuhrung von bestimmten 
Programmer! vorhanden ist. 

• Steigern Ihrer Systemgeschwindigkeit, so daB Ihr System so schnell wie moglich 
arbenet und gle.chzeitig genugend Arbeitsspeicher zur Ausfuhrung Ihrer Programme 
ubng bleibt. Zur Steigerung der Geschwindigkeit konnen Sie sowfhl Ihre Festolatte 
rationeller nutzen als auch DOS-Dienstprogramme installieren. 

S^ KaPi S' r “"r Wie Siedie R ' ssour “" Systems bestmoglich eutzen 
konnen, unabhangig davon, ob Sie Arbeitsspeicher zur Verfiigung stellen Oder Ihre 
Systemgeschwindigkeit steigern mochten. 

Sys ^ mr u essourcen und deren Beziehung zur Systemleistung 
finden Sie im folgenden Abschnitt, "Wissenswertes uber Systemressourcen". 

^tdenll mit i. de !! V T h i edenen Speicherk ° nZe P ten bereits vertraut sind, konnen Sie 
t den eigentlichen Verfahren fur die gewUnschte Optimierungsart fortfahren. Falls Sie 

mehr Arbeitsspeicher bereitstellen mochten, lesen Sie den Abschnitt "Bereitstellen 
J"T 8ere " Arbeitsspeichers", weiter unten in diesem Kapitel. Informationen zur 
hleunigung Ihres Systems fmden Sie im Abschnitt "Beschleunigen Ihres Systems" 
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Wenn Sie ein fortgeschrittener Benutzer sind, ist fur Sie vielleicht der Abschmtt 
"Ausfiihren von Programmen im hohen Speicherbereich (HMA)", welter unten in 
diesem Kapitel, von Nutzen, um zusatzliche Informationen uber das Einsparen von 
Arbeitsspeicher zu erhalten. 

Einen schnellen Uberblick uber Optimierungsverfahren finden Sie im Abschmtt 
"Zusammenfassung der Optimierungsverfahren" am Ende dieses Kapitels. 


Wissenswertes uber Systemressourcen 


In der DOS-Umgebung sind die wichtigsten Systemressourcen der Arbeitsspeicher und 
der Speicherplatz auf einem Datentrager (Diskette oder Festplatte). Die vorhandenen 
Ressourcen konnen sich auf folgende Punkte auswirken. 


• Welche Programme ausgefiihrt werden konnen. 

• Wie schnell Programme ausgefiihrt werden. 

• Mit wie vielen Daten ein Programm jeweils arbeiten kann. 

• Wie viele Daten von einer Arbeitssitzung bis zur nachsten gespeichert werden 
konnen. 

Im Rest dieses Abschnitts wird beschrieben, wie sich Arbeitsspeicher und Speicherplatz 
auf Datentragern auf Ihre Systemleistung auswirken konnen. 


Wissenswertes uber den Arbeitsspeicher 


Der Arbeitsspeicher dient zum voriibergehenden Speichern von Programmen un 
Daten Er befindet sich auf der Hauptplatine Ihres Computers oder auf 
Speichererweiterungskarten im Computer. Alle Programme mussen in den 
Arbeitsspeicher geladen werden, um ausgefiihrt werden zu konnen. 

Im allgemeinen gilt: Je mehr Arbeitsspeicher Sie zur Verfiigung haben, desto mehr 
Daten konnen Sie darin speichern. Einige Programme erfordern mehr Arbeitsspeicher 
als andere. Den Umfang des in Ihrem System verfiigbaren Arbeitsspeichers konnen Sie 
vergroltern, indem Sie eine Speichererweiterungskarte in einen Steckplatz Ihres 
Computers einbauen. So konnten Sie beispielsweise zu einem System, das auf 
seiner Hauptplatine bereits 1 MB Arbeitsspeicher zur Verfugung hat, erne 
2 -MB-Erweiterungskarte hinzufiigen; dann stehen dem System insgesamt 
Arbeitsspeicher zur Verfugung. 
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Ihr System kann drei verschiedene Arten von Arbeitsspeicher enthalten: 

• Konventionellen Arbeitsspeicher 

• Erweiterungsspeicher (Extended Memory) 

• Expansionsspeicher (Expanded Memory) 


Daruber hinaus haben die meisten Systeme einen hohen Speicherbereich. 

w enn Sic herausfinden mochten, iiber welche Speicherart Ihr System verfiigt und wie 
groB dieser Speicher ist, verwenden Sie den Befehl mem. Einzelheiten iiber den Befehl 
mem finden Sie in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 

Programme, die unter DOS ausgefiihrt werden, benutzen normalerweise den 
konventionellen Arbeitsspeicher Ihres Systems. Damit Programme Erweiterungs- oder 
xpansionsspeicher oder aber den hohen Speicherbereich benutzen konnen, miissen Sie 
emen Speicher-Manager installieren, der Zugriff auf diesen Speicher bietet. Der Rest 
leses Abschmtts erlautert jede Speicherart und beschreibt die mit DOS gelieferten 
Speicher-Manager. 


Konventioneller Arbeitsspeicher 

K CZT Wn ^ ler Arbeitss P eicher ist der Grundtyp des auf alien Computern vorhandenen 
peichers. Die meisten Computer verfiigen iiber mindestens 256 KB konventionellen 
Arbeitsspeicher und konnen bis zu 640 KB verwalten. Programme konnen den 
konventionellen Arbeitsspeicher ohne die speziellen Anweisungen benutzen, die fur 
andere Speicherarten erforderlich sind. 

konventionellen Arbeitsspeichers. Die in den Dateien 
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT angegebenen Geratetreiber und Befehle belegen 
weiteren Arbeitsspeicher. Der restliche Speicher steht fur andere Programme zur 


Erweiterungsspeicher (Extended Memory, XMS) 


Erne Moglichkeit, weiteren Arbeitsspeicher zu Ihrem System hinzuzufugen, ist die 
Installation von Erweiterungsspeicher (Extended Memory). Erweiterungsspeicher ist 

yStCmen mit 8 ° 286 ~ Und h0heren Pr °zessoren verfugbar. (Viele 80286- und 
80386-Computer werden mit 640 KB konventionellem Arbeitsspeicher und 384 KB 
Erweiterungsspeicher geliefert.) 






Die meisten Programme, die konventionellen Arbeitsspeicher benutzen, konnen den 
Erweiterungsspeicher nicht benutzen, weil die Adressen, welche die Positionen der 
Programme im Erweiterungsspeicher identifizieren, iiber die Adressen hinausgehen, die 
die meisten Programme erkennen konnen. Nur die Adressen in den 640 KB des 
konventionellen Arbeitsspeichers werden von alien Programmen erkannt. 

Programme benotigen spezielle Anweisungen, urn die hoheren Adressen im 
Erweiterungsspeicher zu erkennen. Erweiterungsspeicher ist schnell und rationed fur 
Programme, die ihn benutzen konnen. Viele Programme sind jedoch nicht zur 
Benutzung von Erweiterungsspeicher konzipiert. 

Zur rationellen Benutzung des Erweiterungsspeichers sollten Sie ein spezielles 
Programm den sogenannten Erweiterungsspeicher-Manager, installieren. in 
Erweiterungsspeicher-Manager verhindert, daB unterschiedliche Programme denselben 
Teil des Erweiterungsspeichers gleichzeitig belegen. AuBerdem erleichtert der 
Erweiterungsspeicher-Manager Programmen die Benutzung des Erweiterungsspeichers. 
DOS enthalt den Erweiterungsspeicher-Manager HIMEM. Er entspricht der 
Lotus/Intel/Microsoft/AST extended Memory Specification (XMS), die ein 
Standardverfahren fur Programme zur gemeinsamen Benutzung von 
Erweiterungsspeicher darstellt. 

DOS kann im Erweiterungsspeicher ausgefuhrt werden, so daB mehr konventioneller 
Arbeitsspeicher fur Programme verfUgbar bleibt. Falls Sie Microsoft Windows Version 
3 0 Oder hoher verwenden, ist Erweiterungsspeicher ebenfalls die beste Wahl fur erne 
Speichererweiterung, weil Windows mit dieser Speicherart am besten arbeitet. 

Hinweis Wenn Ihr 80386- oder 80486-System iiber Erweiterungsspeicher verfugt, Sie 
aber mit Programmen arbeiten, die Expansionsspeicher benutzen konnen, konnen Sie 
EMM386 EXE installieren. EMM386 ist ein Geratetreiber, der Erweiterungs- 
speicher zur Simulation von Expansionsspeicher benutzen kann. Einzelheiten uber 
Expansionsspeicher finden Sie im folgenden Abschnitt, "Expansionsspeicher (EMS) . 
Einzelheiten Uber EMM386 und Expansionsspeicher finden Sie im Abschnitt 
"Verwenden von EMM386 als Expansionsspeicher-Emulator" welter unten in diesem 

Kapitel. 
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Expansionsspeicher (EMS) 

Erne andere Moglichkeit, urn zu Ihrem System Arbeitsspeicher iiber 640 KB hinaus 
hinzuzufugen, ist die Installation von Expansionsspeicher. Die meisten Computer 
konnen Expansionsspeicher unterbringen, der aus zwei Teilen bestehf einer 
Expansionsspeicherkarte, die in Ihrem Computer installiert sein mu8, und einem 

dem f° 8 , enannten Ex P ansionss P eich er-Manager, das zusammen mit der 
bxpansionsspeicherkarte geliefert wird. 

Em Programm, das fur eine Benutzung des Expansionsspeichers konzipiert ist hat 
keinen direkten Zugnff auf die darin enthaltenen Informationen. Statt dessen wird 
Expansionsspeicher in Segmente von 16 KB, die sogenannten Seiten, unterteilt. Wenn 

koofert d ra T Inf ° rmatl0nen anfordert ’ die sich im Expansionsspeicher befinden, 
opiert der Expansionsspeicher-Manager die entsprechende Seite in einen Bereich der 

ermutert^hoh gen s nnt Tk fDer u Seitenrahmen ist in dem im ™chsten Abschnitt ’ 
erlauterten hohen Speicherbereich vorhanden.) Ein Programm erhalt seine 

Informationen aus dem Seitenrahmen. 

Expansionsspeicherkarten und -Manager entsprechen der Lotus/Intel/Microsoft 
Expanded Memory Specification (LIM EMS), Version 3.2 oder 4.0, die angibt wie 
Programme den Expansionsspeicher benutzen sollen. 

Einige Programme konnen den Expansionsspeicher nicht benutzen, weil sie nicht fur 
den Dialog mit einem Expansionsspeicher-Manager konzipiert sind. Da der 
Expansionsspeicher jedoch vor dem Erweiterungsspeicher eingefuhrt wurde sind mehr 

a, S ^ Be„ utzu „ g £ 

angsamer und schwienger als diejenige des Erweiterungsspeichers verlaufen. 


Hoher Speicherbereich 

Die meisten Systeme verfiigen uber 384 KB speziellen Arbeitsspeicher den 
sogenannten hohen Speicherbereich. Dieser Bereich grenzt direkt an die 640 KB des 
konventionel en Arbeitsspeichers an. Der hohe Speicherbereich zahlt nicht zum 
Gesamtspeicher Ihres Computers, weil Programme dort keine Informationen speichern 

IhrC SyStem - Hardware > zum Beispiel 
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Informationen konnen aus einer anderen Speicherart in Teile des hohen 
Speicherbereichs kopiert werden, die Ihr System nicht benutzt hat. Diese ungenut 
Teile werden als die hohen Speicherblocke (Upper Memory Blocks - UMBs) 
bezeichnet. (Der Kopiervorgang dient unter anderem zur Ausfuhrung von rogrammen 
die Expansionsspeicher benutzen. Weitere Einzelheiten Uber Expansionsspeicher find 
Sie im vorhergehenden Abschnitt.) 

Wenn Sie Uber ein System mit einem 80386- oder 80486-Prozessor und 
Erweiterungsspeicher verfiigen, kann DOS den hohen Speicherbereich benutzeru urn 
mehr konventionellen Arbeitsspeicher auf Ihrem Computer freizugeben. DOS enthalt 
Befehle, die es Ihnen ermoglichen, bestimmte Geratetreiber und Programme auBerhalb 
des konventionellen Arbeitsspeichers (meistens im Erweiterungsspeicher) zu speiche . 
DOS kopiert dann diese Geratetreiber und Programme in den hohen Speicherbereich, in 
dem sie erfolgreich ausgefuhrt werden konnen. Die Anzahl der Geratetreiber un 
Programme, die im hohen Speicherbereich ausgefuhrt werden konnen hangt davon ab, 
wieviel des hohen Speicherbereichs von Ihrem System und dem Erweiterungsspeicher- 
Seitenrahmen, falls Sie einen solchen verwenden, freigelassen wird. 

Einzelheiten uber die Ausfuhrung von Geratetreibern und Programmen im hohen 
Speicherbereich finden Sie im Abschnitt"Ausfuhren von Programmen im hohen 
Speicherbereich" weiter unten in diesem Kapitel. 


DOS-Speicher-Manager 

Urn den Erweiterungsspeicher, Expansionsspeicher oder hohen Speicherbereichlhres 
Computers benutzen zu konnen, miissen Sie einen Speicher-Manager mstalheren. Ein 
Speicher-Manager ist ein Geratetreiber, der Zugriff auf erne 

bietet (Zur Benutzung von konventionellem Arbeitsspeicher brauchen Sie keinen 
Speicher-Manager zu installieren, da DOS uber einen integrierten Manager fur 
konventionellen Arbeitsspeicher verfUgt.) 

DOS enthalt folgende installierbare Speicher-Manager: 

• HIMEM, der Zugriff auf den Erweiterungsspeicher bietet. Einzelheiten uber 

HIMEM finden Sie im Abschnitt "Verwenden des Erweiterungsspeicher-Managers 
HIMEM" weiter unten in diesem Kapitel. 

. EMM386, der den Erweiterungsspeicher zur Simulation 

benutzt. Einzelheiten uber diesen Verwendungszweck von EMM386 finden S e im 
Abschnitt "Freigeben von Expansionsspeicher" weiter unten in diesem Kapite . 

EMM386 kann auBerdem Zugriff auf den hohen Speicherbereich bieten. 

Einzelheiten uber diesen Verwendungszweck von EMM386 finden Sie im Abschmt 
"Ausfuhren von Programmen im hohen Speicherbereich" weiter unten in diesem 

Kapitel. 
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DOS enthalt keinen Expansionsspeicher-Manager, da jede Expansionsspeicherkarte 

zur Benut ' ung v °" ap-sss; 

ssen Sie den zusammen mit Ihrer Expansionsspeicherkarte gelieferten Speicher- 
anager mstallieren. Emzelheiten uber die Installation Ihres Expansionsspeicher- 
Managers fmden Sie in der Dokumentation zur Speicherkarte. 

w S^ M, T e " verwenden Sie den Befehl device in ihrer 

Ar Sf C ° NF I G S ^' ° bWOh ^P eicher ' Mana ger einen Teil des konventionellen 
Arbeitsspeichers belegen, gleichen sie dies aus, indent sie Zugriff auf viel groGere 

bi engen an Erweiterungsspeicher, Expansionsspeicher oder hohent Speicherbereich 

n'h W tl S ? °P S enthSlt auBerdem die Geratetreiber SMARTDRV und RAMDrive 
Obwohl Sie diese Programme mit dem Befehl device starten, handelt es sich bei ihnen 
me t urn Speicher-Manager. Statt dessen sind SMARTDRV und RAMDrive 
Optimierungsprogramme, die einen Teil des Arbeitsspeichers zur Beschleunigung Ihres 
Systems benutzen. Emzelheiten uber SMARTDRV und RAMDrive finden Sie inf 
Abschmtt Beschleunigen Ihres Systems" weiter unten in diesem Kapitel 


Wissenswertes iiber den Speicherplatz auf Datentragern 


Em Datentrager (eine Diskette oder Festplatte) bietet sowohl langfristigen als auch 
vorubergehenden Speicherplatz fur Programm- und Datendateien dS werden a uf 

Tonbandf T r ' CtWa S0 ’ wie Informationen aufeLer 

1 onbandkassette gespeichert werden. 

I!® 1 ’* 1 ,ns,all ‘>'ion aNer bendtigten Programme und Dalendaleien sollleauf Ihrem 
Datentrager noeh etwas Speicherplata uorhanden sein. Dieaen freien Speichlla,' 
konnten Sie aus zwei Grunden benotigen: opeicnerpiatz 

• Urn Dokumente und andere Datendateien zu speichern. 

* Au m s ^rr s ^:r 8 ' ich ' n - ,emporiire Daicien ™ d ^ 

"DOS-lBefchle'^" 11 ^ 11 EmZelheken Uber diese BefehIe «nden Ste m Kapitel 14, 
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Bereitstellen eines groBeren Arbeitsspeichers 


Falls Sie Probleme bei der AusfUhrung von Programmen haben, well die 
AHjeitsspeicherkapazila, rich, ausreich,, so.l«e Ih, Haup,ziel fu, eine 0,— g dan, 
bestehen, einen groBeren Arbeitsspeicher fur diese Programme bereitzustelle . 

Zur Ausfuhrung eines Programms muB Ihr System so viel physischen Arbeitsspeicher 
enthalten, wie dieses Programm benotigt. Wenn ein Programm beispielsweise 512 KB 
Arbeitsspeicher benotigt, kann es nicht auf einem System ausgefuhrt werden, das nur 
uber 256 KB Arbeitsspeicher verfugt, unabhangig davon, wieviel Arbeitsspeicher le 

freigeben. 

Selbst wenn die Speicherkapazitat Ihres Systems ausreicht kann es vorkommen, daB 
ein Programm nicht ausgefuhrt werden kann. Der Grund. Hau lg e ege 
speicherresidente Programme einen Teil des Arbeitsspeichers, so daB nicht genugend 
Arbeitsspeicher iibrigbleibt. In der Regel wird dieses Problem durch unzureichenden 
konventionellen Arbeitsspeicher verursacht. Bei eimgen Programmer! kann m rs 
iedoch unzureichender Expansionsspeicher oder Erweiterungsspeicher sein Eheser 
Abschnitt erlautert, wie Sie mehr Speicher aller Arten fur Programme bereitstellen 
konnen. Er behandelt folgende Themen: 


• Verwenden des Erweiterungsspeicher-Managers HIMEM 

• Freigeben von konventionellem Arbeitsspeicher 

• Freigeben von Erweiterungsspeicher 

• Freigeben von Expansionsspeicher 


Verwenden des Erweiterungsspeicher-Managers HIMEM 


HIMEM ist ein Erweiterungsspeicher-Manager, der im DOS-Paket enthalten ist. Er 
bietet^Zugriff auf den Erweiterungsspeicher und sorgt dafUr, daB zwei Programme nicht 
denselben Teil des Erweiterungsspeichers gleichzeitig belegen konnen. 

Wenn Sie den Erweiterungsspeicher Ihres Systems benutzen mochten, miissen Sie 
HIMEM installieren. 

Hinweis Die mit DOS, Version 5.0, gelieferte Version von HIMEM ersetzt die mit 
Microsoft Windows, Version 3.0, gelieferte Version. Falls Sie sowohl uber 
DOS 5.0 als auch uber Windows 3.0 verfugen, verwenden Sie daher die mit 
gelieferte HIMEM-Version. 















Vorteile 
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Die Verwendung von HIMEM bietet Ihnen folgende Vorteile: 

^ 1U Pr °f am " ien ’. die den Erweiterungsspeicher entsprechend XMS (der extended 
Memory Specification) benutzen, diesen Speicher zur Verfiigung. 

Verhindert Systemfehler, die dadurch entstehen konnen, dal3 Programme 
widerspruchliche Speicheranforderungen stellen. 

Ermoglicht es Ihnen in Verbindung mit EMM386, DOS im Erweiterungsspeicher 
auszufuhren, urn konventionellen Arbeitsspeicher einzusparen. (Einzelheiten Uber 
ie Ausfuhrung von DOS im Erweiterungsspeicher finden Sie im Abschnitt 
usfuhren von DOS im Erweiterungsspeicher" weiter unten in diesem Kapitel.) 

• Ermoglicht Ihnen die Benutzung von Teilen des hohen Speicherbereichs urn 

Svstem r°H f" Arbe,tss P e,cher einzusparen. Dies gilt fur ein 80386- oder 80486- 
System. (Hierfur mussen Sie ebenfalls EMM386 installieren. Einzelheiten uber die 

^ ; h , rUng von Programmen im hohen Speicherbereich finden Sie im Abschnitt 
Keitel ) ren V ° n Pr ° grammen im hohen Speicherbereich" weiter unten in diesem 

• Ermoglicht EMM386 die Benutzung des Erweiterungsspeichers in Ihrem System 

m Expansionsspeicher fur Programme zu emulieren, die diesen Arbeitsspeicher’ 
benotigen. Dies gilt fur ein 80386- oder 80486-System. P 

• 1st kompatibel mit Windows, Version 3.0 oder hoher. 


Nachteile 

Die Verwendung von HIMEM ist aber auch mit folgenden Nachteilen verbunden: 

Belegt einen kleinen Teil des konventionellen Arbeitsspeichers. 

1st vielleicht mcht kompatibel mit alteren Programmen, die Erweiterungsspeicher 
direkt stall uber einen Erweiterungsspeicher-Manager zuordnen. So kann 

, Version 2.x, nicht mit der Version von 
HIMEM ausgefuhrt werden, die mit DOS, Version 5.0, geliefert wird. 
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Empfehlungen 

Im folgenden werden einige grundlegende Empfehlungen zur Verwendung von HIMEM 
gegeben: 

. Installieren Sie HIMEM, warn Sie Uber bin 80286-, 80386- Oder 80486-System mil 

Erweiterungsspeicher verfugen. 

. Sorgen Sie dafiir, daB der Befehl device fur HIMEM in Ihrer Datei CONFIG.SYS 
vor alien Befehlen zum Starten von Geratetreibern oder Programmen steht, die 
Erweiterungsspeicher benutzen. Ein Beispiel: Da EMM386 dei V 
Erweiterungsspeicher benutzt, muB der Befehl device fur EMM386 hinter 
demjenigen fur HIMEM stehen. 


Urn HIMEM zu installieren: 

1. Offnen Sie Ihre Datei CONFIG.SYS mit einem Texteditor wie dem ^ S "^ kette 
(Die Datei CONFIG.SYS ist normalerweise im Stammverzeichms Ihrer Startdiskette 

oder -festplatte gespeichert.) 

2 Fiieen Sie am Anfang der Datei CONFIG.SYS einen device-Befehl fur 
2 ’ HIMEM.SYS hinzu. Dieser Befehl muB vor alien device-Befehlen fur Geratetreiber 

stehen, die Erweiterungsspeicher benutzen. 

Die Befehlszeile fur HIMEM gibt die Position der Programmdatei HIMEM an, 1 egt 
fest, wie HIMEM Speicher verwalten soli, und gibt Ihre Systemart an. er g 
Befehl fiihrt HIMEM mit den Standardwerten aus: 

device=c:\dos\himem.sys 

3. Speichern Sie die Andemngen, die Sie an de, Daiei CONFIG.SYS .orgenommen 
haben. 

4. Starten Sie Ihren Computer neu, indem Sie strg+alt+entf drucken. 

Einzelheiten uber die Parameter zu HIMEM finden Sie in Kapitel 15, "Geratetreiber". 


Freigeben von konventionellem Arbeitsspeicher 


AHe Programme erfordern zu ihrer Ausfuhrung konventionellen Arbeitsspeicher. We 
ein Programm infolge von zu geringer Speicherkapazitat nicht ausgefuhrt werden kann, 
liegt dies meistens am fehlenden konventionellen Arbeitsspeicher. 
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Sie lconnen Ihren Programmen mehr konventionellen Arbeitsspeicher zur Verfiigung 
stellen, indem Sie den von DOS, den installierbaren Geratetreibern und anderen 
speicherresidenten Programmen benutzten Speicherumfang minimieren Ein Programm 
k,„„ „ ur den konventionellen Artel,sspeicher benntzen, L be, seinem Sm vXta 
St- Wenn der Arbeitsspeicher bereits durch speicherresidente Programme belegt isf 
kann das Programm ihn nicht mehr benntzen. g ’ 

SJSssvs Arbe "' - ** 

Wenn Ihr System uber Erweiterungsspeicher verfugt, fiihren Sie DOS im 
Erweiterungsspeicher statt im konventionellen Arbeitsspeicher aus. 

• Rationalisieren Sie Ihre Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT so daB sie 
kerne nicht benotigten spe lc herresidenten Programme starten. 

• Bei einem 80386- oder 80486-Computer fuhren Sie Geratetreiber und andere 

SX“ Pan,me im h0h " 1 ™ konventionellen 

Die folgenden Abschnitte erlautern die ersten beiden Verfahren. Die Ausfuhrung von 
Programmen im hohen Speicherbereich kann ein komplexer Vorgang sein der in einem 

unlenTnd" ^5“* "^ u f ahren von Programmen im hohen Speicherbereich", weiter 
unten in diesem Kapitcl erlautert wird. 


Ausfiihren von DOS im Erweiterungsspeicher 

Normalerweise wird DOS im konventionellen Arbeitsspeicher ansgeftihn Auf diese 
Wetse s eh, Programmen weniger konventtoneller Arbeitsspe.eheX VerfbgLg 
Ihr System jedoch uber Erweiterungsspeicher verfugt, kann DOS darin 
ausgefuhrt werden. Dabei benutzt es die ersten 64 KB des Erweiterungsspeichers die 
as der obere Speicherbereich (High Memory Area - HMA) bezeichnel werden Weil 

ansznSen 8ramme ““ 0bere " Speicherbereicl ’ b =n“Ken, ist es sinnvoll, DOS don 
DoTpmo, FaUS ^ SyS re Ub6r Erweiterun gsspeicher verfUgt, installiert das 

Spei*X”LntXta wT al ™ Se S °- ** “ “'°'” a,iKh im 
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Vorteile 

Die Ausfiihrung von DOS im Erweiterungsspeicher bietet Ihnen folgende Vorteile: 

• Gibt konventionellen Arbeitsspeicher frei. 

• Funklioniert auf jedem Compuler, der liber Erweiterungsspeicher verfugt. 

. Benuta den oberen Speicherbereich, einen Teil des Erweiterungsspeichers, den nur 
wenige Programme benutzen. 

• Ladt den grdBten Teil von HIMEM in den oberen Speicherbereich, wodurch mehr 
konventioneller Arbeitsspeicher frei wild. 


Nachteile 

Die Ausfiihrung von DOS im Erweiterungsspeicher ist aber auch mit folgenden 
Nachteilen verbunden: 


Erfordert, daB Ihr System iiber Erweiterungsspeicher verfugt. 

Verhindert, daB Programme den oberen Speicherbereich benutzen. Dies ist meistens 
kein schwerwiegendes Problem, da nur wenige Programme die Benutzung dieses 
Soeicherbereichs erfordern. 


Empfehlung 

Zur Ausfiihrung von DOS im Erweiterungsspeicher wird folgende grundlegende 
Empfehlung gegeben: 

♦ Wenn Ihr System iiber Erweiterungsspeicher verfiigt, fiihren Sie DOS im obere 
Speicherbereich aus. 
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Um DOS in den oberen Speicherbereich zu laden: 

S ^ Cinem TeXtedlt ° r Wie dem DOS-Editor. 
Startdiskette oder-festplatte.)” * n ° rmalerweise im Stammverzeichnis Ihrer 

2 . Uberzeugen Sie sich davon, daB die Datei CONFIG.SYS folgende Befehle enthalt: 

device=himem.sys 
dos=high 

3 ' Lto hern S “ d ” Ander,,n8en - die Si « “ Dalei CONFIG.SYS vorgenommen 
4 . Starten Sie Ihren Computer neu, indem Sie stro.alt.entf driicken. 


Rationalisieren der Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT 


AUTOEXEC BAT c‘ T? Befehle in d ™ Dateien CONFIG.SYS und 

beleeen Sie 1 eratetreiber und andere Programme slarten, die Arbeitsspeicher 

,ntm s mT" Pr08ramm “ »<*■*" Arbeiisspeieher Z u, VerfilgungST 
indem S.e mchl benotigle Befehle aus diesen Daieien Idschen. 


Zur wirkungsvollen Rationaiisierung der Dateien CONFIG, 
so ten Sie den Verwendungszweck jedes Befehls in beiden 


SYS und AUTOEXEC.BAT 
Dateien kennen. 


Vorsicht 


aTitoS'd a r T nderUng der Dateien CONFIG.SYS und 
UTOEXEC.BAT gut auf. Wenn Sie einige Werte falsch eingeben 
o er deaktivieren, lauft Ihr System vielleicht nicht mehr 
emwandfrei. 
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Empfehlungen zur Rationalisierung Ihrer Datei CONFIG.SYS 

Wie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems", eMutert wur^ist 
CONFIG.SYS erne Textdatei, die IStaspielsweiS die Position der 

DofoItdCOMMAND-COM an, startet einen Erweiterungsspeicher-Managerund gibt 

in einem Progtamm 

Befehle in der Datei CONFIG.SYS vor denjemgen in Ihrer Datei AUTOE 

aus. . 

Anhand der folgenden grundlegenden Empfehlungen kOnnen Sie dutch Rafonahsterung 
der Datei CONFIG.SYS konventionellen Arbeitsspeicher einsparen. 

. Nehmen Sie den Befehl device nur fur tatsachlich benotigte GeratetreiberauFS.e 

Abschnilt "Modifizieren der Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT we,ter 
unten in diesem Abschnitt. 

• Wenn Ihr System uber Expansionsspeicher verfugt, fugen .^ihre^dcherk^e 
den Expansionsspeicher-Manager hinzu, der zusammen mil Ihrer Speicherka 

geliefert wurde. . 

• Wenn Ihr System Uber Erweiterungsspeicher verfugt, fugen Sie den Be e ^' ce 
I den Erweiterungsspeicher-Manager H1MEM.SYS hmzu. Nehmen Sre auBerdem 

folgenden Befehl mit auf: 

to Bethl dos=high spar, dutch die Ausftihrung .on DOS im Erwetterungsspeicher 
konventionellen Arbeitsspeicher ein. 

• Wenn die Datei CONFIG.SYS einen device-BefehlfurSM ARTDRV,RAMD ri ve 
Oder das Programm Fastopen enthalt, deaktivieren Sie diesen> BefeH um^ 
konventionellen Arbeitsspeicher einzusparen. (Insbesondere SM d 

o Tpi i Hpq konventionellen Arbeitsspeichers belegen.) Bei Verwenaung 
ZrC— n~ dad Ih, virtuelles Laufwerk im Expansions^ 
Erweiterungsspeicher und nicht im konventionellen Arbeitsspeicher emgertc 

,. „ , ; rriMPTn SYS einen buffers-Befehl enthalt, verringern Sie die 
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gen Sie einen stacks-Befehl hinzu, um die Anzahl und GroBe der von DOS 
enutzten Interrupt-Stapelspeicher zu begrenzen. StandardmaBig benutzt DOS null 
Interrupt-Stapelspeicher fur IBM PC, IBM PC/XT, IBM PC-Portable und 
kompat.b e Computer; und neun Stapelspeicher fur IBM AT, IBM PS/2 und 

foSl^Zro^. SPe ' Chtr k6nnen S ' e ei " spa ™' ■— S- stacks 

stacks=0,0 

Bei einigen Systemen konnte das Setzen von stacks auf 0 Probleme mit Microsoft 
Endows Version 3.0, verursachen. Wenn Sie stacks auf 0 setzen und Ihr System 

XstUrzt kanme 1 * 3 4 S * * n 8 r 0n Wind0WS “ erweiterten 386-Modus hin und wieder 
absturzt, konnte erne Deaktiv.erung des Befehls stacks dieses Problem beheben 

• Wenn die Datei CONFIG.SYS den Befehl lastdrive enthalt setzen Sie Iastdrive fl „f 

mehr a^d abe h " ^ K Sta “ Z ' (Jeder Buchstabe belegt etwa 100 Byte 
mehr als der vorhergehende Buchstabe.) Falls Sie in einem Netzwerk arbeiten wird 

begrenzt.^ 6 610 ^ 1 A " Zahl ** gIeichzeiti § benutzbar en Netzwerklaufwerke 

• Wenn die Datei CONFIG.SYS einen fcbs-Befehl enthalt, setzen S.e fcbs auf 1. 

Die Reihenfoige der device- und devicehigh-Befehle in Ihrer Datei CONFIG SYS kann 
wicht'g sem: S.e w.rkt sich niimlich sowohl auf die rationelle Speicherblutzunl als 

Betneb der ver “ n p — «. “ g 

1. HIMEM.SYS. 

2 ' falls Ihr Sys,em uber physikalische " 

3 . Alle Geratetreiber, die den Erweiterungsspeicher benutzen. 

4 . EMM386.EXE. 

Wenn Sie EMM386 verwenden, um sowohl Expansionsspeicher zu simulieren als 

EMM386 dte On?” Speicherbereich zu bieten, sollte die Befehlszeile fur 

EMM386 mTi dfr O , ram “““ ° P,i ° n "° emS Ei " Starf.n von 

M386 mit der Option noems verhindert niimlich, daB EMM386 Expansions 

speicher simuliert. Setzen Sie EMM386 nicht ein, wenn Sie einen 

bxpansionsspeicher-Manager verwenden. 
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5 Alle Geratetreiber, die Expansionsspeicher benutzen. 

6 . Alle Geratetreiber, die den hohen Speicherbereieh benutzerr ^ f 5 

Laden von Geratetreibern in den hohen Speicherbereich f.nden S.e in Kapitel 14, 
"DOS-Befehle", unter der Beschreibung des Befehls devicehig . 

Hinweis Diese Liste soil Ihnen nur die optimale Reihenfolge nennen, in der die Datei 
CONFIG SYS Geratetreiber starten sollte. Es handelt sich hierbei me t u ™ eine 1 
, R ,■ h ,„ j ie die natei CONFIG.SYS enthalten sollte. Der Inhalt der Datei 
CONFIG SYS fur Ihr System hangt vom Systemtyp, Umfang und Typ des Speic ers, 
von der Hardwarekonfiguration und den verwendeten Programmen ab. 

Empfehlungen zur Rationalisierung der Datei AUTOEXEC.BAT 

Wie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems", erlautert wurde, ist die Datei 

At 1TOFXEC BAT ein besonderes DOS-Stapelverarbeitungsprogramm, das lm 
CONFIG.SYS ausgefuhrt hat. 

Datei AUTOEXEC.BAT eventuell auch Ihre Eingabeaufforderung. 

"Modifizieren der Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BA . 
aWtivie.ren. wie beispielsweise MOUSE.COM. 


Modifizieren der Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT 


Bevor Sie die Dateien CONFIG.SYS Oder AUTOEXEC.BAT zur Rationalisierung Ihres 
geanderten Dateien komgieren. 
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Um Ihre Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT zu modifizieren: 

an <Einzelhei,en aber den Befehl 

2 ' ? t °S r T Sie Dateien C0NFIG -SYS und AUTOEXEC.BAT auf die 
Startdiskette. Nehmen Sie die Startdiskette aus dem Laufwerk heraus 

3 ‘ SoS-bS^° NFIG SYS ^ AT mit 

4 ‘ die niCht ben ^ te Ger atetreiber und 

Es ist besser einen Befehl zu deaktivieren, als ihn zu loschen Falls Sie namlich 
men eigemhch benotigten Befehl versehentlich deaktiviert haben, konnen Sie dm 
muhdos wiedei-hersteHen. Zur Deaktivierung eines Befehls fugen Sie am Anfant 

CON^B^Sr- Um teiSPielSWei “ 

device=c:\device\display.sys 

wurden Sie der Befehlszeile den Befehl rem voranstellen: 

rem device=c:\device\display. sys 

5 . Speichern Sie die Datei. 

6 - sie *- 
~“ s? D,sket,e in 
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Freigeben von Erweiterungsspeicher 


Eini« Programme erfordem for ihre AnsfUtirung kusitelichen 

Falls Sie bei der Ausfuhrung eines solchen Programms Schwiengkeiten haben, ge 

Sie folgendermaBen vor: 

• Uberzeugen Sie sich davon, daB Ihr System so viel physischen Erweiterungsspeicher 
enthalt, wie das Programm benotigt. 

. Uberzeugen Sie sich davon, daB die Datei CONFIG.SYS einen device-Befehl fiir 

den Erweiterungsspeicher-Manager HIMEM.SYS (oder einen anderen Speicher- 
Manager der der XMS-Spezifikation entspricht) enthalt. Die meisten Program 
benotfgen einen Erweiterungsspeicher-Manager, urn den Erweiterungsspeic 
benutzen zu konnen. 

Wenn die Datei CONFIG.SYS den Befehl device fur SMARTDRV, RAMDrive 
oder EMM386 enthalt, uberzeugen Sie sich davon, daB diese Programme mcht Ihren 
gesamten Erweiterungsspeicher belegen. Sie konnen den Umfang des 
Erweiterungsspeichers, den Sie fur jeden Geratetreiber zuordnen, verrmgern, ind 
Sie den device^efehl fur diesen Treiber andern. AuBerdem konnen Sie diese 
device-Befehle mit dem Befehl rem deaktivieren. Einzelheiten uber die . 
Deaktivierung von Befehlen fmden Sie im Abschnitt Da ' e " :, ' 

CONFIG SYS und AUTOEXEC.BAT" welter oben in diesem Kapitel. 

• Falls das Programm nicht starlet und eine Meldung wie "Oberer Speicherbereich 
(HMAnrSu belegt" anaeigt. geben Sie den oberen Speieherbere.cb fu, d.eses 

Programm frei. 

Wenige Programme erfordern eine BenuBung de S oberen Speicherberachs. Wenn 
Ihr Prosramm den oberen Speicherbereich erfordert und die Datei CONFIG.S YS 
den Befehl dos=high enthalt, benutzt DOS den oberen Speicherbereich. Uni den 
oberen Speicherbereich fUr Ihr Programm freizugeben, deaktivieren Sie den B 
dos-high. Dies bewirkt, daB DOS im konventionellen ArbMB*«cta^sta 

in dos=umb.) 
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Freigeben von Expansionsspeicher 

Emige Programme erfordern fur ihre Ausfiihrung zusatzlichen Expansionsspeicher 

“Sit” 1 eiMS s *"“ 

• 2sr s ^£z-z% sysKm so *■ e —- 

Bei einem 80386-Computer mit Erweiterungsspeicher konnen Sie uber EMM386 
Expansionsspeicher fur Programme bereitstellen. Einzelheiten uber EMM386fmden 

EmIC- AbSChni “ " VerWenden TO " ™ M386 * Expans,„„™“her 

• Wenn Ihr System physikalischen Expansionsspeicher enthalt, uberzeugen Sie sich 

mZ;“ tm de' C0NFI ° SYS d “ Befehl **« «>r den ExpaXs^ht 
anager enthalt, der zusammen mit Ihrer Speicherkarte geliefert wurde Dieser 

Befehl ,s, erforderlich, darn, Progmmme den Expansion^,cherC^ ^nen 

• Wenn die Datei CONFIG.SYS den Befehl device fur SMARTHRv D * im - 
enthalt, Uberzeugen Sie slch davon, daB 

RAMn IOnSS ^ IC Cr belegen ' S‘ e konnen den Umfang des SMARTDRV oder 
AMDrive zugeordneten Expansionsspeichers verringern indem Sie den Befehl 
dev.ee fur den betreffenden Treiber andern. AuBerdem konnen Sie i ese dev e 
Be eh leTf" deakd vieren. Einzelheiten uber die 

AUTOEXECBAt' wet t nitt 7°^™ der Da ^n CONFIG.SYS und 
1 utAb C.BAT weiter oben in diesem Kapitel. 

Uberzeugen Sie sich davon, daB die Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC RAT 
™7 n starten, die Expansionsspeicher ^ 

D^nCONF^ Tl?4n den Sie * m AbSChni “ "^tionafisierei de C 
Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT" weiter oben in diesem Kapitel 

• Wenn Sie bereits EMM386 als Expansionsspeicher-Emulator verwenden stellen Sie 
Programmen mehr Expansionsspeicher zur Verfugung indm^SfflSjSS 
Erweiterungsspeicher bewilligen. EMM386 kann da„n £ ”e„ 
rweiterungsspeicher mehr Expansionsspeicher fur Ihre Programme bereits,ellen. 
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Verwenden von EMM386 als Expansionsspeicher-Emulator 


Ein Expansionsspeicher-Emulator ist ein Programm, das den Erweiterungsspeicher 

S52SS5S 

diesem Kapitel.) 

Hinweis EMM386 is, nur xun, Einsat, be, 80386- 

Zur Verwendung eines Programms, das Expansionsspeicher bei emem 80286- oder 
8086 Computer erfordert, mUssen Sie Ihr System so konfigurieren, daB es so vie 

bereitstellt, wie das Programm benotigtEmzelheiten 

Qber Expansionsspeicher finden Sie im Abschmtt "Wissenswertes uber den 
Arbeitsspeicher" weiter oben in diesem Kapitel. 

Die mil DOS. Vera,on 5.0. gelieferte Version von EMM386 ersetz.d,e mi. Microsoft 
Windows Version 3.0, gelieferte Version. Wenn Sie sowohl uber DOS 5.0 als auch 
to Wnio-3.0 veriifgen. verwenden Sie daher die EMM386-Ve,s,o„. d,e nut DOS 

geliefert wird. . 

Wenn Sie bereits einen anderen Expansionsspeicher-Manager verwenden, ai 
nicht mit EMM386. 


Vorteile 


Die Verwendung von EMM386 zur Simulation von Expansionsspeicher bietet Ihnen 
folgende Vorteile: 

. stem Expansionsspeicher bei Systemen herein die nur uber Erweiterungsspeicher 
verfiigen. 

• Kann die Geschwindigkeit von einig 
benutzen, steigern, wenn Ihr System 
verfiigt. 


m Programmen, die Expansionsspeicher 
uber keinen physischen Expansionsspeicher 







Nachteile 
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Die Verwendung von EMM386 zur Simulation 
mit folgenden Nachteilen verbunden: 


von Expansionsspeicher ist aber auch 


• Funktioniert nur bei 80386- und 80486-Computern. 

# 8 B 0 n K U Rllf n p ErW :' temngSSPeiCher ' EMM386 bele g [ zu seiner Ausfuhrung ungefahr 
80 KB des Erweiterungsspeichers. AuBerdem steht Speicher, der zur Emulation von 

Ve?ft, n gung SSPei bCnUtZt Wird ’ niCht mChr 318 Erwe ' terun S ss P e ' c her zur 


Empfehlungen 

EMMmtr r rd rr in ' ge r nd, ' 8ende 

M386 zur Emulation von Expansionsspeicher gegeben: 

• I s Ex P. ansionss P^her-Emulator nur dann, wenn Sie uber 
p " 0 386- Oder 80486-System mit Erweiterungsspeicher verfugen und mit 
Programmen arbeiten mochten, die Expansionsspeicher erfordern. 

• Wenn Sie EMM386 als Expansionsspeicher-Emulator verwenden, ordnen Sie ihm 
nur so viel Erweiterungsspeicher zu, wie ein Programm benotigt. Wenn Sie 
beispielsweise em Programm ausfuhren mochten, das 256 KB Expansionsspeicher 
erfordert, warden Sie EMM386 256 KB Erweiterungsspeicher zuordnen 

XT S u C EMI ^ 386 sowohl als Expansionsspeicher-Emulator als auch als Manager 
fur den hohen Speicherbereich verwenden, fugen Sie zu dem device-Befehlzum 

von EMM38 6 T 3 f ram hinZU ‘ Andernfalls k °™en Programme den 

n EMM386 bereitgestellten Expansionsspeicher nicht benutzen. 

• Bei Microsoft Windows, Version 3.0 oder hoher, verwenden Sie EMM386 als 
Expansionsspeicher-Emulator nur dann, wenn Sie Programme ausfuhVen die 
Expansionsspeicher auBerhalb von Microsoft Windows benotigen Bei der 

Programme 7 kann Wi " dows Expansionsspeicher fur 

386 MnH f T c ren - C " ben6tifien - Einzelheiten uber den erweiterten 
386-Modus fmden Sie im Microsoft Windows Benutzerhandbuch. 
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Um EMM386 als Expansionsspeicher-Emulator zu installieren: 


1. Offnen Sie die Datei CONFIG.SYS mit einem Texteditor wie dem DOS-Editor. 

(Die Datei CONFIG.SYS ist normalerweise tm Stammverzeichnis Ihrer Fe p 

gespeichert.) 

2 Fiigen Sie zu der Datei CONFIG.SYS den Befehl device fur EMM386 hinzu. (Falls 
die Datei CONFIG.SYS bereits einen device-Befehl fur EMM386 enthalt, 
bearbeiten Sie diesen Befehl.) 

Der Befehl device fUr EMM386 muB hinter dem Befehl device fur HIMEM und vor 
alien Befehlen fur Geriitetreiber stehen, die den Expansionsspeicher benutzen. Der 
Befehl gibt die Position der Datei EMM386.EXE an. AuBerdem bestimmt er, daB 
EMM386 Expansionsspeicher emulieren soil, und legt fest, wievie 
Erweiterungsspeicher EMM386 zugeordnet werden soil. EMM386 stellt dann di 
Speicherumfang als Expansionsspeicher fur Programme, die diesen benotigen, zur 
Verffgung. Der folgende Befehl device gibt an, daB EMM386 Erweiterungsspeicher 
zur Simulation von Expansionsspeicher verwenden soli, und ordnet fur diesen 
Zweck 640 KB Erweiterungsspeicher zu: 


device=c:\dos\emm386.exe 640 

3. Deaktivieren oder lbschen Sie alle anderen device-Befehle fur Expansionsspeicher- 
Manager. 

4. Speichem Sie die Anderungen an der Datei CONFIG.SYS. 

5. Starten Sie Ihr System neu, indem Sie STRG+ALT+ENTF drucken. 


Beschleunigen Ihres Systems 


Zur Steigerung Ihrer Systemgeschwindigkeit und der Geschwindigkeit der verwendeten 
p“g« k6n„e„ Sie ewischen mehreren Verfahren wiShlen. D.eaer Abschnm 

erlautert folgende Verfahren. 


• Beschleunigen Ihres Systems, ohne mehr Speicher zu belegen 

• Verwenden des Befehls buffers 

• Verwenden des Programms Fastopen 

• Verwenden des Festplatten-Cache-Programms SMARTDRV 

• Verwenden des Programms RAMDrive zur Erstellung eines virtuellen 
Speicherlaufwerks 
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Beschleunigen Ihres Systems, ohne mehr Arbeitsspeicher zu belegen 

Mit den folgenden Verfahren konnen Sie Ihr System beschleunigen, ohne zusatzlichen 

■ r . e ‘ Pe ! Ch j r ZU bele f n ' Diese Verfahren steigern die Systemgeschwindigkeit 
dem sie die Leistungsfahigkeit Ihrer Festplatte verbessern: 

S ‘ e niCh ! b t n6tigte Dateien - Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie unter 
oschen von mcht benotigten Dateien" weiter unten in diesem Abschnitt 

• Stellen Sie mit dem Befehl chkdsk /f verlorenen Speicherplatz auf der Festolatte 
wieder her, und loschen Sie dann die von chkdsk erstellten Dateien Weitere 

“^St finden Sie Unter deS *** <***" ^ unten 

Sorgen Sie dafiir, daB DOS in der rationellsten Reihenfolge nach Dateien sucht 

Da'teien heTfen^w^ ^ ^ ^ " D ° S be ' m Schnellen Auffinden von 
Dateien helfen weiter unten in diesem Abschnitt. 

Reorganisieren Sie die Dateien auf Ihrer Festplatte. Weitere Einzelheiten hierzu 
finden Sie unter "Reorganisieren Ihrer Festplatte zur Steigerung der 
Geschwindigkeit" weiter unten in diesem Abschnitt. 

# Intede r: Fakt ° r Ihr6S Festplatten-Controllers an. Der Interleave- 

tor (Sektorversatz) wirkt sich darauf aus, wie oft sich die Platte drehen muB 

u*^A n „X”des Fe? M,” 7““ ka " n ' W '" ere Bnzdhei “ hierzu finden Sie 
Abschnitt Festpiatten-Interleave-Faktors" wetter nnien in diesem 


Loschen von nicht benotigten Dateien 

Wie im Abschnitt "Wissenswertes iiber den Speicherplatz auf Datentragern" weiter 

• Programm- und Datendateien, die Sie nicht mehr verwenden. 

* unerwarte^endete" ““ “ b "S8eblieben sind. als ein Programm 









. DOS-Dateien, die automatisch installiert warden und die Sie nicht verwenden 
wollen. Die Tabelle am Ende dieses Abschnitts informiert uber die DOS-Dateien, 
die geloscht werden konnen. 


Vorsicht 


Loschen Sie keine DOS-Dateien, die nicht in der Tabelle in diesem 
Abschnitt aufgelistet sind. 


Nicht benotigte Dateien sollten Sie unbedingt loschen, bevor Sie Ihre Fesbplatte 
verdichten (slehe "Verwenden eines Programms zur Festplattenverdichtung weiter 
unten in diesem Kapitel). Im allgemeinen sollten Sie so viel Speicherplatz wie moglich 
auf der Festplatte freilassen. Zum Loschen von nicht benotigten D " te,en k ° n " en Sie 
Befehl del verwenden. Anhand der folgenden Richthmen konnen Sie entscheiden, 

welche Dateien geloscht werden sollen: 

• Loschen Sie alle von Ihren Programmen erstellten temporaren Dateien. 

Viele Programme erstellen wahrend ihrer Ausfuhrung temporare Dateien Eimge 
Programme speichern diese Dateien in einem getrennten Verzeichnis das in 
Datei AUTOEXEC.BAT mit dem Befehl set angegeben ist. (Am hau lg 
bestTmmen Sie ein solches Verzeichnis, indem Sie den Befehl set mit der 

Umgebungsvariablen TEMP Oder TMP verwenden.) 

Ihr Verzeichnis TEMP sollten Sie in regelmaBigen Abstanden leeren. (Dies ist nicht 
erforderlich wenn Ihr Verzeichnis TEMP auf einem virtuellen Laufwerk 
gespeichert ist.) Damit keine zur Zeit verwendete temporare Datei geloscht wird, 
solhen Sie Dateien im Verzeichnis TEMP nur dann loschen, wenn Sie keine 
Programme ausfiihren. 

• Falls Ihrem System nur noch sehr wenig Speicherplatz auf der Festplatte zur 
VerfUgung steht, loschen Sie einige DOS-Dateien. 

Wenn Sie DOS-Dateien loschen wollen, sollten Sie DOS zuerst uber das DOS 
Programm Setup auf Disketten installieren. Dies erleichtert Ihnen das spa 
Wiederherstellen von einzelnen Dateien. 

Die folgende Tabelle liefert Ihnen weitere Informationen uber diejenigen DOS-Dateien, 
die geloscht werden konnen. 
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Dateiname(n) 

Beschreibung 

Kami geloscht werden 

EMM386.EXE 

Speicher-Manager 

Wenn Ihr Computer keinen 80386- 

oder 80486-Prozessor enthalt; wenn 
Ihr Computer einen 80386- oder 
80486-Prozessor enthalt und Sie 
nicht mit Programmen arbeiten, die 
Expansionsspeicher erfordern oder 
im hohen Speicherbereich 
ausgefiihrt werden. 

RAMDRIVE.SYS 

Programm RAMDrive 

zur Beschleunigung 

Ihres Systems 

Wenn Sie kein virtuelles Laufwerk 

benotigen oder wenn Ihr System 
nur liber konventionellen 
Arbeitsspeicher verfiigt. 

SMARTDRV.SYS 

Festplatten-Cache- 

Programm SMARTDRV 
zur Beschleunigung 

Ihres Systems 

Wenn Ihr System keine Festplatte 

enthalt oder nur liber 
konventionellen Arbeitsspeicher 
verfiigt. 

NLSFUNC.EXE, 

GRAFTABL.COM, 
KEYB.COM, *.CPI, 
COUNTRY.SYS, 
DISPLAY.SYS, 
KEYBOARD.SYS, 
PRINTER.SYS 

Dateien, die 

internationale 
Unterstutzung und 
Codeseitenunterstiitzung 
bieten 

Wenn Sie die US-amerikanische 

Einstellung verwenden und keine 
internationale (fremdsprachliche) 
Unterstiitzung benotigen. 

EXE2BIN 

Programmierwerkzeug 

Wenn Sie nicht programmieren 

wollen. 


Vorsicht 


Loschen Sie niemals die Dateien COMMAND.COM, 
IBMBIO.COM Oder IBMDOS.SYS. (Die Dateien IBMBIO.COM 
und IBMDOS.SYS sind meistens versteckte Dateien.) Wenn Sie 
eine dieser Dateien loschen, wird Ihr System nicht starten. 
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Verwenden des Befehls Chkdsk 

Mit dem Befehl chkdsk konnen Sie verlorene ^ r ^^ e mheitenwedo^to^, 
die Speicherplatz auf Ihrer Festplatte belegen. Eine Zuordnungsemheit ist das klemste 
Stack einer Festplatte, das einer Datei zugeordnet werden kann. Zuordnungseinheiten 
konnen verlorengehen, wenn ein Programm unerwartet endet und auf der Festplatte 
temperate Dateien zuriicklaBt, ohne sie ordnungsgemaB zu speichern oder zuloschem 
Mit der Zeit konnen sich immer mehr verlorene Zuordnungseinheiten ansammeln und 
Speicherplatz auf der Festplatte belegen. 

Wenn Sie den Befehl chkdsk mit der Option /f verwenden, wandelt chkdsk verlorene 
Zuordnungseinheiten in sichtbare Dateien urn, die Sie UberprUfen und loschen konnen. 


Vorsicht 


Sorgen Sie vor der Verwendung von chkdsk /f dafur, daB kerne 
Programme ausgeftihrt werden. Vielleicht miissen Sie hierfiir 
speicherresidente Programme in Ihrer CONFIG.SYS- und 
AUTOEXEC.BAT-Datei deaktivieren und Ihr System neu starten. 
Wenn Sie diesen Befehl wahrend der AusfUhrung von Programmen 
verwenden, konnten Daten verlorengehen. 


Mit dem Befehl chkdsk /f konnen Sie: 


• Sicherstellen, daB Ihre Festplatte keine verlorenen Zuordnungseinheiten enthalt. 

• Ihre Festplatte UberprUfen, bevor Sie sie (mit einem Entfragmentierungs 
Dienstprogramm) verdichten. 

. Ihre Festplatte UberprUfen, nachdem ein Programm unerwartet beendet wurde. 


Vergessen Sie nicht, alle Programme zu beenden, bevor Sie chkdsk verwende . 

Wenn Sie das Programm Fastopen, das Programm SMARTDRV oder andere 
speicherresidente Programme verwenden, deaktivieren Sie die entsprechenden Befe 
in der Datei CONFIG.SYS. Starten Sie auBerdem Ihr System neu, urn sicherzustellen, 
daB diese Programme den Verdichtungsvorgang nicht storen. 
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Um verlorene Zuordnungseinheiten mit chkdsk zu loschen: 

1 - Beenden Sie alle Programme. 

2 . Wechseln Sie zu der Festplatte, die uberpruft werden soli (um beispielsweise 
Laufwerk D zu uberpriifen, wiirden Sie bei der Eingabeaufforderung d: eingeben) 

3 - Die ° Pt,0n /f SUCht aIle Verl ™ z *-i„heite„ 

4 ' Wenn chkdsk verlorene Zuordnungseinheiten findet, fordert es Sie auf zu 

estatigen, da6 diese in Dateien umgewandelt werden sollen. Falls Sie den Inhalt 
der verlorenen Zuordnungseinheiten zuerst priifen mbchten, bevor Sie sie 
loschen, driicken Sie, fur "Ja". (Wenn Sie sicher sind, daB die verlorenen 

^2 T! hei ‘ e " kei " C J^^n Informationen enthalten, driicken Sie „ fur 
r ^ h Dann loscht der Befehl chkdsk die Informationen, und Sie konnen die 
restlichen Schntte dieses Verfahrens liberspringen.) 

Falis Sie mit" Ja" antworten, wandelt chkdsk alle verlorenen Zuordnungseinheiten 
in sichtbare Dateien mit ahnlichen Dateinamen wie FILE0001.CHK um und 

f 1686 Dateien ‘ n Ihf Stammverzeichnis - AuBerdem zeigt der Befehl 

v* §eradegCPrUfte FeStplattC an - E,nzelheite n uberden 
betehl chkdsk finden Sie in Kapitel 14, M DOS-Befehle M . 

der^Befehmat, d ! e h ™ K - Da . teien mit dem Befehl type. (Sie konnen hierzu auch 
den Befehl Dateiinhalt anzeigen im Menu Datei der DOS-Shell verwenden ) 

o 3tei FILE0001 CHK z “ iiberpriifen, warden Sie type 
T)OS Befehle ” 8e ’ EmZelheiten Uber den Befehl tv P e ^den Sie in Kapitel 14, 

Informatione "’ die Sie beibehalten mochten. 

Is zum Beispiel ein Textbearbeitungsprogramm endet, bevor Sie Ihre 
Bearbeitungen gespeichert haben, konnen Sie Ihre verlorenen Bearbeitungen 
eventuell in emer wiederhergestellten .CHK-Datei finden. § 

6 . Loschen Sie alle nicht benotigten .CHK-Dateien. 


5. 
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DOS beim schnellen Auffinden von Dateien helfen 

Wenn Sie einen Befehl eingeben oder ein Programm starten, muB DOS die misfuhrbare 
Datei finden, bevor es den Befehl ausfuhren oder das Programm slartenkann. Falls 
den vollstandigen Pfad und Dateinamen eingeben, kann DOS den Befehl oder da 
Programm fasf sofort finden und ausfuhren. Geben Sie aber nur den Datemamen em, so 
sucht DOS folgendermaBen nach der gewiinschten Programmdatei. 

1. DOS durchsucht Ihr aktuelles Verzeichms. 

2 Wenn sich die Datei nicht in Ihrem aktuellen Verzeichnis befindet, durchsucht 
' DOS jedes der in, Befehl path aufgeflihrten Veraichnfsse m del_don “|jlg e " en 
Reihenfolge. Normalerweise 1st der Befehl path in der Date, AUTOEXECBAT 
enthalten. Einzelheiten iiber den Befehl path finden Sie in Kapite 
Befehle". 

Dieser Suchvorgang kann einige Zeit dauern, besonders wenn Ihr Pfad viele 
VerzdchnissTenthdlt oder wenn in Ihren Verzeichnissen viele Dateien gespeichert sind. 
J^wenigerVerzeichnisse und Dateinamen DOS durchsuchen muB, desto schneller 
findet es die gewiinschte Datei. 

Wenn Sie zum Beispiel an der Eingabeauffordernng privedi, eingeben snch. DOSnaeh 
einer Datei namens PRIVEDIT.COM, PRIVEDIT.EXE oder PRIVEDIT^BAT. Zuerst 
durchsucht es Ihr aktuelles Verzeichnis. Findet es die gewiinschte Datei dort nicht, 
durchsucht DOS das erste in Ihrem Pfad genannte Verzeichnis. AnschlieBend 
£££ es weiter jedes Verzeichnis in Ihrem Pfad, bis es entweder den Dateinamen 
findet Oder keine weiteren Verzeichnisse zum Durchsuchen vorhanden sind. 

Falls Ihre Festplatte ein oder zwei Verzeichnisse mit haufig verwendeten 
SllldSen enthalt, solhen S,= di«s= Verzeichnisae in, Befehl path an erster 

SteUe auflisten Sind beispielsweise alle Ihre DOS-Stapelverarbeitungsprogramme 
CBAT) im Verzeichnis C:\STAPEL und die am haufigsten verwendeten Programme im 
Verzeichnis C:\PROGRAMM gespeichert, so konnte ein rationeller Befehl p 
folgendermaBen aussehen: 

path=c:\stapel;c:\programm;c:\dos;c:\;c:\dienstpg 

Die Anzahl der Dateien in jeden, Verzeichnis sollte 150 nicht (ibersehreiten. Auf diese 
Weise wird die Suchzeit von DOS verkiirzt. 
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Reorganisieren Ihrer Festplatte zur Steigerung der Geschwindigkeit 

Da Programme Oaten auf Ihre Festplatte sehreiben und von dort einlesen, kdnnen die 
der Festplatte gespeicherten Informationen mit der Zeit fragmentiert werden Eine 
Fragmentierung tntt ein, wenn eine Datei, statt in zusammenhtogenden Sektoren d" 
estplatte gespeichert zu werden, in Fragmente aufgespalten wird, die an verschiedenen 

Gm! skeTd I f StPlatte geSpeichert werden ' 0bwohI ei ne Fragmentierung die 
gkeit der Informationen mcht beeintrachtigt (Ihre Dateien beim Einlesen in ein 

Programm also .miner noch vollstandig sind), dauert das Einlesen solcher Dateien von 

zuruck auf d F tT*' Au6erdem ben5tl § en Programme mehr Zeit, urn Dateien 
zuruck auf die Festplatte zu sehreiben. 

der ° rganisMion Ihrer Ihnen zwei Verfahren zu, 

• Ausfuhrung eines Programms zur Festplattenverdichtung. 

FeltorZafi"TeS'^“ nVerd f T 8 reorganisi « die Mormationen auf Ihrer 
estplatte, so dab Teile davon in jeder Datei moglichst dicht nebeneinander 

g speichert werden. Auf diese Weise kann das Lesen von und Sehreiben auf Ihre 
Festplatte rationeller erfolgen. aur mre 

• Sichern, Neuformatieren und Wiederherstellen Ihrer Festplatte. 

kdnnenSie 11“nT'"™" 8 FeS ' Pla " e VOllstil " dig AnschheBend 

konnen Sie Ihre Dateien in einer rationellen Reihenfolge wiederherstellen 

Allerdings kann der Vorgang zum Sichern, Neuformatieren und Wiederherstellen 
Ihrer Festplatte sehr zeitaufwendig sein. leaernerstellen 

Verwenden eines Programms zur Festplattenverdichtung 

fetnlTfr VOrhe rfl! enden , AbSChnitt erlaUtert WUrde ’ reorganise ein Programm zur 

gej“S' M ?dif f ,hr “ FeS,pl “ “■ daB sic ve-Lu, 

g peichert sind. Auf diese Weise konnen sie schneller von der Platte gelesen und a„f 

d,e Plane geschrieben werden. (Programme zur Fe S ,pl,,,e„verdich,ung werden 

anchmal ala Emfragmentierungs-Dienstprogramme Oder Disk-Organizer bezeichnel.) 


Vorsicht 


Fuhren Sie das Programm zur Festplattenverdichtung direkt aus 
DOS heraus aus, nachdem Sie alle anderen Programme, 
einschlieBhch speicherresidenter Programme, beendet haben. 
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V orteile 

Die Verwendung eines Programms zur Festplattenverdichtung bietet Ihnen folgende 
Vorteile: 

• Beschleunigt das Lesen von und Schreiben in Dateien auf einer Festplatte und damit 
letztlich die Systemleistung. 

• Kann die Startzeit von Programmen wesentlich beschleunigen. 

• 1st einfach zu implementieren. 


Nachteile 


Die Verwendung eines Programms zur Festplattenverdichtung ist aber auch mit 
folgenden Nachteilen verbunden: 




Die Ausfuhrung dieser Programme dauert meistens lange (je nach System von funf 
Minuten bis zu mehreren Stunden). 

Es kann nicht aus einem anderen Programm heraus ausgefUhrt werden. 


DOS selbst enthalt kein solches Programm. Verschiedene Programme zur 
Festplattenverdichtung sind jedoch bei Ihrem Softwarehandler erhaltlich. 


Empfehlungen 










amit sich Ihre Systemleistung aufgrund der Dateifragmentierung nicht 
jrschlechtert, verdichten Sie Ihre Festplatte(n) regelmaBig. 
erdichten Sie Ihre Festplatte, unmittelbar bevor Sie neue Programme darauf 
istallieren. (Dies ist weniger wichtig, wenn Sie die Festplatte regelma lg ver 1 

aben.) 

,oschen Sie alle nicht benotigten Dateien, und verwenden Sie dann chkdsk If, 
Qip Thrp Fe.stnlatte verdichten. 


Sorgen Sie dafiir, alle anderen Programme zu beenden, bevor Sie ein Programm zur 
Festplattenverdichtung ausfiihren. 
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Um eine Festplatte zu verdichten: 


1- ^schen Sie alle nicht benotigten Dateien von der Festplatte, und befolgen Sie dazu 
die im Abschnitt Loschen von nicht benotigten Dateien" weiter oben in diesem 
Kapitel genannten Schritte. 

2. Beenden Sie alle Programme. 

Falls Sie Fastopen, SMARTDRV oder andere speicherresidente Programme 
verwenden, deaktivieren Sie die entsprechenden Befehle in der Datei CONFIG SYS 
ar en Sie auBerdem Ihren Computer neu, um sicherzustellen, daB diese 
rogramme den Verdichtungsvorgang nicht storen. 

3. Loschen Sie verlorene Zuordnungseinheiten mit dem Befehl chkdsk /f. 

IrBeSrchkHwtr h m T dh aUS Cinem Pr ° gramm heraus - Einzelheiten iiber 
den Befehl chkdsk /f fmden Sie im Abschnitt "Verwenden des Befehls Chkdsk" 
weiter oben in diesem Kapitel. 

Hm'ellSa h u r s Pr0gr,mn ’ F «P“>'«verdich,ung nach den A„wei S u„ge„ des 


Verringern der Dateifragmentierung duroh Neuformatieren Ihrer Festplatte 

Wenn Ihr System Informationen langsamer als gewohnlich liest und schreibt konnten 
die Dateien auf Ihrer Festplatte fragmentiert sein. Falls Sie iiber kein Pro™ 
estplattenverdichtung verfugen und vermuten, daB die Dateien auf Ihrer^Festplatte 
ar fragmentiert sind, konnen Sie Ihre Festplatte verdichten, indem Sie sie neu 
formatieren. Dieser Vorgang umfaBt das Sichern der Dateien auf Ihrer Festplatte das 
Neuformatieren der Festplatte und das Wiederherstellen der Dateien auf der neu 

ZUf Ve r gCrUng V ° n Dateifragmentierungen sollten s“e Ihre 
An^hf J n h w F dann nCU f ° rmatleren ’ wenn die Informationen auf der Platte Ihrer 
Stark H fra h gmentiert Sind ' Im GegCnSatZ Zur Ausfdh ™ng eines Prog mms 
^ V ° r ^ haufige Durchfuhrung 5JS 


Vorsicht 


Vor dem Neuformatieren Ihrer Festplatte mussen Sie alle Ihre 

Dateien sichern. And ernfalls gehen Ihre Daten verloren, da der 

Befehl format alle Dateien auf Ihrer Festplatte loscht. 
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Vorteile 

Das Neuformatieren Ihrer Festplatte bietet Ihnen folgende Vorteile: 

. Beschleunigt das Lesen von und Schreiben in Dateien auf Ihrer Festplatte und damit 
letztlich die Systemleistung. 

• Kann die Startzeit von Programmen wesentlich beschleumgen. 

• Sie brauchen keine zusatzliche Software zu kaufen. 


Nachteile 


Das Neuformatieren 


Ihrer Festplatte ist aber auch mit folgenden Nachteilen verbunden: 


• Kann mehrere Stunden dauern. 

• Erfordert, daB Sie alle Dateien auf Ihrer Festplatte sichern. 

Um Ihre Festplatte durch Neuformatieren zu reorgamsieren: 

1 Loschen Sie alle nicht benotigten Dateien von der Festplatte, und befolgen Sie dazu 
die im Abschnitt "Loschen von nicht benotigten Dateien" welter oben in dies 
Kapitel genannten Schritte. 

2. Beenden Sie alle Programme. 

3. Loschen Sie verlorene Zuordnungseinheiten mit dem Befehl chkdsk /f. 

Verwenden Sie chkdsk If niemals aus einem Programm heraus. E^ 
den Befehl chkdsk If finden Sie im Abschnitt "Verwenden des Befehls Chkdsk 

weiter oben in diesem Kapitel. 

Sorgen Sie vor der Ausfuhrung von chkdsk If dafUr, daB keine speicherresidenten 
EEL ausgefiihrt werden, die die 

hierfUr speicherresidente Programme in den Dateien CONFIG.SYS und 
AUTOEXEC.BAT deaktivieren und Ihr System neu starten. 

4 Sichern Sie die Dateien auf Ihrer Festplatte mit dem Befehl backup. Einzelheiten 
Uber den Befehl backup finden Sie in Kapitel 14, "DOS-Befehle". 

C Nachdem Sie Ihre Dateien vollstandig gesichert haben, formatieren Sie Ihre 

Fe^me m« den, Befeh, forma, „e„. Einzeiheittn iiber den Befeh, forma, finden 

Sie in Kapitel 14, "DOS-Befehle . 

6 Stellen Sie Ihre gespeicherten Dateien mit dem Befehl restore auf Ihrer neu 

formatierten Festplatte wieder her. Einzelheiten uber den Befehl restore finden Sie 

in Kapitel 14, "DOS-Befehle . 
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Anpassen des Festplatten-Interleave-Faktors 

Ein Festp latten-/«? e ^ave-F«tor (Sektorv e rsa t z ) bestimmt, wie oft sich die Festplatte 
drehenrmiB, damn erne ganze Spur gelesen werden kann. Der optimale Interleave- 
Faktor fur eme Festplatte hangt von der Art der Festplatte und des vorhandenen 

SrsMART^f D " 'rr ' TSk, °’ IS *d. 

7 § amm SMARTDRV verwenden. Em ungeeigneter Interleave-Faktor kann die 
Zugriffszeit namlich urn 200 bis 300 Prozent vergroBern und somit die 

InCZ geS p r 8kek Stark belasten - Es empfiehlt sich daher - Ihren Festplatten- 
Interleave-Faktor so anzupassen, daB er fur Ihre Festplattenart und Ihren Controller 

op imal ist. Mit emem speziellen Programm konnen Sie Ihren Festplatten-Interleave- 
Faktor uberprufen und anpassen. interleave 


Vorteile 

Das Anpassen Ihres Festplatten-Interleave-Faktors bietet Ihnen folgende Vorteile: 

* 2SZS2R sanz erheb " ch s,ei8era ' besond " s —> 

Belegt keinen zusatzlichen Arbeitsspeicher oder Speicherplatz auf der Festplatte. 
Dieser Vorgang braucht nur einmal ausgefiihrt zu werden (obwohl Sie 
ES™ 1 *'"*' Um d ' n beSten InMrl “ ve - Fal ‘'« 'to System 


Nachteile 

“to" - Sendee 

# fum°Ann; da6 m 6 S °p tWar f ZUkaUfCn - D ° S selbst enthMlt nam, ich kein Programm 

zum Anpassen Ihres Festplatten-Interleave-Faktors. 8 

# D, a e n nln rf0rdern ’ S “ FeStplatte neu ^matieren miissen. Ein paar 
Dienstprogramme konnen den Interleave-Faktor jedoch verandern ohne daB 
dadurch die Daten auf der Festplatte beeintrachtigt werden. 
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Verwenden des Befehls Buffsrs 


Der Befehl buffers in der Datei CONFIG.SYS gibt die Anzahl der Puffer an, die 
DOS fur DateiUbertragungen reserviert. Einzelheiten iiber den Befehl buffers finden 
Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems . 

Je groBer die Anzahl der Puffer ist (bis zu etwa 50), desto schneller lauft Ihr System- 
Uber einen bestimmten Wert hinaus wird bei einer Erhohung der Pufferanzahl jedoch 
nur mehr Arbeitsspeicher belegt, ohne daB sich die Geschwindigkeit erhoht. 

Beim Optimieren Ihres Systems im Hinblick auf seine Geschwindigkeit sollten Sie die 
X zweckmaBige Pufferanzahl angeben. Diese Anzahl hang, von de, GroBe Ihrer 
Festplatte ab. Die folgende Tabelle nennt die effektivste Pufferanzahl fur 
unterschiedliche FestplattengroBen: 


Festplattengrofie 
Unter 40 MB 
40 bis 79 MB 
80 bis 119 MB 
Uber 120 MB 


Pufferanzahl 

20 

30 

40 

50 


Der folgende Befehl gibt 40 Puffer an - eine optimale Anzahl fur ein System mit einer 
110-MB-Festplatte: 


buffers=40 

Hinweis Bei der Berechnung der Standard-Pufferanzahl verwendet DOS als 
Grundlage fur die Anzahl den Umfang des konventionellen Arbeitsspeichers in Ihrem 
System und nicht die GroBe Ihrer Festplatte. Die daraus berechnete Standardanzahl ist 
eine Mindestanzahl. Die in der vorstehenden Liste genannten Zahlen sind gro er, 
daB Sie Ihre Systemgeschwindigkeit steigern konnen. 


Verwenden eines sekundaren Cache-Speichers 


Ein sekundarer Cache-Speicher kann zweckmaBig sein, wenn Sie mcht das Festplatte 
Cache-Programm SMARTDRV verwenden. DOS benutzt den sekundaren Cac - 
Speicher zum Speichern des Inhalts von Dateien, mit denen Programme zur Zeit 
arbeiten. Wenn .in Program™ einen Teil einer auf Fes,plane S«^er»n Darn, 
anfordert liefert DOS dem Programm die angeforderten Informationen. Falls ein 
setnS Cache-Speicher vorhanden is,, speicher, DOS anschlieBend den na^sten 
Teil der Datei in diesem Speicher. Wenn das Programm den nachsten Te 1 der Datei 
anfordert, liefert DOS die Informationen aus dem Cache-Speicher schne er, a s les 
von der Festplatte moglich ware. 
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Ein sekundarer Cache-Speicher beschleunigt Textverarbeitungsprogramme und 

T Pm °u ]?ll u Wirksamer als andere Programme. Er kann auch das 

Laden von Programmen beschleunigen. 

Einen sekundaren Cache-Speicher geben Sie als Parameter des Befehls buffers an Dies 

' We " n S ' e ' in F “*P'»«»-Cache-P rog ra mm tr 
SMARTDRV mstalhert haben. Als Wert fur einen sekundaren Cache-Speicher sollten 
Sie normalerweise 8 Puffer zuordnen. 

Der folgende Befehl gibt 30 Puffer und einen sekundaren Cache-Speicher von 8 an: 

buffers = 3 0,8 


Verwenden des Programms Fastopen 


Das Programm Fastopen kann den Zugriff auf Dateien und Verzeichnisse 
beschleunigen. AuBerdem verfolgt es die Positionen der gedffneten Dateien und 
Verzeichnisse, so da/3 der spatere Zugriff auf diese Dateien viel schneller erfolgen kann 
Fastopen tst besonders zweckmMg, „e„n S,e mi, Programmen wie zum Bdspfd 
Datenbankprogrammen arbeiten, die Dateien wiederholt dffnen und schlieBen 


Vorteile 


Die Verwendung des Programms Fastopen bietet Ihnen folgende Vorteile: 








Steigert die Geschwindigkeit bei Programmen, die Dateien 
schlieBen, wie zum Beispiel Datenbankprogramme und 
Programmiersprachencompiler. 


wiederholt dffnen und 


Kann bei Systemen mit nur 640 KB Arbeitsspeicher verwendet werden, da es keinen 
Expansions- oder Erweiterungsspeicher erfordert. 

Kann Expansionsspeicher benutzen. 


Nachteile 

v“ e bn„ e dT„ end “" S Prog “ ^ -to "-it foigenden Naehteilen 

• Belegt einen Teil des konventionellen Arbeitsspeichers. 

• Kann keinen Erweiterungsspeicher benutzen. 

• r e rr Ch i: die L f iStUng VOn Pro8rammen ’ die Dateien nicht wiederholt dffnen 

konnted^Bef^iTbuff 6 " 611 ^ Datenbank P r °g ra mmen ^d Compilern 

nnte der Befehl buffers oder das Programm SMARTDRV die Geschwindigkeit 
wirksamer steigern als das Programm Fastopen. S 
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Empfehlungen 

Im folgenden werden einige grundlegende Empfehlungen zur Verwendung des 

Programms Fastopen gegeben: 

. Verwenden Sie das Programm Fastopen, wenn Sie mit Datenbankprogrammen oder 
Compilern arbeiten und Speicher Ubrig haben. 

• Geben Sie dem Programm Fastopen Zugriff fUr je eine Datei pro Megabyte (MB) 
Speicherplatz auf der Festplatte. Wenn Sie beispielsweise Uber erne 40-MB- 
Festplatte verfUgen, kann Fastopen so eingestellt werden, daB es mit bis zu 40 
Dateien gleichzeitig arbeitet. 

• Experimentieren Sie mit dem Programm Fastopen. Falls Sie dabei kerne 
Geschwindigkeitssteigerung feststellen, fiihren die betreffenden Programme 
wahrscheinlich keinen Festplattenzugriff aus, der durch Fastopen beschleumg 
werden kann. Verwenden Sie in diesem Fall Fastopen nicht welter, und geben Sie 
den von ihm belegten Speicher frei. 

• Wenn Ihr System uber physikalischen Expansionsspeicher verfugt, fiihren Sie das 
Programm Fastopen Uber den Befehl fastopen mit der Option lx im 
Expansionsspeicher aus. 

• Wenn Sie uber ein 80386- oder 80486-System verfUgen, versuchen Sie, die Datei 
FASTOPEN .EXE (die Programmdatei fUr Fastopen) im hohen Speicherbereic 
auszufUhren. (HierfUr fUgen Sie in der Datei AUTOEXEC.BAT den Befehl 
loadhigh fUr FASTOPEN.EXE hinzu.) 


Starten des Programms Fastopen 

Das Programm Fastopen konnen Sie auf vier verschiedene Arten starten: 

• Geben Sie den Befehl fastopen an der Eingabeaufforderung ein. 

• FUgen Sie den Befehl fastopen in der Datei AUTOEXEC.BAT hinzu. 

• FUgen Sie in der Datei CONFIG.SYS den Befehl install fUr die Datei 
FASTOPEN.EXE hinzu. 

• Zur AusfUhrung von FASTOPEN.EXE im hohen Speicherbereich fUgen Sie in der 
Datei AUTOEXEC.BAT den Befehl loadhigh fUr FASTOPEN.EXE hinzu. 








Optimieren Ihres Systems 357 


D “" C0NF,G SYS *“« S “ *» eine„ Befeh, 


install=c: \dos\fastopen.exe 


c: =40 /x 


Dieser Befehl gibt an, daB FASTOPEN.EXE seinen Cache-Speicher im 
Expansionsspe^hei- einrichten soli, daB es mit Dateien auf Laufwerk C arbeiten soli 

“f 6 " f K 80386 ; °der 80486-System verfugen, konnen Sie FASTOPEN EXE 
m hohen Speicherbereich ausfuhren, indem Sie den Befehl loadhigh zusammen mit 
em e e astopen verwenden. (Dies bedeutet, daB Sie FASTOPEN EXE entweder 

der Datd CONHG^ra^d^ h o° n ^ 

Rrfehl h^ T '^ r den hohen Speicherberei ch laden konnen.) Der folgende 
Befehl be.spielswe.se ladt FASTOPEN.EXE entweder aus der Datei AUTOEXEC BAT 
Oder von der E.ngabeaufforderung aus in den hohen Speicherbereich ^ 

loadhigh c:\dos\fastopen.exe c :=30 

Zur Benutzung des hohen Speicherbereichs miissen Sie die Datei CONFIG SYS 

AhTh d t ?"p Chten ' Einzelheiten uber die dazu erforderlichen Schritte finden Sie im 
Kapitek r ° gramme ' m h0hen S Peicherbereich ausfuhren" weiter unten in diesem 

Befehle" EinZeIhe ^ ten *** BefeU faSt ° pe " finden Sie in Kapite l 14, "DOS- 


Verwendung des Festplatten-Cache-Programms SMARTDRV 

SMARTDRV ist ein Festplatten-Cache-Programm fur Computer die uber eine 
Festplatte und Erwe.terungs- oder Expansionsspeicher verfifgen. Mi Festp tten Cache 

s,e den “ nd ,hres Compu “ s L -“r 

Festplatte ^8™^? i™ h^ 

Platte, so da6 be.m Ausschalten Ihres Computers kein Datenverlust eintreten kann 







Zur Installation von SMARTDRV fiigen Sie in der Datei CONFIG.SYS den Befehl 
device hinzu. 


Hindis Die mi. DOS. Version 5.0, gelieferte Version von SMARTDRV os* die 
mil Microsoft Windows, Version 3.0, gelieferte Version. Warn Sm »wohl uber D 
5.0 als auch uber Windows 3.0 verfugen, verwenden Sie die mit DOS gelieterte 
SMARTDRV -Version. 


Vorteile 

Die Verwendung des Programms SMARTDRV bietet Ihnen folgende Vorteile: 

• Steigert die Geschwindigkeit bei alien Systemen, die uber Expansions- oder 
Erweiterungsspeicher verfugen. 

• 1st relativ einfach anzupassen. 

Nachteile 

Die Verwendung des Programms SMARTDRV ist aber auch mit folgenden Nachteilen 
verbunden: 

• Belegt einen Teil des konventionellen Arbeitsspeichers. 

• Erfordert entweder Erweiterungs- oder Expansionsspeicher. 


Empfehlungen 

Im folgenden werden einige gmndlegende Empfehlungen zur Verwendung des 

Programms SMARTDRV gegeben: 

. Verwenden Sie SMARTDRV, wenn Ihr System mit einer Festplatte und mindestens 
512 KB Erweiterungsspeicher oder 256 KB Expansionsspeic er ausgerus 
Viele Programme werden mit SMARTDRV viel schneller ausgefuhrt. 

• Wenn Ihr System uber Erweiterungsspeicher verfiigt, geben Sie an, dab 
SMARTDRV diesen benutzen soil. 

. Wenn Ihr System liber Expansronsspeicher verfiigt, geben Sie an. dafi SMARTDRV 
diesen benutzen soil. Z« diesem Zweck fugen Sie in der Date, CONFIG.SYS dem 
Befehl device fur SMARTDRV die Option /a hinzu. 
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• Wenn Ihr System sowohl iiber Erweiterungs- als auch iiber Expansionssneicher 

ss::::' smar ™ v in 

- Weisen Sie SMARTDRV einen moglichs. g ro6 en Cache-Speicher (bis zu 2 MB) z „ 

SMARTDRV fpt' Spe " her ia des, ° Arbeitsspeicher benum * 

MAR TDRV .) Falls ein Programm nicht ausgefuhrt werden kann, well der Umfang 

Cac ITT' °f r d “ Wichers nich, ausreich,, verUeinem S Te den 

Speich ® r schr ittweise, bis das Programm einwandfrei ausgefuhrt wird 
' n p Ze ' hei ' en , ube Q rdie Fest| egung der optimalen GroBe fur den SMARTDRV-Cache 
Speieher finden S.e ,m Abschnitt "Angeben der GroBe des SMARTDRV Cache 
Speichers weiter unten in diesem Kapitel. 

Wenn moglich, veidichten Sie Ihre Festplatte regelmaBig. SMARTDRV wird 
SSSS” aUSgefUhrt ’ Wenn die Dateien "* ~ nicht 

Wenn Sie uber einen 80386-Computer mit Erweiterungsspeicher verfugen 
versuchen S.e, SMARTDRV im hohen Speicherbereich auszufiihren. 

SMARTDRV darf nicht zusammen mit anderen Festplatten-Cache-Programmen 

verwendet werden. AuBerdem kann Microsoft Windows/386™ Version § 2 x nicht 

zusammen mit der Version von SMARTDRV, die mit DOS, Version 5 0 geliefert 
wird, verwendet werden. v vision o.u, getietert 


Installieren von SMARTDRV 

, VOn D ° S ko P iert Programm Setup die Datei SMARTDRV SYS 

CONHG SYsTn V °" SMARTDRV fugen Sie in der Da*! 

CONFIG.SYS den Befehl dev.ce fur SMARTDRV hinzu. Dieser Befehl gibt folgendes 

• Die Position der Datei SMARTDRV.SYS. 

• Die GroBe des SMARTDRV-Cache-Speichers. 

• benuttln^lf sL^d W $ e) h den ErWeiterun S s - oder d en Expansionsspeicher 

nutzen soil. StandardmaBig benutzt SMARTDRV den Erweiterungsspeicher. 

Typischerweise sieht der Befehl device fur SMARTDRV folgendermaBen aus: 

device=c:\dos\smartdrv.sys 1024 
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Dieser Befehl gibt an, daB SMARTDRV.SYS im Verzeichnis C:\DOS gespeichert ist 
S.S Cache-Speichers ,024 KB (1 MB, betragen soli. Er fuhr, 
SMARTDRV im Erweiterungsspeicher aus, da dies die Voremstellung is . 


Angeben der GroBe des SMARTDRV-Cache-Speichers 


Die GroBe des SMARTDRV-Cache-Speichers wirkt sich auf seine Leistungsfahigkeit 

2 MB; dutch ei„e VergrOBerung Oher 2 MB hinaus 
wird sich die Systemleistung wahrscheinlich mcht erhohen. 

Die GroBe des Cache-Speichers ist der erste numerische Parameter im device-Befehl 
fur SMARTDRV. 

Hinweis SMARTDRV enthalt auBerdem einen wahlweisen zweiten numerischen 
?'"T«er, mit dem Sie don Umfang begrenzen kOnnen, um den Microsoft Windows 
den Cache-Speicher verkleinern darf. Dieser Parameter ist wichtig, w ® nn 
Microsoft Windows, Version 3.0 oder hoher, arbeiten. Weitere Einzelheden uber die 
Ausfiihrung von SMARTDRV unter Windows finden Sie im Microsoft Windo 

Benutzerhandbuch. 

Der folgende Befehl gibt an, daB SMARTDRV im Erweiterungsspeicher einen Cache- 
Speicher von 1024 KB einrichten soil. 

device=c:\dos\smartdrv.sys 1024 

sL einen Cache-Speicher von 256 KB eingerichtet haben .passer, ■" * e “” S P| lch 
Spuren. In diesem Fall erstellt SMARTDRV einen Cache^.ch«,to MO K 
aroR ist und speichert dann mcht mehr als 25 Spuren gleicnzeiug. 
allgemeinen wld SMARTDRV am ralionellsten be, Festplatlen mi. kleinen SpurgroHen 

ausgefiihrt. 

Hinweis Bei den meisten Systemen benotigt das Programm SMARTDRV zu seiner 
aS ung KB^er mehr des kon.enlionellen Speichers. Der lals.chhche Umfang 
haiigt von der grdBlen Spur Ihrer Fes,plat,e(n) und der von Ihnen angegebenen GroBe 
des Cache-Speichers ab. 
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Weil die optimale Cache-Speicher-GroBe fur SMARTDRV von den ausgefiihrten 

EinSl 111116 ^ 1111 ^ 6 " SyStemk ° nfiguration abhangt, gibt es keine einzelne optimale 
instellung. Aus diesem Grunde sollten Sie experimentieren, um die beste Cache- 
Speicher-GroBe fiir Ihr System herauszufinden. 


Empfehlungen fur die GroGe des Cache-Speichers 

8rU " dle8 “ de Empfehlungen flir die GrogeneinsieHung des 

# KR^nSt Cache-Speicher-GroBe auf einen Wert zwischen 256 KB und 2048 

B (mnerhalb dieses Bereichs so groB wie moglich) ein. 

Stellen Sie die Cache-Speicher-GroBe nicht auf einen Wert unter 256 KB ein 

£££"■ *“i™ ““nhch nich, geniigend .ntaadZ 
speicnern, um rationell zu arbeiten. 

• Vermeiden Sie es, die Cache-Speicher-GroBe auf einen Wert iiber 2048 KB 
emzustellen, weil Ihr Systemspeicher sonst vielleicht nicht optimal genutzfwird 
Obwohl ein grdBerer Cache-Speicher die Geschwindigkeit steigert, IZnLZL 

Zugewmn an Geschwindigkeit, wenn die Cache-Speicher-GroBe 2048 KB 
auf^R W ' n , B t P “ D “ rCh d ' e VergroBernng eLs 256 KB Ca“e S “ ch.rs 
jedoch =™„ 2 mTkb c!oh e S f ,e 7 esch “ indi 8 k ' il ™ 20% sleigem. Wenn Sie 
2304 ™ 2M8 KB 

E rnr„^r TDRv - cache - s -- drs im *-»»*• 

Das Programm SMARTDRV kann entweder den Erweiterungs- oder den 

SMARTDRV d" ,hr E S,Sttm aUSSCh,i<!6li ch uber * 

Bnde des am 







Einrichten des Cache-Speichers im Erweiterungsspeicher 

Wenn Ihr Computer iiber Erweiterungsspeicher verfUgt, sollten Sie den ^^™ RV_ 
Cache-Speicher dort einrichten und ihm so viel Speicherplatz wie moghch ( 

2 MB) zuweisen. 

Hinweis Zur Einrichtung des SMARTDRV-Cache-Speichers im 
Erweiterungsspeicher muB der Befehl device fur SMARTDRV in der Datei 
rONFIG.SYS hinter dem Befehl fur HIMEM stehen. 


Die folgenden Befehle installieren HIMEM und SMARTDRV und weisen 
SMARTDRV Erweiterungsspeicher zu: 


device=c:\dos\himem.sys 

device=c: \dos\smartdrv.sys 1024 


Der zweite Befehl gibt an, daB die Datei CA ° 0S 

gespeichert ist. AuBerdem weist er SMARTDRV 1024 KB ( MB) 
Erweiterungsspeicher zu, so daB die Cache-Speicher-GroBe 1024 KB betragt. 


Einrichten des Cache-Speichers im Expansionsspeicher 

Wenn Ihr Computer iiber Expansionsspeicher verfu^ und Sieenwn^Ted^davo^ ^ 

Q\yr ARTDRV benutzen mochten, werden Sie den SMARTD P 

E “pl ™ pe“nrich«e„ wo,leu. (Fa„ S Si« nu, audereu Prog— a,be,ten, d,e 

Expansionsspeicher benotigen, vergessen Sie mcht, fur diese genugen 

Expansionsspeicher freizulassen.) 

Hinweis Zur Benutzung des Expansionsspeichers muB der Befehl device fur 
SMARTDRV in der Datei CONFIG.SYS hinter dem Befehl stehen, der den 

Expansionsspeicher-Manager Ihres Systems starlet. 

Der folgende Befehl richtet den SMARTDRV-Cache-Speicher im Expansionsspeicher 


ein: 


device=c:\dos 500 \smartdrv.sys 2048 /a 

zu, so daB die Cache-Speicher-GroBe 2048 KB betragt. 
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physischen Speicher zugewiesen hatten. 


Verwenden des Programms RAMDrive 
Speicherlaufwerks 


zur Erstellung eines virtuellen 


Das Programm RAMDrive zur Erstellung eines virtuellen Speicherlaufwerks ist ein 
p lc erresi entes Programm, das es Ihnen ermoglicht, einen Teil Ihres 

zl SSf^ “h“'7 ei T Mhr SChnellen len ’ POraren F “-P'®«nlaufwe,ks 

r;r sich ™ d 

genauso wie ein physisches Festplattenlaufwerk benutzen. 

Zwischen einem realen Festplattenlaufwerk und einem virtuellen Laufwerk mht 
e,nen wesen,lichen U„,e„d»ed: Da das vtaelle 

Co4T^“Sr her,e " Inf0n " a,i0n “ » ■» 


Vorteile 


Die Verwendung des Programms RAMDrive bietet Ihnen folgende Vorteile: 

• Stellt ein sehr schnelles, virtuelles Festplattenlaufwerk bereit. 

* SL'SSM SWd “ D “ s k “-— 


Nachteile 


^ “ eS ¥t0emmmS RAM “ Ve iS ' auch Mgenden Nachteilen 
' tS“;e"n, Arte “ SSPdCher; d " S ka "" ^“"-^hwindigkei, „„d 






Speichert Informationen nicht dauerhaft. Beim Ausschalten Ihres Computer gehen 
die auf Ihrem virtuellen Laufwerk gespeicherten Informationen verloren. 
diesem Grunde'eignet sieh das virtuelle Laufwerk am besten zum Speichern von 
tempOT^en Dateien oder Kopien von Programmer nicht aber zum Speichern von 
Datendateien, die sich andern konnen. 

Erstellt das virtuelle Laufwerk bei jedem Neustart Ihres Computers nem Desha 
miissen Sie Informationen bei jedem Starten Ihres Computers erneut aut 
virtuelles Laufwerk kopieren. 


Empfehlungen 

Im folgenden we,den einige grundlegeude Empfehlungen zur Verwendung dee 
Programms RAMDrive gegeben. 

• Verwenden Sie RAMDrive nur dann, wenn Sie ein virtuelles Laufwerktatsachhch 
benotigen In vielen Fallen steigern Sie Ihre Systemgeschwindigkeit namlich me , 
wenn Sie denselben Speicherumfang fur das Festplatten-Caehe-Programm 
SMARTDRV statt fur RAMDrive benutzen. 

Sie ihm so viel Arbeitsspeicher wie moglich zu. 

. Wenn S.e hdufig Programme ausfuhren, <«e viehe kleine 

ers.ellen, verwenden Sie RAMDrive siau S h MA , R ™ R , V RT d " n v d Srukanu. Setzen 
RAMDrive die Systemgeschwindigkeit mehr als SMARTDRV steigern Ka 

Sie dann Ihre Umgebungsvariable TEMP auf das 

fiber die Umgebungsvariable TEMP finden Sie im Abschmtt Verwenden der 

Umgebungsvariable TEMP bei RAMDrive" welter unten in diesem Kapi . 

. Wenn Sie fiber einen 80386- oder 80486-Computer verfUgen, laden ^ 

, lrl Refehl devicehigh statt mit dem Befehl device in die Datei CONFIG.SYS, 
nlr Befehl devicehigh ladt RAMDrive in den hohen Speicherbereich und spa 

hohen Speicherbereich" weiter unten in diesem Kapitel. 

d » — die ° p,ion e: ' h,n “- 

• Wenn Sie das Programm EMM386 als Expansionsspeicher-Emulator verwenden, 

RAMDri'vetbesenemidierte^Expansion^I^^^^sb'^fall 1 ^benutzen kann, ware 
dies nicht so rationed, als wenn es realen physischen Speicher benutzte. 
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Vorsicht 


Benutzen Sie das virtuelle Laufwerk nicht zum Speichern von 
Datendateien. Bei jedem Ausschalten oder Neustart Ihres 
ompulers, einem Systemabsturz oder Stromausfall gehen namlich 
a e Informationen auf Ihrem virtuellen Laufwerk verloren. 


Installieren von RAMDrive 

in Ih^DoTv 1 alK)n h° n I ^ 0S k ° P ' ert das P ,0 gramm Setup die Datei RAMDRIVE SYS 
CONFIG SYS dentTufr InStaIlati ° n V0 " RAMDrive S - in der Date! 
bezels ^e„l s ° de ' RAM “ve hinzu. Diese, Befeh, 

• Die Position der Datei RAMDRIVE.SYS. 

• Die GrbGe des Arbeitsspeichers, der RAMDrive zugeordnet werden soli 

‘ benutzeTso!| Ve ““ k0nVe " ,iondl “’ °*r Erweiterungsspeicher 


aus: 


Typischerweise sieht der Befehl device fur RAMDrive folgendermaBen 

device=c:\dos\ramdrive.sys 512 /e 

tmtTweis^RAMDrive 5n ^“ DRIVE SYS ™ ^zeichnis C:\DOS gespeicher, i„, 
den Erweiterungsspeicher benutzTnzu. D,e Option /« gib. an. daS e S 


Wichtig 


D W C R o A C e vt a E Tf rUn8SSPeicher benutzen sol] > mu6 die 
HIMEMSY * den c BefehI device fur den Speicher-Manager 
HIMEM.SYS enthalten. Soil RAMDrive den Expansionsspeicher 
benutzen, mull die Datei CONFIG.SYS den Befehl device^ur den 
Expansionsspeicher-Manager enthalten, der zusammen mit Ihrer 
Speicherkiirte geliefert wurde. Dabei mul3 der Befehl device fur 
RAMDrive hinter demjenigen fur den Speicher-Manager stehen 
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Der folgende Befehl gibt an, daB die Date, RAMDRIVE.SYS im Veraeichnia C:\DOS 
gespeichert ist und weist RAMDrive 4096 KB Expansionsspeicher zu. p 

gibt an, daB RAMDrive den Expansionsspeicher benutzen soli. 

device=c:\dos\ramdrive.sys 4096 /a 


Ausfuhren von Programmen aus Ihrem virtuellen Laufwerk 


gestartet werden. Dieses Verfahren kann besonders zweckmaBig sem, wen 
Programme normalerweise von einer Diskette starten. 


Um ein Programm aus Ihrem virtuellen Laufwerk auszufuhren: 

1. Installieren Sie RAMDrive entsprechend der Beschreibung im vorhergehenden 
Abschnitt. 

C, D und E erhalt Ihr virtuelles Laufwerk die Bezeichnung . 

2. Kopieren Sie die ausfiihrbare(n) Datei(en) des Programms auf das virtuelle 
Laufwerk. 

3 Starten Sie das Programm aus dem virtuellen Laufwerk genauso wie aus einem 

t ' atttOFXEC.BAT einen entsprechenden Befehl copy hinzu ugen. 

sir—^ 

Befehl hinzufiigen: 


copy c 


:\excel\excel.exe f:\ 
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Verwenden der Umgebungsvariable TEMP bei RAMDrive 

Viele Programme benutzen wahrend ihrer Ausfuhrung temporare Dateien zum 

Verzeichni^da^^urchdieijmgebungsvariTbl^TEMP an* Tf™ “ ^ 

dem H Be n hl f Norma ' e ™ dse wW der Befehl se« 
Variable TEMP auf das VerreichM^C TrEMPDA-r 0 " 1 ' 0 Befeh ' bels P ielsweise «« die 

set temp=c:\tempdat 

W« S ™ n e TEMp V „th™ P W ' rk ' SiCh nUr Mf diej ' ni *“ P ro S ramme aus, die de„ 
HtoTOfe Einige altere Programme priifen Sian deasen nach, ob die 
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nip Variable TEMP sollten Sie auf ein Unterverzeichnis und nicht auf das 
a«™ichnrse^en. Bei DOS konnen Sie namlieh nur eine begrenzie Anzahl 
Dateien im Stamm.erzeichnis ernes Datentragers. dagegen behebig viele Dale,e 
innerhalb eines Unterverzeichnisses erstellen. 

Oberzeugen Sie sich davon, (lali der Datentrager, auf den Sie die Variable TEMP 

temporaren Da.eien arbeitet, emnehmen Sie bine de, Dokumenlatron zu dem 
entsprechenden Programm. 


AustUhrerTvorTPro^ 

(Upper Memory Area) 

ausgeflihrt werden. 

Wenn Sie iiber einen 80386- oder 80486 -Computer verfugen, konnen Sie 
konventioneHen Arbeitsspeicher ernsparen, indem Sie Gerateoerber und andere 
speicherresidente Programme im hohen Speicherbereich ausfuhren. 

Wie im Abschnitt "Wissenswertes iiber den Arbeitsspeicher" welter oben in diesem 

SSSSSS5 

sDeichOTesidentenProgrammen benutzen. Auf diese Weisekonnen Sie solche 
Programme aus dem konventionellen Speicher heraus verschieben und so mehr 
konventionellen Arbeitsspeicher zur AusfUhrung von Programmen bereitste . 
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“' 8 ‘ den ,nhalt ein “ lyP'schcn konventionellen 




Geratetreiber und 
speicherresidente 


andere 

Programme 


■ Hardware-Code 
und Systemdaten 


□ 


Hohe Speicherblocke 
(UMB) 



A DOS 

B Freier konventioneller Arbeitsspeicher 
C Kon ventioneller A rbeitsspeicher 
D Hoher Speicherbereich 
E Erweiterungsspeicher 


konventionellen Arbeitsspeicher zur Been,rung dnrch andere Programme freigibt. 



Geratetreiber und andere 
speicherresidente Programme 


■ Hardware-Code 
und Systemdaten 


□ 


Hohe Speicherblocke 
(UMB) 



A Konventioneller Arbeitsspeicher 
B Hoher Speicherbereich 
C Erweiterungsspeicher 

































































Die niichste Abbildung zeigt den Arbeitsspeicher desseiben Computers, nachdem einige 



Geratetreiber und andere 
speicherresidente Programme 


■ Hardware-Code 
und Systemdaten 


□ 


Hohe Speicherblocke 
(UMB) 



A DOS 

B Freier koriventioneller Arbeitsspeicher 
C Konventioneller Arbeitsspeicher 
D Hoher Speicherbereich 
E Erweiterungsspeicher 

Vorteile 

Die Ausfilhrung von Programmen in, hohen Speieberbereich biete, Ihnen folgende 
Vorteile: 

• Stellt mehr konventionellen Arbeitsspeicher fur Programme bereit. 

. Ermoglicht Ihnen die Benutzung von Teilen des hohen Speicherbereichs, dte sonst 
ungenutzt bleiben wiirden. 
































Nachteile 
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ST ira hohen Spekhe “* - 

* Speicherbereich - k “" “ - *»«- 

on bubo ,8U88- und 80286-Computern erhalten konnen. Bei diesen Comnutern 
ussen Sie einen anderen Manager fur den hohen Speicherbereich als EMM386 
verwenden. Inforreieren Sie sich here, Header Ihres Co^ atr 
Speicherverwaltungsprogramme, die Zugriff auf den hohen Speicherbereich bieten 

' EMM386 beleg ' "* 8 “ 

' ^i‘heIS p^ 8 feSIZUS,dlen ' We " he Pr08ramme *=" **« 

” we n rde e „ Pr0Sran ’ me k8nne " ™ h ° hen s P«>=herbe re ich nicht erfolgreich ausgefuhrt 


Empfehlungen 


S^S*ii° Sr,,n< " e8ende Empfehlu " 8 “ des hohen 

* ;„ h ,re^“ h auszufahrc "-— s * - 

* Vem e o n n S ! e n VOr H BenUtZUng ^ h ° hen S P eicherber ^s daflir, da6 DOS, 
Ausfuhrung von Programmen ire hohen Speicherbereich auftreten, einfacher 

‘ d™ tohe^ich^kh 1 ”' Und “ dere Spekhm “ i < i '"“ Programme einzein in 

* ^£££££££ 2 * andere Pr08ramme in dk 





Der folgende Uberblick nennt Ihnen die Schritte, die zur Ausfuhrung von Programmen 
im hohen Speicherbereich erforderlich sind: 

1. Bereiten Sie sich auf das Verschieben von Programmen in den hohen 
Speicherbereich vor. 

Nicht alle Programme funktionieren im hohen Speicherbereich einwandfrei. Es ist 
da^ nicht urmewohnlich, daB Ihr System abstiirzt, wahrend S.e Programme in den 
hohen Speicherbereich verschieben. Damit dieser Vorgang sicherer und einfacher 
wS telhrere Verfahren zur Verfugung. Einzelheiten liber die hierzu 

Sie im Abschnitt "Einrichten der Datei CONFIG.SYS fur den ho en 
Speicherbereich" weiter unten in diesem Kapitel. 

3 Stellen Sie fest welcher Umfang des hohen Speicherbereichs zur Ausfuhrung von 
Programmen verftigbar ist und Seiche Geratetreiber und andere speicherresidente 
Programme in den verfugbaren Speicher passen Emzeihetten u^r dje h^erz 
erforderlichen Schritte finden Sie im Abschmtt "Anzeigen von Informationen 
den hohen Speicherbereich" weiter unten in diesem Kapitel. 

und vergewissern Sie sich, daB der Treiber oder das Programm in diesem Bere 
„? fl . • fnnktioniert Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt 
f„ den hohen Speieherhereteh" weiter nnten . 

diesem Kapitel. 

Prc^ramm^ d^/das ^m hohen'Spekl^bereich^ausgefiihrt^erden soil 

Kapitel. 
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Zssssr Aus,0hrun9 von programmen - h ° h - 

“ rf 0g ”T' im h0h ' n Speicherbereich aasfiihren kdnnen. sollten Sie Ihr 
^ h, h :° rl r e,Bn ' B " ige Pr ° Sramme "Mich im hohen 

sturzt ab, wenn S.e versuchen, mit diesem Programm zu arbeiten. 

Den Voigang zur Ausfuhrung von Programmen im hohen Speicherbereich konnen Sie 
°h Slcherer mac hen als auch vereinfachen, indem Sie ihn vorbereiten 


begirmeii: ^ Pro 9-ammen im hohen Speicherbereich 


1 laXTmere," S ' C '' < “" i H ‘ rdwm md Speicher Ihres Systems einwandfrei 

Vergewissern Sie sich, daB DOS einwandfrei installiert wird. 

Vergewissern Sie sich, daB Ihre Geratetreiber und anderen speicherresidenten 
Programme, so wie sie derzeit installiert sind, einwandfrei funktionlmn 

Legen Sie mit dem Befehl format /s eine Systemdiskette an. 


2 

3 . 

4 . 

5 . 


Kopieren Sie die Dateien CONFIG.SYS und AlfTOPYPr bat „ 
Sicherungsdateien auf die Startdiskette AUT ° EXECBAT zur Verwendung als 

Einrichten der Datei CONFIG.SYS fur den hohen Speicherbereich 

S.e jetz, die puei^SmOSYTjSSS'S DraZugrSlden totec k6nnen 

h,mem - ~ 





Urn die Datei CONFIG.SYS einzurichten: 


1 I e,en Sie eine Sicherungskopie der Datei CONFIG.SYS an, falls Sie dies nicht 

' bereits erledigt haben. (Die im vorhergehenden 
sollte ebenfalls eine Sicherungskopie der Datei CONFIG.SYS enthalten.) 

2. Offnen Sie die Datei CONFIG.SYS mit dem DOS-Editor oder einem anderen 
Texteditor. 

3. Sorgen Sie dafiir, daB die Datei den Befehl device fUr den Speicher-Manager 
HIMEM enthalt. Zum Beispiel: 

device=c:\dos\himem.sys 

Wenn Ihr System Ober Erweiterungsspeicher verfiigt, 

SetuD HIMEM normalerweise automatisch. Wenn die Dat 

device-Befehl fur HIMEM enthalt, sollten Sie diesen hinzufugen Einzelheiten 
den Speicher-Manager HIMEM finden Sie im Abschmtt Verwendendes 
Erweiterungsspeicher-Managers HIMEM" welter unten in diesem Kap.tel. 

4 FUeen Sie den Befehl dos=umb hinzu. Dieser Befehl gibt an, daB DOS erne 
' Verbindung zwischen dem konventionellen Arbeitsspeicher und dem ho en 

Speicherbereich beibehalten soil. 

Wenn die Datei CONFIG.SYS den Befehl dos=high enthalt, konnen Sie zu diesem 
Befehl einfach die Option umb hinzufugen. Zum Beispiel: 

dos=high,umb _ „ 

5 Fatten Sie den Befehl device fur das Programm EMM386 hinzu. Dteser Befehl muB 
' enfweder die Option noems Oder die Option ram enthalten. Zum Berspiel. 

device=c:\dos\emm386.exe noems 

Wpnn aie Dat ei CONFIG.SYS bereits den Befehl device fUr EMM386 enthalt 

demjenigen fur EMM386 stehen. 

7 . Speichern Sie die Anderungen an der Datei CONFIG.SYS. 

8. Starten Sie Ihr System neu, indem Sie strg + alt + entf drucken. 

Die Datei CONFIG.SYS sollte jetzt so eingerichtet sein, daB Sie Geratetreiber und 
Programme im hohen Speicherbereich ausfUhren konnen. 
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Installieren von EMM386 zur Verwaltung des hohen Speicherbereichs 

^“ na8er EMM386 biCtet Zugriff auf nicht genutzte Teile des hohen 
Spe.cherbere.chs ernes 80386- oder 80486-Computers. Auf diese Weise konnen Sie 
Geratetreiber und andere Programme in diesem Speicherbereich ausfuhren (EMM386 
kann auch den Erweiterungsspeicher Ihres Systems benutzen, urn 
ur erne Benutzung durch Programme zu simulieren. Einzelheiten uber diesen 
Verwendungszweck von EMM386 finden Sie im Abschnitt "Freigeben von 
Expansionsspeicher" wetter oben in diesem Kapitel.) 

Si"™“Dati CONFra T verwenden zu kbnuen, fugen 

CONFiS SYS Wi! I l , deV '“ t0 ' EMM386 hinz “ < F « I|S die Date! 
Befehk) dev,ce - Beflil ' 1 ™M386 enthSlt, bearbeiten Sie diesen 

Der Befehl device fur EMM386 muC hinter dem device-Befehl rur HIMEM und vor 
alien dev,ceh,gh-B=fehie„ stehen. Er mug eine de, foigenden Op,i„n“ aben 

Option Beschreibung 

noems Fuhrt EMM386 nur zur Verwaltung des hohen Speieherbereichs ans 
Verwenden Sre diese Op,ion, wenn Ihre Programme keinen 
Expansionsspeicher erfordern. Diese Option stellt den maximal 
ver ugbaren Umfang des hohen Speicherbereichs zur Ausfuhrung von 

EMM 386 T™ Pr ° grammen bereit - verhindert jedoch, da(3 

EMM386 Expansionsspeicher simuliert. 

Fuhrt EMM386 sowohl zur Verwaltung des hohen Speicherbereichs als 
uch zur Simulation von Expansionsspeicher aus. Verwenden Sie diese 
Option, wenn Sie mil Programmen arbeiten, die Expansionsspeicher 

TeiTdeTholTT 8 ' 31 ^' 1 !! 1111 der ° Pti0 " ram reserviert EMM386 einen 
des hohen Speicherbereichs zur Benutzung als EMS-Seitenrahmen 

ie Option ram stellt einen geringeren Umfang des hohen 

Speicherbereichs zur Ausfuhrung von Geratetreibern und Programmen 

"° ems bereit - Sie ermoglicht es jedoch Programmen den 

benutT eitgeStellten ( simuli erten) Expansionsspeicher zu ’ 

Hmweis Bei Angabe der Option noems kann Microsoft Windows solchen 

wS; ST S10nSSPdCher erf ° rdem ’ keinen Expansionsspeicher zuordnen 
Opl ;«m s a„ 8ran,m " arbei “' geben Sie d * to die Option ram stat, der 
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Beispiele des Befehls Device fur EMM386 

Der folgende Befehl device fiihrt EMM386 mit der Option noems zur Verwaltung des 
hohen Speicherbereichs aus: 

device=c:\dos\emm386.exe noems 

Weil dieser Befehl die Option noems enthalt, bietet EMM386 Zugriff auf alle 

n TeUe des hoL„ Spe.cherbereichs u„d died, „ieh, ais Expans,o„sspe,che,- 

Emulator. 

Der folgende Befehl device verwendet EMM386 sowohl zurn Zugriff auf den hohen 
Speicherbereich als auch zur Emulation von Expansionsspeicher. 

device=c:\dos\emm386.exe 1024 ram 

Dieser Befehl startel EMM386, am Zugriff auf den hohen Speicherbereich zu erhallen 

Emulation von Expansionsspeicher finden Sie 1 m Abschmtt Freige en von 
Expansionsspeicher" weiter oben in diesem Kapitel. 

Weitere Einzelheiten iiber die Optionen zu EMM386 finden Sie in Kapitel 15, 
"Geratetreiber". 


Anzeigen von Informationen iiber den hohen Speicherbereich 

M . . o- f(lp i-) ate ; CONFIG.SYS nach den Anweisungen im vorhergehenden 
Abschnitt eingerichtet'h^ben^konnen Sie feststellen, welcher Umfang des hohen 
SDeicherberekhs zur Verfugung srehr, AuBerdem nrussen Sie tests,ell.n, wievrel 
Speicher Ihre Geratetreiber und andere speicherresidente Programme benotigen. 


Um informationen iiber den hohen Speicherbereich Ihres Systems 
anzuzeigen: 

♦ Geben Sie an der Eingabeaufforderung folgenden Befehl em: 


mem /c I more 
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Dann zcigt D ° s drei Spalten mit Informationen iiber die Programme an, die zur 
Zeit Ihren Systemspeicher benutzen. Die folgende Beispielanzeige listet den 
Speichermhalt bei einem System mit 640 KB konventionellem Arbeitsspeicher auf: 

Konventioneller Speicher: 


Name 


GroBe in Dezimal 


GroBe in Hex 


IBMDOS 

23808 

HIMEM 

1184 

EMM386 

9232 

DISPLAY 

27792 

MOUSE 

14816 

VT52 

4192 

ANSI 

4208 

RAMDRIVE 

1184 

SMARTDRV 

22576 

COMMAND 

2880 

DOSKEY 

4144 

FREI 

64 

FREI 

3616 

FREI 

368 

FREI 

534864 

Insgesamt FREI: 

538912 


Hoher Speicher: 


( 23.3 KB) 

5D00 

( 1.2 KB) 

4A0 

( 9.0 KB) 

2410 

(27.1 KB) 

6C90 

( 14.5 KB) 

3 9E0 

( 4.1 KB) 

1060 

( 4.1 KB) 

1070 

( 1.2 KB) 

4A0 

( 22.0 KB) 

5830 

( 2.8 KB) 

B40 

( 4.0 KB) 

1030 

( 0.1 KB) 

40 

( 3.5 KB) 

E2 0 

( 0.4 KB) 

170 

(522.3 KB) 

82950 

(526.3 KB) 



Name 


GroBe in Dezimal 

Gl 

SYSTEM 

199640 

(192.0 KB) 

30020 

FREI 

368 

( 0.4 KB) 

170 

FREI 

71632 

( 70.0 KB) 

117D0 

FREI 

58944 

( 57.6 KB) 

E64 0 

Insgesamt FREI: 

130944 

(127.9 KB) 



GroBe in Hex 


Insgesamt verfugbarer Arbeitsspeicher: 

Maximale Gr6Se fur ausfuhrbares Program™: 

GrSKter verfugbarer hoher Speicherblock: 

3145728 Byte fortlaufender Erweiterungsspeicher (insgesamt 

° BytS fortlaufe nder Erweiterungsspeicher verfUgbar 
273408 Byte XMS-Speicher verfUgbar 

DOS resident im oberen Speicherbereich (HMA) 


669856 

(654.2 

KB) 

534864 

(522.3 

KB) 

71632 

(70.0 

KB) 
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Der Inhalt dieser Anzeige bedeutet folgendes: 

. Der Abschnitt "Konvenuoneller Arbetepeicher" MhMt ” 

den konventionellen ArbeiEspeicher geladenen Programme und Geraletrerber. Der 
Abschnitt "Hoher Speicher" enthalt Informationen fiber die im hohen 
Speicherbereich laufenden Programme und Geratetreiber. 

• Die Spalte "Name" zeigt den Namen jedes Programms oder Geratetreibers. 
Verfiigbare Speicherbereiche werden als "FREI" aufgelistet. 

. Die Spalte "GroBe in Dezimal" zeigt die Anzahl der Byte an Arbeitsspeiche^ die 
jedes Programmodul belegt. (Die Zahl in Klammern ist dieselbe Anzahl in KB). 

• Die Spalte "GroBe in Hex" zeigt die hexadezimale Entsprechung der in der Spalte 
"GroBe in Dezimal" angegebenen Zahl. 

Die Informationen in den Spalten "Name" und "GroBe in Dezimal" werden Sie 
benbtigen, wahrend Sie das im folgenden Abschnitt beschriebene Verfahren ausfuhren. 

Hinweis Wenn Sie Microsoft Windows 3.0 im erweiterten 386-Modus ausfuhren, 
zeigt der Befehl mem den Inhalt des hohen Speicherbereichs mcht an. 

Verschieben von Programmen in den hohen Speicherbereich 

Nach Befolgung der Anweisungen in den vorhergehenden Abschniften konnen Sie jetzt 
damitbeginnen, Programme aus dem konventionellen Speicher-in ^ 

Speicherbereich zu verschieben. Damit e.n Programm im hoherSp"^erberemh 
ausgefuhrt werden kann, muB es in den groBten verfugbaren hohen Speicherblock 

(UMB) passen. 

Hinweis Dieses Verfahren sollten Sie nur fur jeweils einen Geratetreiber oder ein 
Programm ausfuhren, damit Sie genau wissen, ob auch jeder Geratetreiber/je 
Programm im hohen Speicherbereich erfolgreich ausgefuhrt wird oder mcht. 


Um Geratetreiber Oder ein anderes Programm in den hohen 
Speicherbereich zu verschieben: 

1. Geben Sie an der DOS-Eingabeaufforderung folgenden Befehl ein: 

mem /c I more ^ 

2. Notieren Sie die in der Zeile "GroBter verfugbarer hoher Speicherblock" (fast am 
Ende der Anzeige) angegebene GroBe. 
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3. SuchenSieim Abschnitt "Konventioneller Speicher" den groBten Geratetreiber oder 
as groBte Programm, der/das in diesen hohen Speicherblock paBt. 

Vergewissern Sie sich, daB die GroBe des Geratetreibers oder Programms kleiner 
oder gleich der GroBe des groBten verfugbaren hohen Speicherblocks ist. 

Beachten Sie, daB bestimmte Eintrage im konventionellen Arbeitsspeicher wie 
beispielsweise die DOS-Systemdaten, nicht in den hohen Speicherbereich ’ 

k6nnen ' Beachten Sie auBerdem, daB die Speicher-Manager 
HIMEM und EMM386 im hohen Speicherbereich nicht ausgefuhrt werden kdnnen 

4 ‘ h N oht d r S 'u b f Stimm ' habe "’ WClcher Geratetreibe r Oder welches Programm im 
hohen Speicherbereich ausgefuhrt werden soil, andern Sie den Startbefehl dieses 

rogramms, so daB es beim nachsten Neustart Ihres Systems in den hohen 
Speicherbereich geladen wird. 

Bei emem Geratetreiber bearbeiten Sie die Datei CONFIG.SYS, und andern Sie den 
Befehl device fur den Treiber in den Befehl devicehigh urn. Einzelheiten fiber das 
aden von Geratetreibern in den hohen Speicherbereich finden Sie im Abschnitt 

ABschnitf n ^ ™ hohen Speicherbereich" weiter unten in diesem 

Bei einem speicherresidenten Programm fugen Sie am Anfang des Startbefehls fur 
das Programm den Befehl loadhigh hinzu. (Die meisten speicherresidenten 
g amme werden durch emen Befehl in der Datei AUTOEXEC BAT gestartet ) 
Einzelheiten uber die Verwendung von loadhigh bei speicherresidenten 
grammen finden Sie im Abschnitt "Ausfuhren von speicherresidenten 
ogrammen im hohen Speicherbereich" weiter unten in diesem Abschnitt. 

5. Speichem Sie die Datei CONFIG.SYS beziehungsweise AUTOEXEC.BAT. 

6 . Starten Sie Ihr System neu, indem Sie strg+alt+entf driicken. 

7. Geben Sie an der Eingabeaufforderung folgenden Befehl ein: 

mem /c | more 

Uberzeugen Sie sich davon, daB der Treiber oder das andere Programm im hohen 
Speicherbereich ausgefuhrt wird. Wenn das Programm im Abschnitt 

konTT^f r A rbeitSSPeiCher " aufgefUhrt ist ’ wird es immer noch im 

daR dTA Arbe, ' SSpeicher aus gefUhrt. Der Grund hierfUr ist wahrscheinlich 

daB das Programm nicht in den groBten verfugbaren hohen Speicherblock paBte ’ 

J"‘ ge Geratetreiber und Programme benotigen mehr Arbeitsspeicher, wenn sie 
geladen sind als wenn sie ausgefuhrt werden. Solche Programme passen vielleicht 
selbst dann nicht in einen hohen Speicherblock, wenn die^^rogrammdate. to dLses 
rogramm kleiner als der groBte hohe Speicherblock ist.) 
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8 Testen Sie das Programm und Ihr System allgemein, um sicherzustellen, daB alles 
dnwandfrei funktiomert. Wenn Ihr System wahrend des Starts oder wahrend der 
Arbeit mit diesem Programm abstUrzt, kann es 1 m hohen Speicherbereic 
wahrscheinlich nicht erfolgreich ausgefuhrt werden. (Sollte dies ^mem 
Geratetreiber geschehen, lesen Sie "AusfUhren von Geratetreibern im hohen 
Speicherbereich" weiter unten in diesem Abschmtt. Dort werden moglic 
Verfahren zur Behebung dieses Problems genannt.) 

Wenn das Programm im hohen Speicherbereich erfolgreich ausgefuhrt wird, 
wiederhoien Sie d«s vorstehend beschriebene Verfahren fur das ndehste Programm 
Oder den nachsten Geratelreiber, das/der im hohen Speicherbereich ausge u 
werden soli. 


Die folgenden Abschnitte erlautern, wie die Befehle devicehigh und loadhigh 
verwendet werden. 


Ausfuhren von Geratetreibern im hohen Speicherbereich 


Geratetreiber sind Programme, die Zngriff auf die Hardware Ihrea Computers bierem So 
ist HIMEM SYS beispielsweise ein Geratetreiber, der Zugri au 
Erweiterun-sspeicher bietet. Alle Geratetreiber belegen einen Ted des konventionel 
Arbe tsspeichers wodurch weniger von diesem Speicher fur Programme zur Verfugung 
^ oSdie knsf.hn.ng ,o„ hestimmten Geratetreibern ,m hohen Speicherbereich 
konnen Sie aber konventionellen Arbeitsspeicher einsparen. 

Normalerweise fUhren Sie einen Geratetreiber mit dem Befehl device in der Date! 
CONFIG SYS aus. Dieser Befehl fiihrt den Geratetreiber im konventionellen 
Arbedsspeicher aus. Vielleicht moehten Sie aber konventionellen Arbeitsspeicher 
einsr»aren indem Sie den Geratetreiber statt dessen im hohen Speicherbereich 
ausfuhren'. Zur Ausfiihrung eines Gerdtetreibers im hohen Speicherbereich verwenden 
Sie den Befehl devicehigh in der Datei CONFIG.SYS. 


Empfehlungen zur Benutzung des hohen Speicherbereichs fur 
Geratetreiber 

Im folgenden werden einige grundlegende Empfehlungen zur Ausfuhrung von 
Geratetreibern im hohen Speicherbereich gegeben. 

• Wenn Sie das Programm RAMDrive zur Erstellung eines virtuellen Faufwerks 
verwenden, fUhren Sie es im hohen Speicherbereich aus. 

• Wenn Sie einen Konsolentreiber verwenden, fUhren Sie lhn im hohen 
Speicherbereich aus. 
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Wenn S.e andere Geratetreiber verwenden, versuchen Sie, sie im hohen 

fmh C i r 1 K aU u ZUfUhren - Nkht a,le Geratetreib e>' kdnnen namlich erfolgreich 
^ h ; n h Spe,Ch :r e,Ch aUSgefUhrt werden - Hierb ei gilt allgemein: Wenn der 
Geratetreiber im hohen Speicherbereich nicht ausgefuhrt werden kann, starlet er 

nieht nnd verursacht vielleicht einen Systemabsturz. (In diesem Fall legen Sie eine 

s “Sl' T "p ; r k ? Sie "" inden, Sie emw de ' 

STRG+alt+entf drucken oder indem Sie es aus- und wieder einschalten ) 

. Fuhren Sie HIMEM und EMM386 nicht im hohen Speicherbereich aus. Ein solcher 

EMM386 VerU T F kemerlei Pr ° bleme ’ geiingt aber auch n^ht. HIMEM und 
EMM386 mussen im konventionellen Arbeitsspeicher ausgefuhrt werden, damit der 

GerS, " reiber “ nd Progranime 


Um einen Geratetreiber im hohen Speicherbereich auszufiihren: 

in den Befehl devicehigh 


♦ Andern Sie in der Datei CONFIG.SYS den Befehl device 
fur diesen Geratetreiber. 


Der Befehl devicehigh ahnelt dem Befehl device, nur da/3 er den angegebenen Treiber 

hohen b ° hen Speicherbereich iSdt. Der folgende Befehl devicehigh fiihrt RAMDrive im 

512 KB Ex-ns T Zahl 512 diC ° Pti ° n /a geben an ’ dag RAMDrive 
512 KB Expansionsspeicher fur sein virtuelles Laufwerk benutzen soli: 

devicehigh=c:\dos\ramdrive.sys 512 /a 

Wenn DOS in der Datei CONFIG.SYS den Befehl devicehigh liest, versucht es den 
angegebenen Geratetreiber in den hohen Speicherbereich zu laden Falls die Kapazitat 
dieses Speicherbereichs nicht ausreicht, ladt DOS den Treiber statt dessen in den 

konventionellen Arbeitsspeicher. Weitere Einzelheiten iiber den Befehl devicehigh 
finden Sie in Kapitel 14, M DOS-Befehle”. uevicemgn 


ASr p n eirer“:'„ bern ' die naCh dem S,arten 

Eimge Geratetreiber fordern nach dem Starten zusatzlichen Arbeitsspeicher an Solche 
eratetreiber konnen im hohen Speicherbereich vielleicht nicht richtig ausgefuhrt 
werden, wenn Sie sie mit dem Befehl devicehigh starten. g 
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Beim Starten eines Treibers mit devicehigh verschiebt DOS den Treiber in dengroBten 
hohen Speicherblock, der die ausfiihrbare Datei des Treibers aufnehmen kann. Falls der 
Treiber Loch versucht, nach dem Starten zusatzlichen Arbeitsspeicher anzufordern 
dies wahrscheinlich mcht gelingen, und ihr System kdnnte 
zu vermeiden, fiigen Sie zum Befehl devicehigh den Parameter s.ze= hinzm Bei dieser 
Form des Befehls devicehigh kdnnen Sie angeben, welchen Umfang des hohen 
Speicherbereichs der Treiber benotigt. 

Urn festzustellen, wieviel Arbeitsspeicher der Treiber benotigt, geben Sie bei der 
Eingabeaufforderung folgenden Befehl ein: 

mem /c I more 

Sehen Sie sich den Abschnit, "Konvenciondle,^rbetepeUhe,- fur ' 

an DOS zeigt die hexadezimale GroBe dieses Treibers in der Spalte GroBeinHex an. 
Die dort genannte GroBe geben Sie im Befehl devicehigh an. 

Der foleende Befehl devicehigh beispielsweise flihrt den Treiber DISPLAY.SYS im 
hohen Speicherbereich ans und gib, an. d.B de, Tre.be, einen hohen Spe.eherbiock von 
39E0h Byte benotigen konnte: 

devicehigh size=39E0 C:\treiber\display.sys con=(ega,,2) 

Der Parameter size= wird nur bei Bedarf wirksam. 


Ausfiihren von speicherresidenten Programmen im hohen Speicherbereich 

Die meisten speicherresidenten Programme belegen einen Teil des konventionellen 
Arbeitsspeichers. Auf diese Weise steht weniger konventioneller Arbeitsspeicher ur 
andere Programme zur Verfugung. Durch die Ausfuhrung von bestimmten 

sneicherresldenten Programmen im hohen Speicherbereich konnen Sie aber 

konventionellen Arbeitsspeicher einsparen. Ein typischer Verwendungszweck ware 
Beispiel die Ausfuhrung des Programms Doskey in diesem Bereich. 

Zur Ausfuhrung eines speicherresidenten Programms im hohen Speicherbereich 
veTwendenSen BefeL ioadhigh. Diesen Befehl konnen Sie entweder in der Datei 
AUTOEXEC.BAT oder an der Eingabeaufforderung verwenden. 











Optimieren Ihres Systems 383 

Sho lu " 9 ! n z “ r 0 Benutzun g des hohen Speicherbereichs fiir 
speicherresidente Programme 

Im folgenden werden einige grundlegende Empfehlungen zur Ausfuhrung von 
speicherresidenten Programmen im hohen Speicherbereich gegeben: § 

• Wenn Sie mit dem Programm Doskey, Share, Nlsfunc, Keyb, Graphics Mirror oder 
astopen arbeiten, fuhren Sie die zugeordnete ausfuhrbare Datei im hohen 
Speicherbereich aus. 

. Wenn die Dale! AUTOEXEC.BAT ein spcicherresidenies Programm startM 
versuchen Sie, dieses Programm im hohen Speicherbereich auszufiihren. 


aiL e ufiihren: herreSlden ’ eS Pr0flramm im hohc " Speicherbereich 

1. Suchen Sie den Befehl zum Slarten des Programms. Bei den meisten 

speicherresidenten Programmen ist dieser Befehl in der Datei AUTOEXEC.BAT 
entnalten. 

2 ' S," Sf TAT" 8 d “ S,anbefehls <<“ Programm den Befehl loadhigh 
nzu. (loadhigh kann mit lh abgekiirzt werden.) 

AIETOEXECBAT gesmnet- 11 D ° Skey ”' 1 ' f0lge " dem Bef ' hl in d “ D »“ 

c:\dos\doskey.com 

“IT 8 r DOSK EV.EXE im hohen Speicherbereich fiigcn Sie den 
Befehl loadhigh hmzu, sodaB die Zeile jetzt foIgendermaBen aussiehc: 

loadhigh c:\dos\doskey.com 

Wenn DOS den Befehl loadhigh liest, versucht es, das angegebene Programm in 
den hohen Speicherbereich zu laden. Falls das Programm nicht in einen der 
erfugbaren hohen Speicherblocke pa6t, ladt es DOS statt dessen in den 
konventionel en Arbeitsspeicher. Kann das Programm im hohen Speicherbereich 
nicht einwandfrei ausgefuhrt werden, beendet es vielleicht die Ausfuhrung oder 
verursacht einen Systemabsturz. In beiden Fallen sollten Sie das Programm im 
konventionellen Arbeitsspeicher ausflihren. 

Befehle"^ inZelheiten ^ ^ ,0adhigh finden Sie in Ka P iteJ 14, "DOS- 
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Optimieren der Benutzung des hohen Speicherbereichs 


Beim Laden eines Programms oder Treibers in den hohen Speicherbereich belegt 
DOS den groBten freien Speicherblock, selbst wenn dieses Programm in einen kleineren 
SpelS bSck passen wiirde. Deshalb ist die Reihenfolge wichtig in der Programme m 
den hohen Speicherbereich ge.aden werden. Wahrscheinlich werden Sie etwas 
experimentieren mussen, urn die rationellste Mbglichkeit herauszufinden, wie die 
verfUgbaren Teile des hohen Speicherbereichs genutzt werden konnen. 


Empfehlungen 


Im folgenden werden einige grundlegende Empfehlungen zur Optimierung der 
Benutzung des hohen Speicherbereichs gegeben: 


Laden Sie im allgemeinen Geratetreiber und Programme in der Reihenfolge ihrer 
GroBe (vom groBten zum kleinsten). 

Probieren Sie unterschiedliche Kombinationen und Reihenfolgen von Programmen 
T„° S op.,male Reihenfolge hang, von den GroBen der gehrdenen Programme and 
den GroBen der verfUgbaren hohen Speicherblocke ab. 


Fehlersuche im hohen Speicherbereich 


Einige Geratetreiber und Programme 
ausgefUhrt werden. Dieser Abschnitt 


konnen im hohen Speicherbereich nicht 
beschreibt Probleme, die auftreten konnen, und 


einige mogliche Losungen. 


Bei Empfang einer Fehlermeldung 

Falls Sie eine Fehlermeldung fur einen Geratetreiber oder ein Programm e ^lten, 
den/das Sie im hohen Speicherbereich ausfuhren wollten, loschen Sie den Be 
devicehigh Oder loadhigh fUr diesen Geratetre^erbez,^ • 

Wenn es sich urn einen Geratetreiber handelt, bearbeiten Sie die Datei CONFIG.SYS, 

indem Sie den Befehl devicehigh in den Befehl 

Programm, das mit dem Befehl loadhigh in der Datei AUT0EX ^ C f B ^ ^tar 
wurde, offnen Sie die Datei AUTOEXEC.BAT, loschen Sie den Befehl loatoigh fur 
dieses Programm, und speichern Sie Ihre Anderungen. Nachdem Sie die entsprechende 
Sa eTtorbeile, haben, Marten Sie lhren Computer neu. Auf these Weise konnen Sre 
Mch veteSrn, gaB das Problem behoben is., Jetfl lad, DOS den Geratetrerber oder 
das Programm in den konventionellen Arbeitsspeicher. 
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Bei einem Systemabsturz 


Wenn Ihr System wahrend des Versuchs von DOS, den hohen Speicherbereich fur 
a etreiber oder Programme zu benutzen, oder im AnschluG daran abstiirzt, notieren 
a«dte«^^F < *lenneIdu fl gen Versuehen Sie, anhand dieser Informationen den 
Geratetreiber ° derdas Pro 8 ramm zu identifizieren, der/das dieses Problem verursacht 

loaZph e f daS / r °K rm , lUeln k6nnen ’ I5SGhen Sie den Befehl devicehigh oder 

oderdas be,reffende 

Falls Sie nicht ermitteln kdnnen, welcher Geratetreiber oder welehes Programm das 
blem verursacht, konnen Sie ihn/es vielleicht entdecken, indem Sie jeden/jedes 
nzeln testen. Bevor Sie damn beginnen, Iegen Sie erst mit dem Befehl forJat /s eine 
Systemdiskette an, falls dies nicht bereits geschehen ist. 

W/mve/s Auch ein Geratetreiber, der die Grenzen seines hohen Speicherblocks 

?..ZS ESTESS - ""* verursachen Wei,ere Ein2elheiKn hier “ 


Um zu ermitteln welcher Geratetreiber oder welches Programm im hohen 
Speicherbereich nicht funktioniert: 

1 neT" SlC Ihre SyStemdiskette in Lauf werk A ein, und starten Sie Ihren Computer 

2. Ldschen Sie den Befehl devicehigh oder loadhigh fur einen der Geratetreiber oder 
versuc d hten r08ramme ’ dCn/daS S “' m h ° hen S P eicherbereich auszufiihren 

BefeM r bearbdten Sie die Datei CONFIG.SYS, indem Sie den 

Befeh Ur ? h n ' dCVlCe Bei einem Programm, das mit dem 

Befehl loadhigh m der Date, AUTOEXEC.BAT gestartet wurde, dffnen Sie die 

2S3SSSS Befehl ,oadhi8h fur dieses p — Spdch - Sie 

3 ' Compmer S neu hre SyStemdiskette auS Laufwerk A her aus, und starten Sie Ihren 
gefunden^ C ° mpUter erfol S reich starte b haben Sie die Ursache des Problems 
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Wiederholen Sie dieses Verfahren so lange, bis Ihr Computer erfolgreich starlet. 

Denken Sie daran, jeweils nur einen Geratetreiber oder ein Programm in den 
konventionellen Arbeitsspeicher zu verschieben. Auf diese Weise konnen Sie bei 
der Ermittlung, welcher/welches das Problem verursacht hat, die Betehle 
devicehigh und loadhigh fur die anderen Geratetreiber und Programme 
wiederherstellen. 


Ein Geratetreiber, der klein genug fur einen hohen Speicherblock ist, wird dort 
nicht geladen 

Einige Geratetreiber passen selbst dann nicht in einen hohen Speicherblock wenn die 
Datei klein genug zu sein scheint, urn in den grbBten verfugbaren Speicherblock zu 
passen Der Grund: Wahrend diese Geratetreiber in den Arbeitsspeicher gelade 
werden, dehnen sie sich aus. Deshalb benotigen sie mehr Arbeitsspeicher, als durch 
GroBe der Geratetreiberdatei angegeben ist. 

In den meisten Fallen ladt DOS einen solchen Geratetreiber einfach in den 
konventionellen Arbeitsspeicher. Es ist jedoch moglich, daB Ihr System absturzt, wenn 
ein solcher Geratetreiber in einen hohen Speicherblock geladen wir . 

Zur Ermittlung, welchen Speicherumfang ein solcher Geratetreiber tatsachlich benotigt, 
verwenden Sie den Befehl mem /c. Laden Sie hierfur den Geratetreiber in den 
konventionellen Arbeitsspeicher, und geben Sie dann an der Eingabeau or eiung 
mem /c ein Suchen Sie den Geratetreiber im Abschmtt Konventioneller 
Arbeitsspeicher" der Anzeige, und notieren Sie sich die Zahl in der Spalte GroBe in 

Hex". 

Dies isl der Speicherumfang, den de, Geratetreiber benotigt. Sie konnen dem Treiber 
“ten ausreichend groben hohen Speieherbloek zur VerfUgung stellen .indent Sre die 
notier,e Zahl ,m Parameter size- des Befehls devtcehtgh angeben. We,«re 
Einzelheiten iiber diese Form des Befehls devieehigh fmden Sie in Kapitel 14, 
"DOS-Befehle". 

Ein Programm verhalt sich beim Laden in den hohen Speicherbereich 
unzuverlassig 

Einige Programme werden im hohen Speicherbereich nicht einwandfrei ausgefuhrt. 
Hierzu gehoren: 

• Programme, die unter der Voraussetzung entwickelt wurden, daB iiber der Position 
des Programms im Speicher noch weiterer Speicher ist. Solche Programme arbeiten 
im konventionellen Arbeitsspeicher, weil es Uber ihnen immer mindestens den 
hohen Speicherbereich gibt. Wenn sie aber im hohen Speicherbereich ausgefu 
werden, ist dies vielleicht nicht immer der Fall. 








Optimieren Ihres Systems 387 

• Programme, die Adressen im hohen Speicherbereich nicht richtig erkennen. 

Falls ein Programm im hohen Speicherbereich unzuverlassig lauft, sollten Sie es im 
konventionellen Arbeitsspeicher ausfuhren. Wurde das Programm mit dem Befehl 
loadh.gh m der Datei AUTOEXEC.BAT gestartet, offnen Sie die Datei, und loschen 
Sie den Befehl oadhigh fur dieses Programm. Speichern Sie anschlieBend die Datei, 
und starten Sie Ihren Computer neu. 


Bei einem Konflikt im hohen Speicherbereich 

Emige Hardware-Programme konnten versuchen, den hohen Speicherbereich zu 

GTrateiTe’h 3 Tp MM386 feStgeStdlt hat ’ da6 dieser Speicher zur AusfUhrung von 

kbnnln ? h" “"i P ;° grammen verfU 8 bar ist - Zur Vermeidung dieses Konfliktes 
nen Sie beim Laden von EMM386 die Option x verwenden. Diese Option 

verhindertdaB EMM386 einen bestimmten Bereich des hohen Speicherbereichs fur 
seme Zwecke verwendet. 

Urn beispielsweise zu verhindern, daB EMM386 die Adressen D800h bis DFFFh fur 
hiimifii^enb 6 ^^ 00 ^ benUtZt ’ wUrden Sie in der Datei CONFIG.SYS folgenden Befehl 

device=c:\dos\emm386.exe noems x=d 800 -dfff 

Weitere Einzelheiten iiber die Option x finden Sie in Kapitel 15, "Geratetreiber". 

Im hohen Speicherbereich wird nichts ausgefuhrt 

Wenn Sie meinen, daB Ihr Computer zur AusfUhrung von Geratetreibern und 
rogrammemm hohen Speicherbereich eingerichtet ist, im Abschnitt "Hoher Speicher" 
be, Eingabe des Befehls mem /c aber nichts aufgefuhrt wird, UberprUfen Sie jeden 
Eintrag in der folgenden Liste. 

"I™?* Pe 'f Cr AuS , fUhrun 8 von Microsoft Windows 3.0, im erweiterten 386-Modus, 
eigt der Befehl mem den Inhalt des hohen Speicherbereichs nicht an. 

* Vergewissern Sie sich, daB die Datei CONFIG.SYS den Befehl dos=umb enthalt. 

* ^MpTA S cTc S , ie SiCh ’- daB dCr Befehl device fUr EMM386 in der Datei 
cujnmCj.S YS die Option noems oder ram enthalt. 

* Si t '? h ;, daB diC Datd C0NFI G.SYS den Befehl devicehigh fur jeden 
Geratetreiber enthalt, der im hohen Speicherbereich ausgefuhrt werden soil. 
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Vergewissern Sie sich, daB in 
dem Namen jedes Programms 


der Datei AUTOEXEC.BAT der Befehl loadhigh vor 
steht, das im hohen Speicherbereich ausgefUhrt 


werden soil. 

Vergewissern Sie sich, daB in der Datei CONFIG.SYS 
HIMEM vor dem Befehl device fur EMM386 steht. 

Vergewissern Sie sich, daB in der Datei CONFIG.SYS 
EMM386 vor jedem Befehl devicehigh steht. 


der Befehl device fur 
der Befehl device fur 


Zusammenfassung der Optimierungsverfahren 

Die folgende Tabelle faBt die Verfahren zusammen, mit denen Sie Speicher freigeben 
konnen. 


Verfahren 

Wird angewendet 

Gibt frei 

Belegt 

Installation von 
HIMEM. 

Wenn Ihr System liber 

Erweiterungsspeicher 

verfiigt. 

Stellt 

Erweiterungs¬ 
speicher bereit; 
gibt auBerdem 
konventionellen 
Arbeitsspeicher 
frei, indem es die 
Benutzung des 
Erweiterungs- 
speichers zur 
Ausfuhrung von 
bestimmten 

Einen kleinen 

Teil des 

konventionellen 

Arbeitsspeichers. 



Programmen 

ermoglicht. 


Ausfuhrung von 

DOS im 

Erweiterungsspeicher. 

Wenn Ihr System Uber 

Erweiterungsspeicher 

verfiigt. 

Konventionellen 

Arbeitsspeicher. 

Den Teil des 

Erweiterungs¬ 
speicher s, der 
als der obere 


Speicherbereich 

(HMA) 

bezeichnet wird. 
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Verfahren 

Verwendung von 

EMM386 als 

Expansionsspeicher- 

Emulator. 


Vereinfachung der 

Dateien CONFIG.SYS 
und 

AUTOEXEC.BAT, 

damit sie keine nicht 

benotigten 

speicherresidenten 

Programme oder 

Dienstprogramme 

starten. 


Wird angewendet 

Wenn Sie liber einen 
80386-oder 80486- 
Computer mit 
Erweiterungsspeicher 
verfugen und Ihre 
Programme 
Expansionsspeicher 
erfordern. 

Wenn Sie 

Arbeitsspeicher 
freigeben mussen. 


Ausfuhrung von 

Geratetreibern wie 
RAMDrive und 
Programmen wie 
Fastopen im hohen 
Speicherbereich. 


Wenn Sie iiber einen 
80386- oder 80486- 
Computer verfugen. 


Gibt frei 

Expansions¬ 
speicher zur 
Benutzung durch 
Programme (selbst 
wenn Ihr System 
iiber keinen 
Expansions¬ 
speicher verfiigt). 

Je nach geloschten 

Programmen den 
konventionellen, 
Erweiterungs- oder 
Expansions¬ 
speicher. 


Belegt 

Den 

Erweiterungs¬ 
speicher und 
einen kleinen 
Teil des 

konventionellen 

Arbeitsspeichers. 


Dies hangt von 
den geloschten 
Geratetreibern 
ab. Nach dem 
Loschen eines 
Speicher- 
Managers steht 
die zugehorige 
Speicherart nicht 
mehr zur 
Verfugung. Wird 
beispielsweise 
der Manager fur 
den hohen 
Speicherbereich 


EMM386 
geloscht, steht 
der hohe 
Speicherbereich 
fur Programme 
nicht mehr zur 
Verfugung. 

Konventionellen Den hohen 

Arbeitsspeicher. Speicherbereich, 
der von 
Programmen 
normalerweise 
nicht benotigt 













Die folgende Tabelle faBt die Verfahren zusammen, mit denen Sie Ihr System 
beschleunigen konnen, ohne zusatzlichen Arbeitsspeicher zu belegen. 

Verfahren 


Wird angewendet Beschleunigt 


Ausfuhrung des Befehls 

chkdsk If. 


DOS beim schnellen 
Auffinden von Dateien 
helfen; beispielsweise 
dadurch, daB haufig 
verwendete V erzeichnisse 
am Anfang des Befehls 
path angegeben werden. 

Neuformatierung oder 
Verdichtung Ihrer 
Festplatte. 


Anpassung Ihres 
Festplatten-Interleave- 
Faktors (Sektorversatz). 


Wenn Sie vermuten, daB 

verlorene 

Zuordnungseinheiten Platz 
auf der Festplatte 
einnehmen. 

Wenn Ihr System bei der 
Eingabe eines Befehls lange 
braucht, urn zu reagieren. 


Alle Programme, bis zu einem 

gewissen Grade. 


In regelmaBigen Abstanden 
oder wenn die 
Informationen auf Ihrer 
Festplatte fragmentiert 
werden. 

Wenn Sie SMARTDRV 
verwenden und Ihre 
Festplatte Informationen 
trotzdem langsam 
bearbeitet. 


Alle Programme, bis zu einem 
gewissen Grade. Kann die 
Startzeit eines Programms 
beschleunigen. 
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DOS - Pr08ramm ' “ f - » Ihr Sys «= m 

Verfahren 


Wird angewendet Beschleunigt 


zur Angabe eines sekundaren 
Cache-Speichers. 


Verwendung des Programms 
Fastopen. 


durch einen sekundaren 
Cache-Speicher 
beschleunigt werden 
konnen. Bei 
Verwendung von 
SMARTDRV sollte der 
Wert fur buffers auf 
maximal 20 gesetzt 
werden. 

Bei Datenbanken oder 
Compilern oder wenn 
Ihr System nur iiber 640 
KB Arbeitsspeicher 
verfugt. 

Wenn Ihr System iiber 
eine Festplatte und 
Erweiterungs- oder 
Expansionsspeicher 
verfugt, der von 
Programmen nicht 
benotigt wird. Nicht 
zusammen mit einem 
sekundaren Cache- 
Speicher verwenden. 

Wenn Ihr System iiber 
Erweiterungs- oder 
Expansionsspeicher 
verfugt und Sie mit 
Programmen arbeiten, 
die durch RAMDrive 
beschleunigt werden 
konnen. 


Compiler und andere 
Programme, die Dateien 
in kleinen Abschnitten 
lesen. 


Vorwiegend Datenbank- 
Manager und Compiler; 
beschleunigt auBerdem 
andere Programme, 
allerdings zu einem 
geringeren Grade. 

Alle Programme. 


Programme, die 
temporare Dateien 
verwenden, oder haufig 
ausgefuhrte Programme. 













Landerspezifische Konfigurationen 


Sie haben die Mbglichkeit, die von DOS verwendeten Landereinstellungen zu 
AUTOEXECB ATd 513 !! 3 ^ °hi V0 " D ° S WUrden IhrCn Dateien CONFIG.SYS und 


Belgien 

Brasilien 

Danemark 

Deutschland 

Englisch 

(International) 

Finnland 

Frankreich 

Italien 


Jugoslawien 

Kanada (Franzosisch) 

Lateinamerika 

Niederlande 

Norwegen 

Polen 

Portugal 

Schweden 

Schweiz (Deutsch) 


Schweiz (Franzosisch) 

Spanien 

Tschechoslowakei (Slowakisch) 
Tschechoslowakei (Tschechisch) 
Ungam 

Vereinigte Staaten von Amerika 
(USA) 

Vereinigtes Konigreich 


Sie konnen die Landereinstellungen in Ihrem System folgendermaBen andern: 


UhrS n w- d K ie land ! SSpeZ ' fiSchen Cinstellungen fur die Anzeige von Datum 

andern H Ung ’ Zei ^ hensortierfol g e ^d gultigen Zeichen fUr Dateinamen 

lerzu verwenden Sie den Befehl country in Ihrer Datei CONFIG SYS 

Sie konnen die Interpretation von Zeichen und deren Anordnung auf Ihrer Tastatur 
rn, so iaB sie zur Standardtastatur eines bestimmten Landes passen Hierzu 
verwenden Sie den Befehl keyb, der das Programm Keyb aufruft 

Sie konnen den Zeichensatz (die Codeseite) wechseln, so daB Sie Zeichen aus 
anderen Sprachen eingeben, darstellen und drucken konnen. 






DOS kann fur das Anzeigen, Drucken und Arbeiten mi. Tax. bis zu 256 verschiedene 
und Regionen zur Verfugung. 

SSSSSs 

liber eine Hardware-Codeseite. 

Wenn alle benotigten Zeichen in Ihren Hardware-Codeseiten enthalten sind, konnen Sie 

die Befehle country und keyb verwenden, um zu einer anderen^ff'^ar HaXm- 
Falls Sie aber eine Sprache mit Zeichen verwenden mochten, die in Ihrer Hardw 
CoLaite mch. enthalten sind, mUssen Sia aina ,cr b ere,me Cudcsaur verwenden- 
Vorbereitete Codesaiten sind alternative Siitze von 256 Zeichen d,e in Codese, 

Informationsdateien (mit der Erweiterung .CPI) gespeichert sin . 

Fur iedes Land das von DOS unterstutzt wird, gibt es zwei Codeseiten, die Sie 
verwtmden und zwischen danen Sia umschahen konnen. 

Standard-Codeseite, die zweite die alternative Codeseite. Wenn Sie vorbereitete 
"an mstallieran woUan, mussen Si. die Codasaitannummem verwenden, die fur 

Ihre Landereinstellung zulassig sind. 

in Hi psp m Kaoitel werden die Verfahren beschrieben, mit denen Sie Ihre 
Landereinstelhingen wechseln. Wenn Sie diese Verfahren verwenden, mussen Sie die 
Landeskennzahl, den Tastaturcode und eine Codeseitennummer des neueo Landes 
angeben. Die entsprechenden Werte finden Sie in der untenstehenden Tabelle. 


Land , Region 
oder Sprache 

Landes¬ 

kennzahl 

Belgien 

032 

Brasilien 

055 

Danemark 

045 

Deutschland 

049 

Englisch 

(International) 

061 

Finnland 

358 

Frankreich 

033 

Italien 

039 


Tastaturcode 

be 

br 

dk 

gr 

su 

fr 

it 


Standard- 

Codeseite 

850 

850 

850 

850 

437 

850 

850 

850 


Alternative 

Codeseite 

437 

437 

865 

437 

850 

437 

437 

437 
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Land , Region 
oder Sprache 

Jugoslawien 

Kanada 

(Franzosisch) 

Lateinamerika 

Niederlande 

Norwegen 

Polen 

Portugal 

Schweden 

Schweiz 

(Deutsch) 

Schweiz 

(Franzosisch) 

Spanien 

T schechoslo wakei 
(Slowakisch) 

T schechoslo wakei 
(Tschechisch) 

Ungarn 

USA 

Vereinigtes 

Konigreich 


Landes- 

kennzahl 

Tastaturcode 

Standard- 

Codeseite 

Alternative 

Codeseite 

038 

yu 

852 

850 

002 

cf 

863 

850 

003 

la 

850 

437 

031 

nl 

850 

437 

047 

no 

850 

865 

048 

Pi 

852 

850 

351 

po 

850 

860 

046 

sv 

850 

437 

041 

Sg 

850 

437 

041 

sf 

850 

437 

034 

sp 

850 

437 

042 

si 

852 

850 

042 

cz 

852 

850 

036 

hu 

852 

850 

001 

us 

437 

850 

044 

uk 

437 

850 
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Wechseln des Datums- und Zeitformates 


Kurzinformation Zum Fesllegen der landesspexifischen Konventionen mgen S«= in 

der Datei CONFIG.SYS den Befehl country hinzu. Wenn Ihre Datei COU • 

'beLpSweNe L Verzeichnis CADOS gespeichert ist, stellt der folgende Befehl dte 

Konventionen von Finnland (358) ein: 


country=358,,c:\dos\country.sys 

Beachten Sie die beiden Kommas zwischen dem 
COUNTRY. SYS. 


Land und dem Pfad von 


StandardmaBig vemende. DOS die amerikaniachen Konveniionea fur die folgenden 
Elemente: 

• Die Anzeige von Datum und Uhrzeit 

• Das fur die Wahrung verwendete Symbol 

• Die Zeichensortierfolge beim alphabetischen Ordnen von Dateien 

• Die in Datei- und Verzeichnisnamen verwendbaren Zeichen 

Zum Wechseln der landesspezifischen Konventionen fiigen Sie in der Datei 
rONFTG SYS einen country-Befehl hinzu. Die Konventionen ui j 
der Datei COUNTRY.SYS gespeichert. Wenn Siei dietter”’ 
verwendet DOS die Informationen in der Datei COUNTRY.SYS anstelle d 

amerikanischen Konventionen. 

Wenn Sie den Befehl country verwenden miissen Sie eine 

hinzufueen urn die gewunschten Konventionen anzugeben Die Landeskennzan 
Spanien beispielsweise ist 034. Im allgemeinen entspncht die Landeskennza 

internationalen Telefonvorwahl. • paitmtcy SYS 

wr c;,, DOS Setuo-Proeramm verwendet haben, ist Ihre Datei CO • 

imTerzeichnis CADOS gespeichert. Wenn das 

SUCht ° OS diC Datd im d 

Verzeichnis ala den, Slammverzeichnia 

Sie folgenden Befehl in die Datei CONFIG.SYS einfugen. 


country=039 






















•~ ai 'ucio^Mscne Konngurationen 

1st Ihre Datei COUNTRY.SYS im Verzeichnk r\nnc 

folgenden Befehl in die Datei CONI^SS^ § ^ ^ Sk 

country=039 / ,c:\dos\country. 


sys 


in den country-Befehl miteinbeziehen Nehm ^ • °" nen . Sie deren Codeseitennummer 

CoS svs d„SeT' W "' de " S,e fo,g “ d “ — - die dJ 

country=039, 437, c:\dos\country.sys 

dC I V T” d " n8 der S “- ^ auch der 


Wechseln von Tastaturbelegungen 


keyb sv,,c:\dos\keyboard.sys 

KEYBOARD d Sy? iden K ° mn,aS ZWi “ hen dem Und “"<■ dem Pfad von 


Ze.che„ an schaffen, miissen vide Zeichen auf der Taararur 
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. i • • t „,; f irm PP/XT IBM AT, IBM PS/2 und IBM PC- 

Das Programm Keyb funktiomert mit IBM PC/X 1 , ibm a i, 

kompatiblen Tastaturen. 

Zur Ausfuhrung des Programms Keyb gibt es drei Moglichkeiten: 

AUTOEXEC BAT finden Sie in Kapitel 11, "Konfiguneren Ihres Systems . 

• Geben Sie den Befehl keyb an der Eingabeaufforderung ein. 

Beim Wechseln von Tastaiurbelegungen konnen T 2 «en“ 

zuruckschalten, indem Sie strg + alt + fi drucken. Zur Ruckkehr 

benutzten Tastatur driicken Sie strg+alt+F2. m 

Informationen Ober das Verwenden von Tasiaturen finden Sie in der Brosehnre 
Tastaturen und Zeichensatztabellen . 


Eingeben des Befehls keyb an der Eingabeaufforderung 


fWII -- - 

Wenn Sie den Befehl keyb an der 

Stapelverarbeitungsprogramm ve '” en ^“' * , de „ sol i. Dann entnimmt 

geandert werden muB. 

D , s ^-seju^na giehed Bine « 

KEYBOARD.SYSii^kemem dieser Verzeich gIP ^ ^ s , ch „„ sie 

. gespeLher. is., warden Sie folgenden Befehl eingeben. 

keyb it 

1st Ihre KEYBOARD.SYS-Datei dagegen im Verzeichms C:\INTL gespeichert, mussen 
Sie diesen Befehl eingeben: 

keyb it,,c:\intl\keyboard.sys 
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KEYBOARD.SYS S zw:“««r hen ^ Tas,aturcode “ m dcm "ad von 

™"' “ m die 

eingeben: n,s C ADOS beflndet, warden Sie folgenden Befehl 

keyb it,437,c:\dos\keyboard.sys 

“ 8eben w “" sich * a “™ 

iibe? Codesei Jfinta ^ 


Verwenden des Befehls keyb in Ihrer Datei CONFIG.SYS 


Zusatzlich zum Verwenden des keyb-Befehls in Ihrer Datei AUTOEXEC rat h 
dem Eingeben von keyb an der Eingabeaufforderung kdnnen Sie KE^R COM f 

Fall mub dk CONFIG.SYS einfugen. In dksem 

Ubereinstimmen. Wenn Sie das Program^^^ h 

d^Datdeil ICEYB^QDM uncl^EYBOARD S bei ^ n ® a ^ eau ^ or< ^ erun S- Wenn 
gespeichert sind, konnen Sie zu einer if-,!' '• u ' s P ie * sweise *m Verzeichnis CADOS 
folgenden Befehl in die Datei CONFIG.SYSaufnehmen; 1111 ^ WeChseln ’ mdem Sie 

installs:\dos\keyb.com it,,c:\dos\keyboard. sys 


Verwenden von Codeseiten 


S2SSS3S “ Dr e „ n c k ZeiCh , e " Sa ' 2 der H^-Codeseiien, die in ,bre 

nrassen Sie'vor^ £££" H ” d ™^«" ««» aind. 






DOS hat sechs vorbereitete Codeseiten, die Sie zusatzlich zu oder anstatt den in Ihre 
Gerate integrierten Hardware-Codeseiten ^ erw ® nd ^ n ^""hen das heiBUie ersten 128 
Codeseite hat den Codesdte 1 enthdlt^edoch eine andere 

Die folgende Tabelle beschreibt die sechs vorbereiteten DOS-Codeseiten. 


Art 

N ummer 

Kanada 

863 

(Franzosisch) 

Mehrsprachig 

850 

(Lateinisch I) 

Nordisch 

865 

Portugal 

860 

Englisch 

437 

Slawisch 

852 

(Lateinisch II) 


Beschreibung 

Enthalt Zeichen fur Englisch und kanadisches 
Franzosisch. 

Enthalt Zeichen fur die meisten Sprachen, die das 
lateinische Alphabet verwenden, das von DOS 
unterstiitzt wird. 

Enthalt samtliche Zeichen fur Englisch, Norwegisch 
und Danisch. 

Enthalt Zeichen fur Englisch und Portugiesisch. 
Enthalt Zeichen fur Englisch und die meisten 
anderen europaischen Sprachen. 

Enthalt Zeichen fur die slawischen Sprachen. 
Verwendet das von DOS unterstutzte lateinische 

Alphabet. 


,r lm Arbeitsspeicher kann mehr als eine|Cc«teei«‘“ lieren , 

SEESie awisehen den Hardware-Codeseden und jeder 
beliebigen vorbereiteten Codeseite umschalten. 

In der Broschilre "IBM Tastaturen und Zeichensatatabellen" fmden S,e Tabelleu m, 
den in jeder vorbereiteten Codeseite enthaltenen Zeichen. 
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Installieren einer vorbereiteten Codeseite 

Tabelle am Anta^^Ss’ Infora,,lionen hier ™ ""*,1 Sie in der 

Sie die fblgeS SdritedwSif 11816116 ^ Hardware - Codeseite ™ verwenden, fiihren 
• Bereiten Sie Bildschirm, Tastatur und Drurlcpr fiir r 

“vs ins,a,,ieren ' v —* £ Strs; -sl 

’ V «=" »• daen 

oder d “ Befe W i" die Datei AUTOEXEC.BAT aufSS” ® m0de d " 8eben 

‘ mode' 6 ' 6 ” S “ d ” V ° rberei,eK C0deSdK d «™ Befeh. chop ode, mi, dem Befehl 
Die entspiechenden Vefahren we,den in den nachfolgenden Abschn.i.en beschtieben. 

Vorbereiten Ihrer Tastatur und Ihres Bildschirms fur Codeseiten 


SS2EJ:L2T'tS" ,hrer T f “ “" d "» Bildschinns an, 

Datei CONFIG.SYS einen device-Befehlbmo e ™ t " enCodeseite1 ' Bis™ Sie in de, 
beispielsweise im Verzeichnis CADOS hef' h t • en " Slch die Date i DISPLAY.SYS 
DISPLAY.S YS fur e^EGA T*"? Befehl 

437: oderVGA -B,ld s chirm m it der Hardware-Codeseite 

device-c.\dos\display.sys con=(ega,437,1) 

s; sssSeS” r7“ e is ei . K ’ die s,e da ''" -* d ™ 

den Arbeitsspeicher", weiter unten in diesem KapiteT Codeseite in 























Jedes System enthalt eine Hardware-Codeseite^^f^Systembereits 

... pq lie Sir aher Zeichen verwenden mochten, die in Ihrer 

installieren. Falls Sie aber L CONFIG.SYS einen device- 

Z— einen installierbaren Geratetreiber 

Uber installierbare Geratetreiber finden Sie in Kapitel 15, G ' 

^ T .. nT <, pT a Y SYS konnen Sie installieren, indem Sie einen device-Befehl in 
feDatei CONFIG.SYS einfugen. Bei diesem Befehl geben Sie folgendes an: 

. Den Typ des vorhandenen Brldschrr™. 

ve“X E WennTihnwe^en. nberpruf. DOS Ihre Hardware, urn 

festzustellen, welche Art Bildschirm vorhanden ist. 

. Die von Ihrem System 

haben. Der geb*ch,ichs,e Were far dresen 

Parameter ist 437, die Codeseite fUr die USA. . 

. Die Anzahlder vorberei.e.enCodeseiten, 

Oder EGA kann diese Zahl 1 bis 6 betragen. Bei LCD muB 

Standardwert ist 1. 

Schriftarten pro Codeseite entspricht). 


display.sys con=(ega ,437 


(n,m) ) 


hi nis,pi ay SYS als auch einen nicht mit DOS gelieferten 

Hinweis Wenn Sie sowohl DISPLAY.SYS a, s a nicht mit DOS 

^S^ S o„ StDI SP L AV,VS 

moglicherweise deaktiviert. 
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Hierzu ein Beispiel: Wenn die Datei DISPLAY.SYS im Verzeichnis c\nn<5 

device-c.\dos\display.sys con=(ega, 437 , 1 ) 

“ A 4eben 3 Sie iibe, 

verwendet wird ist 437 Weil Sie ' , Ware " oc * ese ' te > die mit Ihrem Bildschirm 
Sie spater „ dt LI £ £"*“*?«*" «— 

vot«S 

da d,eser Brfehl die C ^“ -* 1», 


Vorbereiten Ihres Druckers fur Codeseiten 


IBM Quietwriter III Model 1 570? i„^ c „ , , eni rK1JN lbR SYS fur einen 

Codeseite 437 pad to ™, den, A n ^ 1 ^r^^f n,d " d "' 

device=c:\dos\printer.sys lptl=(5202,437 1) 

die Sie mil *- 

wei,er nmen in diesem KapS Codesei “ in d “ Arbeitsspeicher", 


PRINTER SYS - * 

wenn einerL 

:tzt- Bt - ksnnen sie — Lm 

• ssssssjsss; 














rm , n • v9zLF Mn( iell 4207 und der IBM Proprinter Modell XL24E, 

Der IBM Propnnter X24B, M , n , • /ioaq cp\ ^esoeicherten 

Modell 4208 und Kompatlble arbeiten nut den m det Date, 4208.CPI gespeicner 

Codeseiten. . , . , ~ • 

Der IBM Quietwtiter III, Modell 5202 und Kompatlble arbeiten nut den ,n det Date 

5202 CPI gespeicherten Codeseiten. 

Der IBM LaserPrinter, Modell 4019 und Kompatible arbeiten mit den in der Datei 

_ • i _4.^*. 


L7C1 - 7 

PPDS.CPI gespeicherten Codeseiten. 


Dokumentation zu Ihrem Drucker. Weitere Informationen uber mstallierbare 
Geriitetreiber finden Sie in Kapitel 15, "Geratetreiber . 

an: 

. Den vothandenen Druckertyp. Sle kbnnen ™=hen 4201,4208, 5202, Oder 4019 
(den von DOS unterstutzten Druckern) auswahlen. 

“ ,hrem Drucker 

kbnnen Sie entnehmen, welche Hardware-Codeseite er verwende . 

. Die Anzahl der vorbereiteten Codeseiten, die Sie verwenden mbchten. Die 
maximale Anzahl hangt von dent benutzten Drucker ab. 

Hierzu ein Beis^ek Wenn die ^^ (437) 

5SSSS dnezus^zliche(S^sdte verwenden mbchten, fUgen Sie m die Date. 
CONFIG.SYS folgenden Befehl hinzu. 

device=c:\dos\printer.sys lptl=(4201,437,1) 

habtmTkbnnenS^Tpater ztTdieser zuruckkehretu Die Zahnjat dm Anzatd der 

^r^^^rX^rBeteb.dleC.eaelten 

nicht ladt, sondern ledighch Platz dafur reservieit. 










Laden der 
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Srisssss 

device-c:\dos\printer.sys lptl=(4201 / , 1 ) 


Landessprachenunterstiitzung fur Codeseiten 




nlsfunc 


ohne ,hr 

Sie konnen Nlsfunc entweder aus der Datei AITTOPYTHr' r» at j ^ 

Wenn Sie das Programm Nlsfunc aus der Datei CONFIG SYS hemic i a H 

verwenden Sie den Befehl install. Wenn NLSFUNC FXF h ^ m ° chten ’ 

Verzeichnk r\nnc „„„ • u inl^mjnc.EXE beispielsweise im 

f i j . gespeichert ist, verwenden Sie in der Datei CONFIG SYS 

folgenden install-Befehl: puinmo.SYS 

install=c:\dos\nlsfunc.exe 
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Laden einer Codeseite in den Arbeitsspeicher 


folgende Befehl 

«sn aU s der Datei C:\DOS\EGA.CPI fur einen EGA- oder VGA-Bildsc . 


mode con cp prep=((850)c:\dos\ega.cpi) 

Der folgende Befehl ladt die Codeseite 850 aus 
mit LPT1 verbundenen IBM Proprinter 4201: 


der Datei C:\DOS\4201.CPI fUr einen 


mode lptl cp prep=( ( 850 )c:\dos\ 4201 . cpi) 


T, , . r, in a er Datei CONFIG.SYS installiert den Geratetreiber, der fur die 

und ladt sie in den Arbeitsspeicher. 

laden. 

Wenn Sie einen mode cp prep-Befehl verwenden, geben Sie folgendes an: 

■ sssssssssss: 

lpt3 eingeben. 

‘ C^Kieseiler^lfwien^wi'e ste^aflir^ndt^defi^Befeh^devie^lir^der Date^CONFIG.SYS) 
Platz reserviert haben. 

. Die Datei. in der die Codeseite gespeichert is.. Alto c ^seitendatei,« hab tn dte 
Erweiterung .CPI. Die EGA/VGA-Codeseiten sind in EGA.CPI und die LC 
“ten in LCD.CPI gespeichert. Die Drocker-Codesetlen stnd 4201 .CPI. 
4208.CPI, 5202.CPI, und PPDS.CPI gespeichert. 
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^She B n fe “ beiSP ‘ dSWeiSe die C0deSei “ 850 C:\DOS\EGA.CPI den 

mode con cp prep=((850)c:\dos\ega.cpi) 

Der Name des Cerates mul3 vor dem Befehl cp prep stehen. Verwenden Sie runde 

werden die ziH^lemielfcode^t 116 ^ ZUSa “ zufasse "- ^erhalb dieser Klammern 

deseiten in zusatzlichen Klammern zusammengefaBt. 

Falls Sie mit dem device-Befehl in der Datei CONFIG.SYS Platz fur mehr als eine 
Codeseite reser^ert haben, konnen Sie auch mehr als eine Codeseite laden Der 
olgende Befehl zum Beispiel ladt die Codeseiten 850 und 865: 

mode con cp prep=((850 865)c:\dos\ega.cpi) 

Verwenden Sie ein Leerzeichen, urn die beiden Codeseiten voneinander zu trennen. 

BefeWe ad So iTden^—? ^ BHdschirm und D ™ker verwenden Sie zwei mode- 
H r m S ? d beis P lels weise die folgenden beiden Befehle die Codeseite 865 fiir 
den Bildschirm und den Drucker 5202, der mit LPT1 verbunden ist 

mode con cp prep=((865)c:\dos\ega.cpi) 
mode lptl cp prep=((865)c:\dos\5202.cpi) 


Aktivieren einer Codeseite 


“Sp S &££££ - — » — verwenden 

chcp 850 

Un, eine Codeseite fiir ein einzelnes Geriit zu aktivieren, verwenden Sie den Refehl 

r -£*r ie Befthi ■“*» * c„dts„r 

mode con cp select=850 


Codeseite ^ e , den . G ® ratetreiber in stalliert, das Programm Nlsfunc geladen und die 
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Der Wechsel zu einer vorbereiteten Codeseite ist nicht moglich, wenn ein Gerat nur 
eine Hardware-Codeseite verwende, ode, wenn die Codeseite fur das Gerat nicfif 
aeladen worden ist. AuBerdem kijnnen Sie fur die Taslarur nicht zu einer 'Codesene 
wechseln wenn diese mit dem Tastaturcode fUr das Land nicht kompatibel ist 
danische Tastatur (Tastaturcode dk) beispielsweise kann nur nut den Codeseiten 850 
und 865 benuut warden. Folglich kdnnen Sie die Codeseite bei aktiver damscher 
Tastatur nicht auf 437 einstellen. 


Wechseln einer Codeseite mit dem Befehl chcp 


jedes Gerat: 

chcp 850 

Wenn die Codeseite fur eines oder mehrere Ihrer Cerate nicht geladen worden ist, zeigt 
DOS eine ahnliche Meldung wie die folgende an. 

Codeseite 850 nicht fur alle Cerate vorbereitet. 

Falls ein Gerat diese Codeseite nicht verwenden kann, behalt es seine ^sprungliche 
Codeseite bei. Wenn Sie beispielsweise eine Codeseite zu aktivieren vers uc hen^ die fur 
Ihren Drucker nicht geladen worden ist, aktiviert DOS die Codeseite ur re 
und Ihren Bildschirm, nicht aber fur Ihren Drucker. 


Wechseln einer Codeseite mit dem Befehl mode 


Tim eine Codeseite fur ein einzelnes Gerat zu aktivieren, verwenden Sie einen mode cp 
select Befehl und geben Sie den Namen des Gerates und die gewunschte Codeseite an. 

mi, LPT I verbunUeuen Drucker zur CoUeseUe 850 zu 

wechseln, wiirden Sie folgenden Befehl verwenden: 

mode lptl cp select=850 

darauf hinweist, daB die Codeseite nicht vorbereitet ist. 












Anzeigen von Codeseiteneinstellungen 
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RHHsHh ' forma * 1 '° n ^ ur Anzeige der Codeseiteneinstellungen fUr Ihre Tastatur, Ihren 
Bildschirm und Drucker verwenden Sie den Befehl mode ohne Parameter: 


mode 


Zur Anzeige der Codeseiteneinstellungen nur fur Ihre Tastatur 
geben Sie den Befehl keyb ohne Parameter ein: 


und Ihren Bildschirm 


keyb 


Zur Anzeige der aktiven Codeseite geben Sie den Befehl chcp ohne Parameter ein: 

chop 


Wc„„ Sie die Befehle mode, keyb Oder chcp ohne Parameter eingeben, erhalten Sie 
Informationen uber die zur Zeit verwendeten Codeseiten. 

Iktefef?. 1 m0d K liSt6t d '" aktiVe Codeseite und die Hardware-Codeseite. AuBerdem 
Codesei ten fur die Konsole (Bildschirm und Tastatur), fur 

COM 1 Em Re lt7l S n Wle , Tf 1 andene Serielle Anschlusse, wie beispielsweise 
Ih? T 1 ' f, B Tf • S en Sie Slch vor ’ Sie hatten Codeseiten fur LPT1 sowie fur 
Ihre Tastatur und Ihren Bildschirm geladen. Wenn Sie den Befehl mode ohne 

Parameter eingeben, sehen Sie die folgende Art von Informationen: 

Status fur Gerat LPT1 : 


LPT1: nicht umgeleitet 
Retry=NONE 

Es wurde keine Codeseite ausgewahlt 
Hardware-Codeseiten: 

Codeseite 437 
Vorbereitete Codeseiten: 

Codeseite 850 

Status fur Gerat CON: 


Spalten (COLUMNS)=80 
Linien (LINES)=25 

Aktive Codeseite fur Gerat CON ist 850 
Hardware-Codeseiten: 

Codeseite 437 
Vorbereitete Codeseiten: 

Codeseite 850 
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In diesem Fall haben sowohl der Drucker LPT1 als auch die Konsote die .Hardware- 
Codeseite 437 Fur beide Gerate wurde auBerdem eine Codeseite 850 ge a 
jedoch nur fur die Tastatur und den Bildschirm die aktive Codeseite ist. 

Um Informationen fUr die Tastatur und den Bildschirm oder eineri beliebigen LPT- 
AnschluB getrennt anzuzeigen, verwenden Sie einen mode cp-Befehl. Der folgende 
Befehl beispielsweise zeigt die Codeseiteneinstellungen fur LPT2 an: 


mode lpt2 cp 

Wenn Sie den Befehl keyb ohne Parameter eingeben, teilt Ihnen DOS in einer Meldung 
mit welche Codeseiten fUr Ihre Tastatur und Ihren Bildschirm verwendet werden. 

Wenn Sie zum Beispiel eine deutsche Tastatur benutzen, fUr Ihre Tastatur und Ihren 
Bildschirm die Codeseite 850 verwenden und einen keyb-Befehl ohne Parameter 
eingeben, zeigt DOS folgende Meldung an: 


Aktueller Tastaturcode: GR Codeseite: 850 
Aktuelle Codeseite fur CON: 850 


Um die aktuelle Codeseite einzusehen, geben Sie den Befehl chcp ohne Parameter an 



Wenn Sie keine Codeseiten wechseln miissen, verwenden Sie nur zwei Befehle, um 
zum sprachspezifischen Zeichensatz zu wechseln. Wenn Sie 

miissen hangt die Anzahl der erforderlichen Befehle davon ab, wie viele Codeseiten 
Sie benbtigen und ob Sie diese nur fUr Ihre Tastatur und Ihren Bildschirm oder aber 
Ihre Tastatur, Ihren Bildschirm und Ihren Drucker verwenden mochten. 

Wenn Sie immer mit einer bestimmten Sprache arbeiten und dazu Codeseiten 
verwenden miissen, kann es von Vorteil sein, alle benotigten Befehle in der Datei 
AUTOEXEC BAT zu speichern. Dann stellt DOS beim Starten Ihres Computersjeweils 
^Ta™, den Bildschirm und den 

Sie die verwendeten Sprachen in den Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.B 
einstellen, konnen Sie bei Bedarf zwischen Tastaturbelegungen und Codeseiten 

umschalten. 
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Wechseln von Spracheinstellungen ohne Codeseitenwechsel 


Fur viele Spracheinstellungen mull nur ein country-Befehl und ein keyb-Befehl 
ausgefuhrt werden. Wenn Ihre DOS-Dateien beispielsweise im Verzeichnis C:\DOS 
gespeichert sind, verwenden Sie die folgenden beiden Befehle, urn zu den italienischen 
Sprachkonventionen und einer italienischen Tastatur zu wechseln- 


country=039,,c:\dos\country.sys 
keyb it,,c:\dos\keyboard.sys 


Der country-Befehl mu(3 in der Datei CONFIG.SYS gespeichert sein. Sie konnen keyb 
an der Eingabeaufforderung eingeben, oder den Befehl in eine der Dateien 
AUTOEXEC.BAT oder CONFIG.SYS aufnehmen (vorausgesetzt, die Standard- 
Codesette stimmt mit der Hardware-Codeseite Uberein). Urn den obengenannten keyb- 
Befehl in die Datei CONFIG.SYS einzufiigen, verwenden Sie folgenden Befehl: 

install=c:\dos\keyb.com it,,c:\dos\keyboard.sys 


Verwenden einer einzelnen vorbereiteten Codeseite 


Wenn die gewunschte Sprache eine vorbereitete Codeseite erfordert, miissen Sie 

££££ C0NFIGS YS und zwei oder mehr Befehle ** 

Ein Beispiel: Ihre Hardware-Codeseite ist 437, doch Sie mdchten mit einer belgischen 
Tastatur und einer EGA-Anzeige die Codeseite 850 verwenden. Wenn die benotigten 
DOS-Datejen un Verzeichnis C:\DOS gespeichert sind, konnen Sie mit den folgenden 
B * '" er t Datei CONFIG.SYS zu den belgischen Konventionen (032) wechseln 
und den Bildschirmtreiber installieren, der Codeseitenwechsel ermoglicht: 

country=032,,c:\dos\country.sys 
device=c:\dos\display.sys con=(ega,437,1) 

Der Befehl country stellt die belgischen Konventionen fur Datum, Uhrzeit, Wahrung 
eichensortierfolge und Zeichen fur Dateinamen ein. Der device-Befehl installiert den 
Bildschirmtreiber DISPLAY.S YS, teilt ihm mit, dab ein EGA- oder VGA-Bildschirm 
mit der Hardware-Codeseite 437 vorhanden ist, und reserviert Platz fur eine 
vorbereitete Codeseite. 
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In der Datei AUTOEXEC.BAT fiigen Sie folgende Befehle zum Vorbereiten und 
Auswahlen der Codeseite 850 hinzu: 


cd \dos 
nlsfunc 

mode con cp prep= ((850)c:\dos\ega.cpi) 
bgyb be, ,c:\dos\keyboard.sys 
chcp 850 


Der Befehl nlsfunc wird hinzugefugt, damit Sie die Codeseite fur alle Gerate 
gleichzeitig wechseln konnen. Der Befehl mode ladt die Codeseite 850 aus der Datei 
EGA.CPI. Der keyb-Befehl paBt die Tastaturbelegung an erne belgische Tastatur an. 
Der chcp-Befehl aktiviert die Codeseite 850. 

Der folgende nlsfune-Befehl kijnnle stall in der Datei AUTOEXEC.BAT in der Datei 
CONFIG.SYS hinzugefugt werden: 


installs:\dos\nlsfunc.exe 

Durch DrUcken von STRG+ALT+Fl konnten Sie auch vorubergehend die amenkamsche 
Tastaturbelegung benutzen. Zur Riickkehr zur belgischen Tastaturbelegung drucken Sie 

STRG+ALT+F2. 


Verwenden von zwei vorbereiteten Codeseiten 


Nehmen wir an, Sie mochten die Codeseiten 850 und 863 mit Ihrem VGA-Bildsc 
und einer kanadisch-franzbsischen Tastatur verwenden. Wenn die Hardware-Codeseite 
die Seite 437 ist und die benotigten DOS-Dateien in C:\DOS gespeichert sind, fugen Sie 
in der Datei CONFIG.SYS die beiden folgenden Befehle hinzu, um zu den kanadisc - 
franzosischen Sprachkonventionen zu wechseln und den Bildschirmtreiber zu 
installieren: 


country=002,,c:\dos\country.sys 
device=c:\dos\display.sys con=(ega,437,2) 


Der Befehl country stellt die kanadisch-franzosischen Sprachkonventionen ein und der 
Befehl device reserviert Platz fUr zwei vorbereitete Codeseiten. Beachten Sie, daB der 
FHA-Wert auch bei VGA-Bildschirmen funktioniert. 


Um beide Codeseiten zu laden und die Codeseite 850 zu aktivieren, fUgen Sie in der 
Datei AUTOEXEC.BAT folgende Befehle hinzu: 


cd \dos 
nlsfunc 

mode con cp prep=((850 863 )c:\dos\ega.cpi) 
keyb cf, , c : \dos\k.eyboard. sys 
chcp 850 
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Der Befehl mode ladt beide vorbereiteten Codeseiten aus der Datei EGA.CPI in den 
Arbeitsspeicher. Der Befehl chcp aktiviert die Codeseite 850. Wahrend Ihrer Arbeit 
konnen Sie zur Codeseite 863 wechseln, indem Sie folgenden chcp-Befehl eingeben: 

chcp 863 


Verwenden von vorbereiteten Codeseiten mit Ihrem Drucker 

Urn die im vorhergehenden Abschnitt beschriebenen kanadisch-franzbsischen 
Codeseiten nut e.nem IBM Proprinter 4208 oder einem kompatiblen Drucker zu 

C ° NFIG SYS 6inen Weitere " device-Befehl und in 
uer uatei AU1 UbXEC.BAT einen weiteren mode-Befehl hinzu. 

Befehl ZUSatZhchen device - Bef ehl enthalt die Datei CONFIG.SYS jetzt folgende 


country=002,,c:\dos\country.sys 

device=c:\dos\display.sys con=(ega, 437 ,2) 

device=c:\dos\printer.sys lptl=(4208,437,2) 


Der device ' Befehl installiert den Druckertreiber PRINTER.SYS und spezifiziert 

cZ: T%Z m Z 4208 e ‘ ne " k ° m|>a, ' bl “ <>« Hardware 

Codeseite 437. Wie der erste device-Befehl reserviert auch der zweite Befehl Platz fur 
zwei vorbereitete Codeseiten. 

Befehhr ZUSatzhchen mode Befehl enthalt die Datei AUTOEXEC.BAT folgende 


cd \dos 
nlsfunc 

mode con cp prep=((850 863)c:\dos\ega.cpi) 
mode lptl cp prep=((850 863)c:\dos\4208.cpi) 
keyb cf,,c:\dos\keyboard.sys 
chcp 850 


,? C ' i 1 k ' n od ^ L ' lc h^ Iddt die Codeseiten 850 und 863 aus der Datei 4208.CPI fur 

208-Drucker. Der chcp-Befehl aktiviert die Codeseite 850 fur alle drei Gerate. 
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14 DOS-Befehle 


Dieses Kapitel ist ein komplettes Nachschlagewerk fur die Befehle, die DOS, Version 
5.0, zur Verfiigung stellt. Das Kapitel enthalt Beschreibungen der verschiedenen Arten 
von Befehlen, eine Erklarung der Befehlssyntax und eine Beschreibung jedes Befehls. 


Befehlsarten 


Neben jeder Befehlserklarung finden Sie eine kleine Grafik, die die Merkmale des 
Befehls zusammenfaBt. Die Grafik fur den Befehl copy sieht beispielsweise so aus: 


■ DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


Ein ausgeflilltes Kastchen bedeutet, daB der Befehl das entsprechende Merkmal besitzt. 
Wie Sie im obigen Beispiel sehen, kann ein Befehl mehr als ein Merkmal haben. Die 
Angaben haben folgende Bedeutungen: 

DOS 

DOS-Befehle sind grundlegende Befehle, die DOS, Version 5.0, zur Verfugung 
stellt. Eine Einfiihrung in diese Befehle finden Sie Kapitel 2, "Die Befehlszeile". 
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Stapelverarbeitung 

Stapelverarbeitungsbefehle sind interne Befehle, mit denen Sie die Ausfuhrung eines 
Stapelverarbeitungsprogramms steuern konnen. Eine Beschreibung von internen 
Befehlen finden Sie unter "Interne Befehle" weiter unten in diesem Abschnitt. Eine 
Einfuhrung in die Verwendung von Stapelverarbeitungsprogrammen finden Sie in 
Kapitel 10, "Arbeiten mit Stapelverarbeitungsprogrammen". 

CONFIG.SYS 

CONFIG.SYS-Befehle konnen zur Anpassung Ihrer Datei CONFIG.SYS verwendet 
werden. Diese Befehle werden fUr Aufgaben wie das Hinzufugen installierbarer 
Geratetreiber, das Festlegen der Grenzen von Dateien und Puffern sowie das 
Ausfuhren von DOS-Befehlen verwendet, wahrend die Datei CONFIG.SYS 
verarbeitet wird. Eine Einfuhrung in die Verwendung von CONFIG.SYS-Befehlen 
finden Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 

Interne Befehle 

Interne Befehle sind in der Datei COMMAND.COM gespeichert, die beim Starten 
Ihres Systems in den Arbeitsspeicher geladen wird. Interne Befehle umfassen die 
einfacheren, haufiger verwendeten Befehle, die Sie regelmaBig anwenden. Da 
interne Befehle ein Teil von COMMAND.COM sind, sind sie in keinem 
Verzeichnis vorhanden. Diese Befehle bleiben speicherresident und stehen Ihnen 
jederzeit zur Verfugung. 

Externe Befehle 

Externe Befehle sind separate Dateien auf Ihrem Datentrager. Wenn Sie den Befehl 
dir verwenden, urn die Dateien auf Ihrer DOS-Systemdiskette oder -festplatte 
anzuzeigen, sehen Sie die externen Befehle in der Liste der Dateien und 
Verzeichnisse. Dateinamen von externen Befehlen haben die Erweiterung .COM, 
.EXE oder .BAT. 

Manche externen Befehle konnen Aufgaben ahnlich wie Programme ausfiihren. 
Daher nennen einige Anwender sie auch "Dienstprogramme". In diesem Buch 
werden sie jedoch "Befehle" genannt. 

Netzwerk 

Nicht alle DOS-Befehle eignen sich fur die Verwendung auf Netzwerken. Wenn 
dieses Kastchen gefullt ist, zeigt es an, daB der Befehl auch auf einem Netzwerk 
anwendbar ist. 
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DOS Befehle 

append 

assign 

attrib 

backup 

break 

chcp 

chdir (cd) 

chkdsk 

els 

command 

comp 

copy 

etty 

date 

debug 

(Siehe Debug-Befehle) 
del (erase) 
dir 

diskeomp 

diskeopy 

doskey 

dosshell 


edit 

edlin 

(Siehe Edlin-Befehle) 

emm386 

exe2bin 

exit 

expand 

fastopen 

fc 

fdisk 

find 

for 

format 

graftabl 

graphics 

help 

join 

keyb 

label 

loadhigh 

mem 

mirror 
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mkdir (md) 

replace 

mode 

restore 

(Anzeigemodus setzen) 

rmdir (rd) 

(Druckausgaben umleiten) 

set 

(Drucker konfigurieren) 

setver 

(Gerate-Codeseiten 

share 

definieren) 

sort 

(Geratestatus anzeigen) 

subst 

(Seriellen AnschluB 

sys 

konfigurieren) 

time 

(Wiederholrate setzen) 

tree 

more 

nlsfunc 

type 

undelete 

path 

unformat 

print 

ver 

prompt 

verify 

recover 

vol 

rename (ren) 

xcopy 


Stapelverarbeitungsbefehle 



call 

for 

if 

rem 

echo 

goto 

pause 

shift 

CONFIG.SYS-Befehle 

break 

devicehigh 

files 

shell 

buffers 

dos 

install 

stacks 

country 

drivparm 

lastdrive 

switches 

device 

fcbs 

rem 
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Debug-Befehle 

a (assemble - assemblieren) 
c (compare - vergleichen) 
d (dump - anzeigen) 
e (enter - eingeben) 
f (fill-fullen) 
g (go - starten) 

h (hex - hexadezimal rechnen) 
i (input - einlesen) 

1 (load - laden) 
m (move - verschieben) 
n (name - benennen) 
o (output - ausgeben) 


p (proceed - ausfuhren) 
q (quit - beenden) 
r (register - Register anzeigen) 
s (search - suchen) 
t (trace - verfolgen) 
u (unassemble - disassemblieren) 
w (write - speichern) 

xa (allocate expanded memory - 
Expansionsspeicher zuordnen) 

xd (deallocate expanded memory - 
Expansionsspeicher freigeben) 

xm (map expanded memory pages - 
Expansionsspeicher abbilden) 

xs (display expanded memory status - Status des 
Expansionsspeichers anzeigen) 


Edlin-Befehle 


(Zeile) 

a (append - anfugen) 
c (copy - kopieren) 
d (delete - loschen) 


e (end - beenden) 
i (insert - einfugen) 
1 (list - anzeigen) 

m (move - 
verschieben) 


p (page - blattern) 
q (quit - abbrechen) 
r (replace - ersetzen) 
s (search - suchen) 


t (transfer - 
ubertragen) 

w (write - 
speichern) 
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Konventionen der Befehlssyntax 

Unter Syntax wird die Art und Weise verstanden, in der Sie einen DOS-Befehl und 
eventuell dem Befehl nachfolgende Parameter und Optionen eingeben mUssen. 
Elemente, die fettgedruckt dargestellt sind, mUssen genau so eingegeben werden, wie 
sie auf der Syntaxzeile erscheinen. Kursiv dargestellte Elemente smd Platzhalter, die fur 
die von Ihnen eingegebenen spezifischen Informationen stehen. 

Falls nicht anders angegeben, kbnnen Sie Befehle, Parameter und Optionen sowohl in 
GroB- als auch in Kleinbuchstaben eingeben. Der in diesem Handbuch verwendete 
Begriff "eingeben" bedeutet, daB Sie eine Taste, eine Tastenfolge oder eine 
Tastenkombination driicken und anschlieBend die eingabetaste betatigen. 

Die folgende Zeile ist ein Beispiel fur eine Syntaxzeile: 

| A | B | C | D | E | F P P 

muster [+r\-r][Laufwerk:][Pfad]Dateiname[ ...][Optionen] 

Diese Elemente haben folgende Bedeutung: 

Nummer Element Bedeutung 

A muster Bezeichnet den Namen des Befehls. 

Zeigt ein optionales Element an. Urn die in den 
eckigen Klammern stehenden optionalen 
Informationen dem Befehl hinzuzufiigen, geben 
Sie nur die Informationen, nicht die Klammern 
ein. 

Trennt zwei einander ausschlieBende 
Auswahlmoglichkeiten auf einer Syntaxzeile 
voneinander, wie im folgenden Beispiel 
dargestellt wird: 

break [onloff] 


B □ 


C 
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Nummer 


D 


Element Bedeutung 

Geben Sie nur eine der beiden 
W ahlmoglichkeiten ein (also entweder break on 
Oder break off), und geben Sie nicht das Zeichen 
"I" selbst ein. 

In diesem Nachschlageteil wird das 
unterbrochene Verkettungszeichen (!) als 
Umleitungssymbol verwendet. Fur einen 
Computer sind die beiden Verkettungszeichen 
(I und !) identisch, das heil3t, es wird immer ein I 
ausgegeben. Bevor Sie ein Verkettungszeichen als 
Umleitungszeichen verwenden, sollten Sie die 
Umgebungsvariable TEMP in Ihrer Datei 
AUTOEXEC.BAT festlegen. Weitere 
Informationen zu Umleitungszeichen und zum 
Umleiten von Befehlen finden Sie in Kapitel 7, 
"Fortgeschrittene Befehlstechniken". 

Laufwert. Bezeichnet den Namen eines Festplatten- oder 

Diskettenlaufwerks. Urn einen externen Befehl 
auszufiihren, wenn sich seine Datei nicht auf dem 
Datentrager im aktuellen Laufwerk oder im 
Suchpfad befindet, miissen Sie das korrekte 
Laufwerk angeben. Fur einen internen Befehl 
kann und darf das Laufwerk nicht angegeben 
werden. 

Pfad Bezeichnet den Weg durch die 

Verzeichnisstruktur, den das Betriebssystem 
durchlaufen soli, um ein Verzeichnis oder eine 
Datei zu finden. Ein Pfad mult nur angegeben 
werden, wenn sich die entsprechende Datei nicht 
im aktuellen Verzeichnis befindet. Weitere 
Informationen zum Festlegen von Pfad finden Sie 
in Kapitel 5, "Arbeiten mit Verzeichnissen". 
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Nummer 

Element Bedeutung 

F 

Dateiname Bezeichnet den Namen einer Datei. Ein 

Dateiname kann bis zu acht Zeichen lang sein und 
von einem Punkt (.) sowie einer Erweiterung mit 
bis zu drei Zeichen gefolgt werden 
(beispielsweise NEUDATEI.TXT). In diesem 

Buch werden Dateinamen innerhalb eines 

Beispiels mit Kleinbuchstaben geschrieben, an 
alien anderen Stellen jedoch in GroBbuchstaben. 
Zum Eingeben des Dateinamens konnen Sie 
sowohl Klein- als auch GroBbuchstaben 
verwenden. Sie konnen fur Dateiname nicht den 
Namen eines Gerats oder eine 
Laufwerksbezeichnung verwenden. 

G 

Gibt an, daB der voranstehende Parameter oder 
die voranstehende Option in einem Befehl 
wiederholt eingegeben werden kann. Geben Sie 
nur die Informationen, nicht die 

Auslassungspunkte (...) selbst ein. 

H 

Optionen Bezeichnet eine(n) oder mehrere optionale 

B efehlsparameter oder Optionen. Eine Option 
beginnt normalerweise mit einem Schragstrich 
(beispielsweise / p). 


Andere in den Syntaxzeilen dieses Handbuches verwendete Platzhalter sind unter 
anderem: 


Platzhalter 

Bedeutung 

Quelle 

Bezeichnet die Position von Daten, die an eine angegebene Position 
ubertragen werden oder als Eingabe fur einen Befehl verwendet 
werden sollen. Quelle kann aus einer Laufwerksbezeichnung (mit 
einem Doppelpunkt), einem Verzeichnisnamen, einem Dateinamen 
oder einer Kombination daraus bestehen. 
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Platzhalter 

Ziel 


Zeichenfolge 


Bedeutung 

Bezeichnet die Position, an die die von Quelle bestimmten 
Daten ubertragen werden sollen. Ziel kann aus einer 
Laufwerksbezeichnung (mit einem Doppelpunkt), einem 
Verzeichnisnamen, einem Dateinamen oder einer Kombination 
daraus bestehen. 

Bezeichnet eine Gruppe von Zeichen, die als eine 
zusammengehorende Einheit behandelt werden. Eine Zeichenfolge 
kann Buchstaben, Zahlen, Leerzeichen oder beliebige andere 
Zeichen enthalten und wird normalerweise in Anfiihrungszeichen 
eingeschlossen. Einige Befehle, wie beispielsweise find, 
verwenden Zeichenfolgen. 


Online-Hilfe zu Befehlen 

DOS Version 5.0 stellt Online-Hilfe fur die DOS-Befehle bereit. Um Hilfe zur Syntax, 
zu Parametern oder zu Optionen eines beliebigen Befehls aufzurufen, geben Sie 
entweder den Befehlsnamen gefolgt von /? oder den Befehl help gefolgt vom 
gewunschten Befehlsnamen auf der Befehlszeile ein. Um beispielsweise 
Hilfeinformationen zum Befehl copy anzuzeigen, geben Sie einen der folgenden 
Befehle ein: 

copy /? 
help copy 

DOS zeigt daraufhin Informationen iiber die Befehlssyntax, Parameter und Optionen an. 

Um eine Liste aller DOS-Befehle und eine kurze Beschreibung der Aufgabe jedes 
Befehls anzuzeigen, geben Sie den Befehl help ohne Parameter oder Optionen ein. 
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Append 


I DOS 

i—| Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


Ermoglicht Programmen das Offnen von Datendateien in den angegebenen 
Verzeichnissen, als waren sie im aktuellen Verzeichnis gespeichert. 

Die angegebenen Verzeichnisse werden hinzugefiigte (appended) Verzeichnisse 
genannt, weil zu offnende Dateien in ihnen so angesprochen werden konnen, als ob sie 
sich im aktuellen Verzeichnis befinden wiirden. 


Syntax 

append f [Laufwerk:]Pfad[;...]] [/x[:onl:ofl]] [/path:onl/path:off] 

Um eine Umgebungsvariable namens APPEND zu erzeugen, verwenden Sie folgende 
Syntax: 

append /e 

Um die Liste hinzugefugter Verzeichnisse anzuzeigen, verwenden Sie folgende Syntax: 

append 

Um eine vorhandene Liste hinzugefugter Verzeichnisse zu loschen, verwenden Sie 
folgende Syntax: 

append ; 

Parameter 

[Laujwerk:]Pfad 

Bezeichnet das Laufwerk (falls es nicht das aktuelle ist) und das Verzeichnis, das 
Sie dem aktuellen Verzeichnis hinzufiigen mochten. Sie konnen mehrere der 
Eintrage [Laufwerk:]Pfad angeben, trennen Sie die einzelnen Eintrage durch 
Semikolons voneinander. 

5 

Wenn nur ; als Parameter angegeben wird (append ;), wird die aktuelle Liste der 
hinzugefugten Dateien geloscht. 
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Optionen 

/x[:onl:offj 

Legt fest, ob DOS auch fUr die Ausfuhrung von Programmen die hinzugefugten 
erzeichnisse durchsuchen soil. Wenn Sie die Option /x:on verwenden, wird DOS 
die hinzugefugten Verzeichnisse durchsuchen. Wenn Sie die Option /x:off 
verwenden, wird DOS die hinzugefugten Verzeichnisse nur fur 
Dateioffnungsvorgange (nicht jedoch fur die Ausfuhrung von Programmen) 
durchsuchen. Sie konnen /x:on durch /x abkurzen. Falls Sie die Option /x:on 
verwenden wollen, muB sie beim ersten Gebrauch von append nach dem 

Systemstart verwendet werden. Danach konnen Sie zwischen /x:on und /x:off 
wechseln. 

/path:onl/path:off 

Legt fest, ob DOS die hinzugefugten Verzeichnisse nach Datendateien durchsuchen 
soli, wenn zusammen mit dem gesuchten Dateinamen bereits ein Pfad angegeben 
wurde. Der Standardwert lautet /pathron. 

/e 

Liste hinzugefugter Verzeichnisse einer Umgebungsvariablen namens 
APPEND zu. Diese Option kann nur beim ersten Gebrauch von append nach dem 
Systemstart verwendet werden. Wenn Sie die Option /e verwenden, konnen Sie die 
Liste hinzugefugter Verzeichnisse Uber den Befehl set anzeigen Weitere 
Informationen zu Umgebungsvariablen finden Sie in der Erklarung zum Befehl set 


Hinweise 


Speichern der Liste hinzugefugter Verzeichnisse im Umgebungsbereich 

Sie konnen den Befehl append mit der Option /e verwenden, urn die Liste 
hinzugefugter Verzeichnisse einer Umgebungsvariablen namens APPEND zuzuweisen 
Dazu geben Sie append zunachst nur mit der Option /e ein. AnschlieBend geben Sie 
append erneut zusammen mit den hinzuzufugenden Verzeichnissen ein. Sie konnen 
nicht /e und [Laufwerk:]Pfad in derselben Befehlszeile angeben. 

Angeben von mehreren hinzuzufugenden Verzeichnissen Um mehr als ein 
erzeichms hinzuzufiigen, trennen Sie die einzelnen Eintrage durch Semikolons 
voneinander. Wenn Sie den Befehl append nochmals mit den Parametern 
[Laufwerk:]Pfad eingeben, ersetzt das angegebene Verzeichnis (beziehungsweise die 
angegebenen Verzeichnisse) die mit einem vorhergehenden append-Befehl 
hinzugefugten Verzeichnisse. 

Hinzugefugte Verzeichnisse und der Befehl dir Der Befehl dir fiigt den 
Verzeichmsauflistungen nicht die Dateinamen aus hinzugefugten Verzeichnissen hinzu. 













Dateinamen-Konflikte Hat eine Datei in einem hinzugefugten Verzeichms den 
gleichen Namen wie eine Datei im aktuellen Verzeichnis, dann offnen Programme die 
Datei im aktuellen Verzeichnis. 

Verwenden von append mit Programmer die neue Dateien erstellen Wenn 
ein Programm eine Datei in einem hinzugefugten Verzeichnis offnet, kann diese Datei 
sefunden werden, als ob Sie sich im aktuellen Verzeichnis befande. Speichert das 
Programm diese Datei anschlieBend durch Erstellen einer neuen Datei gleichen Namens 
ab so wird iedoch die neue Datei im aktuellen Verzeichnis erstellt (mcht im 
hinzugefugten Verzeichnis). Append ist fur die Verwendung mit Datendateien gedac t, 
die nicht verandert werden sollen oder nur so verandert werden sollen, daB kerne neuen 
Kopien der Dateien erstellt werden. Datenbankprogramme verandern haufig 
Datendateien, ohne neue Kopien zu erstellen. Dagegen speichern Texteditoren und 
Textverarbeitungsprogramme veriinderte Datendateien gewohnlich durch Erste en 
neuer Kopien ab. Urn Verwirrung vorzubeugen, empfiehlt es sich, append mit solchen 
Programmen nicht zu verwenden. 

Verwenden der Option /x:on und des Befehls path Wenn Sie /x:on angegeben 
haben, konnen Sie ein Programm, das sich in einem hinzugefugten Verzeichnis 
befindet, durch Eingeben des Programmnamens an der DOS Eingabeaufforderung 
ausfiihren. Normalerweise verwenden Sie den Befehl path, urn Verzeichmsse ur 
Programme festzulegen. Wenn ein Programm in einem hinzugefugten Verzeichnis 
gespeichert ist, brauchen Sie das Verzeichnis nicht mit dem Befehl path anzugeben. 
DOS findet ein Programm in einem hinzugefugten Verzeichnis, mdem es semen 
normalen Suchvorgang anwendet. Das heiBt, DOS sucht das Programm zuerst im 
aktuellen Verzeichnis, dann in den hinzugefiigten Verzeichnissen und schlieBlich im 

Suchpfad. 

DOS-Funktionen, die immer hinzugefiigte Verzeichnisse verwenden Selbst 
wenn die Option /x:on nicht angegeben ist, werden hinzugefiigte Verzeichmsse 
verwendet, wenn Programme die folgenden DOS Interrupt 21h-Funktionen aufrufen. 


• Open File (Datei offnen, OFh) 

• Open File Handler (Datei mit Zugriffsnummer offnen, 3Dh) 

• Get File Size (DateigroBe abfragen, 23h) 

Ist /x:on angegeben worden, so werden hinzugefiigte Verzeichnisse verwendet, wenn 
Programme eine der oben angegebenen Interrupt 21h-Funktionen oder eine der 
folgenden Interrupt 21h-Funktionen aufrufen: 

• Find First Entry(Ersten Eintrag suchen, 11 h) 

• Find First File (Erste Datei suchen, 4Eh) 

• Execute Program (EXEC) (Programm ausfUhren, 4Bh) 
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Verwenden von append mit dem Befehl assign Wenn Sie sowohl den Befehl 
append als auch den Befehl assign verwenden, muB append zuerst verwandt werden 
se bst wenn sich die Befehle auf unterschiedliche Laufwerke beziehen. Wenn Sie einem 
bestehenden Diskettes oder Festplattenlaufwerk mit dem Befehl assign eine andere 
Laufwerksbezeichnung zugewiesen haben, konnen Sie den Befehl append nicht dafiir 
benutzen, Verzeichnisse unter Verwendung der neuen Laufwerksbezeichnung 
hinzuzufugen. 

Verwenden von append mit Netzwerklaufwerken Sie konnen den Befehl 
append dazu verwenden, Verzeichnisse, die sich auf Netzwerklaufwerken befinden 

h 1 n V11Z11 f i i 


Beispiele 


m rogrammen das Offnen von Datendateien in einem Verzeichnis namens BRIEFE 
aut einer Diskette in Laufwerk B und in einem Verzeichnis namens BERICHTE auf 
einer Diskette in Laufwerk A so zu ermoglichen, als waren diese im aktuellen 
Verzeichnis, geben Sie die folgenden Befehle ein: 


append b:\briefe;a:\berichte 


.diese Verzeichnisse anzufugen und eine Kopie der angefugten Verzeichnisliste in 
DOS-Umgebung zu behalten, geben Sie folgende Befehle 


append /e 

append b:\briefe;a:\berichte 


Diese miissen die ersten append-Befehle sein, die Sie nach dem Starten 
verwenden. 


Ihres Systems 


Verwandte Befehle 


Weitere Informationen uber Suchpfade fur ausfuhrbare Dateien finden Sie in der 
Erklarung zum Befehl path. 
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Assign 

Leitet die Anfragen fur Disketten- oder Festplattenzugriffe von einem Laufwerk an ein 
anderes um. 

Manche alteren Programme konnen nur Dateien lesen und schreiben, die sich auf den 
Laufwerken A und B befinden. Mit dem Befehl assign konnen Sie Disketten- oder 
Festplattenzugriffe fUr diese Programme umleiten und ihnen so das Lesen und 
Schreiben von Dateien ermoglichen, die sich auf anderen Laufwerken als A oder 
befinden. 


■ DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


Syntax 

assign [x[:]=y[:] [ •••]] 

Um alien Laufwerksbezeichnungen wieder ihr ursprungliches Laufwerk zuzuordnen, 
verwenden Sie folgende Syntax: 

assign 

Um eine Liste der aktuellen Zuweisungen anzuzeigen, verwenden Sie folgende Syntax: 

assign /status 


Parameter 


Bezeichnet das Laufwerk, von dem Sie die Schreib- und Leseoperationen umleiten 
wollen. Dieser Wert muB ein Buchstabe sein. Das Verwenden des Doppelpunkts (.) 
ist wahlfrei. 

y 

Bezeichnet das bestehende Laufwerk, auf das Lese- und Schreiboperationen 
umgeleitet werden sollen. Das Verwenden des Doppelpunkts (:) nach dem 
Laufwerksbuchstaben ist wahlfrei. 


















DOS-Befehle 431 


Option 


/status 


Listet die gegenwartigen Laufwerkszuweisungen auf. Die 
/s abgekiirzt werden. 


Option kann mit /sta oder 


Hinweise 


Unzulassige Verwendungen von assign Weisen Sie nicht die 
Laufwerksbezeichnung der Festplatte einem anderen Laufwerk zu. 

Fur ein Laufwerk, das im Moment von einem Programm verwendet wird, sollte assign 
nicht verwendet werden. s 

Und u Vkann eine Laufw erksbezeichnung eines nicht verhandenen 
restplattenlaufwerks nicht verwendet werden. 

Vermeiden Sie den Gebrauch von assign fur folgende Situationen: 

# s^bst) efehlen ’ diC Laufwerksinformationen benotigen (backup, join, label, restore, 

# berlicksiduigeif n diSkC ° Py U " d format ’ welche Laufwerksumleitungen nicht 

# Wahrend des normalen Betriebs mit DOS, es sei denn, ein Programm kann Dateien 
nicht auf das angegebene Laufwerk schreiben oder von ihm lesen. 

Verwenden von assign mit dem Befehl append Wenn Sie sowohl den Befehl 
append als auch den Befehl assign verwenden, mu!3 append zuerst verwendet werden 
selbst wenn sich die Befehle auf unterschiedliche Laufwerke beziehen. 

a ! SI ’ 9n mlt Netzwerklauf werken Der Befehl assign kann auch 
fur Netzwerklaufwerke verwendet werden. 

Wiederaufheben von Zuweisungen infolge einer neuen Zuweisung Wenn 
Sie einem Laufwerk eine Laufwerksbezeichnung zuweisen, wird die vorherige 
Zuweisung geloscht. Stellen Sie sich beispielsweise vor, Sie haben Laufwerk A die 
Laufwerksbezeichnung C zugewiesen: 


assign a=c 
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Spater weisen Sie dann Laufwerk B die Laufwerksbezeichnung C zu. 

assign b = c 

Dies hat zur Folge, daB Laufwerk A nun nicht mehr der Lalufwerksbezeichnung C 
zugewiesen ist. 

Verwenden des Befehls subst anstelle von assign Verwenden Sie den Befehl 
subst anstelle von assign. Die folgenden Befehle sind gleichbedeutend: 

assign a=c 
subst a: c:\ 


Beispiele 


Angenommen, Sie wollen zum Lesen und Schreiben von Dateien das Laufwerk C 
benutzen, obwohl Ihr Programm das Einlegen der Programmdiskette in das Laufwer 
und der Datendiskette in B erfordert. Um jetzt die Laufwerke A und B dem Laufwerk C 
zuzuweisen, geben Sie den folgenden Befehl ein. 


assign a=c b=c 

Dieser Befehl veranlaBt DOS, Ihre Programm- und Datendateien auf dem Laufwerk C 
zu suchen. 

Um alien Laufwerksbezeichnungen wieder ihre ursprunglichen Laufwerke zuzuweisen, 
geben Sie den Befehl ohne Parameter ein: 

assign 


Verwandter Befehl 


Informationen iiber das Zuweisen einer Laufwerksbezeichnung an einen Pfad, das die 
Kompatibilitat auch mit zukunftigen Versionen von DOS gewahrleistet, finden Sie in 


der Erklarung zum Befehl subst. 
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Attrib 


Zeigt Dateiattribute an oder andert diese. 

Setzt oder loscht die Dateien zugewiesenen Attribute "Schreibgeschiitzt", "Archiv", 
System und Versteckt" oder zeigt diese an. Eine einfiihrende Beschreibung des 
Befehls attrib finden Sie in Kapitel 4, "Arbeiten mit Dateien". 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONHG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


Syntax 


attrib t+rl-r] [+al-a] [+sl-s] [+hl-h] [ [Laufwerk:]\Pfad]Dateiname] [/s] 

Urn alle Attribute aller Dateien des aktuellen Verzeichnisses anzuzeigen, verwenden 
Sie folgende Syntax: 

attrib 

Parameter 

[Laufwerk:][Pfad]Dateiname 

Bezeichnet den/die Namen der zu bearbeitenden Datei(en) sowie deren Position(en). 

Optionen 

+r 

Setzt das Dateiattribut "Schreibgeschiitzt" (read-only). 

-r 

Loscht das Dateiattribut "Schreibgeschiitzt". 

+a 

Setzt das Dateiattribut "Archiv" (archive). 

-a 


Loscht das Dateiattribut "Archiv". 
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+s 

Definiert eine Datei als Systemdatei (system). 

-s 

Loscht das Systemdateiattribut. 

+h 

Setzt das Dateiattribut "Versteckt" (hidden). 

-h 

Loscht das Dateiattribut "Versteckt". 

Is 

Verarbeitet die Dateien im aktuellen Verzeichnis sowie in alien 
Unterverzeichnissen. 

Hinweise 

Dateigruppen Zum Anzeigen oder Andern der Attribute einer Dateigruppe konnen 
Sie mit dem Parameter Dateiname DOS Platzhalter (? und *) verwenden, urn die 
Attribute fur eine Dateigruppe anzuzeigen oder zu verandern. Bei Dateien mit den 
Attributen "Versteckt" oder "System" miissen Sie diese Attribute zuerst loschen, bevor 
Sie andere Attribute dieser Dateien andern konnen. 

Archivattribute Das Archivattribut (a) wird zur Kennzeichnung von Dateien 
verwendet, die seit ihrer letzten Sicherung verandert wurden. Die Befehle backup, 
restore und xcopy verwenden diese Archivattribute. Informationen zu den 
Archivattributen finden Sie in den Erklarungen zu den Befehlen backup, restore und 

xcopy. 


Beispiele 

Urn die Attribute einer Datei mit dem Namen THOMASW auf dem Standardlaufwerk 
anzuzeigen, geben Sie den folgenden Befehl ein. 

attrib thomasw 

Urn der Datei BERICHT.TXT das Attribut "Schreibgeschutzt" zuzuweisen, geben Sie 
folgendes ein: 


attrib +r bericht.txt 
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Um das Attribut "Schreibgeschiitzt" aller Dateien im Verzeichnis 
\BENUTZER\WAGNER auf der Diskette in Laufwerk B und in den 
Unterverzeichmssen dieses Verzeichnisses zu loschen, geben Sie folgendes ein 

attrib -r b:\benutzer\wagner\*.* /s 


Als letztes Beispiel sei angenommen, Sie mochten einem Mitarbeiter eine Diskette 
geben, die alle Dateien aus dem aktuellen Verzeichnis der Diskette in Laufwerk A 
enthalt, ausgenommen jedoch die Dateien mit der Dateinamenerweiterung .BAK. Da 
Sie den Befehl xcopy zum Kopieren nur der mit dem Archivattribut versehenen Dateien 
verwenden kdnnen, miissen Sie zuerst alien zu kopierenden Dateien des Laufwerkes A 
dieses Attribut zuweisen. Dazu verwenden Sie die beiden folgenden Befehle um 
zunachst fur alle Dateien auf Laufwerk A das Attribut "Archiv" zu setzen. 

Anschliefiend loschen Sie das Archivattribut wieder fur alle Dateien mit der 
Erweiterung .BAK: 


attrib +a a:*.* 
attrib -a a:*.bak 


Anschhefiend verwenden Sie den Befehl xcopy, um die Dateien von der Diskette in 
Laufwerk A auf die Diskette in Laufwerk B zu kopieren. Geben Sie den Befehl xcopy 

mit der Option /a an, um nur die mit dem Archivattribut versehenen Dateien zu 
kopieren. 


xcopy a: b: /a 

Wenn Sie mochten, dafi xcopy nach dem Kopieren das Archivattribut jeder Datei 
wieder geloscht wird, verwenden Sie die Option /m anstatt /a, wie im folgenden 


xcopy a: b: /m 


Verwandter Befehl 


Weitere Informationen zum Kopieren 
Erklarung zum Befehl xcopy. 


von Dateien und Verzeichnissen finden Sie in der 
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Backup 


■ DOS 

i—| Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
■ Extern 


I Netzwerk 


Legt eine Sicherungskopie von einer oder mehreren Dateien auf einem anderen 
Datentrager an. 

Sie konnen die Sicherungskopien sowohl auf Festplatten als auch auf Disketten 
anlegen Dateien konnen auch von einer Diskette auf eine andere gesichert werden. Das 
silt auch dann, wenn die Seiten- und Sektorenanzahl der Disketten mcht 
ubereinstimmen. DOS zeigt beim Sichern die Namen jeder einzelnen Datei an. me 
einfuhrende Beschreibung des Befehls backup finden Sie in Kapitel 6, Verwalten von 
Disketten und Festplatten". 


Syntax 

backup Quelle Ziellaufwerk : [/s] [/m] [/a] [/f[:Grqfie]] [Id:Datum [lt:Zeit\\ 

[l\[:[lMufwerk:][Pfad]Protokolldatei]] 


Parameter 


Quelle 

Bezeichnet die Stelle, an der sich die zu sichernden Dateien befinden. Quelle kann 
aus einer Laufwerksbezeichnung mit einem Doppelpunkt, einem Verzeichms, einem 
Dateinamen oder aus einer Kombination daraus bestehen. 

Ziellaufwerk : 

Bezeichnet das Laufwerk mit der Diskette, auf der die gesicherten Dateien 
gespeichert werden sollen. Die Sicherungsdateien werden in den Dateien 
BACKUP.™* und CONTROL.™* gespeichert. Das bedeutet daB backup den 
der ersten Sicherungsdiskette erstellten Dateien die Namen B ACKUP.001 und 
CONTROL 001 gibt. Die Dateien auf der zweiten Sicherungsdiskette erhalten die 
Namen BACKUP.002 und CONTROL.002 und so weiter. 


Optionen 


/s 

Legt Sicherungskopien des Inhalts aller Unterverzeichnisse an. 

/m 

Legt Sicherungskopien von alien Dateien an, die seit der letzten Sicherung geandert 
wurden, und loscht das Attribut "Archiv" der ursprunglichen Dateien. 
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/a 


Fugi neu gesicherte Dateien zu den bereits auf dem Sicherungsdatentrager 
befindlichen Dateien hinzu, ohne die alien Dateien zu loschen. (Die Option /a wird 
lgnonert wenn sieh au f dem Sicherungsdatentrager Sicherungsdateien befinden, die 
nut dem Befehl backup einer fruheren DOS Version (3.2 oder alter) angelegt 
worden sind. 6 B 

/f| :Grdfie] 

Formatiert die Zieldiskette auf die angegebene GroBe. (Diese Option wird nur dann 
erucksichtigt, wenn der Befehl format iiber den aktuellen Pfad erreichbar ist) Mit 
dieser Option weisen Sie backup an, Disketten zu formatieren, die nicht der 
StandardgroBe des Laufwerks entsprechen. Der Befehl backup formatiert eine 
unformatierte Zieldiskette auch dann, wenn die Option /f nicht ausdrucklich 
angegeben wurde. Nach dem Formatieren werden die Dateien auf die zuletzt 
rormatierte Diskette gesichert. Grofie gibt die GroBe (in Kilobyte) der zu 
format,erenden Diskette an. Wenn Sie keine GroBe angeben, verwendet die Option 

l* R Staildard g™Be des entsprechenden Laufwerks. Die folgende Liste zeigt die fur 
Grofie gultigen Werte und beschreibt kurz jede GroBe: 


160 oder 160K oder 160KB 

180 oder 180K oder 180KB 

320 oder 320K oder 320KB 

360 oder 360K oder 360KB 

720 oder 720K oder 720KB 

1200 oder 1200K oder 1200KB 
oder 1.2 oder 1.2M oder 1.2MB 

1440 oder 1440K oder 1440KB 
oder 1.44 oder 1.44M oder 
1.44MB 

2880 oder 2880K oder 2880KB 
oder 2.88 oder 2.88M oder 
2.88MB 


160 KB, einseitig, doppelte Speicherdichte, 
5,25 Zoll-Diskette 

180 KB einseitig, doppelte Speicherdichte, 
5,25 Zoll-Diskette 

320 KB doppelseitig, doppelte 
Speicherdichte, 5,25 Zoll-Diskette 

360 KB doppelseitig, doppelte 
Speicherdichte, 5,25 Zoll-Diskette 

720 KB doppelseitig, doppelte 
Speicherdichte, 3,5 Zoll-Diskette 

1,2 MB doppelseitig, vierfache 
Speicherdichte, 5,25 Zoll-Diskette 

1,44 MB doppelseitig, vierfache 
Speicherdichte, 3,5 Zoll-Diskette 

2,88 MB doppelseitig, 3,5 Zoll-Diskette 
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Id'.Datum 

Legt nur von den Dateien Sicherungskopien an, die an oder nach dem angegebenen 
Datum geandert worden sind. Das Datumsformat hangt davon ab, welche 
Einstellungen Sie fur den Befehl country verwenden. Informationen uber das 
Andern des Datumsformats finden Sie in Kapitel 13, "Landerspezifische 
Konfigurationen". 


/t:Zeit 

Legt nur von den Dateien Sicherungskopien an, die zur oder nach der angegebenen 
Zeit geandert worden sind. Das Zeitformat hangt davon ab, welche Einstellungen 
Sie fur den Befehl country verwenden. Informationen uber das Andern es 
Zeitformats finden Sie in Kapitel 13, "Landerspezifische Konfigurationen . 
Verwenden Sie die Option /t nur zusammen mit der Option Id. 

l\[:[Laufwerk:][Pfad]Protokolldatei] 

Erstellt eine Protokolldatei und fiigt einen Protokolleintrag uber den 
Sicherungsvorgang ein. Wird kein Pfad angegeben, befindet sich dieser 
Protokolleintrag in einer Datei mit dem Namen BACKUP.LOG im 
Stammverzeichnis des aktuellen Laufwerkes. 


Hinweise 


Anlegen von Sicherungskopien auf einem Datentrager, der bereits Date 
enthalt Wenn Sie nicht die Option /a angeben, loscht backup vor dem Schreiben 
neuer Dateien auf einen Datentrager die alten Dateien auf diesem Datentrager, 
einschlieBlich schreibgeschUtzter Dateien. 

Sicherungsprotokolldateien Wenn Sie die Option /I verwenden und fur die 
Protokolldatei keinen Pfad angeben, fiigt der Befehl backup eine Datei mit dem Namen 
BACKUP.LOG zum Stammverzeichnis des Quell-Laufwerkes hinzu. 1st le a ei 
BACKUP.LOG bereits vorhanden, fiigt backup den aktuellen Eintrag an diese Datei 
an. Eine Sicherungsprotokolldatei hat das folgende Format. 

• Die erste Zeile der Protokolldatei gibt das Datum und die Uhrzeit der Erstellung der 
Sicherungskopie an. 

• In einer separaten Zeile erscheint der Dateiname jeder einzelnen gesicherten Datei 
zusammen mit der Nummer der Sicherungsdiskette, auf der sich die Datei befindet. 
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Die Sicherungsprotokolldatei kann Ihnen zu einem spateren Zeitpunkt beim 
Identifizieren der Dateien behilflich sein, die zuruckgespeichert werden sollen Der 
Befehl restore speichert eine Datei immer an das im Sicherungsprotokoll 
aufgezeichnete urspriingliche Verzeichnis zuriick und erstellt gegebenenfalls dafiir 
notwendige Unterverzeichnisse. 

Beschriften der Sicherungsdisketten Beschriften Sie Ihre Sicherungsdisketten 
und numeneren Sie sie der Reihe nach. Sobald eine Diskette keinen freien 
Speicherplatz mehr hat, fordert Sie backup auf, die nachste Diskette einzulegen. Beim 
uruckspeichern von Dateien miissen Sie die Sicherungsdisketten wieder in derselben 
Reihenfolge in das Laufwerk einlegen. Urn die Reihenfolge alter Sicherungsdisketten 
zu uberprufen (DOS Version 3.3 oder spater), verwenden Sie den Befehl dir urn die 
Nummer der Diskette zu erfahren. 

Sichern von Systemdateien Mit dem Befehl backup konnen Sie keine 
Sicherungskopien der Systemdateien IBMBIO.COM, DOS.SYS oder 

COMMAND.COM erstellen. Sie konnen diese Dateien mit dem Befehl sys auf eine 
Diskette kopieren. 

Verwanden einer alteren Version des Befehls restore Sie konnen zum 
Wiederherstellen von Dateien, die mit dem Befehl backup einer DOS Version 3.3 (oder 
einer spateren Version) erstellt worden sind, keine altere Version des Befehls restore 
(DOS Version 3.2 oder friiher) verwenden. Falls Sie dies versuchen, zeigt DOS die 
rolgende Meldung an: 


Quelldatei enthalt keine Sicherungsdateien 


Dies geschieht, weil altere Sicherungsdateien ein anderes Format haben als 
Sicherungsdateien, die mit DOS Version 3.3 oder spater erstellt wurden. 


Verwenden von backup in Netzwerken oder auf umgeleiteten Laufwerken 
Oder Verzeichmssen Wenn Sie Dateien in einem Netzwerk gemeinsam benutzen, 
onnen Sie nur Sicherungskopien der Dateien erstellen, auf die Sie auch Zugriff haben. 
Verwenden Sie den Befehl backup nicht fur Dateien auf einem Laufwerk, das mit den 
Betehlen assign, join oder subst umgeleitet wurde. In diesem Fall kann der Befehl 
restore die Dateien moglicherweise nicht mehr wiederherstellen. 
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Beendigungscodes des Befehls backup Folgende Liste stellt alle 
Beendigungscodes und eine kurze Beschreibung ihrer Bedeutung dar: 

0 Die Sicherung wurde fehlerfrei erstellt. 

1 Es wurden keine zu sichernden Dateien gefunden. 

2 Einige Dateien konnten aufgrund von Konflikten beim gemeinsamen 
Dateizugriff nicht gesichert werden. 

3 Der Sicherungsvorgang wurde vom Benutzer durch Driicken von strg+c 
abgebrochen. 

4 Der Sicherungsvorgang wurde aufgrund eines Fehlers abgebrochen. 

Sie konnen den Parameter errorlevel auf der if-Befehlszeile eines 
Stapelverarbeitungsprogramms verwenden, um die vom Befehl backup 
zuriickgegebenen Beendigungscodes zu bearbeiten. Ein Beispiel ernes 
Stapelverarbeitungsprogramms, das Beendigungscodes verarbeitet, finden Sie 1 m 
folgenden Abschnitt "Beispiele". Weitere Informationen zu 
Stapelverarbeitungsprogrammen finden Sie in Kapitel 10, "Arbeiten mit 
Stapelverarbeitungsprogrammen”. 


Beispiele 


Angenommen, Sie mochten auf einer leeren, formatierten Diskette in Laufwerk A erne 
Sicherungskopie aller Dateien aus dem Verzeichnis \BENUTZER\WAGNER auf dem 
Laufwerk C erstellen. Dazu geben Sie folgendes ein: 


backup c:\benutzer\wagner\*.* a: 

Angenommen, Sie wollen alle Dateien aus dem Verzeichnis C:\BENUTZER\WAGNER 
auf eine 720 KB-Diskette in Laufwerk B sichern. 1st die Diskette unformatiert, so wird 
sie von backup vor dem Sichern formatiert. Dateien aus den Unterverzeichmssen 
werden nicht gesichert, da die Option /s nicht angegeben wird. 


backup c:\benutzer\wagner\*.* 


b: /f : 72 0k 
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Um ein einfaches Stapelverarbeitungsprogramm mit dem Namen WAGNER zu 
schreiben, das die Beendigungscodes des Befehls backup und die Option /s unterstutzt 
geben Sie unter Verwendung des DOS-Editors folgende Befehle ein- 


echo off 

rem Wagners backup Befehl 
backup c:\benutzer\wagner\*.* b: /s 
if errorlevel 4 goto fehler 

if errorlevel 3 goto abbruch 

if errorlevel 2 goto konflikt 

if errorlevel 1 goto keine_dateien 

if errorlevel 0 goto erfolg 

:fehler 

echo Sicherung wegen eines Fehlers beendet 
goto ende 
:abbruch 

echo Sie haben STRG + C gedruckt, um die Sicherung abzubrechen 
goto ende 

:konflikt 

echo Datei(en) konnte(n) wegen eines Zugriffskonfliktes 
echo nicht gesichert werden 
goto ende 
:keine_dateien 

echo Es lagen keine Dateien zum Sichern vor 
goto ende 
:erfolg 

echo Die Sicherung wurde erfolgreich durchgefuhrt 
goto ende 
: ende 


Weitere Informationen zur Verwendung des Befehls if bei 
finden Sie in der Erklarung zum Befehl if. 


der Stapelverarbeitung 


Verwandter Befehl 


Informationen iiber das Wiederherstellen einer gesicherten Datei 
Erklarung zum Befehl restore. 


finden Sie in der 
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Break 


■ DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

■ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


Setzt Oder loscht die erweiterte Unterbrechungsfunktion der Tastenkombination 
STRG+C. 


Durch Drucken von STRG+C konnen Sie ein Programm oder eine Aktivitat 
(beispielsweise das Sortieren einer Datei) unterbrechen. Normalerweise reagiert DOS 
nur beim Lesen von Eingaben Uber die Tastatur oder beim Schreiben auf den 
Bildschirm oder einen Drucker auf STRG+C. Wenn Sie die Unterbrechungsfunktion 
aktivieren, wird die Unterbrechungsmbglichkeit mit strg+c auch auf andere 
Funktionen, wie beispielsweise das Lesen und Beschreiben von Disketten oder 
Festplatten, ausgedehnt. Eine einfUhrende Beschreibung des Befehls break finden Sie 
in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 


Syntax 

break [onloff] 

Um die aktuelle Einstellung von break anzuzeigen, verwenden Sie folgende Syntax: 

break 

In der Datei CONFIG.SYS verwenden Sie folgende Syntax: 

break = onloff 


Parameter 

onloff 

Schaltet die erweiterte Unterbrechungsfunktion (mit strg+c) ein oder aus. 
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Hinweise 

Break in der Datei CONFIG.SYS Die Standardeinstellung fiir break ist off Sie 
konnen den Befehl break in Ihre CONFIG.SYS-Datei einfiigen, um die erweiterte 
Unterbrechungsfunktion bei jedem Starten Ihres System automatisch zu setzen. 

Break=on verlangsamt Ihr System Das Einstellen von break=on bringt den 
Nachteil einer geringen Verlangsamung Ihres Systems mit sich. 


Beispiele 

Wenn Sie angeben wollen, daB DOS nur wahrend des Lesens von der Tastatur oder des 
Schreibens auf den Bildschirm oder Drucker das Driicken von STRG+C uberpriifen soli, 
geben Sie folgendes ein: 

break off 

Wenn Sie angeben wollen, daB DOS wahrend des Lesens von der Tastatur oder eines 
Datentragers oder wahrend des Schreibens auf den Bildschirm oder einen Datentrager 
das Driicken von strg+c uberpriifen soil, geben Sie folgendes ein: 

break on 

Wenn die erweiterte Unterbrechungsmoglichkeit mit STRG+C automatisch bei jedem 
Starten des Systems gesetzt werden soil, fiigen Sie die folgende Zeile in Ihre Datei 
CONFIG.SYS ein: 


break=on 
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Buffers 


□ DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

I CONFIG.SYS 


■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


Weist beim Starten Ihres Systems Speicher fur eine bestimmte Anzahl von 
Datentragerpuffern zu. 

Eine einfuhrende Beschreibung zur Verwendung der Datei CONFIG.SYS finden Sie in 
Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 


Syntax 

buffers=n[,m] 

Parameter 

n 

Gibt die Anzahl der Datentragerpuffer an. Erlaubte Werte fur n sind 1 bis 99. 
m 

Gibt die Anzahl der Puffer des sekundaren Puffer-Cache-Speichers an. Erlaubte 
Werte fur m sind 0 bis 8. 


Hinweise 

Standardeinstellungen Die Standardeinstellung fUr die Anzahl der Puffer ist 
abhangig von der Konfiguration Ihres Systems. Siehe hierzu die folgende Tabelle: 

Konfiguration 

< 128 KB RAM, 360 KB-Diskette 

< 128 KB RAM, > 360 KB-Diskette 
128 KB bis 255 KB RAM 
256 KB bis 511 KB RAM 
512 KB bis 640 KB RAM 


Puffer Byte 

2 — 

3 — 

5 2672 

10 5328 

15 7984 
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ist 0 (kein sekundarer Puffer-Cache-Speicher). 


Die StandardeinsieHung f Ur die Anzahl der Puffer des sekundaren Cache-Speichers (m) 

1 Sit () I kPin cpVi i m A o v P i_ o.’i \ r ^ ^ 


Wenn Sie fur n oder m einen ungiiltigen Wert eingeben, verwendet buffers stattdessen 


Verwenden des sekundaren Puffer-Cache-Speichers Das Verwenden dieses 
Cache-Speichers kann bestimmte Datentrageroperationen beschleunigen Weitere 
Informanoueu uber das Verwenden eines Cache-Speichers finden Sie in Kapitel 12 

Ontimiprpn Thrf»c 


Wie DOS Puffer verwendet DOS verwendet den fur jeden Datentragerpuffer 
reservierten Speicherplatz zum Aufnehmen von Daten wahrend der Lese- und 
Schreiboperationen. Um mit Programmen wie beispielsweise 



^ Cht ^ n L mUSSen Sie mag,icherweise die Anzah l der Puffer auf 20 oder 30 erhohen. 
e ei Puffer erfordert ungefahr 532 Byte Speicherplatz, das heiGt, je mehr Puffer Sie 
verwenden, desto weniger Speicherplatz verbleibt fur Ihre Programme. 



Beispiel 


™ 0 ^“ ige, ' PUffer ZU erStellen ’ schlieKen Sie folgenden Befehl in Ihre Datei 


CONFIG.SYS ein: 


Call 


Ruft ein Stapelverarbeitungsprogramm aus einem anderen heraus auf, ohne dabei das 


B Stapel- 
verarbeltung 


iibergeordnete Stapelverarbeitungsprogramm zu beenden. 


■ Intern 


□ CONFIG.SYS 



□ Extern 


□ Netzwerk 
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Syntax 

call [Laufwerk:][Pfad]Dateiname[Stapelverarbeitungsparameter] 


Parameter 

[Laufwerk: ] [ Pfad\ Dateiname 

Bezeichnet die Stelle und den Namen des aufzurufenden Stapelverarbeitungs- 
programms. Dateiname muB die Erweiterung .BAT besitzen. 

Stapelverarbeitungsparameter 

Gibt beliebige Befehlszeileninformationen an, die fUr das Stapelverarbeitungs- 
programm erforderlich sind. 


Hinweise 

Verwenden von Stapelverarbeitungsparametern 

Stapelverarbeitungsprogramme konnen beliebige Informationen enthalten, die Sie an 
ein Stapelverarbeitungsprogramm Ubergeben wollen. Dazu gehoren Optionen, 
Dateinamen, die ersetzbaren Variablen %0 bis %9 und andere Variablen wie 
beispielsweise %Baud%. Weitere Informationen zu diesen Variablen fmden Sie in 
Kapitel 10, "Arbeiten mit Stapelverarbeitungsprogrammen . 

Verwenden von Befehlsketten und Umleitungssymbolen Zusammen mit dem 
Befehl call konnen Sie keine Befehlsketten oder Umleitungssymbole verwenden. 

Rekursive Aufrufe Sie konnen ein Stapelverarbeitungsprogramm erstellen, das sich 
selbst aufruft. Sie miissen jedoch eine erfullbare Beendigungsbedmgung zur Verfugung 
stellen. Andemfalls verbleiben das ubergeordnete Stapelverarbeitungsprogramm und 
das aufgerufene Stapelverarbeitungsprogramm in einer Endlosschleife. 


Beispiele 

Urn die Datei PRUEFNEU.BAT aus einem anderen Stapelverarbeitungsprogramm 
heraus aufzurufen, fiigen Sie in das ubergeordnete Stapelverarbeitungsprogramm den 
folgenden Befehl ein: 


call pruefneu 










DOS-Befehle 447 


Angenommen, das iibergeordnete Stapelverarbeitungsprogramm nimmt zwei ersetzbare 
Parameter an, die an PRUEFNEU.BAT ubergeben werden sollen. Sie konnen im 
ubergeordneten Stapelverarbeitungsprogramm den folgenden Befehl verwenden: 

call pruefneu %1 %2 


Chcp 


Zeigt die Nummer der aktiven Codeseite an oder wechselt die aktuelle Codeseite, die 
DOS fur alle Gerate, die Codeseitenwechsel unterstiitzen, verwenden soli. Der Wechsel 
vollzieht sich auf eine der beiden vorbereiteten Codeseiten, die mit Ihren 
gegenwartigen Landereinstellungen verkniipft sind. 

Erne einfuhrende Beschreibung zu Codeseiten und zum Befehl chcp finden Sie in 
Kapitel 13, "Landerspezifische Konfigurationen". Tabellen der mit DOS gelieferten 
Codeseiten finden Sie in der Broschiire "IBM Tastaturen und Zeichensatztabellen". 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


Syntax 


chcp [nnn] 

Um die Nummer der aktiven Codeseite anzuzeigen, verwenden Sie folgende Syntax: 

chcp 

Parameter 

nnn 

Bezeichnet die vorbereitete System-Codeseite, wie vom Befehl country in der Datei 
CONFIG.SYS festgelegt. Folgende Auflistung zeigt alle von DOS unterstutzten 
Codeseiten so wie das entsprechende Land oder die entsprechende Sprache an: 


437 

Englisch 

850 

Mehrsprachig (Lateinisch I) 

852 

Slawisch (Lateinisch II) 

860 

Portugiesisch 

863 

Kanada (Franzosisch) 

865 

Nordisch 
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Hinweise 

Voraussetzungen fur das Verwenden des Befehls chcp Vor dem Verwenden 
des Befehls chcp miissen Sie den Pfad der Datei COUNTRY.SYS angeben, indem Sie 
den Befehl country verwenden und das Programm NLSFUNC in den Arbeitsspeicher 

laden. 

Zuweisen einer neuen Codeseite Nachdem Sie dem System eine neue Codeseite 
zugewiesen haben. verwenden alle Programme diese neue Codeseite. Programme, die 
vor dem Zuweisen der neuen Codeseite begonnen wurden, werden wahrscheinlich 
versuchen, die ursprungliche Codeseite weiter zu verwenden (ausgenommen 
COMMAND.COM). 


Beispiele 

Zum Anzeigen der gultigen Codeseiteneinstellung geben Sie folgendes ein. 

chcp 

DOS antwortet dann mit einer Meldung, die in etwa folgendermaBen aussieht. 

Aktive Codeseite: 437 

Urn die aktive Codeseite auf 850 (Mehrsprachig) zu wechseln, geben Sie ein: 


chcp 850 

DOS warnt Sie, wenn die angegebene Codeseite noch nicht fur Ihr System vorbereitet 
worden ist. Folgende Fehlermeldung erscheint: 

Ungultige Codeseite 

1st ein Gerat (Bildschirm, Tastatur, Drucker) nicht fur eine Codeseite vorbereitet, zeigt 
DOS die folgende Fehlermeldung an: 

Codeseite 850 nicht fur Gerat nnn vorbereitet 


Verwandte Befehle 

Weitere Informationen iiber andere mit Codeseiten benutzte Funktionen finden Sie in 
den Erklarungen zu den Befehlen country, nlsfunc, device und mode (Gerate- 
Codeseiten einstellen). 
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Chdir (cd) 


Zeigt den Namen des aktuellen Verzeichnisses an oder wechselt das aktuelle 
Verzeichnis. 

Weitere Informationen zum Befehl chdir finden Sie in Kapitel 5, "Arbeiten mit 
Verzeichnissen". 


■ DOS 

r-i Stapdl- 

u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


Syntax 

chdir [Laufwerk:][Pfad] 
chdir [..] 

cd [Laufwerk\][Pfad] 
cd [..] 

Um die Namen des aktuellen Laufwerks und Verzeichnisses anzuzeigen, verwenden Sie 
eine der folgenden Syntaxzeilen: 

chdir 

cd 


Parameter 

[Laujwerk : ] [Pfad] 

Bezeichnet den Namen des Laufwerks und des Verzeichnisses, zu dem Sie wechseln 
mochten (sofern Laufwerk nicht der aktuellen Laufwerksbezeichnung entspricht). 

Legt fest, daB Sie zum iibergeordneten Verzeichnis wechseln mochten 
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Hinweise 

Wechseln zum Stammverzeichnis Das Stammverzeichnis stellt die hochste Stufe 
in der Verzeichnishierarchie fur ein Laufwerk dar. Um zum Stammverzeichnis 
zuriickzugehen, geben Sie folgenden Befehl ein. 

cd \ 

Verwenden des aktuellen Verzeichnisses von einem anderen Laufwerk aus 

Wenn Sie im Verzeichnis \BENUTZER\HEILBRON auf dem Laufwerk C arbeiten und 
zum Laufwerk D wechseln miissen, konnen Sie Dateien vom und in das Verzeichnis 
\BENUTZER\HEILBRON kopieren, indem Sie lediglich den Laufwerksbuchstaben C 

angeben. 

Andern des Verzeichnisses auf einem anderen Laufwerk Um das aktuelle 
Verzeichnis auf einem anderen Laufwerk zu andern, geben Sie beim Aufrufen von 
chdir in der Befehlszeile die Laufwerksbezeichnung an. 


Beispiele 

Mil einem der beiden folgenden Befehle konnen Sie von Ihrem aktuellen Verzeichnis 
zum Verzeichnis \DOS wechseln: 

chdir \dos 
cd \dos 

Angenommen, Sie verfugen iiber ein Verzeichnis mit dem Namen BENUTZER mit 
einem Unterverzeichnis namens NEUBACH. Um vom aktuellen Verzeichnis zu 
\BENUTZER\NEUBACH zu wechseln, geben Sie folgendes ein: 

cd \benutzer\neubach 

Wenn Ihr aktuelles Verzeichnis das Verzeichnis BENUTZER ist, konnen Sie durch 
Eingeben des folgenden Befehls zum Verzeichnis \BENUTZER\NEUBACH wechseln: 

cd neubach 

Um von einem Unterverzeichnis zum ubergeordneten Verzeichnis zuriickzugehen, 
geben Sie folgendes ein: 


cd . . 
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Um den Namen des aktuellen Verzeichnisses anzuzeigen, konnen Sie chdir oder cd 
°hne Parameter verwenden. Wenn Ihr aktuelles Verzeichnis das Verzeichnis 
\BENUTZER\HEILBRON auf der Diskette in Laufwerk B ist, geben Sie zum Anzeigen 
des Verzeichnisses chdir ein. Jetzt erscheint die folgende Meldung: 

b:\benutzer\heilbron 

Wenn Sie auf dem Laufwerk D arbeiten und alle Dateien aus den Verzeichnissen 
\BENUTZER\HEILBRON und \BENUTZER\STUTTGT, die sich auf dem Laufwerk C 
befinden, in das Stammverzeichnis auf Laufwerk D kopieren wollen, geben Sie 
folgendes ein: 

chdir c:\benutzer\heilbron 
copy c:*.* d:\ 
chdir c:\benutzer\stuttgt 
copy c:*.* d:\ 

Wenn Sie statt dessen alle Dateien aus den Verzeichnissen \BENUTZER\HEILBRON 
und \BENUTZER\STUTTGT, die sich auf dem Laufwerk C befinden, in das aktuelle 
Verzeichnis auf Laufwerk D kopieren wollen, geben Sie folgendes ein: 

chdir c:\benutzer\heilbron 
copy c:*.* d: 
chdir c:\benutzer\stuttgt 
copy c : * . * d: 


Chkdsk 


■ DOS 

n Stapel- 
u verarbertung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Erstellt einen Datentrager-Statusbericht und zeigt diesen an. 

Der Statusbericht weist logische Fehler aus, die in der Dateizuordnungstabelle (File 
Allocation Table, FAT) und im Dateisystem gefunden wurden. Ist der Datentrager 
fehlerhaft, zeigt chkdsk eine Warnung an. Es empfiehlt sich, chkdsk gelegentlich fur 
jeden Datentrager zu verwenden, um eventuelle Fehler zu entdecken. Eine einfuhrende 
Beschreibung zum Befehl chkdsk finden Sie in Kapitel 6, "Verwalten von 
Datentragern". 


Syntax 


chkdsk [ Laufwerk:][[Pfad]Dateiname ] [/f] [/v] 
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Um den Status des Datentragers im aktuellen Laufwerk anzuzeigen, verwenden Sie 
folgende Syntax: 

chkdsk 

Parameter 

Laufwerk: 

Gibt das Laufwerk mit dem Datentrager an, den chkdsk uberprufen soli. 
[Pfad]Dateiname 

Bezeichnet die Position und die Namen der Dateien, die von chkdsk auf 
Fragmentierungen uberpruft werden sollen. Sie konnen Platzhalter (* und ?) 
verwenden, um mehrere Dateien anzugeben. 


Optionen 

/f 

Behebt Fehler auf dem Datentrager. 

/v 

Zeigt beim Priifen den Namen jeder einzelnen Datei in jedem Verzeichnis an. 


Hinweise 

Das Format eines Statusberichtes Der von DOS angezeigte chkdsk- 
Statusbericht sieht ungefahr folgendermaBen aus: 

Datentragernummer: 1553-8EBB 

34500608 Byte Speicherplatz auf Datentrager insgesamt 
75776 Byte in 3 versteckten Dateien 
106496 Byte in 42 Verzeichnissen 
33849344 Byte in 1239 Benutzerdateien 
890 Byte in beschadigten Sektoren 
468102 Byte auf Datentrager verfugbar 

2048 Byte in jeder Zuordnungseinheit 
16846 Zuordnungseinheiten auf Datentrager insgesamt 
229 Zuordnungseinheiten auf Datentrager verfugbar 

652288 Byte konventioneller Arbeitsspeicher 
422368 Byte frei 
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eseitigen von Disketten- und Festplattenfehlern Der Befehl chkdsk 
omgicrt F eh l er auf Datentragern nur dann, wenn Sie die Option /f angegeben haben 
Korrekturen normalerweise die Dateizuordnungstabelle eines Datentragers andern 

• d m C i? n 1Ch u UCh ZU Datenverlust fuhren konnen, fordert chkdsk Sie zunachst auf 
eine Meldung zu bestatigen, die in etwa folgendermaGen aussieht: 

10 verlorene Zuordnungseinheiten in 3 Ketten gefunden. 

Verlorene Ketten in Dateien umwandeln (J/N)? 

Wenn Sie j driicken, legt DOS jede verlorene Kette im Stammverzeichnis als eine Datei 
mit dem Namensformat FILEnwm.CHK ab. Wenn der Uberpriifungsvorgang 
a geschlossen ist, konnen Sie diese Dateien durchsehen, um festzustellen, ob sie noch 
enotigte Daten enthalten. Wenn Sie N driicken, legt DOS den Inhalt der verlorenen 
Datenbereiche nicht in Dateien ab. 

Wenn Sie die Option /f nicht angegeben haben, zeigt chkdsk eine Warnung an, wenn 
eine Datei repanert werden muG, die Fehler werden jedoch nicht behoben. 

Verwenden von chkdsk bei geoffneten Dateien Wenn Sie die Option /f 
angeben, zeigt chkdsk eine Fehlermeldung an, wenn sich auf dem Datentrager 

dem D!f ? ate ' en b f m t n - Wifd diC ° Pti ° n /f nicht an § e S e ben und befinden sich auf 
dem Datentrager offene Dateien, kann es vorkommen, daG chkdsk Ergebnisse anzeigt 

die so aussehen, als gabe es verlorene Datenbereiche auf dem Datentrager. Dies kann ’ 
ann geschehen wenn offene Dateien noch nicht in der Dateizuordnungstabelle 
verzeichnet worden sind. Wenn chkdsk eine groGe Anzahl an verlorenen 

Prohlemp”m> 6 " aU ff SWe ' St ’ ' St 68 ratsam ’ die Disk ette Oder Festplatte zu reparieren. Um 
Anwlndun^d zu vermeiden, sollten Sie chkdsk nicht von anderen 

fuhren VO " Cmer ° S ° ft Wind ° WS S estarteten DOS-Umgebung aus 

Verwenden yon chkdsk mit zugewiesenen Laufwerken und Netzwerken 

Dei Befehl chkdsk funktiomert nicht fur Laufwerke, die mit den Befehlen subst join 

ein^^n'f" ZllgeWie8en worden sind.Sie konnen chkdsk auch nicht verwenden, um 
emen Datentrager auf einem Netzwerklaufwerk zu uberprufen. 

Physikalische Disketten- und Festplattenfehler Der Befehl chkdsk findet nur 
logische Fehler im Dateisystem, keine physikalischen Disketten- und Festplattenfehler 

finders T at F°m n ZUr W,ederherstellun 8 v °" physikalisch beschadigten Dateien 
rinden Sie in der Erklarung zum Befehl recover. 

FehlerhErfte Festplattensektoren Von chkdsk ausgewiesene fehlerhafte Sektoren 

Zrk en f n er TT V ° rbereitung Ihrer Fest P ,atte fUr den Betrieb als "fehlerhaft" 
markiert. Diese Sektoren stellen kein Problem dar. 












454 Kapitel 14 


Speichern eines chkdsk-Statusberichts in eine Datei Sie konnen emen 
chkdsk-Statusbericht durch Umleiten der Ausgabe in eine Datei auch speichern. 
Verwenden Sie beim Umleiten der Ausgabe von chkdsk in eine Datei nicht die Option 
If. Weitere Informationen zum Umleiten von Ausgaben finden Sie in Kapitel /, 
"Fortgeschrittene Befehlstechniken". 


Beispiele 

Wenn Sie die Diskette im Laufwerk A uberprufen wollen und alle eventuell gefundenen 
Fehler beheben mochten, geben Sie folgendes ein: 


chkdsk a: /f 


Chkdsk stoppt und gibt eine Meldung aus, wenn Fehler gefunden werden. 
AnschlieBend fordert chkdsk Sie auf, anzugeben, ob die Fehler behoben werden sollen. 
Zum SchluB zeigt chkdsk den Statusbericht fUr die Diskette an. 


Urn die Ausgabe von chkdsk in eine Datei mit dem Namen STATUS umzuleiten, 
geben Sie den folgenden Befehl ein: 


chkdsk a: > status 

Da die Ausgabe umgeleitet wird, repariert DOS in diesem Fall nicht die gefundenen 
Fehler, zeichnet jedoch alle Fehler in einer Berichtdatei auf. 

AnschlieBend konnen Sie chkdsk mit der Option /f ohne Umleitung verwenden, urn die 
im Bericht aufgefuhrten Fehler zu beheben. 


CIs 


■ DOS 

i—i Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


Jischt den Bildschirminhalt. 

\uf dem geloschten Bildschirm erscheinen lediglich die DOS-Eingabeaufforderung und 
ier Cursor. 

Beispiele iiber das Verwenden des Befehls els in einem Stapelverarbeitungs- 
MenUsystem finden Sie in Kapitel 10, "Arbeiten mit Stapelverarbeitungsprogrammen . 


Syntax 


els 












Command 
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■ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Startet eine neue Version (Instanz) des DOS Befehlsinterpreters COMMAND.COM. 

^Befehlsmterpreter ist ein Programm, das die Eingabeaufforderung anzeigt, an der 
Sie Befehle eingeben. Zum Verlassen des neuen Befehlsinterpreters und ZurUckgehen 
zum alien verwenden Sie den Befehl exit. 8 


Syntax 


command [[Laufwerk:]Pfad\ [Gerdt] [/e:nnnnn] [/pf/msg]] [/c Zeichenkette] 
Verwenden Sie in Ihrer Datei CONFIG.SYS folgende Syntax: 

command.com [[LauJwerk:]Pfad] [Gerat] 


Parameter 


[Laufwerk:]Pfad 

Teilt dem Befehlsinterpreter mit, wo sich die Datei COMMAND COM befindet 
wenn der transiente Ted des Programms neu geladen werden mull Dieser Parameter 
h T f n ^ e en o ’ WCnn SiCh C0MMAND C0M nicht im Stammverzeichnis 
festzulegen ieSer ParametCr Wird verwendet > u m die Umgebungsvariable COMSPEC 

Gerat 


Bezeichnet ein anderes Gerat fur Befehlsein- und -ausgaben Weitere 
zu diesem Parameter finden Sie in der Erklarung zum Befehl ctty. 
[DOS-Laufwerk: ]DOS-Pfad 


Informationen 


Bezeichnet die Stelle, an der sich COMMAND.COM befindet. 
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Optionen 


lt:nnnnn 

Bezeichnet die GroBe des Umgebungsbereichs, wobei nnnnn die GroBe in Byte 
ausdrUckt. Sie kann zwischen 160 und 32768 liegen. DOS! rundet diese Zahl zum 
nachsten Vielfachen von 16 Byte auf. StandardmaBig ist d ie ser Wert auf 256 Byte 
gesetzt Weitere Informationen zur GroBe des Umgebungsbereichs und uber■die 
Datei CONFIG.SYS finden Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems . 

/p 

Sollte nur verwendet werden, wenn command zusammen mit einem shell-Befehl in 
der Datei CONFIG.SYS verwendet wird. Definiert die neue Version des 
Befehlsinterpreters als permanenten Befehlsinterpreter. Der Befehlsinterpreter ann 
dann nicht mehr mit dem Befehl exit verlassen werden. Wenn Sie die Option /p 
angeben, fiihrt DOS auch die Datei AUTOEXEC.BAT aus. 

/c Zeichenkette 

Weist den Befehlsinterpreter an, den in Zeichenkette angegebenen Befehl 
auszufiihren und dann anzuhalten. 


/msg 


►g 

Gibt an daB alle Fehlermeldungen im Arbeitsspeicher gespeichert werden sollen. 
Normalerweise werden einige Meldungen nur auf einem Datentrager gespeicher . 
Dieser Befehl ist nur dann sinnvoll, wenn Sie DOS von Disketten ausfiihren Bei 
Angabe der Option /msg muB die Option /p ebenfalls angegeben werden. Weitere 
Informationen zur Verwendung der Option /msg finden Sie im folgenden Abschmtt 

"Hinweise". 


Hinweise 


Einschrankungen hinsichtlich der GroBe des Umgebungsbereichs 1st 

„„„„„ kleiner als 160 oder groBer als 32768 Byte, nimmt DOS den Standardwert von 
256 Byte an und zeigt die folgende Meldung an: 

Parameterwert nicht im erlaubten Rahmen 

Auswahlen eines anderen Ein-/Ausgabegerates Durch Angeben der Option 
Gerdt konnen Sie ein anderes Ein-/Ausgabegerat (wie beispielsweise AUX) defmieren. 
Weitere Informationen hierzu finden Sie in der Erklarung zum Befehl ctty. 
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Verwenden mehrerer Befehlsinterpreter Wenn Sie einen neuen 
Befehlsinterpreter starten, erstellt DOS eine neue Befehlsumgebung. Diese neue 
Umgebung ist eine Kopie der ubergeordneten Umgebung. Sie konnen die neue 
mgebung andern, ohne daB davon die alte Umgebung betroffen wird Die 
StandardgroBe der neuen Umgebung ist 256 Byte, beziehungsweise die GrbBe der 
gegenwartigen Umgebung auf das nachste Vielfache von 16 Byte aufgerundet, ie 
nachdem, was groBer ist. Verwenden Sie die Option /e, urn den Standardwert zu 
umgehen (Beachten Sie, daB sich die aktuelle Umgebung auf den tatsachlich benutzten 

beziehtT atZ ’ ^ Gr ° Ke der Um S ebun g’ die mit der Option /e festgelegt wurde, 

Transienter und residenter Speicher DOS ladt den Befehlsinterpreter in zwei 
leilen in den Speicher: in einen residenten (dauerhaften) Teil, der sich im 
Arbeitsspeicher befindet. und einen transienten (temporaren) Teil, der auf einem 
atentrager gespeichert wird. Einige Programme iiberschreiben wahrend ihrer 
Ausfuhrung den transienten Teil. Wenn dies geschieht, muB der residente Teil des 
Befchlsinterpreters die Datei COMMAND.COM auf der Diskette Oder Festplatte 
auffinden, urn den transienten Teil wieder in den Arbeitsspeicher zu laden. Die 
Umgebungsvariable COMSPEC gibt an, wo sich COMMAND.COM auf der Diskette 
Oder Festplatte befindet. Wenn COMSPEC ein Diskettenlaufwerk bezeichnet, fordert 
DOS Sie auf, eine Diskette, auf der COMMAND.COM gespeichert ist, einzulegen. 

Verwenden der Option /msg Normalerweise behalt DOS viele Fehlermeldungen 
m, transienten Teil von COMMAND.COM, statt dafiir Arbeitsspeicher zu verwenden. 
Wenn DOS eine dieser Meldungen anzeigen muB, holt es die Meldung von dem 
Datentrager, der COMMAND.COM enthalt. 

Wenn Sie DOS von Disketten anstatt von einer Festplatte ausfuhren, kann DOS diese 
Meldungen nur dann anzeigen, wenn sich der Datentrager mit COMMAND.COM in 
Laufwerk A befindet. Falls der Datentrager nicht vorhanden ist, wird anstelle der vollen 
Meldung eine der folgenden kurzen Meldungen angezeigt: 

Parse-Fehler 
Erweiterter Fehler 

Urn zu gewahrleisten, daB DOS die vollstiindige Fehlermeldung anzeigt, verwenden Sie 
den Betehl command zusammen mit der Option /msg. Durch diese Option wird DOS 
gezwungen, diese Fehlermeldungen im Arbeitsspeicher zu speichern, so daB sie bei 
Bedarf immer verfiigbar sind. 

Verwenden Sie mit einem Diskettensystem den Befehl command zusammen mit der 
Option /msg, es set denn, Sie konnen nicht auf den zum Speichern der Fehlermeldungen 
verwendeten Speicherplatz verzichten. 

werdeif* 6 ^ ° Pti ° n ^ an8ebe "’ gleichzeiti S auch die °P tion 'V angegeben 
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Beispiele 

Der folgende Befehl weist den DOS-Befehlsinterpreter an, einen neuen 
Befehlsinterpreter unter dem aktuellen Programm zu starten, das 
Stapelverarbeitungsprogramm MEINSTAP.BAT auszufiihren und anschheitend zum 
Hauptbefehlsinterpreter zuriickzukehren: 


command /c meinstap.bat 

Der folgende Befehl gibt an, daB sich COMMAND.COM im Verzeichnis \DOS auf 
Laufwerk C befindet: 


c:\dos\command.com /e:1024 


Da der vollstandige Pfad fur command bezeichnet wird, setzt DOS die 
Umgebungsvariable COMSPEC auf C:\DOS\COMMAND.COM. Dieser 
auBerdem eine Umgebung von 1024 Byte fur diesen Befehlsinterpreter. 


Befehl 


erstellt 


Verwandter Befehl 

Um den Speicherumfang fUr die Umgebungstabelle permanent zu erhohen, empfiehlt es 
sich, command zusammen mit dem Befehl shell zu verwenden. Weitere Informationen 
hierzu finden Sie in der Erklarung des Befehls shell. 


Comp 

Vergleicht den Inhalt zweier Dateien oder Dateigruppen byteweise. 

Comp kann Dateien auf demselben Laufwerk oder in unterschiedlichen Laufwerken 
sowie im selben Verzeichnis oder auch in unterschiedlichen Verzeichmssen 
vergleichen. Beim Vergleichen der Dateien zeigt comp die Position und die 
Dateinamen der Dateien an. 


■ DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


Syntax 


comp [Datenl] [Daten2] [/d] [/a] [/l] [ln=Zeilennummer] [/c] 














Parameter 
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Datenl 


Gibt die Position und den Namen der 
Dateigruppe an. Um mehrere Dateien 
(* und ?) verwenden. 

Daten2 


ersten zu vergleichenden Datei oder 
zu vergleichen, konnen Sie Platzhalter 


Gibt die Position und den Namen der 
Dateigruppe an. Um mehrere Dateien 
(* und ?) verwenden. 


zweiten zu vergleichenden Datei oder 
zu vergleichen, konnen Sie Platzhalter 


Optionen 

/d 

Hex g ade“™,T <Die is, 

/a 

Zeigt Unterschiede als Zeichen an. 

/I 


Zeigt anstelle der Byte-Position die Zeilennummern der Zeilen an in denen 
Unterschiede gefunden wurden. 

ln=Zeilennummer 

Vergleicht die ersten in Zeilennummer angegebenen Zeilen beider Dateien selbst 
wenn die Dateien unterschiedliche GroUen haben. 

/c 


Vergleicht ohne Beriicksichtigung von GroB- und Kleinschreibung. 


Hinweise 


Vergleichen von Dateien mit demselben Dateinamen Wenn sich die Dateien 
e Sie vergleichen mochten, auf unterschiedlichen Laufwerken oder in 
unterschiedlichen Verzeichnissen befinden, konnen die DateSlen dLr Dateien 
identisch sein. Wenn Sie fur Daten2 keinen Dateinamen angeben, wird standardmafiie 
angenommen da6 der Dateiname von Daten2 derselbe wie der von Datenl ist Zum § 
Angeben der Dateinamen konnen Sie auch Platzhalter verwenden (* und ?) 






Sonderfalle fur die Angabe Datenl und Dafen2 Wenn Sie nowendige Teile 
von Datenl oder Daten2 vollig weglassen, fordert comp Sie aut, die fe 
Information ^rinzugeben. Wenn dL, die Angabe des Laufwerks ode, ernen Pfad ohne 
Dateinamen enthaU, nimm. comp den Dareinamen *.* an und verglerch, some alle 
Da eienTm angegebenen Verzeichnis mi. der in Dmn 2 bezeichneren Date,. Wenn 
d!“„ 2 nur eine Lanfwerksbezeichnung Oder nur einen Verzerchmsnamen enlhalr, wrrd 
standardmaBig derselbe Dateinamen wie von Datenl angenommen. 

Wie comp Informationen kennzeichnet, die nicht ubereinstimmen 

Wahrend des Vergleichens zeigt comp Meldungen an, die die Position der "' C 
Ubereinstimmenden Informationen in den beiden Dateien kennzeichnen. Jede dieser 
Meldungen zeigt die Position und den Inhalt der nicht ubereinstimmenden Byte an. 
Hierzu wird Hexadezimal-Format verwendet, es sei denn, Sie verwenden die Option 
oder Id. Die Meldung hat das folgende Format: 

Unterschied festgestellt nach Zeichen xxxxxxxx 
Dateil = xx 
Datei2 = xx 

Nach 10 Unstimmigkeiten unterbrich, comp den Vergleich und aeigi die folgende 
Meldung an: 

10 Unterschiede - Vergleich beendet 

Veraleichen von Dateien unterschiedlicher GroBe Dateien unterschiedlicher 
GroBe konnen nicht verglichen werden, es sei denn, Sie verwenden die Option n. 
Wenn die zu vergleichenden Dateien unterschiedhch groB sind, zeigt comp d 
folgende Meldung an: 

Dateien sind unterschiedlich gro6. 

Weitere Dateien vergleichen (J/N)? 

DrUcken Sie J, urn eine weiteres Paar Dateien zu vergleichen. Drucken Sie N, urn den 
Befehl comp zu beenden. 

Wenn Sie jetzt zum Fortsetzen des Vergleichens J drucken, ubernimmt comp in alien 
weiteren durchzufuhrenden Vergleichen samtliche Optionen, die Sie aut der 
Befehlszeile angegeben haben, und zwar so lange, bis Sie N drucken oder den Befe 

erneut eingeben. 

Mit der Option In konnen Sie den ersten Teil von Dateien unterschiedlicher GroBe 
vergleichen. 
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Sequentielles Vergleichen von Dateien Wenn Sie Platzhalter zum Vergleichen 
on mehreren Dateien verwenden, nimmt comp die erste Datei, die mit Datenl 
uberemstimmt, und vergleicht sie mit der entsprechenden Date in DatenlZl 
vorhanden. Comp zeigt das Ergebnis des Vergleiehs an und fahrt dann mil eder 

folgende MeHung am' m '‘ ' W “ berdns,imml - AnschlieSend zeig, comp die 

Weitere Dateien vergleichen (J/N)? 

Urn weitere Dateien zu vergleichen, drucken Sie J. Comp fordert Sie dann auf die 
osmonen und Namen der neuen Dateien einzugeben. Um den Vergleich zu beenden 
drucken Sie N. Wenn Sie j drucken, fordert Sie comp zum Eingeben der zu 

dS“ ““ "*■ * Optionen 

Wenn comp die Dateien nicht linden kann Wenn comp die angegebenen 

dS ^gi““S , e„ We "“ !n SiCdner Me ' dUng ° b Sie z » d 


Verwandte Befehle 


Informationen iiber das Vergleichen des Inhalts 
Erklarung zum Befehl diskcomp. 


zweier Disketten 


finden Sie in der 


Informationen iiber vollstandige Vergleiche 
finden Sie in der Erklarung zum Befehl fc. 


zweier Dateien unterschiedlicher GroBe 


Copy 



Kopiert erne oder mehrere Dateien an eine andere Position. 

Diesen Befehl konnen Sie auch zum Anfugen von Dateien an bestehende Dateien 

des K e o den ‘ WerdCn mehrCre Datden k ° piert ’ Z6igt D0S J ed en Dateinamen wiihrend 
Kapiieu "SS 2 , BeSChreib ™« BcWd copy finden Sie in 


Syntax 


copy f/al/b] Quelle [/al/b] [+Quelle [/al/b] [+ ...]] \Ziel [/al/b]] [/vl 
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Parameter 


Quelle 


tUC 

Bezeichnet die Position und den Namen der zu kopierenden Datei oder Dateigruppe. 
Quelle kann aus einer Laufwerksbezeichnung mit Doppelpunkt, einem 
Verzeichnisnamen, einem Dateinamen oder einer Kombination daraus beste . 


Ziel 


Bezeichnet die Position und den Namen der Datei oder Dateigruppe, in die Sie 
kopieren wollen. Ziel kann aus einer Laufwerksbezeichnung mit Doppelpunkt, 
einem Verzeichnisnamen, einem Dateinamen oder einer Kombination daraus 

bestehen. 


Optionen 

/a 


/b 


Bezeichnet eine ASCII-Textdatei. Wenn die Option /a der Dateinamenliste auf der 
Befehlszeile .orange!,., bezieht sie sich auf alle ihr folgenden Dateinamen, b,s cop, 
“option lb frifft. In soleh einem Fall bezieht sich die Opt,on ibdann auf den 

vorausgegangenen Dateinamen. 

Wenn die Option /a einem Dateinamen folgt, bezieht sie sich auf den unmittelbar 
davorstehenden sowie auf alle folgenden Dateinamen, bis copy auf erne Option / 
frifft. In soleh einem Fall bezieht sich die Option /b dann auf den vorausgegangenen 

Dateinamen. 

ASCII-Textdateien konnen ein Dateiendezeichen (STRG+z) verwenden, urn das 
Datelde zu kennzeichnen. Beim Aofuget, von Dat.ien bebandeh cop, Dateten 
standardmaBig als ASCII-Textdateien. 

Bezeichnet binare Dateien. Wenn die Option /b der Dateinamenliste auf der 
Befehlszeile vorangeht, bezieht sie sich auf alle ihr folgenden Dateinamen, bis copy 
“eOpdou 1 frifft, in soleh einem Fall bezteh, sich die Optton /a dann auf den 

vorausgegangenen Dateinamen. 

Wenn die Option /b einem Dateinamen folgt, bezieht sie sich auf den unmittelbar 
davorstehenden sowie auf alle folgenden Dateinamen, bis copy auf erne °P tlon 
frifft. In soleh einem Fall bezieht sich die Option /a dann auf den vorausgegangenen 

Dateinamen. 

Diese Option weist den Befehlsinterpreter an, die Anzahl der Byte zu lesen, die 
durch die DateigroBe im Verzeichnis angegeben sind. Die Option /b ist die 
Standardeinstellung fUr copy, es sei denn, es werden Dateien angefugt. 


/v 


UberprUft, ob die neuen Dateien richtig aufgezeichnet wurden. 
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Hinweise 


Kopieren von und au( Gerale(n) Sie kiinnen for ein Oder mehrere Vorkommen 
von Quelle oder Ziel auch einen Geratenamen angeben. 

Varwanden und Auslassen der Option /b beim Kopieren an ein Gerat 

wie beispielsweise COM1 oder LPT1 ist, veranlaBt die Option /b 
daB DOS die Daten im Binarmodus an das Gerat sendet. Im Binarmodus werden alle 
eichen, einschlieBlich Sonderzeichen wie strg+c, strg+s, strg+z oder das 
agenrucklaufzeichen, als Daten auf das Gerat kopiert. Das Weglassen der Option /b 
dagegen veranlaBt DOS, Daten im ASCII-Modus an das Gerat zu senden Im ASCII- 
Modus konnen Zeichen wie die oben aufgefuhrten DOS veranlassen, wahrend des 
Kopierens besondere Aktionen auszufiihren. 

Verwenden der Standard-Zieldatei We„ Sie keine Zieldatei angeben, ersiell, 
OS eine Kopie mil deni Namen, Erstellungsdatum und der Erstellungsulirzeic der 

°X“ “5 “ p “ Ko,,ie im >»f to i 

v I k '• W u " n S ‘ Ch die 0r 'g |na ldatei auf dem aktuellen Laufwerk und im aktuellen 

erzeichms befmdet und Sie keine Laufwerksbezeichnung oder kein Verzeichnis fur 

P^ergir’ briCht ^ BefChI C ° Py ^ ^ folgende hniS 

Datei kann nicht auf sich selbst kopiert werden. 

0 Datei(en) kopiert. 

Verwenden der Option /v Wenn DOS einen Schreibvorgang nicht verifizieren 
kann, erscheint eine Fehlermeldung. Obwohl bei Verwendung des Befehls codv nur 
sehr selten Aufzeichnungsfehler auftreten, dient die Option /v dazu sicherzustellen daB 

Befehfeo r aufgezeichnet worden sind - Die Option /v bewirkt, daB der ’ 

Befehl copy Iangsamer ausgefuhrt wird, da DOS jeden auf die Diskette oder Festolatte 
geschnebenen Sektor erst liberpriifen muB. ^ 

Verwenden der Optionen /a und /b Die Auswirkung der Optionen /a und /b 
angen von lhrer Position auf der Befehlszeile ab. Wenn die Option /a oder /b dem 
Quelldateinamen folgt, verhalt sich copy folgendermaBen: 


/a 


/b 


Bewirkt, daB die Datei wie eine ASCII-(Text-)Datei 
behandelt wird. Daten in der Datei werden bis zum ersten 
Dateiendezeichen kopiert. Das Dateiendezeichen selbst 
sowie der Rest des Dateiinhaltes wird nicht kopiert. 

Kopiert die ganze Datei, einschlieBlich aller 
Dateiendezeichen. 
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Wenn die Optionee /a and /b nach dem Natnen der Zieldatei angegeben werden, verhalt 
sich copy folgendermaBen: 

/a Fiigt als letztes Zeichen der Datei ein Dateiendezeichen an. 

/b Fiigt kein Dateiendezeichen an. 


Anfugen von Dateien mit dem Befehl copy Wenn Sie mehrere durch 
Pluszeichen (+) voneinander getrennte Quelldateien angeben, dann ugt copy ie 
Dateien aneinander an und erstellt eine einzelne Datei. Wenn Sie in Quelle Platz a 
verwenden jedoch fUr Ziel eine einzelne Datei angeben, dann fugt copy alle nut Quelle 
Ssla Dateien anetnande, an und emell, etne etnzelne Date, nut de m ,n 

Ziel angegebenen Namen. 

In beiden Fallen geht copy davon aus, daB die angefUgten Dateien ASCII-Textdateien 
sind, wenn Sie nicht die Option /b benutzen. 

Wenn der Name der Zieldatei derselbe ist wie der einer der zu kopierenden Dateien (bis 
auf die erste Datei), dann geht der urspriingliche Inhalt der Zieldatei verloren. Wenn 
dies geschieht, zeigt copy die folgende Meldung an: 


Inhalt der Zieldatei vor dem Kopieren verloren gegangen 

Kopieren von Dateien in Unterverzeichnisse Zum Kopieren aller Dateien und 
Unterverzeichnisse eines Verzeichnisses sollten Sie den Befehl xcopy verwenden. 

Kopieren von Dateien der Grolie 0 Byte Der Befehl copy kopiert keine Dateien, 
die 0 Byte groB sind. Verwenden Sie hierfiir den Befehl xcopy. 

Andern des Datums und der Uhrzeit einer Datei Urn einer Datei das aktuelle 

Datum und die aktuelle Uhrzeit zuzuweisen, ohne die Datei zu a "^p„™r Se/ 
einen Befehl im folgenden Format (die Kommas zeigen an, daB der Parameter Zi 

weggelassen wurde): 


copy /b Quelle+,, 


Beispiele 

Der folgende Befehl kopiert eine Datei und stellt sicher, daB am Ende der kopierten 
Datei ein Dateiendezeichen angefiigt wird: 

copy memo.doc brief.doc /a 
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Zu m Kopieren der Datei AMSEL.TYP vom aktuellen Laufwerk und dem 
Verzeichnis in ein anderes vorhandenes Verzeichnis auf dem Laufwerk C 
Namen VOEGEL) geben Sie folgenden Befehl ein: 


aktuellen 
(mit dem 


copy amsel.typ c:\voegel 


rMTpr a TVD ZeiChniS r7 OEGEL nicht vorhanden ist > kopiert DOS die Datei 
La^™ m Cine mk ^ NamCn V ° EGEL ™ St "erzeichnis auf dem 

A^r hrer n D f eien ^ dne CinZige Datd ZU k0pieren ’ fUhren Sie beliebige 
Anzahl von Datemamen als Quelle auf der copy-Befehlszeile an. Trennen Sie die 

emzelnen Datemamen durch Plus-Zeichen (+) voneinander, und geben Sie einen 

Datemamen fur die daraus resultierende kombinierte Datei an. Zum Beispiel: 

copy maerz90.ber + april90.ber + mai90.ber bericht 

Dieser Befehl verbindet die Dateien MAERZ90.BER, APRIL90.BER und MAI90 BER 

nIcTbeScht erz :! ch n ls “ fdem 

BERICHT im aktuellen Verzeichnis auf dem aktuellen Laufwerk. Wenn 

w n" ^ Werden ’ Wird die ZieIdatei mit de ™ aktuellen Datum und der 
aktuellen Uhrzeit erstellt. Wenn Sie keinen Zieldateinamen angeben, verbindet DOS die 

teien und speichert sie unter dem Namen der zuerst angegebenen Datei ab Wenn 
beispie sweise erne Datei mit dem Namen BERICHT bereits existierte, kdnnten Sie mit 
dem folgenden Befehl alle vier Dateien in der Datei BERICHT vereinen: 

copy bericht + maerz90.ber + april90.ber + mai90.ber 

SwtZ Ztlm Betpiel-" Da ' eien ‘ n Da “' aUCh PlaEhato 

copy *.txt gesamt.doc 

Dieser Befehl verbindet alle Dateien auf dem aktuellen Laufwerk und im aktuellen 

GESAMTDOC' d' r Da “ in h a " le “ rwd «™"« TXT zu einer Datei mit dem Namen 
ebenfalls auf dem attuelle " ™ ** 

Wenn Sie mehrere Binardateien unter der Verwendung von Platzhaltern verbinden 
wolleu, schlieBen Sie die Option /b mi, ein, wie im fofgeudeu Beisp,™ 


copy *.exe /b gesamt.exe 
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Dies verhindert, daB DOS STRG+Z als Dateiendezeichen behandelt. 


Vorsicht 


Aufgrund von interner Formatierung kann beim Verbinden von 
Binardateien die resultierende Datei eventuell unbrauchbar sein. 


Im folgenden Beispiel verbindet copy alle Dateien mil der Erweiterung .TXT mit ihrer 
entsprechenden .REF-Datei. Dabei behalten alle Dateien ihren Dateinamen erhalten 
Erw.iternng .DOC. Da* bedeutut. DATED .TXT wird on,DA™ - 
DATEI1 .DOC verbunden; DATEI2.TXT wird mit DATEI2.REF zu DATEI2.DOC 
verbunden und so weiter. 


copy 


. txt + 


*.ref *.doc 


Der folgenden Kopierbefehl verbindet zuerst alle Dateien mil der Erweiterung TXT 
und dann alle Dateien mil der Erweiterung .REF-Dateien zu etner Date, mit dem 
Namen GESAMT.DOC: 


CODV *.txt 


.ref aesamt.doc 


Verwandter Befehl 


Informationen Uber das Kopieren von System- und verborgenen Dateien s ° wl f e von 
Verzeichnissen und Unterverzeichnissen finden Sie in der Erklarung zum Befehl xc py. 


Country 


□ DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

■ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


laubt DOS die Verwendung internationaler Uhrzeit-, Datums-, Wahrungs und 
oBschreibungskonventionen sowie Dezimaltrennzeichen. 

sr Befehl country konfiguriert DOS so, daB es die entsprechenden Zeichensatz- und 
ichensetzungskonventionen bei Verwendung einer der unterstutzten Sprachen 
rucksichtigt S Eine einfuhrende Beschreibung zum Verwenden des Befehls country 
ld zu Codeseiten finden Sie in Kapitel 13, "Landerspezifische Konfigurationen . 


Syntax 

country=xol,[y>’>’] L,1 Laufwerk:\[Pfad\Dateiname] | 






























Parameter 
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XXX 


Bezeichnet den Landescode. 


yyy 


Bezeichnet die Codeseite fur das Land. 

[Laufwerk: ] [Pfad\Dateiname 

InfoSaSonelTemSir ™ d der Da ' d - * * “-P-«sche„ 


Hinweise 


E,nMdlu, d „ er v S , landard f lnS,6 " Un9en D0S Verwendet slandardmaBig die 

TONRG lv« 8 c T” ' Dl " Ch VerWende " d “ Bef ' hls ““"•■Lin Ihre, Daiei 
CONFIG.SYS konnen Sie diese Einstellung andem. 

Wenn Sie Position und Namen der Datei mit den landesspezifischen Informationen 
cht angeben, versucht DOS, die Datei COUNTRY SYS! j m c* . 

Startlaufwerkes zu finden. COUNTRY.SYS im Stammverzeichms Ihres 

Unterstiitzte Sprachen Die folgende Tabelle fUhrt alle der von DOS Version 5 o 
unterstutzten Lander (beziehungsweise Sprachen), sowie die Codeseiten auf die Sie r 
je en einzelnen Landescode verwenden konnen. Wenn Sie beispielsweise den 

u “ °k 3 V n Wenden ’ k6nnen Sie fUr den Par ameter yyy nur die Codeseiten 437 
Codesl an8eben - DlC CrSte ^ bCiden angCgebenen Cod -Sn ist die Standard 


Land oder Sprache 

Landescode 

Codeseiten 

Vereinigte Staaten 

001 

437, 850 

Kanada (Franzosisch) 

002 

863, 850 

Lateinamerika 

003 

850, 437 

Niederlande 

031 

850, 437 

Belgien 

032 

850, 437 

Frankreich 

033 

850, 437 

Spanien 

034 

850, 437 

Ungarn 

036 

852, 850 

Jugoslawien 

038 

852, 850 

Italien 

039 

850, 437 











Land oder Sprache 

Ixindescode 

Schweiz 

041 

Tschechoslowakei 

042 

Vereinigtes Konigreich 

044 

Danemark 

045 

Schweden 

046 

Norwegen 

047 

Polen 

048 

Deutschland 

049 

Brasilien 

055 

Englisch (International) 

061 

Portugal 

351 

Finnland 

358 


Codeseiten 
850, 437 
852,850 
437, 850 
850, 865 
850,437 
850, 865 
852, 850 
850,437 
850, 437 
437, 850 
850, 860 
850, 437 


Mit speziellen Versionen von DOS sind auch 
und Lander erhaltlich: Arabisch, Israel, Japan 


Codeseiten fur die folgenden Sprachen 
, Korea, Volksrepublik China und Taiwan. 


Anaeben internationaler Uhrzeit- und Datumsformate Der Landescode wirkt 
fichauf die vier folgenden DOS-Befehle aus: backup, date, restore und time. 

In der folgenden Tabelle erscheinen die Datums- und Zeitformate fur jedes emzelne 
Land. Die Spalte "Datumsformat" zeigt, wie DOS das Datum 

Januar 1991 anzeigen wUrde. Die Spalte "Zeitformat" zeigt, wie DOS die Uhrzeit 17.35 
(einschlieBlich Null Sekunden und Null Hundertstel Sekunden) anzeigen wurd . 


Land oder Sprache 

Landescode 

Vereinigte Staaten 

001 

Kanada (Franzosisch) 

002 

Lateinamerika 

003 

Niederlande 

031 

Belgien 

032 

Frankreich 

033 

Spanien 

034 

Ungarn 

036 

Jugoslawien 

038 

Italien 

039 


Datumsformat 

Zeitformat 

01-03-1991 

5:35:OO.OOp 

1991-01-03 

17:35:00,00 

03/01/1991 

5:35:OO.OOp 

3-01-1991 

17:35:00,00 

3/01/1991 

17:35:00,00 

03.01.1991 

17:35:00,00 

03/01/1991 

17:35:00,00 

1991-01-03 

17:35:00,00 

1991-01-03 

17:35:00,00 

03/01/1991 

17.35.00,00 
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Land oder Sprache 

Schweiz 

Tschechoslowakei 

Vereinigtes Konigreich 

Danemark 

Schweden 

Norwegen 

Polen 

Deutschland 

Brasilien 

Englisch (International) 

Portugal 

Finnland 


Landescode 

041 

042 

044 

045 

046 

047 

048 

049 

055 

061 

351 

358 


Datumsformat 

03.01.1991 

1991-01-03 

03/01/1991 

03-01-1991 

1991-01-03 

03.01.1991 

1991-01-03 

03.01.1991 

03/01/1991 

03-01-1991 

03/01/1991 

03.01.1991 


Zeitformat 

17,35,00.00 

17:35:00,00 

17:35:00.00 

17.35.00,00 

17.35.00,00 

17:35:00,00 

17:35:00,00 

17:35:00,00 

17:35:00,00 

5:35:00.00p 

17:35:00,00 

17.35.00,00 




Beispiele 


G^tr er Tr ii0 ” ler W5hn,n « s -’ Uh ™‘- und Datumsformate sowie 

Konven,io " en fU8en Sie de " f ° l8 ' nden 

country=033 

In diesem Beispiel wird angenommen, daB sich die Datei COUNTRY SYS im 

POT""? o' 8 dCS Startlaufwerk - befindet. 1st dies nicht der Fall nT^en Sie die 
tion in den Parametern [LauJwerk:]Pfad auf der Befehlszeile angeben 

Si™folgende^einc ^ LandeSCOde fUr Frankreich ^ulegen, geben 

country=033,850 


country=033,,c:\dos\country.sys 
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Verwandte Befehle 

Informationen liber das Andern von Zeichen und ihrer Anordnung auf Ihrer Tastatur 
finden Sie in der Erklarung zum Befehl keyb. 

Informationen Uber das Vorbereiten und Auswahlen von Codeseiten finden Sie in der 
Erklarung zum Befehl mode (Gerate-Codeseiten festlegen). 

Informationen uber das Laden landesspezifiseher Informationen finden Sie in der 
Erklarung zum Befehl nlsfunc. 


Ctty 


■ DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


Wechselt das Ein-/Ausgabegerat fUr die Steuerung Ihres Systems. 

Verwenden Sie den Befehl ctty, wenn Sie zum Eingeben von Befehlen ein anderes 
Gerat verwenden mochten. 


Syntax 

ctty Gerdt 


Parameter 


Gerdt 

Bezeichnet das neue 
mochten. 


Gerat, das Sie zum Eingeben von DOS-Befehlen verwenden 
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Hinweise 


f “[ tfl!,f SSi9e Werte , Z '" assige Wme fflr den Oem Sind: pr„, 

Iptl, lpt2, lpt3, con, aux, coml, com2, com3, com4. F 

umvord!" A eS f S ! rieHen AnSChlUSSeS ftir ctt V Verwenden Sie den Befehl mode 
V ° n ^ BaUdratC ’ ParitSt ’ BitS Und ^ ** seriellen ’ 

Verwenden von ctty mit Programmen, die nicht DOS verwenden Viele 
rogramme veTOendcr 1 fur Ein- und Ausgaben nicht DOS. Diese Programme benutzen 
fur die Ein-/Ausgabe direkt die Hardware Ihres Computers. Der Befehl ctty hat 
keinerlei EinfluB auf diese Programme. Er wirkt nur auf Programme die DOS fur die 
Tastaturabfrage und die Bildschirmausgabe verwenden. 

“ k deS Ei " gabe f;* ts mit dem Befehl command Zusatzlich zum 
ctty konnen Sie auch den Parameter Gerdt mit dem Befehl command 
verwenden, urn das Emgabegerat einzustellen. 


Beispiele 


Der fojgende Befehl ubergibt alle Befehlsein- und -ausgaben vom aktuellen Geriit 
(Bildschirm und Tastatur Ihres Computers) an den AUX-Anschlul3: 


ctty aux 


In diesem Beispiel ubernimmt ein an den AUX-AnschluB angeschlossenes entferntes 
in-/Ausgabegerat die Steuerung der Befehlsein-/ausgaben fur Ihren Computer 


ctty con 


Verwandte Befehle 


Informationen uber das Wechseln des Eingabegeriits bei der Angabe eines 
efehlsinterpreters finden Sie in der Erklarung zum Befehl command. 

Informationen zum Einstellen des seriellen Anschlusses finden Sie in der Erklarune 
zum Befehl mode (Seriellen AnschluB konfigurieren). S 
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Date 


I DOS 


n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


■ Intern 
□ Extern 


I Netzwerk 


Zeigt das Datum an oder erlaubt das Andern des Datums Uber die Tastatur oder aus 

einem Stapelverarbeitungsprogramm heraus. 

DOS zeichnet fUr jede Datei, die neu erstellt oder geandert wurde, das aktuelle Datum 
auf. Dieses Datum erscheint im Dateiverzeichnis neben dem Dateinamen. E.ne ^ ^ 

einfiihrende Beschreibung zum Befehl date finden Sie in Kapitel 2, Die Befehlszeile , 
und in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 


Syntax 


date [Datum] 


Parameter 


Datum 


Setzt das angegebene Datum. Die Werte fur Tag, Monat und Jahr mussen durch 
Punkte (.), Bindestriche (-), Schragstriche (/) oder Leerzeichen voneinander 
setrennt werden. Das Datumsformat hangt von der Landereinstellung ab die Sie in 
Ihrer Datei CONFIG.SYS verwenden. Die folgenden Werte sind fur die Teile Mona 
(mm). Tag ( tt ) und Jahr (jj) des Parameters Datum giiltig: 


mm 1 bis 12 

tt Ibis 31 

ii 80 bis 99 (fur 1980 bis 1999) oder 1980 bis 2099 


Hinweise 


Automatisches Anpassen der Anzahl der Tage eines Monats DOS andert 
automatisch die Anzahl der Tage bezogen auf den jeweiligen Monat und das jeweilige 
Jahr (je nachdem, ob ein Monat 28, 29, 30 oder 31 Tage at). 
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Verwenden des Befehls date in Ihrer Datei AUTOEXEC BAT w™ c- 

AUIOEXEC.BAT-Datei verwenden, zeigt DOS beim Starten des Systems nicht 
omatisch erne Eingabeaufforderung fur das Datum an. Wenn Sie bei jedem Starten 
des Systems aufgefordert werden wollen, das Datum einzugeben, fugen sTe den Befehl 

AUTOEXEct^f T? C BAT d "' WdKre 

AUTOEXEC.BAT fmden Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 

Andern des Datumsformats Bei Bedarf konnen Sie die Datumsanzeige in anderen 
Formaten ausgeben lassen. Sie konnen den Befehl country in Ihre Datei mNHC S Y? 


Verwandter Befehl 


Informationen iiber das Andern der aktuellen Uhrzeit 
Befehl time. 


finden Sie in der Erklarung 


zum 


Debug 


■ DOS 

pi Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Startet Debug, ein Programm, das Ihnen das Testen 
ermoglicht. 


von ausfiihrbaren Dateien 


Syntax 


debug \[Laufwerk\][Pfad]Dateiname[Testdatei-Parameter]] 

Parameter 

[Laufwerk: ] [Pfad\Dateiname 

m?chten net ^ P0Siti °" ^ Namen der ausfti hrbaren Datei, die Sie testen 
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Testdatei-Pammeter 

Bezeichnet Befehlszeileninformationen, 
benotigt werden. 


die von der zu testenden ausfiihrbaren Datei 


Hinweise 


Verwenden des Befehls debug ohne Angabe einer zu testenden Datei 

Wenn Sie den Befehl debug verwenden, ohne die Position und den Namen einer Datei 
anzugeben, dann geben Sie all. Debug-Befehle a„ der Debug-Eingab««uff„,deru„g. 
einem Bindestrich (-), ein. 

Debug-Befehle Der nachfolgenden Liste konnen Sie alle Debug-Befehle entnehmen. 


Zeigt eine Liste aller debug-Befehle an. 

Assembliert mnemonische Befehle der Prozessoren 8086/8087/8088. 
Vergleicht die Inhalte zweier Speicherbereiche. 

Zeigt den Inhalt eines Speicherbereiches an. 

Gibt Daten an der angegebenen Adresse in den Speicher ein. 

Fiillt einen Speicherbereich mit den angegebenen Werten. 

Fiihrt die momentan im Arbeitsspeicher befindliche ausfuhrbare Datei aus. 
Fiihrt hexadezimale arithmetische Operationen durch. 

Zeigt einen Bytewert des angegebenen AnschluB an. 

Ladt den Inhalt einer Datei oder Datentragersektoren in den Arbeitsspeicher. 
Kopiert den Inhalt eines Speicherblocks. 

Bezeichnet eine Datei fUr einen I- oder w-Befehl, oder bezeichnet die 
Parameter fur die zu testende Datei. 

Sendet den Wert eines Byte zu einem AusgabeanschluB. 

Fiihrt eine Schleife, eine wiederholte Zeichenfolgeanweisung, einen 
Software-Interrupt oder ein Unterprogramm aus. 

Beendet Debug. 

Zeigt den Inhalt eines oder mehrerer CPU-Register an oder andert ihn. 
Sucht in einem Speicherbereich nach dem angegebenen Muster ernes 
Bytewertes oder mehrerer Bytewerte. 
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W 

xa 

xd 

xm 

xs 


Flihrt eine Anweisung aus und zeigt dann den Inhalt aller Register and 
Statusbtts sow.e die entschliisselte Form der Anweisung, die als nachstes 
von Debug ausgefuhrt wird. 

Disassembliert Maschinencode in die entsprechenden Assembler- 
Guellanweisungen und zeigt diese an. 

Schreibt die Datei, die gerade getestet wird, auf einen Datentrager. 

Ordnet Expansionsspeicher (Expanded Memory, EMS) zu. 

Gibt Expansionsspeicher frei. 

Bildet EMS-Seiten ab. 

Zeigt den Status des Expansionsspeichers an. 

Beschreibungen dieser Befehle finden Sie auf den folgenden Seiten. 

“ d kOn,fefsi h 'r r T ,er l el a " en ^“S-Befehlen, mi, Ausnahme des 
Betehls q, konnen Sie Parameter angeben. Diese Parameter konnen Sie durch Kommas 

L Ze : e w tren " e "’ jed ° Ch Sind dieSe Trennze ichen nur zwischen zwei 
hexadezimalen Werten erforderlich. Daher sind die folgenden Befehle identisch: 

des:100 110 

d cs:100 110 

d,cs: 100,110 

Gultige AdreBangab'" Ein Ate-Parameter in einem Debng-Befehl leg, eine 

Aneabe" !r r ^ ei t ' ispe,cher fest - Eln e Adresse ist eine aus zwei Teilen bestehende 

Angabe d, e entweder aus einem alphabetischem Segmentregister oder aus einer aus 4 

Ziffern bestehenden Segmentadresse und einem Offset-Wert besteht Das 

Segmentregister oder die Segmentadresse kann auch weggelassen werden Das 

Standardsegment fur die Befehle a g 1 t u und w ist rfn M c, a a ° 

anderen Befehle isi ns a• u ’ W 1 CS ’ Da Standard segment fur alle 
eren Betehle ist DS. Alle numenschen Werte sind hexadezimal. 

Die folgenden Adressen sind zum Beispiel gultige Adressen: 

CS:0100 
04BA:0100 

Der Doppelpunkt zwischen Segmentname und Offset-Wert mu6 angegeben werden. 

Gultige Bereichsangaben Ein Bereich- Parameter in einem Debug-Befehl lent 
einen Speicherbereich fest. Fur Bereich sind zwei Formate moglich: eine Startadre se 
nndeme Endate Oder eine Stanadresse nnd die Lange ,durch I gekennSeO des 
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So bezeichnen beispielsweise die beiden folgenden Zeilen einen Bereich von 16 Byte, 
beginnend bei CS:100: 

cs:100 10f 
cs:100 1 10 


Debug: A (Assemble) 


■ DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
■ Extern 


□ Nstzwerk 


Assembliert mnemonische Befehle der Prozessoren 8086/8087/8088 direkt in den 
Arbeitsspeicher. 

Dieser Befehl eneugl a»s Assemble,-Anweisungenausfiihrbare,, 

numerischen Werte sind im Hexadezimalformat und mussen als 1- bis 4-stellige Werte 
eingegeben werden. Bin mnemonisches Prafix wird vor dem Operationscode (opcode), 
auf den es sich bezieht, angegeben. 


Syntax 


a [Adresse] 


Parameter 

Adresse 


Bezeichnet die Stelle, an der mnemonische Befehle in Assembler-Sprache 
eingegeben werden. Verwenden Sie fur Adresse Hexadezimalwerte und geben Sie 
ohne das nachgestellte Zeichen "h" ein. Wenn Sie kerne Adresse angeben, 
nimmt a den Assembliervorgang an der Stelle wieder auf, an der es zule 
aufgehort hat. 


Hinweise 


Verwenden mnemonischer Bezeichnungen Die mnemonischen Bezeichnungen 
IrTxpSen Angabe von Segmenten lauten cs:, ds:, es: und ss:. Der mnemonische 
Befehf fur einen Rucksprung vom Typ ’far’ lautet retf. Mnemonische Bezeichnunge 
furVolgen-Manipulationen mUssen explizit die Lange der Folge angeben. Verwend 
Sie zum Beispiel movsw, urn Wort-Folgen (16 Bit) und movsb, urn Byte-Folgen (8 Bit) 

zu verschieben. 
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Assemblies von Sprungen und Aufrufen Der Assembler assembliert 
automatisch einen Sprung oder einen Aufruf vom Typ 'short', 'near' und 'far' zur 
leladresse, in Abhangigkeit von der Entfernung der Zieladresse. Sie konnen einen 

KraftTef PrU " S f Au !? durch die Voranstellu "g der Prafixe near oder far auBer 
Kraft setzen, wie 1 m nachfolgenden Beispiel dargestellt: 


-aOlOO:0500 
0100:0500 jmp 502 

0100:0502 jmp near 505 

0100:0505 jmp far 50a 


2 By tie 1 anger Sprung 
vom Typ »short 1 
3-Byte langer Sprung 
vom Typ •near' 

5-Byte langer Sprung 
vom Typ 'far' 


k ° nnen fUr das Prafix near auch die Abkiirzung ne verwenden. 

Unterscheiden von Wort- und Byte-Speicheradressen Wenn sich ein Operand 

dem Prdfkword Birr By j e ' Speiche ™ dresse bezieh en kann, mu6 der Datentyp mit 
!1u aJ P beziehun S sweise byte ptr angegeben werden. Debug akzeptiert 

beiden Fo™ a te ZUngen "° beZ ' ehungSWeise b *■ Das "aehstehende Beispiel zeigt die 


dec WO [si] 

neg byte ptr [128] 


Angeben von Operanden Debug folgt der allgemeinen Regel, daB ein Operand 
der in Klammern ([]) eingeschlossen ist, sich auf eine Speicheradresse bezieh Debus 
kann namhch sonst nicht zwisehen einem direkten Operanden und emem Op randen 

£T^" reSSe darSte "'' — D “ Beispiel^zeigt die' 


mov ax,21 ;Ladt AX mit dem Wert 21h 

m ° V aX ' [21];LSdt AX mit dem Inhalt der Speicheradresse 21h 

Verwenden von Pseudoanweisungen Fur den Befehl a stehen zwei haufis 

den W Arh det t e Pseudoanweisun g en zur Verfugung: der Opcode db, der Bytewerte dfrekt in 

tied T IC a l S f mbliert ’ Und der ° pCOde dw ’ der Wortwer te dfrekt in den 
beitsspeicher assembliert. Es folgen Beispiele fur beide Pseudoanweisungen: 

db 
db 
db 


1,2,3,4,"DIES IST EIN BEISPIEL" 
’DIES IST EIN ANFUHRUNGSZEICHEN: 
"DIES IST EIN HOCHKOMMA: •" 


dw 1000,2000,3000,"BACH" 
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Beispiele 

Der Befehl a unterstUtzt alle Arten Register-indirekter Befehle, wie im nachfolgenden 
Beispiel dargestellt: 

add bx,34[bp+2] . [si-1] 
pop [bp+di] 
push [si] 

Ebenso werden alle Synonyme fur Opcodes unterstUtzt, wie im nachfolgenden Beispiel 
dargestellt: 

loopz 100 
loope 100 

ja 200 

j nbe 2 00 

Fur 8087 -Opcodes mussen Sie das Prafix wait oder fwait angeben, wie im 
nachfolgenden Beispiel dargestellt: 

£wait fade. ««*”»“*« ,i».n F-MT-KSfix 

Verwandte Befehle 

Wie Daten in bestimmte Byte eingegeben werden, erfahren Sie in der Beschreibung des 
Befehls Debug e (enter). 

Informationen uber das Disassemblieren von Maschinencode finden Sie in der 
Beschreibung des Befehls Debug u (unassemble). 


Debug: C (Compare) 


■ DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Vergleicht die Inhalte zweier Speicherbereiche. 













DOS-Befehle 479 




Syntax 

c Bereich Adresse 

Parameter 

Bereich 

Bezeichnet die Start- und die Endadresse, oder die Startadresse und die Lange des 
ersten zu vergleichenden Speicherbereiches. Weitere Informationen ubergultige 
Werte fur Bereich finden Sie in der Erklarung zum Befehl debug. 

Adresse 

Bezeichnet die Startadresse des zweiten zu vergleichenden Speicherbereiches 

Weitere Informationen Uber giiltige Werte fur Adresse finden Sie in der Erklarung 
zum Befehl debug. 6 

Hinweis 

Wenn die Speicherbereiche Bereich und Adresse identischen Inhalt haben, zeigt Debug 
mchts an und kehrt direkt zur Debug-Eingabeaufforderung zuriick. Gibt es 
Unterschiede, so zeigt Debug sie in folgendem Format an: 

Adresse 1 Bytel Byte2 Adresse2 

Erne Erlauterung dieses Formats finden Sie im folgenden Beispiel. 

Beispiele 

Die beiden folgenden Befehle haben dieselbe Wirkung: 

clOO,lOf 300 
clOOHO 300 

BeteLhToo^biT SOFh 61 ^ 816 ^ 111 ^ Speicherbereich ab Adresse 100h bis lOFh mit dem 
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Debug wird bei jedem dieser Befehle eine Ausgabe ahnlich der folgenden anzeigen 
(DS = 197F vorausgesetzt): 

197F:0100 4D E4 197F:0300 
197F:0101 67 99 197F:0301 
197F:0102 A3 27 197F:0302 
197F:0103 35 F3 197F:0303 
197F:0104 97 BD 197F-.0304 
197F:0105 04 35 197F:0305 
197F:0107 76 71 197F:0307 
197F-.0108 E6 11 197F-.0308 
197F:0109 19 2C 197F-.0309 
197F: 010A 80 0A 197F-.030A 
197F:010B 36 7F 197F:030B 
197F:010C BE 22 197F:030C 
197F-.010D 83 93 197F:030D 
197F:010E 49 77 197F:030E 
197F:010F 4F 8A 197F:030F 

Beachten Sie, daB die Adressen 197F:0106 und 197F:0306 in dieser Lisle fehlen. Dies 
bedeutet, daB die in diesen Adressen enthaltenen Werte identisch sind. 


Debug: D (Dump) 


I DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
■ Extern 

□ Netzwerk 


Zeigt den Inhalt eines Speicherbereiches an. 


Syntax 


d [Bereich] 
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Parameter 


Bereich 


Bezeichnet die Start- und die Endadresse, oder die Startadresse und die Lange des 
Speicherhereielie!;, dessen Inhalt angezeigt werden soli. Informationen iiber gultige 
Werte fur Bereich finden Sie in der Erklarung zum Befehl debug. Wenn Sie Bereich 
mcht angeben, zeigt Debug den Inhalt von 128 Byte an, und zwar ab dem Ende des 
Adressbereichs, der im vorherigen d-Befehl angegeben wurde 


Hinweis 


Wenn Sie den Befehl d verwenden, zeigt Debug Speicherauszuge in zwei Teilen an- in 
einem hexadez.malen Auszug (jeder Bytewert wird im hexadezimalen Format 
dargeste t und in einem ASCII-Auszug (jeder Bytewert wird als ein ASCII-Zeichen 
dargestellt). Jedes mcht druckbare Zeichen wird durch einen Punkt () im ASCII-Teil 
des Speicherauszugs dargestellt. Jede Zeile der Anzeige enthalt den Inhalt von 16 Byte 
Zwischen dem achten und dem neunten Byte steht jeweils ein Bindestrich Jede 
angezeigte Zeile beginnt an einer 16-Byte-Grenze. 


Beispiele 

Wenn Sie den folgenden Befehl eingeben, 

des:100 lOf 

zeigt Debug den Inhalt des Bereichs in folgendem Format an: 

04BA:0100 54 4F 4D 00 53 41 57 59-45 52 00 00 00 00 00 00 TOM.SAWYER. 


Wenn Sie den Befehl d ohne Parameter eingeben, formatiert Debug die Ausgabe wie im 

Bd f'r b “ ,ede ^ der A »gabe beginn, mi, dner Adresse. 

Ik r, ? ro6er lsl als dle Adres '' e ln d « r vorhergehenden Zdle (Oder 8 Byte 
wenn Ihr Bildschirm 40 Spalten hat). y ’ 

Bditt Hi" H hf °k! Sen< lf", Befe !’ 1 d - den Sie 0hne Pmmaa Debug die 

yte an, die direkt nach den zuletzt angezeigten folgen. 

AdmsseCS: i n ooin enden dngeben ’ Zsi & Debu S den Inh ^t von 20h Byte ab der 


des:100 1 20 
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Wenn Sie den folgenden Befehl eingeben, zeigt Debug den Inhalt aller Byte im Bereich 
lOOh bis 115h im Segment CS an: 

dcs:100 115 


Verwandte Befehle 

Informationen iiber das Anzeigen von Registerinhalten finden Sie in der Erklarung zum 
Befehl Debug r (register). 

Informationen iiber das Disassemblieren von Maschinencode finden Sie in der 
Erklarung zum Befehl Debug u (unassemble). 


Debug: E (Enter) 


■ DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Erlaubt das Eingeben von Daten an der angegebenen Speicheradresse. 

Sie konnen Daten im Hexadezimal- oder im ASCII-Format eingeben. Alle Daten, die 
sich vor dem Eingeben der neuen Daten an der entsprechenden Speicherposition 
befanden, gehen verloren. 


Syntax 

e Adresse [Liste] 


Parameter 

Adresse 

Bezeichnet die erste Speicherposition, an der Sie Daten eingeben mochten. 

Liste 

Bezeichnet die Daten, die Sie in aufeinanderfolgende Byte des Arbeitsspeichers 
eingeben mochten. 
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Hinweise 


Verwenden des Parameters Adresse Wenn Sie einen Wert fUr Adresse angeben 
ohne emen Wert fur den wahlfreien Parameter Lisle anzugeben, zeigt Debug die 

waXT U t 'l lh n n In u ak wiederholt dann die Adresse in der nachsten Zeile und 
wartet auf Ihre Eingabe. Jetzt konnen Sie eine der folgenden Aktionen durchfuhren: 

• Sie konnen den Byte-Wert ersetzen. Geben Sie zu diesem Zweck den neuen Wert 

oder'setr u w^ ^ ISt der " eUe Wert kein g Ulti 8 er Hexadezimalwert 
Oder setzt sich der Wert aus mehr als zwei Stellen zusammen, wird das ungultige 

Oder zusatzliche Zeichen nicht am Bildschirm angezeigt. 8 

• Sie konnen das nachste Byte anzeigen. Drucken Sie zu diesem Zweck die 

demlkn^i ° dieSCm BytC enthaltenen W ert zu andern, geben Sie nach 

dem aktuellen Wert emen neuen Wert ein. Wenn Sie mit der leertaste eine 

8-Byte-Grenze uberschreiten, setzt Debug auf einer neuen Anzeigezeile fort und 
zeigt die neue Adresse am Anfang der Zeile an. 

• Sie konnen das vorhergehende Byte erneut anzeigen. Drucken Sie zu diesem Zweck 
die BINDESTRICH-TASTE. Sie konnen die bindestrich-taste wiederholt drucken 
damit Sie urn mehr als 1 Byte zuruckgehen. Wenn Sie die bindestrich-taste 
drucken, starlet Debug eine neue Zeile und zeigt die Adresse und den Byte-Wert an. 

• Sie konnen den Befehl e beenden. Drucken Sie zu diesem Zweck die eingabetaste 
Sie konnen die eingabetaste an jeder beliebigen Byte-Position drucken. 

Verwenden des Parameters Lisle Wenn Sie Werte fur den Parameter Lisle 
angeben, ersetzt der Befehl e die vorhandenen Byte-Werte der Reihe nach mit den 
er en aus der Liste. Bei Auftreten eines Fehlers wird keiner der Werte geandert 

Die Werte fur Lisle konnen als Hexadezimal-Byte-Werte Oder als Zeichenfolgen 
ngegeben werden. Einzelne Werte sind durch Leerzeichen, Kommas oder Tabzeichen 
begrenzen. 6 " ^ tren " en ' Zeichenfol S en sind durch Commas oder Anfuhrungszeichen zu 


Beispiele 

Angenommen, es wurde der folgende Befehl eingegeben: 


ecs:100 










Debug zeigt jetzt den Inhalt des ersten Byte im folgenden Format an 

04BA:0100 EB._ 

Um diesen Wert in 41 zu andern, geben Sie beim Cursor 41 ein: 


04BA:0100 EB.41_ 

Sie konnen auch aufeinanderfolgende Bytewerte mit einem e-Befehl eingeben. Dazu 
dto Sie nach jedem neuen Wert statt der eingabetaste die leertaste. Dann zeigt 
Debug den nachsten Wert an. In diesem Beispiel zeigt Debug folgendes an, wenn le 
die LEERTASTE dreimal drucken: 

04BA:0100 EB.41 10. 00. BC._ 

Um den hexadezimalen Wert BC in 42 zu andern, geben Sie beim Cursor 42 wie folgt 
ein: 

04BA:0100 EB.41 10. 00. BC.42_ 

Nehmen wir nun an, der Wert 10 sollte 6F sein. Um diesen Wert zu komgieren, 
drucken Sie die bindestrich-taste zweimal, um zur Adresse 0101 (Wert 10) 
zuriickzukehren. Debug zeigt folgendes an. 

04BA:0100 EB.41 10. 00. BC.42- 
04BA:0102 00.- 
04BA:0101 10._ 


Geben Sie nun beim Cursor 6/ein, um den Wert zu andern: 


04BA:0101 10.6f_ 

Drucken Sie die eingabetaste, um den Befehl e zu beenden und zur Debug- 
Eingabeaufforderung zuriickzukehren. 

Das folgende Beispiel zeigt die Eingabe einer Zeichenfolge. 

eds :100 "Dies ist das Textbeispiel" 

Diese Zeichenfolge wUrde 25 Byte ab der Adresse DS:100 belegen. 







Verwandte Befehle 
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Informationen iiber das Verwenden 
zum Befehl Debug a (assemble). 


mnemonischer Befehle finden Sie in der Erklarung 


Informationen iiber das Anzeigen des Inhalts 
Erklarung zum Befehl Debug d (dump). 


eines Speicherbereichs 


finden Sie in der 


Debug: F (Fill) 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Fullt den angegebenen Speicherbereich mit den angegebenen Werten. 

Sie kdnnen Daten in Hexadezimal- oder in ASCII-Format eingeben. Alle Daten die 
verloren “ angegebenen Adresse befanden > gehen beim Eingeben neuer Daten 


Syntax 


f Bereich Liste 


Parameter 

Bereich 


Bezeichnet die Start- und Endadresse, oder die Startadresse und die Lange des 
Speicherbereiches, der ausgefullt werden soli. Informationen iiber gultige Werte fur 
Bereich finden Sie in der Erklarung zum Befehl debug. § 

Liste 

od'eTlterln An^h 6 "’ ^ Si< ; eingeben m ° chte "' Liste kann aus Hexadezimalzahlen 
Oder einer in Anfuhrungszeichen eingeschlossenen Zeichenfolge bestehen. 
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Hinweise 


Verwenden des Parameters Bereich Enthalt der Bereich mehr Byte als sich 
Werte in der Liste befinden, weist Debug die Werte aus der Liste wiederholt zu, bis 
gesamte Bereich ausgefiillt ist. 

1st eine Speichetposition innerhalb des Bereiches fehlerhaf. Oder nicht .orhanden, xergt 
Debug eine Fehlermeldung an und beendet den Befehl f. 


verwenden des Parameters Liste Enthalt die Liste mehr Werte, als der Bereich 
fassen kann, ignoriert Debug Uberzahlige Werte aus der Liste. 


Beispiel 

Angenommen, Sie geben den folgenden Befehl ein: 


f04ba:1001100 42 45 52 54 41 

Debug full, nun die Speicherpositionen 04BA:100 bis 04BA:1FF mit den angegebenen 
Werten Debug wiederholt die flint Werte so oft, bis alle lOOh Byte gefullt stnd. 


Debug: G (Go) 


■ DOS 

n Stapel- 
L verarbeltung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Fuhrt das momentan im Arbeitsspeicher befindliche Programm aus. 


Syntax 


g [=Adresse][Haltepunkte] 
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Parameter 


Adresse 

Bezeichnet in dem sich im Arbeitsspeicher befindlichen Programm die Adresse an 
der d,e Ausfuhrung beginnen soil. Wenn Sie nicht angeben, begins DOS 

die Programmausfuhrung an der aktuellen Adresse in den CS:IP-RegistL. 
Haltepunkte 

I'nT'” Ha "' PUnkK * * ^11 des Befehls g 


Hinweise 


d f Parameters ^resse Sie miissen dem Parameter Adresse ein 
Adressen Startadresse (Adresse) von den Haltepunkt- 

Definieren von Haltepunkten Debug unterbricht bei Erreichen des ersten 

ursPmngliche Anweisung bei jedem Haltepunkt durch einen Unterbrechungscode 

HalmnllltrTf amma , USfUhrUng dnen HaIte P unkt erreicht, stellt Debug an alien 
Haltepunkt-Adressen die ursprunglichen Anweisungen wieder her undzeigt den Inhalt 

al er Register, die Statusbits und die entschlusselte Form der zuletzt ausg^hrten 

HakepiTk? eTngegeSZ 5 ' St " : “‘ SO ' “' S ” enn S “ d “ Befehl r (re * is “ r > “> 

Well Si e di e Ausfiihrung niche an einem der Haltepunkle anhalten ersetzt Dels,., Hi, 
Un,erbrechungscodes nich, durch die ursprunglichen Anweisungen § ““ 

bp Fehler 

Be,eh, verwende, d,e Anweisung ire,. „ m z„ den, zu iesienden Progral z„ sp™Jen. 









488 Kapitel 14 


Der Benutzerstapelzeiger wird von Debug gesetzt, und die Benutzer-Statusbits, das 
Codesegmentregister und der Befehlszeiger werden auf den Benutzerstapel 
ubernommen (Wenn der Benutzerstapel nicht giiltig oder zu klein ist, kann 
Betriebssystem abstUrzen.) An den angegebenen Haltepunkt-Adressen setzt De ug 
einen Unterbrechungscode (OCCh) ein. 


Erneutes Starter, eines Programms Versuchen Sie nicht, ein Programm neu zu 
starten, fur das DOS die folgende Meldung ausgibt: 


Programm normal beendet 


Das Programm kann nur dann ordnungsgemaB ausgefUhrt werden, naehdem es mit den 
Befehlen n (name) und 1 (load) neu geladen wurde. 


Beispiele 

Angenommen, Sie geben den folgenden Befehl ein: 


gcs:7550 

DOS fiihrt ietzt das gerade im Arbeitsspeicher befindliche Programm bis zur Adresse 
7550 im'cS-Stegment aus. Auschlietaid zeig. Debug den Inhal. des Registers und die 
Statusbit an. Danach wird der Befehl g beendet. 

Der folgende Befehl setzt zwei Haltepunkte: 

gcs:7550, cs:8000 

Wenn Sie den Befehl g nochmals eingeben, naehdem Debug einen KaUepunlrt gefunden 
hat, wird die Ausfuhrung bei der auf die Haltestelle folgenden Anweisung begonnen, 
nicht an der ublichen Startadresse. 


Verwandte Befehle 


Informationen iiber das AusfUhren von Schleifen, wiederholten Zeichenfolgebetehlen, 
Software-Interrupts oder Unterprogrammen finden Sie in der Erklarung zum 
Debug p (proceed). 

Informationen Uber das AusfUhren einer einzelnen Anweisung finden Sie in er 
Erklarung zum Befehl Debug t (trace). 








Debug: H (Hex) 
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■ DOS 

p Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Wlm hexadeztaale O^ationen m i, den beiden angegebenen Parame.ern 


Syntax 


h Wert 1 Wert2 

Parameter 

Wertl 

SteUt eine beliebige Hexadezimalzahl im Bereich von 0 bis FFFFh dar. 
Wert2 

Stellt eine zweite Hexadezimalzahl im Bereich von 0 bis FFFFh dar. 

Hinweis 


einer Zeile angezeigt. Zuerst erscheint die Summe, anschlieBend die Differenz. 


Beispiel 

Angenommen, Sie geben den folgenden Befehl ein: 

h!9f 10a 


Debug fiihrt jetzt die Berechnungen durch und zeigt das folgende Ergebnis an: 


02A9 0095 
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Debug: I (Input) 


■ DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Liest einen Bytewert vom angegebenen AnschluB (I/O Port) und zeigt ihn auf dem 
Bildschirm an. 


Syntax 

i Anschlufi 

Parameter 

Anschlufi 

Gibt die Adresse des Eingabeanschlusses an. Die Adresse kann ein 16-Bit-Wert 
sein. 


Beispiel 

Angenommen, Sie geben den folgenden Befehl ein: 

i2f 8 

Nehmen wir zuden, an. das Byle an diesen, AnschluB ha, den Wert 42h. Dana lies, 
Debug das Byte ein und zeigt den Wert folgendermaBen an: 

42 

Verwandter Befehl 

Informationen uber die Ausgabe eines Byte an einen AusgabeanschluB finden Sie in der 
Erklarung zum Befehl Debug o (output). 












Debug: L (Load) 
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■ DOS 

n Stapel- 
verarbeltung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Ladt eine Datei oder den Inhalt bestimmter Datentragersektoren in den Arbeitsspeicher. 


Syntax 


1 


BX:CX awbenen Anahi ByK - 


1 [Adresse] 


Um das DOS-Dateisystem zu ubergehen und bestimmte 
verwenden Sie folgende Syntax: 


Sektoren direkt zu laden. 


I Adresse Laufwerk Start Anzahl 


Parameter 


Adresse 

wl S „ P ? h T Si ' i0n “ die die Da,ei oder ** Sektorinhalt geladen werden 
" Kh ‘ an 8 eben - venvendet Debug die akiuelle Adresse ira 

Laufwerk 

Bezeichnet das Laufwerk, das den Datentrager enthalt, von dem bestimmte Sektoren 
eingelesen werden sollen. Dieser Wert ist numerisch: 0=A, 1=B 2=C usw Die 
Parameter Laufwerk, Start und Anzahl werden nur verwendet, wenn Sie den Inhalt 

ST 5 ! I'”'" “t" m&hten ' daS heiBl "*■»m der iebug 
geladen wert^so” Ve ™ ende,e " ^ a»g=gebe„e Daie, 
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Gibt die hexadezimale Nummer des ersten Sektors an, dessen Inhalt geladen werden 
soil. 


Anzahl 

Gibt die hexadezimale Anzahl 
geladen werden soil. 


der aufeinanderfolgenden Sektoren an, deren Inhalt 


Hinweise 


Verwenden des Befehls I ohne Parameter Wenn Sie den Befehl 1 ohne 
Parameter verwenden, ladt Debug die in der debug-Befehlszeile a "§ egebe " e 
der Adresse CS:100 in den Arbeitsspeicher und setzt die Register BX un 
Anzahl der geladenen Byte. Haben Sie in der debug-Befehlszeile keine Datei 
angegeben, wird die Datei, die Sie zuletzt mit dem Befehl n spezifiziert haben, ge 

Verwenden des Befehls I mit dem Parameter Adresse Wenn Sie den Befehl 1 
mit dem Parameter Adresse verwenden, beginnt Debug mit dem Laden der Datei 
des Inhalts der angegebenen Sektoren an der Speicherposition Adresse. 

Verwenden des Befehls I mit alien Parametern Wenn Sie den Befehl 1 mit alien 
Parametern verwenden, ladt Debug anstelle einer Datei den Inhalt bestimmter Sektoren 
in den Arbeitsspeicher. 

Laden des Inhalts bestimmter Sektoren Jeder Sektor des angegebenen Bereichs 
wird vom Laufwerk eingelesen. Debug beginnt den Ladevorgang bei Start und fa r 
fort, bis der Inhalt der in Anzahl festgelegten Anzahl Sektoren geladen ist. 

Laden einer .EXE-Datei Debug ignoriert den Parameter Adresse fur .EXE-Dateien. 
W etn Sie eine .EXE-Datei angeben, verschiebt Debug die Datei an die Ladeadresse, 
Wenn Me erne & angegeben ist. Der Dateikopf selbst wird von der 

EXE m D “ d : “1 Arbeitsspeicher geladen win, D.her is.* 
ProRe einer EXE-Datei auf einem Datentrager mcht mit lhrer GroBe lm 
SbXe“ he?fdenhsch. Wenn Sie eine g.nze .EXE-Datei priifen mochten, ntnssen 

Sie die Datei mit einer anderen Erweiterung umbenennen. 

Offnen einer hexadezimalen Datei Eine hex-Datei ist eine Datei, die das 
hexadezimale Format Von Intel verwendet. Debug nimmt an, dab Dateien mit der 
Erweiterung HEX Hexadezimalformat-Dateien sind. Sie konnen den Befehl ohn 
Parameter eingeben, urn eine .HEX-Datei an die in ihr angegebene Adresse zu'^den. 
Wird zum Laden der Befehl 1 mit dem Parameter Adresse verwendet, addiert Debug 
zum Bestimmen der Startadresse diese Adresse zu der in der hex-Datei angege enen 

Adresse. 











Beispiele 
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Angenommen, Sie starten Debug und geben folgendes 

ndatei.com 


ein: 


Jetzt konnen Sie den Befehl I zum Laden von DATFT pniv/r • u ^ 

D«ei und ze ,g, die Debu g - Ei „ §a be,uff“de”„g al " ^ die 

bXheSorm^'raf 1 ; Inh f a " IZ 109 ! 6Dh) Sek,0ren - be S inne " d beim 
a i • Fli), aus Laufwerk C an die Adresse (MBA*01 on in 

Arbeitsspeicher laden. Dazu geben Sie folgenden Befehl ein 


104ba:100 2 Of 6d 


Verwandte Befehle 


Informat.onen iiber das Angeben eines Dateinamens fur den Befehl 1 finden Sie in der 


Erklarung zum Befehl Debug n (name). 

Debug: M (Move) 

Kopiert den Inhalt eines Speicherblocks in einen anderen Speieherblock. 


I DOS 


n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
I Extern 


□ Netzwerk 


Syntax 


m Bereich Adresse 
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Parameter 


Bereich 

Bezeichnet die Start- und Endadresse, oder die Startadresse 
Speicherbereichs, dessen Inhalt kopiert werden soil. 


und die Lange des 


Adresse 

Bezeichnet die Startadresse der Speicherposition, 
kopiert werden soil. 


an die der Inhalt von Bereich 


Hinweise 


Auswirkung des Kopiervo^angs aui' M** “Ten 

iS'ock der — ^ ““ “S 

Quellblocks von einem Teil des Zielblocks Uberlappt.) 

Adresse. Wenn hingegen Daren , 0 ..mad,ngeren' » “ und „ ird 

sollen, beginnt der Kopiervorgang bei der hochsten Adresse des Quenoio 

hi« 7iir niedriesten Adresse fortgesetzt. 


Beispiel 


Angenommen, Sie geben den folgenden Befehl ein: 

mes:100 110 cs:500 

Debug koprer, suers. den 

AnsctilieBend -rd ™ von « .OF; an d.e Ad ^ ^ ^ ^ JU 

kdnnet/si^deriBefehl Debug d (dump, .erwenden und die Zreiadresse angeben, dre 
Sie mit dem Befehl m verwendet haben. 








Debug: N (Name) 
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■ DOS 

pi Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


SbIw" dT d T ausfilhrb «'™ Datei fureinen Debug I (load)Oder » 

' “ bezeichne ' Parameter fur eine ausfuhrbare Datei, die gelestet wird. 


Syntax 


n [Laufwerk:][Pfad] Dateiname 

Urn Parameter fur die zu testende ausfuhrbare Datei 
rolgende Syntax: 


zu bezeichnen, verwenden Sie 


n Datei-Parameter 

Urn die aktuellen Einstellungen zu Ibschen, verwenden Sie folgende Syntax: 

n 


Parameter 


[Laufwerk:][Pfad\Dateiname 

Gibt die Position und den Namen der 
Datei-Parameter 


zu testenden ausfuhrbaren Datei 


an. 


Gib, Parameter und Optionen fu r die z „ tes ,e nd e ausfuhrbare Datei an. 


Hinweise 


nchtigen Forma, ft,, einen Dateisteuerblock an der Idresse cTsr 7 .“"T ™ 
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Speicherbereiche Der Befehl n kann die folgenden vier Speicherbereiche 
beeinflussen: 


Speicheradresse 

CS:5C 

CS:6C 

CS:80 

CS:81 


Inhalt 

Dateisteuerblock (FCB) fur Datei 1 
Dateisteuerblock (FCB) fUr Datei 2 
Lange der Befehlszeile von n (in Anzahl Zeichen) 
Anfangsadresse der Befehlszeilenzeichen von n 


Der erste Da.einame, den Sie mi. dem » tTaweden 

Dateisteuerblock (FCB) an der Adress • g Adresse CS 6C abgelegt. 

n eingegebenen Zeichen (ausgeno— das erste 
Zeichen, n) wird an der Speicheradresse CS:80 gespeichert. 

Di eeigentlichen Zeicheno , der "SS' 

cjnd der an der DOS-Eingabeaufforderung eingegeben wild. 


Beispiele 


IV 

11 nri rias Proeramm ausfiihren. In diesem Fall lautet die Befehlsfolge. 


debug prog.com 
nparaml param2 


1„ diesem Beispiel fuhn dee Befehl Debug g (go) das Programm so aus, als hilien Sie 
an der DOS-Eingabeaufforderung folgenden Befehl eingegeben. 


prog paraml param2 

Die Fehlersuche und -korrektur mit Debug stellt somit eine 
fur das Programm PROG.COM dar. 


typische Laufzeitumgebung 
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In der nachfolgenden Befehlsfolge bezeichnet der erste Befehl n DATEI1 FXF a i 
Datei fur den nachfolgenden Befehl 1 der DATEI 1 FYF in . au als 

Der zweite Befehl n bestimmt die Parameter von DATEiTexF 611 ' 8 ^'^ 6 " ^ 
sollen. Der Befehl g fiihrt dann DATEI 1 FXF «r> TV? 1 EXE verwendet werden 
Eingabeaufforderung ^ 


ndatei1.exe 
1 


ndatei2.dat datei3.dat 
g 


wird h BMchS„ d & < tch'fetende^W ' *7 ^ Befehls " nichl verwendet 

DOS DATET1 FYF h* f / Cnn ^ le J etzt ^ en Befehl w verwenden, speichert 
uu^ DA1 Ell.EXE, die zu testende Datei, unter dem Namen DATFI2 HAT ,7 , 

zu vermeiden, sollten Sie unmittelbar vor einem 1- oder w Ref.h. ^ d,eS 
des Befehls n verwenden. d B fehl immer die erste Form 


Verwandte Befehle 


--““sc 


Debug: O (Output) 


I DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
I Extern 


□ Netzwerk 


Sendet den Wert eines Byte zu einem AusgabeanschluB. 
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Syntax 

o Anschlufi Bytewert 


Parameter 


Anschlufi 

Bezeichnet die 
16-Bit-Wert sein. 


ie Adresse des Ausgabeanschlusses. Die AnschluBadresse kann ein 


Bytewert 

Gibt den Bytewert an, der an Anschlufi geleitet werden soli. 


Beispiel 

Urn den Bylewerr 4Fh an den AusgabeanschluB an der Adresse 2F8h zn senden, geben 
Sie den folgenden Befehl ein. 

o2f8 4f 


Verwandter Befehl 


Informationen uber das Einlesen eines Bytewertes von einem Eingabeansehlnd fmden 
Sie in der Erklarung zum Befehl Debug i (input). 


Debug: P (Proceed) 



Fiihrt eine Schleife, eine wiederholte Zeichenfolgeanweisung einen Software-Interrupt 
oder eirTunterpTogramm aus oder verfolgt beliebige andere Anwetsungen. 


Syntax 


p [ =Adresse] [Anzahl] 









Parameter 
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Adresse 


Adresse verwendet. g tern angegebene aktuelle 


Anzahl 


Gibt die Anzahl der durchzufiihrenden 
Steuerung wieder an Debug ubergeben 


Prozessor-Anweisungen an, bevor die 
werden soli. Der Standardwert ist 1. 


Hinweise 


a^rxt„tb“rr Z Me:eTp ,ende pr ~ w »- > 

.ngegebeneTATirfoU^ T 7 Un,e ™“™ an der 

Einschrankungen fiir den Parameter Adresw w» a n 

kein Segment bezeichnet, verwendet Debug das CS Rp„ nn ^ er Parameter Adresse 
getestet wird. Wird Adresse wevo^iacc if • ^ e § Ister des Programms, das 

der Adresse, die in seinen CS.IP-Registem AusfUhrun g des Programms an 

mu8 ein Gleichheitszeichen (=) angegeben wTrden umd' V ° r dem Parameter A,dresse 
Anzahl unterscheiden zu kdnnen. 1stTe Anwl Um diesen von dem Parameter 

erne Schleife, eine wiederholte Zeichenfnl UOg 3 " ^ ange 2 ebenen Adresse nicht 
On^rogrannn.,^^ 


Vorsicht 


ROM w' ? ka , nn n j Ch ‘ “ r AW adfverfol s ung durch den 
Speicher (read-only memory) verwendet werden. 
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Beispiel 


«ehli«Bend die Sieuerung wieder an Debug zu Ubergeben, geben 
folgenden Befehl ein: 


-p=143F 

Debug zeigt eine Ausgabe ahnlich der folgenden an: 

2246:1442 7505 JNZ 144A 


Verwandte Befehle 


Informaiionen Uber das Ausfdhreu des 

befindet, fmden Sie in der Erklarung zum Befehl Debug S (g ) 
Informalionen uber das Ausfiihren einer einzelnen Anweisung fmden 
Erklarung zum Befehl Debug t. 


Debug: Q (Quit) 

Beende, das Debug-Programm, obue die Daiei zu speichem die ge^ g«e« wird. 


■ DOS 

r-i Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 
Extern 


□ Netzwerk 


Beendet das ueDug-n^c^,- HWeben 

Nachdem Sie , eingegeben haben. wird die Sieuerung w,«der an DOS uberge . 


Syntax 


q 


Parameter 

Dieser Befehl wird ohne Parameter verwendet. 













Beispiel 
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Zum Beenden des Debug-Prog* geben Sie folgendes ei„: 

q 

DOS zeigt nun die DOS-Eingabeaufforderung an. 

Verwandter Befehl 

(wri™ i0nen Spe “ ern einer Da,ei «”*» Sie in der Erkldrung zum Befehl . 

Debug: R (Register) 

Zeigt den Inhalt eines oder mehrerer PPH- (ppnteoi 

andert ihn. tral-processing-unit) Register an oder 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbeltung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Syntax 


rf Registername] 


s “ h3,t alIer RegiStCr U " d allCr ™ R egisterspeicherbereich 
Statusbits anzuzeigen, verwenden Sie folgende Syntax: 


enthaltenen 


Parameter 

Registemame 

Gibt den Namen des Registers an. dessen Inhalt angezeigt werden soil 
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Hinweise 


Verwenden des Befehls r Wenn Sie e ^ezhnSfomatundeinenDoppelpunkt als 
16 Bit langen Wert dieses Registers in Wert andern 

Eingabeaufforderung an. Wenn ^ ^ S ie die eingabetaste. Soil der 

Wei^ 6 Sie dTen^egisternamen angeben, der nieht in der obigen Liste enthalten ist, 
zeigt DOS die folgende Meldung an: 

br Fehler 

Verwenden dee Zeichens 

eines Registemamens das Zeichen f eing ' * Buchstabencode und anschlieBend 

Einstellung jedes Sta,»sbi. m„ " ""““tStag eL Sratusbir a« andem, 

Buchstabencode aus der nachfolgenden 

Tabelle ein: 


Statusbit 

Uberlauf 

Richtung 

Unterbrechung 

(Interrupt) 

Vorzeichen 

Null 

Hilfsubertrag 
Pari tat 
Ubertrag 


Set (Setzen) 


ov 


dn (abnehmend) 
ei (ein) 

ng (negativ) 

zr 

ac 

pe (gerade) 

cy 


Clear (Loschen) 
nv 

up (zunehmend) 
di (aus) 

pi (positiv) 

nz 

na 

po (ungerade) 

nc 


Ubertrag J 

Sie kbnnen neue SratusbicWerte in jeder bdiebign 

s “ msb,: m die Sie keine neuen Werte 
angegeben haben, bleiben unverandert erhalten. 
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df Fehler 

SSSS der n,cl " in der obi8en Tabd,e —<«. 

bf Fehler 

»“Sr rie "^ al,e “'“^en,die „,chde m ungMgen E,„,rag 

o s ™7gS^ 


Beispiele 




Wenn die aktuelle Speicherposition CS:1 
folgendermaGen aus: 


1A ist, sieht die Ausgabe etwa 


AX=0E00 BX=00FF CX=0007 
DS=04BA ES=04BA SS=04BA 
04BA:OllA CD21 


DX=01FF SP=039D BP=0000SI=005C DI=0000 
CS = 04BA IP=01lA NV UP DI NG NZ AC PE NC 
INT 21 


Urn nur die Statusbit-Einstellungen anzuzeigen, geben Sie folgenden Befehl ein: 


Debug zeigt die Informationen in folgendem Format an: 

NV UP DI NG NZ AC PE NC - 




nv up di ng nz ac 


pe nc - pleicy 
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zeigt dann folgendes an: 


NV UP El PL NZ AC PE CY - _ 

Driicken Sie die eingabetaste, »m zur Debug-Etngabeauffo,derung zuruckzukehren 


Verwandte Befehle 


Informationen uber das Anzeigen eines Teils des Speichers fmden Sie in der Erklarung 
zum Befehl Debug d (dump). 

Informationen uber Disassemblieren von Maschinencode fmden Sie in der Erklarung 
zum Befehl Debug u (unassemble). 


Debug: S (Search) 


■ DOS 

i—i Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Sucht im angegebenen Adressenbereich nach einem Muster aus 
Bytewerten. 


einem oder mehreren 


Syntax 


s Bereich Liste 


Parameter 


Bereich 


Bezeichnet die Start- und Endadresse des zu durchsuchenden Bereiches. 
Mormationeir uber gOUige Werte fur den Parameter Bereick fmden Sre m der 
Erklarung zum Befehl debug. 
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Liste 


Sf “LtS “^rr ne ^ ei “ «*■**• nach 
ein Komma »om n5chsto B,,ewm .f ? '"“I m “ B durch dn Leerzeichen Oder 
Anfiihrungszeichen gesetzt werden. Zeichenfol S e " w «e miissen in 


Hinweise 


a~c“ y S^ 

”" e Ate " ”• - d “«" - Wer, in, angegS Sot™ “** 


Beispiele 


de™“;S^ 


SCS.-100 lio 41 


Debug zeigt das Ergebnis im folgenden Format an: 

04BA:0104 
04BA:01OD 


Der folgende Befeh, sach, i m Bereich CS: 100 bis CS:, AO nach der Zeichenfolge "Ph 

scs:100 lao "Ph" 


Debug: T (Trace) 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
I Extern 


□ Netzwerk 


S.a,nsbi ls sowie die 
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Syntax 

t [=Adresse][Anzahl] 


Parameter 


Adresse 

Bezeichnet die Adresse. an der Debug die Abtafverfojgung 

iTTn'cS^ 

gSge We« Sn Parameter Atresse f.nden Sie in der Marung zum 
Befehl debug. 


Anzahl 




Hinweise 


• dom Qnpinher Der Befehl t arbeitet in der 

Verfolgen von Anweisungen im RO - P essoren 8086 u „d 8088. 

Wn.«. - " 

memory) gespeichert sind. 

„ . , e , w „«.co Sie miissen dem Parameter Adresse ein 

Xr™WH^^t”o*ns t el.e„. - ihn vemParameter An.aU zu untemcbeiden. 


Beispiel 


■ 

on'rnypifren. eeben Sie folgenden Befehl ein. 


Wenn sich die Anweisung im Programm an der Position 
konnte Debug folgende Informationen anzeigen: 


04BA.011A befinden wiirde. 


AX=0E00 BX=00FF CX=0007 DX-01FF 
DS=04BA ES=04BA SS=04BA CS=04BA 
04BA:011A CD21 INT 21 


SP=039D BP=0000 SI=005C 
IP=011A NV UP DI NG NZ 


DI=0000 
AC PE NC 





Verwandte Befehle 
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SST" “ ber d “ S A " Sf “ hre " einer Schleife . wiederholten 

Si « ..raz 

befindet, findenSie™ Arbeitss P eicb er 


Debug: U (Unassemble) 


■ DOS 

pi Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Disassembhert Maschinencode und zeigt die entsprechenden Assembler- 

disassembHerte^p 11 mit ^ A J resSen und B ytewerten am Bildschirm an Der 
disassemblies Programmcode sieht wie die Auflistung einer Assembler-Datei aus. 


Syntax 


u[Bereich] 




Parameter 


Bereich 
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Beispiele 


Uml6(,0h) Byte zu disassemblies, beginnend bei der Adresse 04BA:0100, geben 
Sie folgenden Befehl ein: 

u04ba:100110 

Debug zeigt die Ergebnisse im folgenden Format an: 


04BA 

04BA 

04BA 

04BA: 

04BA: 

04BA: 

04BA: 

04 BA: 

04BA 

04BA 

04BA 


0100 206472 

0103 69 

;0104 7665 

: 0106 207370 

: 0109 65 

:010A 63 

:010B 69 

010C 66 

010D 69 

010E 63 

010F 61 


[SI+72],AH 
69 

JBE 016B 

[BP+DI+7 0] /DH 

65 
63 
69 

66 
69 

DB 63 
DB 61 


AND 

DB 


AND 

DB 

DB 

DB 

DB 

DB 


Um nur die Informationen far die Adressen 04BA:0100 bis 04BA ; 0108 anzuzeigen, 
geben Sie den folgenden Befehl ein: 

u04ba:0100 0108 

Jetzt zeigt Debug folgendes an: 


04BA:0100 206472 AND 

04BA:0103 69 DB 

04BA:0104 7665 JBE 

04BA:0106 207370 AND 


[SI+72]/AH 
69 

016B 

[BP+DI + 7 0] /DH 


Verwandte Befehle 


informationen abet das Assemblies von mnemonischen Befehlen finden Sie in de, 
Erklarung zum Befehl Debug a (assemble). 

informationen uber das Anzeigen eines Speicherbereichs finden Ste in der Erklarung 
zum Befehl Debug d (dump). 










Debug: W (Write) 
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■ DOS 

r-i Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 

■ Extern 


□ Netzwerk 



Schreibt eine Datei oder bestimmte Sektoren auf einen Datentrager. 


Syntax 


Um den Inhalt der in den Registern BX:CX 
schreiben, verwenden Sie folgende Syntax: 


angegebenen Anzahl 


Byte in eine Datei zu 


w [Adresse] 


und d,rek ' bes, "” mK - ■**-. 

w Adresse Laufwerk Start Anzahl 


Vorsicht 


Sek ' 0ren iS ' S ' hr8efi ‘ hrlich - da hiertei 
die DOS-Dateibehandlungsroutine umgangen wird. Die 

e,ng e Sn werd,1“® ““ ****** W <™ 


Parameter 

Adresse 


Dibt die anfangliche Speicheradresse der Datei oder des Ted s Her rw a- 
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Laufwerk . 

Bezeichnet das Laufwerk, das den Zieldatentrager enthalt. Dieser Wert 
numerisch: 0=A, 1=B, 2=C und so wetter. 


Start 

Bezeichnet den ersten 
mochten. 


Sektor (in Hexadezimal-Format), in den Sie schreiben 


Anzahl 


to die Gesamtzahl der Sektoren an, in die Sie schreiben mochten. 


Gibt 


Hinweise 


iav-rY howor der Befehl w ohne Parameter verwendet 
Zuriicksetzen von BX.CX, bevor de (proceed) oder r (register) 

w ohne Parameter verwenden. 

S Irotzdem korrek. an die urspriingliche Datentr 5 gerpo S ..,on schrerben. 

_ r> 1 1 1 M__ — Cdrt lraint 

Einschrankungen des Befehls w 

rtHpr HEX-Datei schreiben. 


Mit diesem Befehl konnen Sie keine .EXE- 


Beispiel 


Sr ^"bber 2 Bh Sekroren. Geben Sie an 

diesem Zweck folgenden Befehl etn. 


3:100 1 37 2B 


Nach AbschluB des 


Schreibvorgangs erscheint wiedet die Debng-Eingabeanffordernng. 


Verwandte Befehle 


Informationen iibe, das Angeben einer Datei fur den Befehl - fmden Sie in der 
Erklarung zum Befehl Debug n (name). . . 







DOS-Befehle 511 


Debug: XA (Allocate Expanded Memory) 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


EMS) zf e ange8eb ' ne von Sei '“ ™ Expansionsspeicher (Expanded Memory, 


Sle Expansionsspeicher verwenden kOnnen, muB ein Expanssionsspeicher 

Geratetreiber installiert sein, der mit der Version 4.0 von LIM EMS 

H T"r ft Expanded Memo ^ Specification, kompatibel is. Eine 
emfnhrende Beschrdbnng de, Geratetreibe, finden Sie in Kapdel IvStreiber". 


Syntax 


xa [Anzahl] 


Parameter 

Anzahl 

Setso,L ahI ^ 16 - KB - Seken ™ Expansionsspeicher an, die zugeordnet 


Hinweis 


Wenn die angegebene Anzahl 
der erstellten Zugriffsnummer 
Fehlermeldung an. 


von Seiten verfugbar ist, zeigt Debug eine Meldung mit 
im Hexadezimalformat an; andernfalls zeigt Debug eine 


Beispiel 

Um ach, Seiten Expansionsspeicher zuzuordnen, geben Sie folgenden Befehl ein: 

xa8 


Nach der erfolgreichen Ausfuhrung des Befehls 
ungefahr folgendermaBen aussieht: 


zeigt Debug eine Meldung an, die 


Zugriffsnummer zugeordnet=0003 
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Verwandte Befehle 


Informationen zu anderen Debug Befehlen, die mit Expansionsspeicher angewandt 
werden konnen finden Sie in der Beschreibung der Debug-Befehle xd (deallocate 
expanded memory), xm (map expanded-memory pages) und xs (display expande - 

memory status). 


Debug: XD (Deallocate Expanded Memory) 

Gibt eine Zugriffsnummer zum Expansionsspeicher wieder frei. 


I DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
■ Extern 


□ Netzwerk 


Damit Sie Expansionsspeicher verwenden konnen, muB e ; n E x P a " ssionss P eicher ' 
Geratetreiber installiert sein, der mit der Version 4.0 von L1M EMS 
(Lotus/Intel/Microsoft Expanded Memory Specification) kompatibel 
einfuhrende Beschreibung der Geratetreiber finden Sie in Kapitel 15, Cerate 


Syntax 

xd [ Zugriffsnummer ] 


Parameter 

Zugriffsnummer 

Bezeichnet die freizugebende Zugriffsnummer. 


Beispiel 

Um die Zugriffsnummer 0003 freizugeben, geben Sie den folgenden Befehl ein: 

xd 0003 

Nach der erfolgreichen Ausfuhrung des Befehle reigt Debug die folgende Meldung an 

Zugriffsnummer 0003 freigegeben 












Verwandte Befehle 
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E ~ speich “ *■**—. 

(map ex P an{ * e ^' mem oO' e pages) < widjB > (^sph^exjmded^memory , status) Inem01 ^^ ^ 


Debug: XM (Map Expanded Memory Pages) 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
I Extern 


□ Netzwerk 


angegebenen 
'-Seite zu. 


Ordnei einer physischen Expansionsspeicher-Seite eine zur 
Zugnffsnummer gehorende logische Expansionsspeicher-Seite zu 


Syntax 


xm [lSeite][pSeite][Zugriffsmmmer] 


Parameter 

ISeite 


r^ss^* - * - - 

pSeite 

bt die Nummer der physischen Seite an, der ISeite zugeordnet werden soil. 
^ugnjjsnummer 

Gibt die Zugriffsnummer an. 


Beispiel 


Urn die logische Seite 5 der Zugriffsnummer 000- 
geben Sie den folgenden Befehl ein: 


der physischen Seite 2 zuzuordnen, 


xm 5 2 0003 
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1st der Befehl erfolgreich ausgefuhrt worden, zeigt Debug die folgende Meldung an: 

Logische seite 05 auf physische Seite 02 abgebildet 


Verwandte Befehle 


5E2SE2S 

memory status). 


Debug: XS (Display Expanded Memory Status) 



Zeigt Informationen iiber den Status des Expansionsspeichers (Expanded Memory, 
EMS) an. . . , 

DamitSie Expansionsspeicher verwenden konnen muB ^toe**™**^- 

^SSLelber- 

einfuhrende Beschreibung der Geratetreiber finden Sie in Kapitel lb, oe 


Syntax 


xs 


Parameter 

Dieser Befehl akzeptiert keine Parameter. 


Hinweis 

Die von Debug angezeigte Information hat das folgende Format: 


Der Zugriffsnummer xx wurden xx Seiten zugeordnet 
Physische Seite xx=Rahmensegment xx 

xx von insgesamt xx EMS-Seiten wurden zugeordnet 

xx von insgesamt xx EMS-Zugriffsnummern wurden zugeordnet 
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Beispiel 

Z»m Anzeigen der EMS-Informaiionen geben Si. folgenden Befehl ein: 

xs 

Daraulbin zeig, Debug Infonnadonen an, die e,wa folgendermalien ausaehen: 

Der Zugriffsnummer 0000 wurden 0000 Seiten zugeordnet 
Der Zugriffsnummer 0001 wurden 0002 Seiten zugeordnet 
Physische Seite 00=Rahmensegment C000 
Physische Seite 01=Rahmensegment C400 
Physische Seite 02=Rahmensegment C800 
Physische Seite 03=Rahmensegment CC00 

2 von insgesamt 80 EMS-Seiten wurden zugeordnet 
2 von insgesamt FF EMS-Zugriffsnummern wurden zugeordnet 

Verwandte Befehle 


pagesV mem ° ry) ’ Xd (deallocate expanded memory) und xm (map expanded-memory 


Del (Erase) 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


Loscht die angegebenen Dateien. 

Hneeinfltonde Beschreibuug des Befehls del finden Sie in Kapiiel 4, -Arbeiien m i, 


Syntax 


del [Laufwerk:][Pfad\Dateiname [/p] 
erase [Laufwerk:][Pfad]Dateiname [/p] 
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Parameter 


[Laufwerk:][Pfad]Dateiname 

Bezeichnet die Position und den Namen 


der Datei oder der Dateigruppe, die Sie 


loschen mochten. 


Option 


P Verlangt vor dem Loschen der angegebenen Datei eine Bestatigung. 


Hinweise 


Verwenden der Option Ip Wenn Sie die Option /p verwenden, zergt del den 
Namen einer Datei an und fordert Sie mit der folgenden Meldung auf, den 
Loschvorgang ausdrucklich zu erlauben: 

Dateiname, Loschen (J/N)? 

nachste Dateiname angezeigt. Urn den uerem uc. g 
STRG+C. 

wird. Angenommen, Sie geben den folgenden Befehl em: 

del * • * 

Del zeigt folgende Eingabeaufforderung an. 

Aile Dateien im Verzeichnis werden geloscht! 

Sind Sie sicher (J/N)? 

abzubrechen. 
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“ m “f GmPP<! V ° n DaKien “ 

"» ** Grnppe -ttSSJSZT “ ^ 


Vorsicht 


eventuel ni.hf ^ ““f” D * tem ^ r ^scht worden ist, kann 
un Xl " ? mehr wiederhergestellt werden. Obwohl der Befehl 

mit S cLh1km6>l h eien W ' ederherSte " en kann ’ ist dies nur dann 
na L S t h h m ° ghch ’ wenn keine anderen Dateien auf dem 
ntrager erstellt oder geandert worden sind. Wenn Sie 

D»tei loschen, die Sie behalten wollten, miissen 
bie sofort den Befehl undelete verwenden, um die Datei 
wiederherzustellen. 


Beispiel 


Um alle Dateien im Verzeichnis C:\TEST 
der folgenden Befehle verwenden: 


auf Laufwerk 


C 


zu loschen, konnen Sie einen 


del c:\test 
del c:\test *.* 


Verwandte Befehle 


Informa,i°„ e „ iiber das Wiederhersiellen einer geldsehten Da„ 
klarungen zu den Befehlen mirror und undelete. 

Sir L8SC '" n <inde„ S 


finden Sie in den 
in der Erklarung zum 


Device 


□ DOS 

pi Stapel- 
verarbeitung 

I CONFIG.SYS 
I Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


Ladt den angegebenen Geratetreiber in den Arbeitsspeicher. 

Erne einfuhrende Beschreibung zur Verwendung der Datei CONFTP <?vc r a c - • 
Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". CONFIG.SYS finden Sie in 
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Syntax 

devic e=[Laujwerk^[Pfad\Dateiname[Gt-Parameter] 


Parameter 


[Laufwerk.][Pfad\Dateiname 

Gibt die Position und den Namen des zu ladenden Geratetreibers an. 

Gt-Parameter . 

Gib, Befehlszeileninformationen an. die von, Geraieireiber ben5t,g< werden. 


Hinweise 


^ « Qtanriardaeratetreibem StandardmaBig erhalten Sie zusammen 

Verwenden von Sta " da ^ dger ®Ys DISPLAY SYS, DRIVER.SYS, EGA.SYS, 

SIr'Iys'SS^SYS libSYS, HIMEM.SYS und 
SMARTDRV.SYS. Weitere Informationen zu diesen lnstallierbaren Geratetrei ern 
finden Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems , und Kapi 
"Geratetreiber". ^ p. nQ 

Die Daieien COUNTRY.SYS und KEYBOARD SYS aind 

lad, diese Dateien imme^dann, vvenr^sie b ^ ^ sKm sons , >bstUtzt „„d DOS 
3SSS “dXI Monnalionen — Laden von COUNTR^SYS f.nden S,e 
der Beschreibung des Befehls 

KEYBOARD.SYS finden Sie in der Beschreibung des Befehls keyb. 

_ ... fiii- andere ProduktG Wenn Sie eine Maus, 

Installieren von Geratet ^® produkt erwerbe n, erhalten Sie normalerweise vom 

an. 

Installieren von K 0 ns 0 ,etre| E® r B b ^p!™ ls ^ej S s °'vT52.SYS, 

n i cpi ay SYS als auch einen anderen Konsoietremer, w v 

S-n muB der andere Konsoletreiber zuerst instalhert werden, da sonst 

DISPLAY. SYS eventuell deaktiviert wird. 








Beispiel 
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wrwer^e^mSchtent^n^^^den^Mgend^^R 3 ^ 1 h^' le ^^^^scape-Zeichenfolge 

^Cans_,die^^ 

device=c:\dos\ansi.sys 


Verwandter Befehl 


□ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

I CONFIG.SYS 
I Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


Sie in der Beschreibung desBefehts deikehTgh^ “ ^ h ° hen Speicherbereic h finden 


Devicehigh 


Ladt Geratetreiber in den hohen Speicherbereich 

r h ° hen Speicherbere ich wird i m 

einfiihrende *° gramme ^igegeben. Eine 

finden Sie in Kapitel 12, "Optimieren Ihres'sy^tems'^ ^ h ° hen Speicherbereicb es 


Syntax 


d^cehigh ^ufi.ert.maJlDateina^a-Parame.er) 

versucht, einen GeraieSeHn tofhohens' F Ve |J“® bar se ' n m “ 6 -t*™ 1 devicehigh 
folgende Syniax: h ° hen S P' lch erberach zu laden, verwenden Sie 

devicehigh size=HexGrdfie \Uuf»erk mad[D a U i namt{ Gu 


Parameter] 
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Parameter 


[Laujwerk:][Pfad\Dateiname 

Bezeichnet die Position und den Namen 
Speicherbereich geladen werden soil. 


des Geratetreibers, der in den hohen 


Gt-Parameter 

Gibt Befehlszeileninformationen 


an, die vom Geratetreiber benotigt werden. 


Legfdie minimaleSpeiehergrMe 

smeohl size a,s .ncl, HetG.pe a„ g «b«„. wie 

in der zweiten Syntax-Zeile dargestellt. 


Hinweise 


Verwenden des »*-**«- S,e 

konnen, muB in der Datei Ceratetreiber in den konventionellen Speicher 

Sr "‘^B^-wende.. Wei.eie Info— - Op,ion 
umb finden Sie in der Beschreibung des Befehls dos. 

uimfm SYS und eines UMB-Treibers Bevor ein Geratetreiber 
Installieren von HIMEM.S , k m ussen der Geratetreiber 

in den hohen Speicherbereic ge a en t JMB Treiber (Upper Memory Block, 

HIMEM.SYS mit dem Befehl device und ein WdB-Treiber^(Upp ^ ^ ^ 

hoher Speicherblock) "^en Befehl devicehigh stehen. Wenn 

Befehle mussen in entha it, konnen Sie 

Ihr Computer einen 80386 Wenn Ihr Computer einen anderen 

STS re”".—nen Obef imng and den Befehl 

device finden Sie in Kapitel 12, "Optimieren Ihres Systems . 

• «Ronhp« 5 chrankung Wenn ein mit devicehigh angegebener 

Angabe einer GroBenbeschranKU g als in einem Block des hohen 

Geratetreiber mehr Pufferspeicher anzu g a h s turzen. Sie konnen versuchen, 
Speicherbereichs verfugbar ist, kann r ys vermei den. Geben Sie fur HexGrdfie 

Methode ist meist, aber nicht immer, erfolgreich. 









DOS-Befehle 521 


Wenn kein hoher Speicherbereich verfiiabar i«st t«* • u « 

Ob Sie den Befehl device verwendet hatten). d konventlonellen Speicher (als 


Beispiel 


Wenn Sie folgende Befehle in Ihre Datei CONFIG SYS pinfr • a 

einen Geratetreiber namens MEINDRV SYS ; n h ' T. S ^ ugen> wird D0S versuchen, 

Computers mit einem 2 u^ladln. den ° beren Speicherbereich eines 


device-c:\dos\himem.sys 
dos=umb 

device=c:\dos\emm386.exe 
devicehigh=meindrv.sys 


Verwandte Befehle 


Sie in der BeTch^bung^desBefehls^oS^ 6 " “ ^ h ° hen S P eicherberei ch finden 
finden Sie in der ^ k ° nVentionellen S P ei ^er 


Dir 



Zeig, ei„e Liste der einen, Verzeiehnis e„,hal,e„e„ Dateien „„d Umerverzeiehnisse 

s,'tt^zr;„r r ° p,,onen —■ 

Datemame pro Zeile, einschlieBlich der D Senennummer ’J e ein Verzeichnis oder ein 
Byte und des Datum , n dem d^Lte der DateigrbBe in 

Gesamtanzahl der aufeelis^n n»7* u * WUrde ’ sowie die 

den, Da,engager noeh verfflgbaren Spei^tos™* B^r ^ 

E,ne einfdhrende Beschreibung znn, Befeb, dir finden Sie in Kap„„ 4, "Arbeden mi, 















522 Kapitel 14 


Syntax 


dlr l^ert, IffriP-*-"’ W W 

[/s] [/b] [/l] 


Parameter 


[Laufwerk:][Pfad\ 

Bezeichnet das Laufwerk und Verzeichnis, fur das erne 


Liste angezeigt 


werden soli. 


[Dateiname] 

Bezeichnet eine bestimmte Datei oder Dateigruppe, 
werden soil. 


fur die eine Liste angezeigt 


Optionen 


/P 


. Um die nachste Seite anzuzeigen, drucken Sie eine 


Zeigt die Liste seitenweise an 
beliebige Taste. 

Zeigt die Liste im Btei, forma, an. Dabei e, schemed in ,eder Zeile bis eu 5 Datei- 

oder Verzeichnisnamen. 
aller 'Dateien bis aufSystemdateien und 

Option verwenden, ohne Attnbute nachfolgende n 

einschlieBlich versteckter Dateien un ^ Sys ^ d Attribute verwenden konnen. Der 

T pprzeichen trennen. 


h Versteckte Dateien 

-h Nicht versteckte Dateien 

s Systemdateien 
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, Re rSystetndateien 

VeiK»” isse . VerK ich»i^ 

ssSs=s=—■** 

AU e Datexen a 0 sort iett u«d 

or tierreihenf° 1 ^ ^ DO S Vetxeichms-^^ Namenj^^ gab 

rt die Revhenfo\g e ' ^ . ^eglassenG^ diese ®P U ° eic V\nisse « 

£U f , Wenn Sie diese»0£ v0tkotW nen ^ a men det (;) ^ 


err eihenj> D oS V erze^ 1 die Angaoe 

le »#-*•• — 9?SSS— “» <1 

Wen« » «WJJ* d « * , pu „B 

etzefchen treimen- u M«men — 7. b 


K.omt»«'a» u 

hKR *n f c 6 e- hw r;"»* wmwC,o " zblsW 

a,P Tlt ■**-“*“ Re Tolia m en«-«e ro n 8 

mumge^er * na ch Date ^atnenerv/ed 

l Jon Z bis A) eit aiteste Datei x uerst 

^ achDaW 6e vieinste Datei x»^ st 
bJacitGtoB Datei zuerst 

^achGt6Be,g^ tDa teten 

MflistenvonVetx 


A Verzeich nlsSC “~ 

Au flistenvon en Verzei 

nD ateinafltettsi«tang 

- a\\e V or ^ otI '^^ndet^^de ^ erZe ^ n ^ SSeI1 ^ 
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Kapjtei 


14 


/b 


Hir >Wei Se 


Listet aiie v 0 

Date, n ' / erze ' c ^- S - odern 

«"» W> 2eiJ e (ei „ 

2e . . ' 

Bn «^'££'7ZT c,ais - ™ Da tei „ a ” 6er ^ 

‘-^aaisaaa. 

0en k onvertiert 

fc e "«es 


- w, wenderi d 

r* 

^-A ru(enfflr S ” d “^-^Sre, 

an8e 8 e ben m Att r .^ ttnbu t e ang eb * ° ate 'anze/g e w 

CT S:ts ^^lSS§5S5^ 

,o, 9e w "7 VerSteCk ' er ***£ VW "' end "” W “'S" ' 

5K2X* «>-»■ und Uh S?*"* 


e Jt) (j '" , Qe n „ 

s»^ 




o ^<^c e ' 7 C 4e ' , ^, ° e <::<::r:<>" 




' i4 ('r 0 ; 


'%/) /fy. . 

Seze 'gt wird . Mlnu s~Z ejch JfPtion i, 

' e d mitD ^CMD 

«f MenachfT ° w »» “Cl"** *™ a*" 1 ’ f ' 


t Un ^ari ahl Gtls ei n er Sy e /!* °Hf 

»i ar ^ D, «c IHD **■ c^ n «»</ 
^.ba^Z, >»*„ <,e °- 



&2 6 



veaP' 


Acve'tv 


,% e 


A>e.tv 


S'\ e 


io\V 


eft' 


A etv 


Ag>e 




ite ' 14 




«,ve' 


.\\^ e 


e \)»’ 




af^ 


>\A e 




OP 




vW 






a©' 0 


d^ 


c^ a 


oriO®^ 

.. ft ew eVCV os^ vl ~-$>\& 

\v°^ n AeU^ P \)\Vd^ 

s \e^ £ 


e \\a^A 


eU 




c,\e 


=,e^ 


oS ^ u V° 




\)' 






Be' 


\s9 v 


,e' e 


M*© 


eft 1 


tefl a • i 

. *»«* *^^*^**$*^ 


ft A<^ N Ar\vet^ Ve drf 






t y»tt' NetC 


*$' 


di* 


/S 


/vJ/° /ip 


des 


T)lr 


_ den ^ a ^— - ed ve 




^art' etv „ nA \; 8 tet dtt Qlc l '*“ v Pt 7 e\cVvJ\« 
S W »» v6 “„ y, d ®„etaW"*° Aa6*'““ , ‘° d 


(eI wicW«*“^wauf- Baspaw®^^**®' 

15 ******* ..^erbelieW 

/Wo/P /a ‘*' d 


di^ 


/s/ 


SSiS* 5 ^ 

dir > P rn 

Wcnn Sic pm in to dir-Bettneilsnffijjen 


XU 




3 \ und P rn 


gesandt, der an den KnschluRiVT 1 q 

AnschM angescklomn, mllJtll l 



/Ini A 
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Wad angegeben werden. Urn beTspieTswet. d a der Befehlszeik «ach ei„ 

™ Verzeichnis AUF2EICH zu letan, geben Sie fo7ge„d«BeMl'eta ^ ^ D0C 


dir 


\aufzeich\dir.doc 


T ™ —fc anger we„„ das 

folgende Meldung a„ “ h ’" Ch ' bes,d ’'' In dfes ™ Pall zeig, DOS 

Fehler beim Erstellen der Datei 

Befehl ein: g • XT, anzuzeigen, geben Sie folgenden 


dir c:\.txt 


/w/o/s/p 


dereinfelnen vSSS^“L , 's!teddSKld^? r “ bere ' ns,immende " Daleinamen 

££r- ~ ~«— 


Verwandter Befehl 


Diskcomp 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

I Extern 




Vergleicht den Inhalt von zwei Disketten 

*»-* 

Diskette, die Sie angeben. J P anhand des F °™ates der ersten 


□ Netzwerk 
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Syntax 

diskcomp [ Laufwerkl : [Laufwerk2:]] [11] l /8 ' 


Parameter 


Laufwerkl: 

Bezeichnet das 
Laufwerk2: 

Bezeichnet das 


Laufwerk, das eine der Disketten enthalt. 
Laufwerk, das die andere Diskette enthalt. 


Optionen 


/I 


/8 


Vergleicht nur die e, S .e„ 8 Sektoren pro Spur, auch wenn die Diskeil 
CAttrirfii nro Sour enthalten. 


Hinweise 


Ungiiltiges Laufwerk 

^^SaiskcouipfCgeBdeFehlenneidunganr 


Ungultige Laufwerksangabe 
Angegebenes Laufwerk existiert nicht 
Oder 1st kein Diskettenlaufwerk 




Disketten identisch 

Wenn die Spuren nicht identisch sind, zeigt diskcomp eine ahnliche f 
folgende an: 

Fehler beim Vergleich auf 
Seite 1, Spur 2 
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a"g “'p diSkC ° mP de " Ver8, ' i<:h -Kgeschbssen ha. wird folgende MeWllng 

Weitere Disketten vergleichen (j/ N )? 

Wahrend de m Vergieich ignorier, diskcomp dre D, K „ M ge,Se r „ nnun , 8 mer 

f- r p — *■*»* 

Laufwerkparameter weglassen verwenHef a- alS Lau f werk2 ' Wenn Sie beide 

Laufwerke. 1st das aktuelle Laufwerk gtichwi Laufwerk beide 

diskcomp aufgefordert, die Diskette zu wechseln. ^ erk1, Werden Sie J eweils von 

Vergleichen mit nur einem Laufwerk Wenn f i * 

das gleiche Laufwerk angeben verwendet diske S f UufwerkI und Laufwerk2 

Vergleich durchzufiihrenun^ordert Z J* 6,n Laufwerk ’ “m den 

“ Diske^CUS^:SS Arbe,BSPe ' Cher m0SS “ si ' 

ei« "Sg" Distatt Irtfe "er d™Tl ^l® dllo ** n T »ps Diskcomp kann weder 
Speicherdichte mi, ei " e 
Jr Typ der Diskette i„ Entsprich. 

diskcomp die folgende Meldung an: y lskette in Lciufwerk2, zeigt 

Laufwerks- oder Diskettentypen nicht kompatibel 

DerBefehl diskcom^^^^ V" d f m,t um 9eleiteten Laufwerken 

verwendet werden, das mit ^ fUr ein Laufwerk 

Oderdavon beeinfluBt wird. Wenn Sie versuc'he’ J ® , "° dersubstzu gewiesen wurde 
Laufwerkstypen zu verwenden, zeigt 

einer Diskette verwlndl^ difmif demB^hf cq 61 ^ K ° P 'n S ' C diskcom P mit 

da6 diskcomp eine ahnliche Meldung wie die Mgende'aizeTg^ 6 ’ ^ “ VOrkommen ’ 

Fehler beim Vergleich auf 
Seite 0, Spur 0 
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identisch sind, da der Bete w u Weitere informationen 5 

Disketten Men Sie det Erklkn 

Befehl fc. 

.. -cmHps des Befehls diskcomp Im folgenden sind die 

Die Disketten sind identisch. 

Es wurden Unterschiede festgestellt. 

Der Benutzer hat STRG+C gedruckt, um den Vorgang abzubrecf 
Es ist ein schwerer Fehler aufgetreten. 

Es ist ein Initialisierungsfehler aufgetreten. 

Sie konnen den Pieter errorteve, ver„s 

— - in KapM ,o ' 

"Arbeiten mit Stapelverarbeitungsprogrammen . 


0 

1 

2 

3 

4 


Beispiele 


1C 


diskcomp a: a: 

jetzt fordert diskcomp Sie auf. 


die jeweilige Diskette wie erforderlich einzulegen. 






P« r „„ 

verarbeiten: gungscode des Befehls diskcomp zu 

::::~ v,rsi * icht di * *» »„„ a B 
diskcomp a: b: 

if errorlevel 4 goto ini_fehler 
if errorlevel 3 goto schwerer_fehler 
if errorlevel 2 goto abbruch 
if errorlevel 1 goto unterschiedlich 
if errorlevel 0 goto identisch 
:ini_fehler 

goto ende ^ 9enU9Snd Arbei tsspeicher Oder Befehl ungtiltig 

:schwerer_fehler 

:abbruch 

echo Sie haben gerade STRG+C aedrurkr 

goto ende ' Um en Ver gieich abzubrechen 

:unterschiedlich 

echo Disketten sind nicht identisch 
goto ende 
:identisch 

;t ir* loh * rfoi " r * ioh - 

: ende 


Verwandte Befehle 


Informationen zum Vergleichen 
Befehlen comp und fc. 


zweier Dateien finden Sie in der Erklarung zu den 


Diskcopy 


■ DOS 

r-i Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 
■ Extern 

□ Netzwerk 


auf 

Zieldiskette, wdhrend die neuen '" ha " d “ 

mS AnK "" der “ Se..en anhand von 
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Syntax 

diskcopy [ Laufwerkl :] [Laufwerk2:] [/l] 


Parameter 


Laufwerkl: 

Bezeichnet das 
Laufwerk2: 

Bezeichnet das 


Laufwerk, das die Quelldiskette enthalt. 
Laufwerk, das die Zieldiskette enthalt. 


Optionen 


/1 

Kopiert nur die erste Seite einer Diskette. 


/v 


Uberpruft, ob die Informationen korrekt kopiert 
den Kopiervorgang. 


wurden. Diese Option verlangsamt 


Hinweise 


Ungultiges Laufwerk fur Ko°pto" 

::: wi'» » - « 

angeben, zeigt diskcopy folgende Fehlermeldung an. 

Ungiiltige Laufwerksangabe 
Angegebenes Laufwerk existiert nicht 
Oder ist kein Diskettenlaufwerk 

. Rofahls diskcopy Der Befehl diskcopy fordert Sie auf, Quell- 

1 aieBend a»m Sraner, des Kopiervor g »„ g s e,ne 

beliebige Taste zu drucken. 

Nach dem Kopieren zeigt diskcopy die folgende Meldung an: 

Eine weitere Diskette kopieren ( J/N) ? 

driicken Sie N. 
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m Xt erk2 k ° Piere "' *—« diskcopy 
Laujwerkl vorhanden sind. Wahrend die Disked 'f ^ PF ° SpUr ’ wle auf der Diskette i 
werden, zeig, diskcopy die fol^de Meid^g a!,: U " d * ^ l ° pim 


Diskette wird beim Kopieren format! 


ert 




Zieldiskette hat geringere Speicherkapazita 
Trotzdem fortfahren (J/N)? 


S: dr ° Ck “’ Ve ™ Cht di « Zieldiskette 


tat als Quelldiskette 

zu formatieren und die Dateien 


Datentragerseriennummer and Sa die e «« "due 

Kopiervorgangs an. 8 Nummer nach Be endigung des 

-rr~tc a d^s uT ? 

beide Laufwerk-Parameter^veglassen^verwendp l /rf ,e |! C * Wenn Sie 

beide Parameter. Sind das aknfelle T t *a ?' SkC ° Py das aktuelIe Laufwerk fUr 
diskcopy jeweils aufgefordert, die DiskeTte zu weS^ Werde " Sie V ° n 

erforderlich ist. Wenn Sie beide LatJfwerk p* d ° * zu wechsell b sobald das 
Laufwerk ein Diskette"^ ^ lassen ’ -d das aktuelle 

das Laufwerk einzulegen. Wenn die Diskettem^Tf 5ie J eweiIs auf, eine Diskette in 
Arbeitsspeicher aufnehmen kann k a „„ h- L mehr Informatl onen enthiilt, als der 
einlesen. Statt dessen best diskcopy von derO^llH^i! 3116 Informationen auf einmal 
und fordert Sie dann auf, die QuellLkettfemern “h™** 3ufdie Zie]di ^e«e 

oft wiederholt, bis die gesamte Diskette kopiert ist ZUlege "- Dieser Vor 8 an S wird so 

genaue Kopie h Da diskc0py a " f aeldiskette eine 

Quelldiskette ,„f die ZieldSLSme™ 7 e,ne Fragntentierung der 

D«,eager awischen kestehenden Dateien 
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Eine stark fragmentierte Diskette Sie 

verlangsamen. Um das Ubertragen diese beiden Befeh i e 


Vorsicht 


Sie konnen xcopy nicht verwenden, um 


eine Startdiskette zu kopieren. 


j ctofohl« rliskcoDV Im folgenden sind die einzelnen 
diskc^y.^endigun'gsccxles^errorlevel) zusamme ' 1 m ' 1 e ' ner * turzen Beschreibung 
aufgelistet: 

Der Kopiervorgang wurde erfolgreich beendet. 

Es ist ein behebbarer Lese-/Schreibfehler aufgetreten. 

Der Benutzer hat strg+c gedruckt, um den Vorgang abzubrechen. 

Es ist ein schwerer Fehler aufgetreten. 

4 Es ist ein Initialisierungsfehler aufgetreten. 

um ,« vo„ d,*,,„ ; -s:s 

Parameter errorlevel in der tf-Befeh „ rhpitunsst)r ogramm, das Beendigungscodes 
verwenden. Eir Be fehl dfekcomp Weitere Inforaiationen 
STSSiSS!mngspror— finden Sie in Kapdel 10. "ArOei.en - 

Stapelverarbeitungsprogrammen . 


0 

1 

2 

3 


Verwandte Befehie 

Informationen iiber das Kopieren einer oder mehrerer 
Erklarung zum Befehl copy. 

Informationen iiber das Kopieren von Verzeichnissen 
Sie in der Erklarung zum Befehl xcopy. 


Dateien finden Sie in der 


und Unterverzeichnissen finden 



















Dos 
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□ DOS 

n Stapel- 
verarbertung 

■ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


hohen Spdc “ 


Syntax 


dos=highllow[,umbl,noumb] 

dos=[highlIow,]umblnoumb 


Parameter 


umblnoumb 

h St h° b D , 0S ! ine Verbindung zwischen konventionellem und hohem 

her H hCI ? ereiCh aufrechterhalten soil. Der Parameter umb stellt diese Verbindung 
herder Par,™,, n„„ mb unterbrichl dlese Ve rbindun8 . ^ 

highllow 

Legt fest ob DOS versuchen soil, sich selbst teilweise in den oberen 


Hinweise 


“tSST!’*°«erdcs=hi S h s,e 
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W j on Parameters umb Sie miissen den Befehl dos=umb angeben, um 

finden Sie in Kapitel 12, "Optimieren Ihres Systems . 

W on H on Hp<! Parameters high Wenn Sie den Parameter high angeben, 

Platz fur Programme zur Verfiigung. 

Kombinieren von Parametern In einer einzelnen dos-Befehlszeile kbnnen Sie 
mehr a!s*dnen Parameter angeben und die einzelnen Parameter dutch Kommas 
vnneinander trennen. Die folgenden Befehlszeilen sind zum Beispiel gultig. 


dos=umb,low 

dos^high,umb 

Sie kbnnen den dos-Befehl an einer beliebigen Stelle in Ihrer Datei CONFIG.SYS 
einfugen. 


Verwandte Befehle 

,„ fo ,ma,ionen ube, das Laden eines Gera,e„eibe,s in den hohen Speichesbereieh finden 
Sie in der Erklarung zum Befehl devicehigh. 

Informationen iiber das Laden eines Programms in den hohen Speicherbereich fin en 
Sie in der Erklarung zum Befehl loadhigh. 


Doskey 


■ DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


tartet das Programm Doskey, mit dem DOS Befehle wiederholt, Befehlszeilen 
earbeitet und Makros erstellt werden kbnnen. 
ioske, is, ein speiche„esiden,e, 

utomatisieren undI rcr«<"“ icher . Eine einfuhrende Beschreibung zum 














Syntax 
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mZTJ^l!n a ' sti " arm ‘ /n,acrosI |/hiswrv| [^«i,„v„ strik „ 

verwenden lie folg^e k Syntax MrKn Und Standard ‘ EinsMII “ngen zu verwenden. 

doskey 

Parameter 


Makroname =[ Text] 

Tm bezeich « d « Befehie, die Sie aufzeSne'nmM^^ 0 2UWe,Se " mi>Ch ' en ' 


Optionen 


/reinstall 

/bufsize=G ro/Je geieert. 

s“s^Slt ££ £ !l“C fe r 

betragt 256 Byte. gro6e 512 B y te - °ie MindestgroBe 

/macros 

zusammen mit einlm UmStu^^mbol WveTw^d^ ° Pti ° n /maCros auch 

Makroliste in eine Datei zu leiten Sip v w ® nden > Um die Aus § abe der 
Form als /m eingeben. ° nne ” d ' C °P tlon /macros in abgekurzter 

/history 

*«* “• S « d ’ e Option 

in eine Dalei zu leiten. Sie kdnnen dii OdSS”’’' a '. <>) . ve ™ ende ". ™ die Liste 
eingeben. P n /,,,stor y m abgekurzter Form als /h 
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/insertl/overstrike 

=sr=.“=xrrs„^',..i™»-- 

Die Standard-Einstellung ist /overstrike. 


Hinweise 


Wiederholen eines Befehls Um einen BefehlIzu ^ 
folgenden Tasten verwenden, nachdem Sie Doskey in den ArDe v 

haben: 


zurUck, der vor dem zuletzt angezeigten Befehl aufgerufen 


NACH-OBEN-TASTE 

Ruft den DOS-Befehl 
wurde. 

der „ach de m — a„ g ere, g ,e„ Be,eh, » utg er U ,en 

wurde. 

bild-nach-oben-taste 

Ruft den DOS-Befehl zuruck, der in 
wurde. 


der aktuellen Arbeitssitzung zuerst aufgerufen 


BILD-N ACH-UNTEN-T ASTE 

Ruft den DOS-Befehl zuruck, der zuletzt aufgerufen wurde. 

Funktionen: 


NACH-LINKS-TASTE 

Bewegt den Cursor ein Zeichen nach links. 

NACH-RECHTS-TASTE 

Bewegt den Cursor ein Zeichen nach rechts. 

STRG+NACH-LINKS-TASTE 

Bewegt den Cursor ein Wort zuruck. 
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STRG+NACH-RECHTS-TASTE 

Bewegt den Cursor ein Wort weiter. 

POSl -TASTE 


Setzt den Cursor an den Anfang der Zeile. 
ENDE-TASTE 


Setzt den Cursor an das Ende der Zeile. 
ESC-TASTE 

Loscht den Befehl von der Anzeige. 

FI-TASTE 


7 P ein Zeichen aus uem zeilenspeicher in die DOS-Befehlszeile (Der 
eilenspeicher ist ein Pufferspeicher, der den zuletzt eingegebenen Befehl enthalt) 
TASTE 


F2-TASTE 


Sucht vorwarts im Zeilenspeicher nach dem nachsten Auftreten des Zeichens das 

dt Text b? S' 1 7 F2 eing6ben - D0S ^ dann aus dem ZeUe„Tpeich r 
Text bis zum Oedoch n.cht einschlieBlich des) angegebenen Zeichen(s) ein 

rscTc ' 


F3-TASTE 


Kopiert den Rest des Zeilenspeichers in die Befehlszeile. Doskey beginnt mit dem 

Posi " M im z — - - 


F4-TASTE 


Loscht Zeichen, beginnend beim ersten Zeichen im Zeilenspeicher bis zu dem von 
n=n angegebenen Zeichen. U m dies. Bearbei,„„g sfu „ kao ”™ e n de „ 

angegeben'eTzeTche^ h "T ein D "' k 'i dann bis Z u dem 

gegebenen Zeichen, ohne dieses Zeichen selbst zu loschen. 

F5-TASTE 

Kopiert die aktuelle Zeile in den Zeilenspeicher und loscht die Befehlszeile 
F6-TASTE 

Setzt ein Dateiendezeichen (strg + z) an die aktuelle Cursorposition. 

F7-TASTE 


Zeigt alle gespeicherten Befehle 








540 Kapitel 14 


ALT+F7-TASTE 

Loscht alle gespeicherten Befehle. 

F8-TASTE 

Sucht im Arbeitsspeicher nach dem Befehl, den Doskey anseigen so 1 Urn diese 
Bearbeitungslaste an verwenden, geben Sie das erste bearehungsweise d,e er 

Zeichen des Befehls ein, den Doskey suchen soli, und drucken Sie F8. D y g 
den zuletzt verwendeten Befehl an, der mit den eingegebenen Zeichen begin . 
Mcken S,« ™ wiederholt, urn der Re,he naeh alle Befehle anaergen an lassen, d.e 

mit den angegebenen Zeichen beginnen. 

F9-TASTE 

Forded Sie anf eine Befehlsnummer einangeben and aeigt den entsprechenden 
Befthl an. Um alle Numnrern und die entsprechenden Befehle anaergen an 

drucken Sie F7. 

ALT+F 10-TASTE 

Loscht alle Makrodefinitionen. 

Fpstleaen eines Standard-Einfiigemodus Wenn Sie die einfg-taste drucken, 
kdnnen Sie Tex, in in 

Einfiigemodus zuriickzukehren. 

eingabetaste driicken, kehd Doskey rn den Etnfugemodus anruc 

De, Cursor nimnr, eine andere Form an, wenn Sie dre eineg-taste bennraen, nnr von 

einem Modus zum anderen zu wechseln. 

Erstellen eines Makros Mit dem Progranrm Doskey konnen Sie Makros erstellen, 
die einen oder mehrere DOS-Befehle ausfUhren. 

Die folgenden Sonderzeichen erlauben Ihnen das Steuern von Befehlsoperationen beim 
Definieren von Makros: 

gleichbedeutend mit dem Umleitungssymbol fur Ausgaben (>). 
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$G$G oder $g$g 

Sta SonteeS,™ T Da ‘ ei an ' S « ««* dieser 

hinziizufiigen, a„s,a„ die'in der DateeftoCfn^"" beS,ehen<le,, D »'« 
Doppelzeichen si „d gldchbede„ t e„d T^T”' “‘1' 

Ausgaben (»). Anrugen -Umleitungssymbol fur 

$L Oder $] 

££ r - Eingaben von 

$$ sie ,n der s^ng^r'"- 

Bezeichnet das Wahrungszeichen fur Dollar ($) 

$1 bis $9 

mochten, wenn bis $9 T"'" 

$ , wd,8ehe " d dem *> ■» -- i«u^;*^ entsprich ' 

sssssrs,?: -r te - - - 

*m Makronamen eingeben “sett ' ^ S "^ Befeh “ ™ch 

pol b Srt™ 


doskey qf=format $1 / q / u 
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Informationen iiber die schnelle und nich, widemifbare Formarrerung finden Si= in der 

“TaLTn'“eefehldlC ineinen,Siapelverarbeiinugspn-gramnn verwenden, un, 

einen Makro zu erstellen. 

Ausfiihren eines Micros Zum Ausfiihren eines “Sj^"e^Wurde der 

durch Leerzeichen trennen. 

wiirde.n Sie folgenden Befehl eingeben: 


Sie konnen einen Mato nich, von einer Stapelve,arbeimngsdatei heraus ausfuhren. 

Erstellen eines Makros enter den, Dies 

miSchten Sie einen Makro eretellen, er ense Befehl immer m it 

DOS-Befehl ausfiihren mbchlen, folgen Sie diesen ic ttme 

* 

. rltfehTausanruhren, FUgeu Sie awrscheu der Eingaheaufforderung und de m 
Befehlsnamen ein oder mehrere Leerzeichen ein. 

Loschen eines Makros Un, einen Makro a» Idsehen. geben Sie folgenden Befehl 
ein: 


doskey makroname- 


Beispiele 


Die Optionen /macros und /hisioryerkichtemvora'Lm ^rstellenvo^ ^ 
erstellen, das alle Doskey-Makros enthalt, geben Sie g 


doskey /macros > 


makinit.bat 








Dosshell 


■ DOS 

(—I Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 
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E S^ ,T BAT “ VerWende "' S “ “ ^ W- Makro-Zeile 


Um ein Stapelverarbeitungsprogramm mit dem Namen TEMP BAT zu erstellen h 
zule< 2 , verwendeten B.fehle .mhali, geben Sie folgenden Befehl ’ * 


' ein: 


doskey /history 


temp.bat 


Bcfehl “ 2u ‘ , ‘ ,Mer ‘ n - m “ ssen Sic d,e 
e aurcn aas Zeichen $t voneinander trennen. Zum Beispiel: 

doskey tx=cd\temp$tdir/w $* 

\TEMPmH hend ? H Beispiel wechselt der Makr ° TX vom aktuellen Verzeichnis zu 

=S“H=r~=-===r 

doskey mc=md $l$tcd $1 

~ n -—- 

me buecher 

g™;“: “ — Da,d ^ dner 

doskey mv=copy $1 $2 $t del $1 


Starlet DOS-Shell, eine grafische Benutzeroberflache von DOS 

3 Ei ' : D dn Dotshdr eSChrdbUng 2 “ r Ve ™ end ' ,ns ™" D0S - SM Si. in Kapiiel 












544 Kapitel 14 


Syntax 

Um DOS-Shell im Textmodus zu starten, verwenden Sie folgende Syntax: 
dosshell [lt[-.res[n]]][lb] 

Um DOS-Shell im Grafikmodus zu starten, verwenden Sie folgende Syntax: 
dosshell [/g[:res[n]]][/b] 


Parameter 


res 


n 


Bezeichuet eiae Ka.egorie fur die B.idsehirmaufldsuag. GUliige Wete sind I, m uad 
h, um niedrige, mittlere beziehungsweise hohe Auflosuag festzulegen. er 
Standardwert von res hangt von Ihrer Hardware ab. 

Bezeichnet eine Bildschirmauflosung, wenn in einer Kategorie mehr als eine 
Auswahlmoglichkeit zur Verfligung slehl. Informauonen uber gulMge Wene 
to Parameter fmden Sie im aachfolgenden Abschmtt H,nwe,s .Der 
Standardwert von n hangt von Ihrer Hardware ab. 


Optionen 

/t 

Startet DOS-Shell im Textmodus. 

/b 

Startet DOS-Shell in einem monochromen Farbschema. 

/g 

Startet DOS-Shell im Grafikmodus. 


Hinweis 


Nachdem Sie DOS-Sheil gesianec habea. kbaaea Sie 
Hardware verfiigbar sind. 


I 









Beispiel 
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Urn DOS-Shell im Grafikmodus 

dosshell /g 


zu starten, geben Sie folgenden Befehl 


ein: 


Drivparm 


O DOS 

n Stapel- 
verarbertung 

■ CONFIG.SYS 


Intern 
□ Extern 


□ Netzwerk 


Definiert Parameter fur Blockgerate beim Starten von DOS 

Sie i„ 


Syntax 


drivparm=/d 

[/t:Spuren\ 


:Laufwerksnummer[/c] [If-.Faktor] 


[/ h:Kdpfe ] [/i] 


[/n] [/siSektoren] 


Optionen 


/d ‘Laufwerksnummer 

zu,sssise « * 

0=Laufwerk A, i=La 


/c 


Statt ^ Uufwerk ermi “ eln ka ""’ * die l-fwerbverriegdung 
HiFaktor 


~sissts3c: ss&ss'r?- 


160 KB/180 KB oder 320 KB/360 KB 
1,2 Megabyte (MB) 

720 KB (3,5-Zoll-Diskette) 
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5 Festplatte 

6 Magnetband 

7 1,44 MB ( 3 , 5 -Zoll-Diskette) 

8 Optische Speicherplatte (Lesen/Schreiben) 

9 2,88 MB ( 3 , 5 -Zoll-Diskette) 


fur If'.Faktor angegeben haben. 

" Bezeichnet ein elekaonisch Compatibles 

kompatible Laufwerke sind in rem ° mp ^ie Option /i, wenn das 

bestehenden Diskettenlaufwerk-Controllen) ynterstutzt. 

ROM BIOS Ihres Computers kerne 3 , 5 -Zoll-Disketteniaurwe 

Bezeichnet ein fest eingebautes Blockgerat. 

^^Bezekhnet die Anzahl der Sektoren is^^ 

dS": enTt'iS 

hahp.n. 


In 


Hinweise 


ilber ein ROM-BIOS, das 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerke unterstutz 

Oberwachung der Laul^rkmrerr^ Laufwerk 

Uufiverkswrnegelmg ! c )"'"^' l ” f J , ’ rkes Mtne , is ,. Diese Funktion .erbessert 
feststellen kann, ob die Tur des La minei „ eine Diskette dutch 

t^£T22. Die Option 

"^zulhretn 

Laufwerk. 
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£££“ ri r ™ Men di < p «— 

|==“=S=S5S=S 


Beispiel 


KopS’uufwSk DTaTbdS^e" wT™ Magnetbandlaufwe rk mit einem 
konfiguriert wirdT m 7 i f f mit 20 Spuren und 40 Sektoren pro Spur 

Sektoren beschreibt, fugen Sie toTfotendT 11da6 es 10 Spuren mit J e 99 
g Me den folgenden Befehl in die Datei CONFIG.SYS ein: 

drivparm=/d:3 /f:6 /h:l / s; 9 9 /t:10 


Echo 


□ DOS 

m Stapel- 
verarbeltung 

□ CONFIG.SYS 
■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


SchaUe, das A„ zeig e„ von Befehlsaeiien ei „ deziehdngswe.se aus „„d zeig , Meidnngen 


Syntax 


echo [onloffj 

Um dem Befeh ' “ h ° d “ Mdd ™« anzuzeigen, verwenden Sie folgende Syntax: 
echo [. MeIdung ] 
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Parameter 


7s:rirr.=s=:"rr-===E“" 

Befehl echo ohne Parameter. 

Meldung 

Bezeichnet den Text, den DOS auf den, Bildsehira, «nze,gen soil. 


Hinweise 


_ < ui rnit Piner Meldunq Der Befehl echo Meldung ist 

einfiigen. 

on ein. 

Verhindern daB DOS eine Zeile anzeigt Wenn eine bestimmte Zeile 

ss^rsst”'srrsrsssr. 

darf kein Leerzeichen dazwischen stehen. 

von Verkettungs- und Umle«ung S zoichen Sie kdnnen mi, dem Befehl 
echo kein Verkettungs- (I) oder Umleitnngszeichen (> Oder <) anzetgen. 








Beispiele 
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Meldung enthalt, ^ ^ drdzeilige 


echo off 
echo. 

echo Diese Stapelverarbeitungsdatei 
echo formatiert und uberpriift 
echo neue Disketten 
echo. 


anzeigen mochte^C^SieTOr dem BSSSen”® 2“ “h" 

@echo off 

Die Befehle if und echo kdnnen Sie wie folgt in derselben 


Befehlszeile verwenden: 


if exist 


r Pt echo Der Bericht ist angekoiranen. 


Verwandter Befehl 


Edit 





De^DOSEd? 8 Edlt ° r ’ dCr ZUm ErStCllen Und Andern von ASCII-Textdateien dient 
Speichem i]nd*Dnzcken v^^SCIT-T^rlf 1 ^ ^ i,or zum Brstellen, Editieren, 

mit dem DOS-Editor". S Edlt fmden Sie in Ka PiteI 9, "Arbeiten 
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Syntax 

edit [[Laujwerk:][Pfad\Dateiname][/b] [/g] m [ /noh,] 


Parameter 


[Lm fi»ert.m*d)Da,einame « ecu Textdatei Is, die Datei nieht 

Bezeichnet die Posit,on u " d wenn die Datei vorhanden ist, dffnet 


Optionen 

' 8 verwende, bei CGA-Mo„i,ore„ die sehneliste Bildschirmauffnschung. 


/h 

Zeigt die fur den 

/nohi 


verwendeten Monitor maximal mogliche Zeilenanzahl an. 

8-Farben-Monitors mit dem DOS-Editor. 


Ermoglicht die Verwendung ernes 
Normalerweise verwendet DOS 16 Farben. 


Vorsicht 


r nos Fditor funktioniert nicht, wenn sich die Datei 
$ ASIC EXE nicht im aktuellen Verzeichnis, im Suchpfad oder im 
ben Verzeichnis wie die Datei EDIT.COM befindet. Wenn Sie 
JASIC.EXE loschen, um Plate auf Ihrer Festplatte zu sparen, 
o- rtnQ.FHitnr nicht verwenden. 






















Hinweis 
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s,andardmaBig ■* .*-* - 

Sie die Option /b (bei CGA-Monitoren) unH ,r ™ ngsta ^ ten nicht anzei gt, verwenden 
dargestellte Zeichen nlcte ? ^ /n ° hi ^ SySteme "’ die fe “ 


Edlin 


■ DOS 

r-j Stapel- 
verarbeltung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 
Extern 


□ Netzwerk 


uncUtadern kdnnen. mi, den, Sie ASCI,-Da,e.e„ ersteUen 

“nL"STe^en^weS, sleSae ^ r " im ArbeiBs P elcl ’" befinde,. Sie 
Ioschen mochten. Wenn Sie mit einem bild^h U§en ’ andern ’ ko P lere n, umstellen und 
verwenden Sie den Befehl edit. ° irmonentierten Editor arbeiten mochten, 


Syntax 

edlin [ Laufwerk : ] [Pfad\Dateiname[rb\ 

Parameter 


[ Laufwerk'. | [ Pfad\Date iname 

Bezeichnet die Position und den Namen einer A<?rrr r, . • r • 

1st die Datei vorhanden, offnet Edlin sie 1st die t>,r " * u' auf [ einem Da tentrager. 
erne Datei im Arbeitssneicher nnH ' Datei nicht v °rhanden, erstellt Edlin 
Dateinamen, ^ ' an8 ' 8eb ' M P ° siIi °" "" d *» 

Befehl e verwenden. Dalentrager zu spe,chern. wenn Sie den Edlin- 


Option 


/b 

Bewirkt, daB Edlin die Dateiendemarke (strg + z) ignoriert. 
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Hinweise 

Maximale Zeilenlange Ed,in akzepdert maximal 253 Zeichen pro Zeile. 
Edlin-Befehle Im folgenden sind alle Edlin-Befehle mi. einer kurzen Beschreibung 
aufgelistet: 

[Zeile] Zeigt die von Ihnen angegebene Zeile an. 

9 Listet die Edlin-Befehle auf. 

Lad. einen Teil einer Da.ei in den Arbeitsspeicher. wenn unzurerchender 
Si* das Laden der gesam.«n Da.«i unmdghch maeh,. 

Kopier. einen Block anfeinanderfo,gender Zeilen an die angegebene 
Zeilennummer. 

Loscht einen Block aufeinanderfolgender Zeden. 

Fiigt eine oder mehrere Zeilen ein. 

Zeigt einen Block aufeinanderfolgender Zeilen an. 

Verschiebt einen Block aufeinanderfolgender Zeilen. 

Zeigt eine Datei seitenweise an. 

Beendet die Edlin-Arbeitssitzung, ohne die bearbeitete Datei aus dem 
Arbeitsspeicher auf einen Datentrager zu schreiben. 

Sucht nach einer Zeichenfolge von einem oder mehreren Zeichen un 

ersetztsie. . 

Sucht nach einer Zeichenfolge von einem oder mehreren Zeichen. 

Schreibt den ersten Teil der Datei im Arbeitsspeicher auf emeu 
Datentrager (Diskette oder Festplatte). 

Eine Beschreibung dieser Befehle frnden Sie auf den folgenden Seiten. 

Bedeutung des s,e ™hdn-ZeichensjnJdhn^Das^'""^'"^"eKile 
fiir zwei Zwecke verwendet. Wenn es Edlin-Befehle eingeben. Wenn 

die aktuelle Zeile ist (und den Cursor enthalt). 


a 


d 

e 

i 

1 

m 

P 

q 


w 
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uedeutung einer "Textseite" rc t 

mil Informationen atisgefiillt ist I m ““ der ganze Blkhch "™ 

24 Textzeilen an. Die Lahl der^ZeUe™ lo t ^ Ch,n ” mod “ s Edlin pro Seiie 

Bildschirmmodus ab. P Se te hangt vom ver wendeten 

A^,r s ; d e -^ n h ^:; e f^«'i 9e r dus r <» * M im 

Sie die Zeilen eingefiigthaben, drucken Sie die Edhn ' Befehl ' (E^gen). Nachdem 
den Einfiigemodus auszuschalten Weitere Tnfn GABETASTE und dan n STRG+c, um 
finden Sie in der Beschreibung des Edlin-Befehi™ ^ EinfUgen von Zei >en 

r-* - *- * 

diese Bearbeitungstasten finden Sie im Abschnitt^V b ® flndet ' Infor mationen iiber 
in Kapitel 7, "Fortgeschrittene Befehlstechniken" We " 60 V ° n Bearbeitun gstasten" 


Edlin: [ Zeile ] 



Zeigt die bezeichnete Textzeile an. 

™ **■» — zeiien am Die 

zweiten Zeile wird die Nummer nochmak ” azugebdrenden Text. In der 
der ersten angezeigten VOm F™*- Der Text in 

Zeile konnen Sie die eingabetastf Hnirt ? r d ' 6 zweite Zeile. In der zweiten 
Tex, Xu imdenr, *■ 

ersetzen Oder die Textzeile bearbeiten. T dUrCh neU ein § e g ebe nen Text 


Syntax 


[Zeile] 


Parameter 


Zeile 


Legt die Nummer der Zeile fest, die 
Nummer und den Text der aktuellen 


von Edlm angezeigt werden soil. Um die 
Zeile zu sehen, drucken Sie die eingabetaste. 
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Hinweise 


Arbeitsspeicher einzugeben. 


Vorsicht 


“•iri”=s:™3=r'- 

zwischen dem Cursor und dem Zeilenende befindet. 


Informationen iiber das Speichern der bearbeiteten Datei auf einem Datentrager finden 
S n d r Besehreibung der Edlin-Befehle e und W . 


Beispiel 


I 

tef^n'Xnl; Sie an E^T-^abeauSorderung 

verwenden, zeigt Edlin den Inhalt der Datei an. 

1; gehr geehrter Herr Heilbronner, 

, . wir freuen uns sehr, Ihnen zu Ihrer 

T piter der Software-Abterlung 
4- Beforderung zum Leiter 

s', gratulieren zu konnen. Wir sind mit 
6 : .hren Leistungen «”• 

um die Zeile . - —, S e b e n Sie « e,. Ed,, ee igt d— **- *"* 
an: 


6 : *Ihren ausgezeichneten Leistungen zufne 


ass 
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ersten "z" steht: ZClgt " Un den Text an - der in Zeile 6 vor dem 

6:*Ihren ausge_ 

“* " 0ChmalS EdK " «* - *. Tex, 

*Ihren ausgezeichneten Leistungen _ 

^ da „„ ein Leerzeiehen ein. 

6 F3 ‘ TASTE - EdIln zei § 1 daraufhin die bearbeitete Zeile an: 

Ihren ausgezeichneten Leistungen sehr zufrieden. 

Drucken Sie die eingabetaste, urn die Anderung zu bestatigen 

beXteTD^” ut; Edlin - Befthl 1 < Lis ». »"> <«. 

folgendes an: h " Un ™ Arbe dsspeicher befindet. Edlin zeigt 

1: Sehr geehrter Herr Heilbronner 
2 : 

3: wir freuen uns sehr, ihnen zu Ihrer 

5- TrlTuT Ung ZUm LSiter der S ° ft —Abteilung 
5. gratulieren zu kdnnen. Wir sind mit 

*Ihren ausgezeichneten Leistungen sehr zufrieden. 


Edlin: A (Append) 



„ dH Speiche!p,a ,2 

Speicherplatz, miissen Sie die Datei stuckweise hJhT ^ vorhanden en 
den ersten Teil einer Datei und schreiben diesen Ted H' ^ ^ ^ e ' 6t ’ Sie bearbeit en 
Edlin-Befehls w (write) auf Ihren Datentrager /olkette nd “"f V ' rWendun g d es 
AnschlieBend laden Sie den nachsten t i S u ,' der Fest P ,atte ) zuriick. 
Datentrager in den Arbeitsspeicher. n ° C n ' Cht bearbeiteter Zeilen von Ihrem 
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Syntax 


[n] a 


Parameter 


Bezeichnet die Anzahi der Zeilen, die Edl,n vom Da.en.rage. in den Arbe.isspeiche, 


einlesen soil. 


Hinweise 


Standardeinstellung Wenn Sie fur" ^"75**^"Sfugbaren Speicherplalzes 


ein. 

. Cnpir.herolatz Wenn der verfiigbare Speicher 

Freigeben von zusatzlichem Sp P' indem sie einen Te ii der Datei 

bereits voll ist, kbnnen Sie s t»' ch 'J ' tee nden Oder DOS nach Beenden 

f e '" e "Xtnlus^aBern,Ne»s,ar.en von DOS werden Speicherbererche 
Sg“e ta “n spe.cherresiden.en Program be.eg. waren. 

Dateiende-Meldung Nachden, der Brfeh, a die 1— Zede in den Arbeiisspe.cher 
eelesen hat, zeigt Edlin die folgende Meldung an. 


Ende der Eingabedatei 


Beispiel 


• 1 f tM1 1 no Zeilen der Datei auf Ihrem Datentrager passen nicht 
Angenommen, die letzten Rearbeiten des ersten Teils Ihrer Datei und dem 

SSSSSsBsssr—“ 


100a 




Edlin: C (Copy) 
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I DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 
I Extern 

□ Netzwerk 


taSlb*"!--° Ct a “ fel T derf °^"*r Zeilen 


der Datti -<“« ™ ArbeitsspeicherbefitKjeb ° der mehrere POSi ' ionen 


an 


Syntax 

[Zeilel], [Zeile2 ] ,Zeile3[,Anzahl]c 

Parameter 


Zeilel 


Zeile2 


Bezeichnet die Nummer der ersten Zeile, die 


von Edlin kopiert werden soil. 


Bezeichnet die Nummer der letzten Zeile,, 

den angegebenen Zeilenblock 
Bezeichnet, wie of, Edlin den Zeilenblock kopieren soU . 


Zeile3 ’’ dlC V ° n Edlin ko P iert werden soil. 

etfugt” N “ mmer der ZdIe - V ° r Mto 
Anzahl 


Hinweise 


^opiert^Sdi?n n mu e dje akme 11 e^Zei Ie.^Sie^^ ^ ° der Zeile2 weglassen, 

err 6 ”’ WCnn SiC dnen ° der beideE «^ S weglastn" “ ** 
den Parameter Anzahl weglassen, kopiert Edlin die Zeilen nur einmal. 
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den neuen Zeilennummern zu sehen. 

7 Vilp die Sie fiir den Parameter Zeile3 

Uberlappende Zeilennummern Zei j enbloc k inbegriffen sein. Wenn sich 

««■ *“ Kopie " organ8 mch ' 

ausfbhrenund zeigt die folgende Meldung an: 


Eingabefehler 


Der folgende 


3,20,15c 


Befehl fiihrt beispielsweise zu dieser Fehlermeldung: 


Beispiele 


Wenn Sie den folgenden Befehl eingeben, kopiert Edlin die Zeilen 1 bis 5 einmal, 
beginnend bei Zeile 6. 

1,5,6c 

Jelz, sind die Zeilen 6 bis 10 and 1 bis 5 identiseh. 

.. ..naeh Zeile 5 zu kopieren, verwenden Sie folgenden 


, , 5c 


Edlin: D (Delete) 

i-1 Loscht den angegebenen Block aufeinanderfolgender Zeilen. 

■ DOS 
Stapel- 

1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 
■ Extern 

□ Netzwerk 


Syntax 


[Zeile l][,Zeik 2 ]d 















Parameter 
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Zeilel 


Zeile2 


Bezeichnet die Nummer der ersten Zeile, die von Edlin 


geloscht werden soil. 


Bezeichnet die Nummer der letzten Zeile, die 


von Edlin geloscht werden soil. 


Hinweise 


szszs p r e ? « 

Zeilel weglassen, loscht Edlin den Textblork d Sie jedoch nur den Parameter 

einschlieKlich de^ Zeile besteht H m ’ der . 3US der aktuelIen Zeile bis 
Fall konnen Sie fur Zeile2 keine Zeile a Um ™ er f, Ur Zel,e2 angegeben ist. Im Ietzteren 
allgemeinen darf die N mme difsie Z ** Zdle »***• ^ 

Nummer, die Sie fur Zeile 7 aneeben c 3 " g / ben ’ " icht kleiner sein »ls die 

mussen Sie vor Zeile2 ein Komma als Platzha'lterei nr Parameter Zeilel ^glassen, 
"Syntax". ^latzhalter einfugen, wie weiter oben in der Zeile 

Ed^mEi^Iuffo^rung den MinfiSeWl fl^ 1 ^ hat ’ k5nnen Sie an der 

neunumerierten Zeilen zu then ^ VeWenden ’ urn die verbleibenden, 


Beispiele 


We„„ Edlin Zeile 7 ibschen soil, geben Sie folgendes ein: 


Wenn Edlin einen Textblock 
folgenden Befehl ein: 


von Zeile 22 bis einschlieBlich 32 loschen 


soil, geben Sie 


22,32d 


«Sn B t^«X"?uXr' T 7 di H ,k,ne,,e Zeile isI - V” ™» 

^de 11 besiehi. geben Sie ^ 


/ lid 
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Edlin: E (End) 



Schreibt die attuelie Daiei vom Arbeitaspeicher auf etnen Datentrager and bee„d« 

Der Befehl e gib. de, urapnangiiehen *^*£££££3^ 
schreibt die bearbeitete Datei vom r ® Edlin Wenn Sie jedoch die Datei im 

auf dem Datentrager and beende. haben , dis heiGt, 

geiadeb wu.de, ersteU. Bdiiu be.ne 

Sicherungsdatei (.BAK) auf dem Datentrager. 


Syntax 


e 


Hinweise 


Arbeitsspeicher auf das Lau wct, ^ Edlin _ Arb eitssitzung angegeben 

Datentragers, den Sie beim Lau fwerksbezeichnung angegeben haben, 

r^in'^S SSZT Wenn Sie bein Ve^eicbnis angegeben baben, 
schreibt Edlin in das aktuelle Verzeichms. 

Uberpriifen des freien Platzes auf dem die 

verwenden, sollten Sie sicherste en, h befindet, vorhanden ist. 1st dies 

Schreibgeschiitzte ,BAK-Da.ei ^ D a te i 

bearbeitete Date, aaf einem Datentrager spe clier,, a^^ ^ Min eine 

trglS^STu^nen —dab Ed,in die .BAK-Datei 

nicht ersetzen kann: 

z „, rlt£ verweigert - 

Sowohl die Original- als auch die Sicherunga.eraion lhrer Datei auf dem Datentrager 
werden unverandert beibehalten. 


















Edlin: I (Insert) 
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■ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 
I Extern 

□ Netzwerk 


neueZeil^eir^fUgen * dngeben ’ beVOr Sie eine 

jeweils nachste leilennummer a “S St 7 S" ** EINGABETASTE die 
strg+c drucken. bleibt so]an 8 e ™ Einfiigemodus, bis Sie 


Syntax 

[Zeileji 


Parameter 

Zeile 




Hinweise 


die unmittelbar auf die eingefugten Zeilen folgt^ ^ E !" fugemodus wird die Zeile, 

Edhn-Eingabeaufforderung dei?Edlin Befehl fn n aktue len Zeile - Sie konnen an der 
Zeilen zu sehen. tdhn-Befehl I (hst) verwenden, um die neunumerierten 

TsZ T z::" 


; ein: 


A V[ 


U " e ' n ZdChe " e ' nZ " fllSen ’ das d " To " s ‘f“' erzeugt (stro^,, gebe „ sie ein; 
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Anftigen von Tex. Wenn de, Wen W * ** 


Beispiel 


haben an der Edlin-Eingabeaufforderung den Edlin-Befehl 1 (list) 
veSTul Mgenden Text auf Ihrem Biidschirm anzuzeigen: 


1: Sehr geehrter Herr Heilbronner, 

3 - Wir freuen uns sehr, Ihnen zu Xhrer 

T piter der Sof tware-Abteilung 

4- Beforderung zum Leite 

5: gratulieren zu konnen. Wir sind mit 

6: Ihren ausgezeichneten Leistungen sehr zu ne 

7 : 

8: Mit freundlichem Gru£ 

10: Thomas Wagner, Leiter Personalabteilung 




8 :*_ 

Geben Sie jetzt die folgende Zeile beim Cursor in Zeile 8 ein: 

8:*Wir hoffen, Sie werden von der 

Driicken Sie each AbschluB jeder Zeile die eingabetaste, u„d geben Sie die folgenden 
Zeilen ein: 

9•*Zusammenarbeit mit Frau Schneider 
10 • *prof itieren. Lassen Sie uns wissen, 

11.. ob Sie weitere Unterstiitzung benotrgen. 


Edlin zeigt nun folgendes an: 


12: *_ 
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ze,e. Sie kdnnen „ 


1 : 
2 : 
3 : 
4: 
5: 
6 : 
7: 
8 
9: 
10 : 
11 : 
12 : 
13: 
14: 
15: 


Sehr geehrter Herr Heilbronner, 

Wir freuen uns sehr, Ihnen zu Ihrer 
BeforderuHg zum Leiter der Software _ Abteil 

gratulieren zu kdnnen. wir sind mit 
' Ihren aUS9eZeichnet en Leistungen sehr zufrieden. 

Wir hoffen, Sie werden von der 
Zusammenarbeit mit Frau Schneider 
profitieren. Lassen Sie uns wissen, 
ob Sie weitere Unterstutzung benotigen. 

*Mit freundlichem Gru£ 

Thomas Wagner, Leiter Personalabteilung 


Edlin: L (List) 


■ DOS 
r~ Stapel- 

verarbertung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 



zeig, den angegebenen Block aufeinanderfolgende, Zeilen an. 


Syntax 


[Zeilel][,Zeile2]\ 


Parameter 

Zeilel 

Bezeichnet die erste Zeile, die Edlin anzeigen soil. 
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Zeile2 

Bezeichnet die letzte Zeile, die Edlin anzmgen soil. 


Hinweise 


beschrieben: 

. WennSiennrdenP— 

s^ssssSL-sssarr" 

•Sa=t=S5S5BBW=f“. 

sSTX SSSi ab. Diese Anzahl bbnn.egrofcr ala24 

sein. 

. h als einer Seite Wenn der angegebene Zeilenblock mehr als erne 

S££E S Mn die erste SeUe and da„n fdgende Meldung an ; 

Fortfahren (J/N)? 


Beispiel 


Um die 


ie Zeilen 5 bis 10 anzuzeigen, geben Sie folgendes ein. 


5,101 









Edlin: M (Move) 
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■ DOS 

r-i Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


innerhalb der Date! im Arbritfs^ Ze ' len an eine ander e Stelle 


□ Intern 
Extern 


□ Netzwerk 


Syntax 

[Zeilel],[Zeile2],Zeile3m 
[Zeile l],+ n ,Zeile3m 


Parameter 


Zeilel 

Bezeichnet die erste Zeile, die Edlin verschieben soli. 

Zeile2 

Bezeichnet die letzte Zeile, die Edlin verschieben soil. 

Zeile3 

+n BeZeiChne ‘ d “ Ze " e ' vor die Mi " Zeilenblock verschieben soil. 

Sie den Parameter Zeilel weglassen beeinnt H nachst “ n Zeilen umfafit. Wenn 
der aktuellen Zeile. § “ g ” nt d ZU versch <ebende Zeilenblock bei 
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Hinweise 


— ■■ m t,j. m Brtlin 7eilen verschoben hat, konnen Sie an 

"SI— ‘ 

neunumerierten Zeilen zu sehen. 

Uberlappende Zeilennummern Du tZlZTZtL sich 
unri 7 piet foleende Fehlermeldung an. 


Eingabefehler 

So erzeugt beispielsweise der folgende Befehl eine Fehlermeldung: 

5, 10, 8m 


Beispiele 


sehen. 


1 : 

2 : 

3: 

4: 

5: 

6 : 

7 : 
8 : 
9: 
10: 
11 : 
12 : 
13: 
14: 
15: 
16 
17 


Sehr geehrter Herr Heilbronner, 

Wir freuen uns sehr, Ihnen zu Ihrer 

„ T^-it-pr der Software-Abteilung 
Beforderung zum Leiter ae 

gratulieren zu konnen. Wir sind mit 

Ihren ausgezeichneten Leistungen sehr zufnede . 
Wir hoffen, Sie werden von der 

Zusammenarbeit mit Frau Schneider 
profitieren. Lassen Sie uns wissen, 
ob Sie weitere Unterstutzung benotigen. 


Mit freundlichem GruS 

Thomas Wagner, Leiter Personalabteilung 
Super-Software-AG, Entenhausen 
"Immer an vorderster Front’ 
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veischieben. Sie SeZdlen'l^^T^ 01 ' 0 ^^ E " d ' ^ Briefes den Anla,l f 
indem Sie den folgenden Befchi ejngeben^ 17 dl <= b ««hende Zeile , versch.eben. 


16,17,1m 


Geben Sie an der Edlin 
neunumerierten Zeilen 


-Eingabeaufforderung den Edlin-Befehl 
zu sehen: 


1 (list) ein, um die 


1 : 

2 : 

3: 

4: 

5: 

6: 

7: 

8 : 

9: 


Super-Software-AG, Entenhausen 
Immer an vorderster Front" 
Sehr geehrter Herr Heilbronner, 


Wir freuen uns sehr, ihnen zu Ihrer 
Beforderung zum Leiter der Software-Abteilung 
gratulieren zu konnen. wir sind mit 
Ihren ausgezeichneten Leistungen sehr zufrieden. 


10: Wir hoffen, Sie werden von der 
U: Zusammenarbeit mit Frau Schneider 
12: profitieren. Lassen Sie uns wissen, 

13: ob Sie weitere Unterstfltzung bendtigen. 

15: Mit freundlichem GruE 
16: 

17: Thomas Wagner, Leiter Personalabteilung 


/+25,100m 


Edlin: P (Page) 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 


° def Td ' daV ° n Sd ' enWdSe <*"“ B ‘’dschirmseiten) a, 
ie aufdem Bildschirmjeweils zuieiz, a„ g «z«, g ,e Zei le wird zur ^ 


■ Extern 
□ Netzwerk 
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Syntax 

[Zeilel][,Zeile2] p 

Parameter 

Zeilel 

Bezeichnet die erste Zeile, die Edlin anzeigen soli. 
Zeile2 

Bezeichnet die letzte Zeile, die Edlin anzeigen soli. 


Hinweise 


_ * ...oniaccon Wenn Sie den Parameter 

Textseite an. die bei der abtueiien Zeile be g ,n„, and 

bis einschlieBlich Zeilel umfaBt. 

„ . „ uupolassen Wenn Sie den Parameter Zeilel 

Wenn Sie nur den Parameter Zeile2 JJ z ile beg innt, deren Nummer Sie 
weglassen, zeigt Edlin eine Textseite an, die bei der Zeile begin 

fur Zeilel angegeben haben. 


Beispiel 


Urn die Zeilen 100 bis 200 seitenweise anzuzeigen, geben Sie den folgenden Befehl 


ein: 


100,200p 








Edlin: Q (Quit) 
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■ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


° hne ^ ** - *» Arbeitsspeicher 

Wird die Ed,in - SitZUn ^ bee " d * -d die DOS- 

dCr aktUCllen SitZUng 3US 

(end) verwenden. g ubertragen, mussen Sie den Befehl e 


Syntax 


q 


Hinweise 


Ein Unterschied zwischen den Befehlen a unH o a 

eine Datei, die von Edlin zu Beginn der q d Angenomme ^ Sie bearbeiten 

Arbeitsspeicher geladen ^ dnem Daten ^ager in den 

nicht selbst im Arbeitsspeicher’ersteHt We 6 S c Datd wahrend dieser Sitzung 
beenden, bleibt nicht Z die ZZ 'r Y " S ' C dlC SltZUng mit dem Befehl q 
unverandert, sonde™ “ f d ' m 

Snzung hingegen mit dem Befehl e beenden und die . eP ' lon ) le ' ei Datei - w enn Sie die 
geandert haben, werden die Andenmoen a • ,, d ° tC1 wahrend d er Sitzung 
Eingabedatei des JltvtST * 

d a, 1 ? US d dem “pe'cher 

’■ Meldung a„“ d " Ein S ab ““ff»deru„g , ein. Edlin zeig, dann die folgende 

Editieren abbrechen (J/N)? 

2 . Drucken Sie j (fiir Ja). 
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Edlin: R (Replace) 

von Ihnen angegebene Zeichenfolge. 

□ CONFIG.SYS | D j e letzte Zeile, in der Text ersetzt wurde, wird zur neuen aktue 

□ Intern 
Extern 


■ DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 


□ Netzwerk 


Syntax 


[Zeile 


l][,Zeile 2 ][mZeichenfolgel][TrennzeichenZeichenfolge2] 


Parameter 


Zeilel 


Bezeichnet die erste Zeile, in der Edlin die in Zeichenfolge 1 angegebene 
Zeichenfolge ersetzen soli. 

Z " eLichnet die letzte Zeile. in der Edlin die in ZeichenfoIgel angegebene 
Zeichenfolge ersetzen soli. 

9 (Fragezeichen) 

Weis, Edlin an. Sie vor detn Ersetzen einer in ZelcHenfolgel angegebenen 
Zeichenfolge mit einer Meldung zur Bestatigung au zu or ern. 

Zeichenfolge 1 

Bezeichnet die Zeichenfolge, die Edlin ersetzen soil. 

^Trennt'die Werte von ZeicHenfolgel and Ztota***. eirai8e 801ti8e “ 
fur diesen Parameter ist das Datmendezeichen (STRG+z). 

Ze< BezLhnet die neue Zeichenfolge, die jeweils die fur Zeichenfolge 1 angegebene 
Zeichenfolge ersetzen soil. 


Hinweise 

Zeichenabstand In der Befehlszeile Sie diirfen in der Befehlszeile zwiscben dent 
r and einem nacbfolgenden Parameter kern Leerzerchen einfug 
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»““ **" -* ■*** beginnt 

Ze//e2 weglassen, sucht Edlin bis zun^Ended 3 rf 116 " Z f ll&4 Wenn Sie den Parameter 
Datei, der sich im ^ ^ ^ ^ ^ deS Teds d - 

verwendeten 'wer^de^na^fo^nden^h V^'w'"’ Verwendet Edlin d en zuletzt 
Sitzung bei der Ietzten Verwendung des^efehlsTf" d ^ n .'T 611 ’ den Sie wahrend dieser 
Wert, den Sie wahrend dieser Sitzuna hefn ^, fm Z ^henfolgeI angaben; oder den 
Zeichenfolge J f Zten Verwendu "g des Befehls s fur 

Beaibei^ssiS^^^^f^i we S lasse " Und wahrend dieser 
Befehl abgebrochen 8 6 r noch den Befehl s verwendet haben, wird der 

—t Edlin den Wert, den Sie 

Wenn Sie deS *** * ^efiniert haben. 

verwendet haben, 16scht Edlin jeweils die fiir angegebeneZeichenfolge^ 

? w r ™" 


srsri; seem d wenn par “ ? - *«■ 


OK? 


ZmJ'Z it dem Wen T v ^T' Edlin dieses Auftreten *s 

nachsten ubereinsdtnmende „'jSS '^henfol s e2 und sucht „ach der 

Edlin dieses Auftreten des Wertes von 

“„ e umjedeseuweine Er/P "'"''T’ 6 " W “" Sie ■** d »» -rathe,er ? 
Zeiche„folg,„T eX .; Z " ™ Edli " •«* 

Wenn in einer lelie z wei odei m * ZeTeh^'i '' a "' " ™ wurde. 

fur jede ersetzte Zeichenfolge einma] an. ™ ° 8 “ " urden ' mgt Edlin d,e Zeile 
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Beispiele 


Angenommen, Sie dad Edlin <" 

ersten Ted des Befehis wie M* ein, oh„e 

die EINGABEASTE zu drucken: 


1 ,20?rmeine 

Um den Befehl abauschheden, drdehen Si« <^ d tT “asm D« 

, • ,a q;p Wort unsere ein und drucken Me uie 

voUstandige Befehl erscheint folgendermaBen auf dem Bildschirm: 

1 ,20?rmeine A Zunsere 

der Datei zu sehen. 


1 : 

2 : 

3: 

4: 

5: 

6 : 

7 : 
8 : 
9: 
10 : 
11 : 
12 : 
13: 
14: 
15: 
16: 
17 


Sehr geehrter Herr Heilbronner, 

Wir freuen uns sehr, Ihnen zu Ihrer 

_ im t pitpr der Software-Abteilung 

Beforderung zum Leiter aer 

gratulieren zu kOnnen. Wir sind mit 

Ihren ausgezeichneten Leistungen sehr zufneden. 
Wir hoffen, Sie werden von der 

Zusammenarbeit mit Frau Schneider 
profitieren. Lassen Sie uns wissen, 
ob Sie weitere Unterstiitzung benotigen. 

Mit freundlichem Gru£ 

Thomas Wagner, Leiter Personalabteilung 


Super-Software-AG, Entenhausen 




_o-r Front" 










wduS b d s 8 jedes Auftreten des w ° rtes 

ein, ohne die eingabetaste zu driickeir 60 CrSten Tei1 des BefehIs wie folgt 

3,8rsehr 

e U r«hd n „,);XnsT e S d“j; “f Sie , S ™ M <»“«“ f ton Bildschirmals»Z 
vollstandige Befeh, wird D “ 

3,Srsehr^Zhoch 

Ed, ‘ n d ' e Z ” ei " Sehr "’ «*“ ^ mi. 
to, zeig, es folgende zwei Zeilen a„“ 1 durch Erle^eL* 

3: Wir freuen uns hoch, Ihnen zu Ihrer 

6: Ihren ausgezeichneten Leistungen hoch zufrieden. 

3 ein f el " di ‘ ** ™ 

zusammen mi. dem Parameter ? lufoTS , T Sie den Befehl 

dem Bildschirm erscheinen: ' S 30 ' gC Befefl1 sol,te folgendermaBen auf 

3,8?rsehr^Zhoch 

ssss ;^•****« 

Ze.chenfolgen, wie im nachfolgenden Benpid: “ da ™ " Ur die bes “gten 

3: Wir freuen uns hoch, Ihnen zu Ihrer 
OK ? n 

6: Ihren ausgezeichneten Leistungen hoch 

OK ? j 


zufrieden. 
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Wenn der Parameter ?verw«ndet £ %£**** 

Datei an, die sich im Arbeitsspeicher befindet. 


1 : 

2 : 

3: 

4: 

5 : 

6 : 

7: 


10 : 

11 : 

12 : 

13: 

14: 

15 

16 
17 


Sehr geehrter Herr Heilbronner, 

Wir freuen uns sehr, Ihnen zu Ihrer 

_ _ 11Tn T piter der Sof tware-Abteilung 

Bef orderung zum Leiter aw 

gratulieren zu kdnnen. Wir sind mit 

Ihren ausgezeichneten Leistungen hoch zufneden. 

Wir hoffen, Sie werden von der 

Zusammenarbeit mit Frau Schneider 
profitieren. Lassen Sie uns wissen, 
ob Sie weitere Unterstiitzung bendtigen. 

jyjit f reundlichem Grufe 

Thomas Wagner, Leiter Personalabteilung 


Super-Software-AG, Entenhausen 

_or- Front" 




Edlin: S (Search) 

Sucht each der angegebenen Zeiehenfolge (ein Oder mehrere Zeichen). 


I DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
■ Extern 


□ Netzwerk 


Edlin zeigt die er S ,= Zeile an, die <Be Zeichenfoige enihaU. Danach w,rd die Snche 
beendet und diese Zeile wird zur aktuellen Zeile. 


Syntax 


[Zeile l][,Zeile2][mZeichenfolge] 


















Parameter 
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Zeilel 

Bezeichnet die erste Zeile, die Edlin durchsuchen soli. 
Zeile2 


Bezeichnet die letzte Zeile, die Edlin durchsuchen soil. 
? (Fragezeichen) 


Bezeichnet die Zeichenfolge, 
Parameter in der Befehlszeile 
Bestandteil des Suchtextes ist. 


nach der Edlin suchen soil. Sie diirfen vor diesem 
kern Leerzeichen einfiigen, auBer wenn es ein 


Hinweise 


“sS'rSe SSf !“■>*« 

weglassen, br,ch, Edlin die Snche *” Pa “ Z ^ 

verwe " de ' ™" 

Sitzung bei der letzten Verwendung des^efchlsTf' ^ S “ wahrend dieser 

Wert, den Sie wahrend dieser Sitzuna kpi H i ur ^ Zeichenfolge angaben, oder den 

(replace) fu, ZelckellgeUmT"^' le, z ,e„ Verwendung des Befehls r 
und den Befehl r Oder s wahrend dieser an/'' d “ Parameler Zeichenfolge weglassen 
Befehl s sofor, abgebrochen 8 ^ ““ Mal »™e"den, wird der 

B efeb, *—en mil d« m 

Zeichenfolge angegebenen Ve^h. 1 o ' das mle AuflreI “ der (Ur 

zur Besiatigung auf: Und for<Ie11 Sie der folgenden Meldung 

OK? _ 

wird die an8Md8K ** » 

Suche fortgesetzt bis das nachste A, *'t W , enn 7 Sie N (fur nein > d ™cken, wird die 
Edlin mi, der folgenden Meldnng * 


Nicht gefunden 









T 
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Beispiele 


sehen. 

Sehr geehrter Herr Heilbronner, 


Is 
2 : 

3: 

4: 

5: 

6 : 

7: 

8 : 

9: 

10 : 

11 : 

12 : 

13: 

14: 

15: 

16: 

17: 

• ^ v a ;i„ n o hie 1 2 nach dem ersten Auftreten des Wortes 
Um Edlin anzuweisen, in den Zeilen 2 bis 1 

"Wir" zu suchen, geben Sie den folgenden Befehl ein. 

2,12sWir 

Edlin zeigt jetzt die folgende Zeile an. 

3: Wir freuen uns sehr, Ihnen zu Ihrer 

HiP 7ei1e anzuzeieen die das erste Auftreten des Wortes "Wir" 
Bestatigung -Borden,, geben Sie 

folgenden Befehl ein: 


Wir freuen uns sehr, Ihnen zu Ihrer 

,.' far e?oftware-Abteilung 

Beforderung zum Leiter der faorrwar 

gratulieren zu konnen. Wir sind mit 

Ihren ausgezeichneten Leistungen hoch zufrxeden. 
Wir hoffen, Sie werden von der 

Zusamenarbeit mit Frau Schneider 
profitieren. Lassen Sie uns wissen, 
ob Sie weitere Unterstiitzung benbtigen. 

Mit freundlichem GruE 

Thomas Wagner, Leiter Personalabteilung 
Super-Software-AG, Entenhausen 
"Immer an vorderster Front 


1,?sWir 

Edlin zeigt jetzt die folgenden Zeilen an. 

3: Wir freuen uns sehr, Ihnen zu Ihrer 
OK ? _ 
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5£K£".SIES-.SfSSSS-"-™ 


OK ? n 


Edlm setzt die Suche jetzt fort und zeigt folgende Zeilen an: 

5: gratulieren Zu kSnnen. Wir sind mit 
OK ? 


Drucken Sie j, um die Suche zu beenden: 


Edlin: T (Transfer) 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 




Syntax 


\- Ze ile}t[Laufwerk:][Pfad\Dateiname 


Parameter 

Zeile 


D p d -*-?■ <*«- 

der aktuellen Zeile. C dieses Parameters ist die Nummer 


[Laufwerk: ] [Pfad\Dateiname 


soli, dere^Num^ Datei ’ J ie Edlin vor d <* Zeile einfugen 

VerSlf 181 ^ 3ktUelle LaUfWCrk; 
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Hinweis 


kOnnen'sie ander'EdHn-EingatwauffoKtenin^den Edliii^Befehl HHst)^verwenden, um 

die neunumerierten Zeilen zu sehen. 


Beispiel 


um die Datei STEUERN.MEM beginnend bei Zeile 12 in die Daiei einaufiigen, die 
geradebe.rbeitet wird. geben Sieden folgendenBefehl e.n: 


12t steuern.mem 


Edlin: W (Write) 


I DOS 

i—Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
I Extern 


□ Netzwerk 


Schreibt denerslen Teil der bearbeitelen Daiei vom Arbeitsspeicher a«f einen 

Datentrager. vom Datentrager in den 

Wenn Sie Edlin starten, werden 80 “ f { hm Date i den verfugbaren 

nTei,vc«e,. 


Syntax 


[n]w 


Parameter 


n 


Bezeichnet die Anzahl der 
Datei im Arbeitsspeicher), 


;n (beginnend bei der ersten Zeile der bearbeiteten 

nninntraopr ^Diskette oder Festplatte) 


cA*\\n cmf pinpn 


schreiben soil. 


















Hinweise 
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restlichen 25 Prozent werden fiir AnH S Arbeitsspeichers belegt sind. Die 

Text vornehmen. PaBt die ganze Datei in^eT A^T 611 ’ ^ eventue11 an Ihrem 

Meldung an: § d Arbeitsspeicher, zeigt Edlin folgende 

Ende der Eingabedatei 

We„„ Sie diese Meldung sehen, branched Sie die Befehle w und a „,ch, zu verwenden 

S “ ™ Da «‘ *»• das. dad die 

stiickweise bearbeden.tdem “e S ' e m “ SS “ d ‘ h “ d " D »“' 
einzulesen beziehungsweise auf den DattnMger "u seSn “ m ^ derDa ‘ d 

dt;r s r;r enenAnderon8 '""“ rda ""- d « 

Befehl » verwenden, obwohl die ganze Datei in denArtS no " 8 ' st Wenn sie als0 den 
anschlieBend Edlin mit dem Befehl „ h ^nH d , Arbeitss P eicher gepaGt hat und Sie 
vorgenommenen Ande™ ichm ’ Werde " ke "“ “ DaKi 

™ d “ b -““- Date, 

Eingabeaufforderung den EdlinZfehl fnkf, hi “' k8nne " S “ “ der Edlin ' 

neunumerierten Zeifen z”„ 

^tetoD^'r^ZeieLtso^rr ” schreibl Mi” von der 

™«ch 25% des ” d “ f bis 


Beispiel 


“ Uf dem Da '““ 8 ”p— ni* mehr 

genug Platz JtnacL1 dt“n ^ Sle 

Arbeitsspeicher zu ubertrairen A nvr .| 1 r fi ., .. d D t vom Datentrager in den 
des folgenden Befehls fortsetzen: ^ 60 ° nnen Sie die Bearbeitung durch Eingabe 


125w 
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EMM386 


■ DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 
I Extern 

□ Netzwerk 


DerBefehlemmSI* aktiviet, 

STafiS'stehfitaptel 12, "Optimieren litres Systems", sowie in 
Kapitel 15, "Geratetreiber". 


Syntax 

emm386 [onlofflauto][w=onlw=off] 

Um den aktnellen Status der EMM386-Exp«nsionsspeicher-Unterstutaun 8 ananze.gen 
verwenden Sie folgende Syntax. 

emm386 


Parameter 


onlofflauto , 

Aktiviert den («enn 

^SS3bsh» 

Standardeinstellung ist on. 

w=onlw=off 

Aktiviert Oder deaktiviert die Weitek-Koprozessor-UnterstUtzung. Die 
Standardeinstellung ist w=off. 


















Hinweise 
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Installieren des Geratetreibers EMM386 fyf c 

zum Installieren des Geratetreibers EMM386 FXF ^ den Befehl devic e 

Befehl emm386 verwenden konnen Damit ^ bevor Sie de " 

den Befehl emm386 verwenden konnen Geratetre,ber EMM386.EXE und 

(Oder hoher) ausgerustet sein Wenn Sie’v 6 7 C ° mputer mit einem 80386-Prozessor 
Computer zu veLnde , d d “ 1 '"""386 auf einem 

Meldung an: r Keinen solchen Prozessor hat, zeigt DOS folgende 


EMM386-Treiber nicht 


mstalliert 


“ E T E r m E s“ Unterstiitzung Wenn 

—t^rd, reader, - 

die EMM386-Expan^on^pek:i^.umersUit*una akt 5610 * 161 ^"^ n * erS ^^ 2Un ^ Wenn 
zugeordnetist, und EMM386 EXE keinen 7 ff ‘ St ’ " Ur die Zu g riff snummer 0 

unterhit,,. deaktivier, der P«f, r Xie 

Unterstutzung. Wenn die EMM386 Fv • M386 ~ Ex Panstonsspetcher- 

wird die LIM EMS-Kennung (Utu^nfemSSt Z “" 8 aus8esch,ltel 

geandett, so dag der Expansionsspeicher nicht von ProgrammetfbemjKt werdetncartn ^ 

Koprozessor-UnterstdnaingTkdvlet^werde^l^im m “ 6 Ve ' %tor 4 ' m '' Ja "’ 11 W ' tok - 

Weitek Koprozessor nicht installiert 
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Exe2bin 


■ DOS 

n Stapel- 
' verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


Konvertiert ausfiihrbare Dateien (mil der Dateinamenerweiterung .EXE) ,n 

m. mit Riicksicht auf Softwaie-Entwickler in DOS integrien. F«r den 
Migemeinen Gebranch is, dieser Befehl nicht aweckniali.g. 


Syntax 

exe2bin [Laufwerkl'\\.Pfa<il\Eingabedatei\\Laitfwe’'k2'.\[Pfa‘i2yiusgabedatei\ 


Parameter 

[Laufwerkl :][Pfadl]Eingabedatei 

Bezeichnet den Standort und den Namen der Eingabedatei. 

[Laufwerk2-.][Pfad2]Ausgabedatei 

Bezeichnet den Standort und den Namen der Ausgabedatei. 


Hinweise 


Eins !^" k rR^ 


Bei der 
zu 


beriicksichtigen: 

. Die Eingabedatei muB ein gultiges, vom Linker erstelltes 


.EXE-Format haben und 


darf nicht verdichtet sein. 

Der residente beziehungsweise eigentliche Programmteil 
mtissen insgesamt kleiner als 64 KB sein. 

Die Datei darf kein STACK-Segment enthalten. 


und der Datenteil der Datei 
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Wdche Werte Sie fUr die 

Aktionen durch. gabedatei verwenden, fiihrt exe2bin bestimmte 

* 

£3S3Sf 

ISSlrrS"; 

EngatedaK?"™ A ‘ , ‘'' ; ‘ lx ' dat ' m! ' me n angeben, verwendet exe2bin den Namen der 

‘aW^DS: ^Z^****"™” ****-> 

‘a. ode, „icb t . lsl eine de, be,den £££“** 

* “T a*' 2 ""' eine reine 

wenn das Programs Anweis^en emhT d,W T erf ° r<lerliCh sefa (das “• 
verlangen), fordert exe2bin Sie auf den K l- 106 euzuordnun S von Segmenten 
Wert fur das absolute Segment Tn wet VT einzu S eben - Dies ist der 

r ~ en s " Das 

^^SgZr D - - a ~ 

w ird. Geben Sie die Erwetonne cS f a d'' 8 "" 8 ° RG auf IOOH S'setz, 
Segment-Korrekturen sind nicht erlaubt Z COM^t^ AuSgabedatei an - 
verschiebbar sein mussen das heifU ’ ^‘ Dateien segmentweise 

£°„"e^ 8R,mme a " 88ef “ hn dia -“SCi, 
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Exit 


■ DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


n ™ r DMM AND COM (den Befehlsinterpreter) und kehrt zu dem 

%£££££S *• COMMAND COM aufgerufen bade. 


Syntax 

exit 


Hinweise 


. Jam Rofphlsinterpreter Wenn Sie den DOS-Befehl 
Verwenden von exit m.t dem BeiehlsxMsrpK R5nnen sie durch 

command zum Starten eines neuen e e 7L , r Qckkehren Ebenso konnen Sie 

Aufnrfen vo„ exit aum alten den DOS- 

wahrend der Ausfuhrung von mane Aufrufen von exit zum Anwendungs- 

» Befehlsinterpretern fmden Sie m 

der Erklarung zum Befehl command. 

/p (permaneiu) gestarte. haben. bleibt der Befehl ext. -nkungslos. 


Expand 


DOS 


□ 


Stapel- 

verarbeitung 


□ CONHG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


rndiert eine komprimierte DOS-Datei (Version 5.0). 

rbnnen diesen Befehl verwenden - ^"f^rin-ations- Oder 
"itrS —- wenn Sie sie n.cb, 


expandiert haben. 


















DOS-Befehle 585 


Syntax 


expand [Laufwerk :] [Pfad]Dateiname[[Laufwerk: ] [Pfad]Dateiname[...]]Ziel 

Parameter 

[Laufwerk'. ] [Pfad]Dateiname 


Ziel 




PS=£SSSSS~- 


Hinweis 


Die meisten der Dateien auf den mit DOS Version ^ n « r -p T 
Update-Disketten sind komnrimiert aHp l 5 °’ gelieferten installations- oder 

Sie L Befehl SCta* 1- *" “en, k8 „„e„ 


Beispiel 


StaZ* do" p wt; ^5oi^Tf x ~r den ,ns “ i " a "°" s - u ^- 

tierausfinden, eZZ “T™ Z " M m0ss “ S “ 

Texteditor, um die Datei PACKINC T <jt -2 es P eic ert tst. Verwenden Sie einen 

expand a:\sort.ex_ c:\dos\sort.exe 
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Fastopen 

■ DOS 

n Stapel- 
1 1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Startet das Programm Fastopen, das die Zeit verkiira. die zum Offnen hSufig bendtigter 
Dateien erforderlich ist. 

Fastopen verfoig. die Position der Dateiet, 

iS^r^itefiV'Opti^n 

Ihres Systems". 


Syntax 

fastopen Laufwerk:[[=]n] [Laufwerk.[[-]n ][...]] l/x] 

Verwenden Sie in der Datei CONFIG.SYS folgende Syntax: 

\nstsA\=[[Dos-Laufwerk:]Dos-Pfad\fastoy>en.exe Laujwerk:[[=]n] [Laujwerk[[=]n ][...]] 

[/x] 


Parameter 


Laufwerk: 

Bezeichnet das Festplattenlaufwerk, 
verfolgen soil. 


fur das Fastopen das Offnen von Dateien 


” Legt test, tnit wieviel Dateien Fastopen gleiehzeitig atbeiten kann, Giiltige Werte 
fur n sind die Zahlen 10 - 999. Der Standardwert ist 48. 

[Dos-Laufwerk:]Dos-Pfad 

Gibt die Position von FASTOPEN.EXE an. 


Option 


/x 


Era,ell. den Cache-Spetelte, far die Natnenin, is, 

dn'speicl^rbereich.'in'de^DOS die^Mition und Namen^CT von Ihnen gedffneten 

















Hinweise 
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aufgezeichnet warden ,s, is, die zun, OtaXd^rh^eSreiS 1 ’'" 

£S^i»sk=£SS~^ 

S'tokdSf ” niCh ' a “ SDOS * She " hera “ SaUSfUhre "'« a >*Sysien, sons, 

SSStSL'-— — ^ 

si&rcs 0 “ s r *" 8 

oderauTder ^^ nkht 3US der DOS-Befehlszeile 

zun, Starten vo^at^^ 

"Optimieren Ihres Systems". CONFIG.SYS finden Sie in Kapitel 12 , 

E™" ^' e ke ' n Fest P ,atten koiriprirnierungs-Programm Um 


Beispiel 


aufzdch'nek'tragen Sjed^foig^nden'BefehHn'lhre 1 D^i^O]>^G!sYS 1 ejjn U ^ Wer * C 


mstall-c:\dos\fastopen.exe c:=100 
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Fc 


■ DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


Vergleicht zwei Dateien und zeigt die bestehenden Untetschiede an. 

Eine einfiihrende Beschreibung zum Befehl fc finden Sie in Kapitel 4. "Arbetten m.t 


Dateien". 


Syntax 

Urn einen ASCU-Vergleich durchzufuhren, verwenden Sie folgende Syntax: 
fc [/a] [/c] [/I] l/lbttl [/« [/»] I'wl i'nnnn] [^erkl-WcuinDammmtl 

[Laufwerk2:)[Pfad2]Dateiname2 

Fur einen biniiren Vergleich verwenden Sie folgende Syntax: 

fc /b [Laufwerkl:][Pfadl]Dateinamel [Laufwerk2:][Pfad2]Dateiname2 


Parameter 


[Laufwerkl:][Pfadl]Dateinamel 

Bezeichne, die Position und den Nanten der etsten der beiden zu .ergietchenden 
Dateien. 

[ Laufwerk2:\\Pfad2\Dateiname2 

Bezeichnet die Position und den Namen der zweiten Datei. 


Optionen 


/a 


Kiirzt die Ausgabe eines ASCII-Vergleichs. Anstatt alle voneinander verschiedenen 
Sn luSn, zeigt fc nur die erste und letzte Zeile jeder Redre von 

Unterschieden an. 
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/c 


Ignoriert die Grol3-/Kleinschreibung. 

/] 


/lb n 


synchronisieren S Is" de^and"^TT U " K '“ h M“ *iederz„ 

d -— 


/n 


/t 


/w 


f “'- Die ^ d “ 

s ■ aufe “^ ™—^ 

Zeigt die Zeilennummern wahrend eines ASCII-Vergleichs an. 

Z h “ L 7f d “ werde„. 

achten Zeichenposition imeiprelied a S eer2elchen “ Tabst °P s an jeder 


und ,““> «*- des 

ssjsr; rr- bevor fc die ^ •*—* 

Da,elan Kleiner als die hier defin^ ? alMrmmenden Zeilen in den 
Zeilen als Unterschiede an. Der SKndardwe^stz '' 8 '^ “ bere ' nst ' mme " de i | 


/b 


Vergleicht die Dateien im Binarmodus. Fc vereleicht Hi* n t • u 

den Erweiterungen .EXE, .COM, .SYS^OBJ, XIB oder^BIN 16 " V ° n mit 
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Hinweise 


Wie die Unterschiede zwi s chen Date'en be^einem ASCII ^9^ gib( 

ausgegeben werden Wenn « < « fol endermaB<5 „ aus: dutch Anzeigen des 
DOS v * den Zeilen aus Da,etmmel, die sich in den 

^ t "SeTSn^sC—Z die u„,ersch,ediich sind. gefoig. von der ersten 
Zeile, die wieder ubereinstimmt. 

xxxxxxxx: yy zz 

Der Wert von xxxxxxxx bezeichnet die J^^tJ«)000000; die 

ZSSSXStti Sen die nicht Ubereinstimmenden Byte fUr 
Dateinamel beziehungsweise Dateiname2 dar. 

Verwenden von Platzhaltern 

Befehl fc angeben, Platzhalterzeichen * Dateien mit der in 

"S*^X ^fwl Sie einen Platzhalter in Oa.e^2 verwenden, 
verwendet fc den entsprechenden Wert von Dateiname . 

Wiefc den Arbeitsspe|ch^erverMwndel Beim^Vergl^chen^von ASCII-Dateiwi^ 

verwendet fc einen internen Puffer ( def in den Pu ff e r geladen 

tl^TZnin^n SlendeT Dateien keine bbereinstimmungen gefunden 
werden, bncht fc ab und zeigt die folgende Meldung an: 

Resynchronisation .escheitext. Dateien sind zu vexscUieden. 

Beim Vergieichen von . 

iiberschreiten, vergletcht fc ei e a Teilen aus dem Datentriiger (Diskette 

ausgegeben, die voilstandig in den Speicher passen. 









Beispiele 
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UF BER TZT K " ^ bei “ en 
■ das Resul,a ' ,n absctfc “' F °™ 


fc /a monat.ber verkauf.ber 


UlB PinAn D;^-1 • . 

und 



en namens GEWINN.BAT 
Befehl ein: 


fc /b gewinn.bat einnahme.bat 


Die Ergebnisse dieses Befehls sehen dann i 


in etwa folgendermaBen aus: 


00000002: 72 43 
■00000004: 65 3A 
0000000E: 56 92 
00000012: 6D 5C 
00000013: 0D 7C 
00000014: 0D 0A 
00000015: 0A 0D 
0000001E: 43 7a 
0000001F : 09 0A 
00000022: 72 44 


000005E0: 00 61 
000005E1: 00 73 
000005E2: 00 73 
000005E3: 00 69 
000005E4: 00 67 
000005E5: 00 6E 
000005E6: 00 6D 
000005E7: 00 65 
000005E8: 00 6E 


FC: EINNAHME.BAT langer als GEWINN.BAT 
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Sind die Dateien GEWINN.BAT und 
Meldung an: 


EINNAHME.BAT identisch, zeigt fc die folgende 


fc- Keine Unterschiede gefunden. 

Urn alle Dateien m i. der mit 

der Datei NEU.BAT zu vergleichen, geben Sie to g 

fc *.bat neu.bat 

Um die Datei NEU.BAT a»f Uufwerk C mit der Datei NEU.BAT auf Laufwerk 

vergleichen, geben Sie folgenden Befehl ein: 

fc cineu.bat d:*.bat 

Sie folgenden Befehl ein: 


fc 


c:*.bat d:*.bat 


Fcbs 


□ DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

■ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


Mi, diesena Befeh, ,ege„ Sie fest. wievieie Date— eke ,FCBs) DOS 
ist eine Da— r. in der «<— - - 

"hide Beschreibung ear Ver»endung der Dare, CONFIG.SYS linden Sie in 
Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems . 


Syntax 


fcbs=x 










Parameter 


DOS-Befehle 593 


x 


Bezeichnet die Anzahl der Dateisteuerblocke die DOS „i • u • • 

ka„ n . Zulfeij sind die We„e , „ is 255 D . e haben 

^• n ,0 , n i °r ien „ WeM * P '« -debt, 

DOS die Daieien schlieUt, die bereits vorhe, geoffMwurfen" “ VOrkon,men - <“ 

fcbsnurdaM 9 'linn eiltogramm"^^ S *0eld ithZ V '™ enden Sie *» Befeb] 

Programme benotigen keine Dateistenerhm v p h VCrangt ' Die me,sten neueren 

jedoch moglicherweise die Verwendung des BefehbT ^ ,tere Anwendun S e n verlangen 

ci wenaung des Befehls fobs in der Datei CONFIG.SYS. 


Beispiel 


£££35££“ : ^ - acht 
CONFIG.SYS em ,nn ’ f “ Se " Sle den f °lgenden Befehl in die Datei 


fcbs=8 


Fdisk 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 
0 Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Startet das Programm Fdisk, das 
konfiguriert. 


eine Festplatte fur die Verwendung unter DOS 


DOS erleichtern. Eine einfiihrende Beschre b artltl ° n,eren einer Festplatte fur 
Konfigurieren einer Festplatte finden Sie Programm Fdisk und zum 

Festplatten". P Sie ,n Ka P ltel 6 > "Verwalten von Disketten und 
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Syntax 

fdisk 


Hinweise 


Partitionieren einer Festplatte mit Fdisk 

Aufgaben durchfuhren: 


Mit Fdisk konnen Sie die folgenden 




Erstellen einer primaren DOS-Partition 
Erstellen einer erweiterten DOS-Partition 
Andern der aktiven Partition 


Loschen einer Partition 
Anzeigen von Partitionierungsdaten 

Auswahlen des nachsten zu parti.ionierenden Festplauenlaufwerkes, 
System mehrere Festplatten hat 


wenn ein 


Andern der GroBe einer Partition 

mUssen Sie die Partition zuerst loschen 
gewiinschten GroBe erstellen. 


Um die GroBe einer Partition zu andern, 
und dann eine neue Partition mit der 


Maximale PartitionsgroBe 


Die maximale PartitionsgroBe ist 2 Gigabyte. 



Vorsicht 


Wenn Sie erne Partition Idschen, werde alle darin gespeicherten 
Daten geloscht. 



a „„ Mink mit einem zugewiesenen Laufwerk Fdisk kann nieht Put 
SS Idea, das mi. den Befek.en assign, subs. Oder tom 

oirmpriphtfit worclcn ist. 



















Files 
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□ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

■ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


Leg. die Anzahl der Daieien feat, auf die DOS gleichzeiiig z u g re if en tann 

•SESSESS? ^ Bef ' hl ^ Si « ■” 


Syntax 


files=r 


Parameter 

x 




Hinweis 


Obwohl die Standardeinstellung 8 ist erforrtem * 

Wert. Eine typische Einstellung fur xist der Wert 2<f nWendungen einen gro«eren 


Beispiel 


Um festzulegen, dal.i 
die folgende Zeile in 


DOS gleichzeitig auf bis 
die Datei CONFIG.SYS 


zu 20 Dateien zugreifen kann, fiigen Sie 
ein: 


files=20 
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Find 


I DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
■ Extern 


| Netzwerk 


Sucht in einer Oder mehreren Daleien nach der angegebenen Zeichenfolge. 
finden Sie in Kapitel 4," Arbeiten mit Dateien . 


Syntax 


find [/v] [/c] 


[In] [/i] ^ichenfolge^I^erkmad^i^ -H 


Parameter 


“fetal die Zeichenfolge, nach der gesuch. werden soli, Sie nrilssen den fur 
Zeichenfolge angegebenen Text in Anflit.mngsze.chen seize . 

\Laufwerk:Wfad\Dateiname 7pirh enfol 2 e 

Bezeichne. die Position and den Nanren der Date,, m der nach der Ze.chenfolge 
gesucht werden soil. 


Optionen 

Zeig, alle Zeilen an, die die gesuchte Zeichenfolge nich. en.hal.en, 

' C zeig. nar die Anzahl der Zeilen an, die die angegebene Zeichenfolge end.al.en, 

/ll 

Schreibt vor jede Zeile ihre Zeilennummer innerhalb der Date!. 

11 Legt fest, daB die Suche die GroB-/Kleinschreibung ignoriert. 

















Hinweise 
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nach Text, der mit ^mz!khenfoh7^sT tT die T ° pti ° n / ' an S ebe «, sucht find 
iibereinstimmt. So werden beispielsweise V' und^A" TeXt * n f der Hinsicht 
unterschiedliche Zeichen betrachtet w c- - . A vom B efehl find als 
ignoriert find die Grofi-ZKleinschreibunT' 1 ^ ° ption /X verwenden, 

dasselbe Zeichen. g U " d behandelt bei der Suche "a" und "A" als 

■—* * 

angeben. 0 & e J ewei ls zwei Anfuhrungszeichen 

zt : Datttame " ** * 

(normalerweise die Tastatur, eine Befehlskette odTein" ‘'g DO ‘ , ' Slan ‘ ;larJ “ngabe 
alle Zeilen an, die die Zeichenfolee enthalfp w • e umgeleitete Datei) und zeigt 
Verwenden von Filtern finden s.v • v ■ T, eitere Informationen iiber das 

“ m f ' nden Sle Ka P' MI 7 - "Fortgeschrittene Befehlstechniken", 

» diirfen i„ Datetnanten Oder 

verwenden. Um in einer Dateigruppe die sie mitHdf p. Iatz , halterzeichen (* und ?) 
haben, nach einer Zeichenfolge zu suchen knnn lfe von Platzhaltern angegeben 
verwenden. ’ nen ^ le ^ en Befehl find im Befehl for 

We„„ Sie die Op,i„„e„ 

gesuchte Zeichenfolge nicht enthalten w § ^ Anzahl der Zeilen an, die die 
Befehl verwenden, ignoriert find die OptioT/n.' 6 ^ ° PtI ° nen /c und /n im g^ichen 

!>- 

einer Datei, die Wagenrticklaufzeiehen emhd , ^“"uchel ™ " 

gesuchte Zeichenfolge auf Text beschrankJ a lext zu suchen, mussen Sie die 
gefunden werden kann- das heifit Sie m ,'k ^ ™ 1Schen Wagenrticklaufzeiehen 
voraussichtlich nicht v^n e ne m wt IT T- Zeichenfol g e a ngeben, die 
Find kann beispielsweise die ZekhenfTT,‘ fzeiC A hen unterbr ochen werden wird. 

dem Wort "Monat" und dem Wort "MarzT • w ^ mCht finden ’ wenn zwischen 
aem Wort Marz etn Wagenrucklaufzeichen vorkommt. 
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Beispiele 


Um die Zeilen aus to Date! BLEISTIF.TXT anautogen die die Zeichenfolge 
"Bleistiftspitzer" enlhalten, geben Sie folgenden Befehl em. 

find "Bleistiftspitzer" bleistif.txt 

Utn „acb einer Zeiehenfoige an snchen, die Tto — 

AnfUhrungszeichen verwenden, wie im nachfolgenden Beispiel. 

find "Der Zahnarzt sagte: "Welt aufmachenl. anekdot.doc 

Wenn Sie ein Gruppe von Dateien suchen konnen e f e hl wird diese Methode 

zusammen mit dem Befehl for verwenden. Im ^ die die Erweite rung 

Befehl in alien aufgefundenen Dateien nach der 

Zeichenfolge "PROMPT": 

for %f in (*.bat) do find "PROMPT" %f 

find soil Laufwerk C Ihrer Festplatte nach den Namen aller Dateien 
Angenommen, find soli Lautwe m ^ und diese Namen anzeigen. Zu 


dir c; \ /® i ~ ' - 

Be.or Sie ein Verkettungsaeichen zum Umleilen verwenden, sollten Sie in der Date. 
AUTOEXEC.BAT die Umgebungsvariable TEMP bestimmen. 

f U i» , 1 - /Kleinschreibung beriicksichtigt wird 

Da beta Suchen mit dem Befehl find d,e WHO'" ® die Zeichenfolge 
und dir die Ausgabe in OmBbuchstaben maehh naussen S e e« 

"CPU" in GroBbuchstaben eingeben oder die Option n m 


: \ /s./b I find "CPU" 












For 
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■ DOS 

m Stapel- 
" verarbertung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


Khn den angegebenen Befehl fltr jede Da.ei ein cr Gruppe von Dateien aus 
an^er Eingateauffmderung'airfnjfen ^^ a ^! verar ^ e ' lun ® s P ro S ramms Oder direkl 


Syntax 


Urn for in einem Stapelverarbeitun 
Syntax: 


gsprogramm zu verwenden, verwenden Sie 


folgende 


for %%Variable in (Gruppe) do Befehl [Befehlsparameter] 

Urn for an der Eingabeaufforderung zu verwenden, verwenden Sre folgende Syntax: 
for % Variable in (Gruppe) do Befehl [Befehlsparameter] 


Parameter 


%%Variable oder %Variable 

Sie for von der Eingabeaufforderung aus ausfuhren. Variable ,wenn 
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(Gruppe) . , 

werden. 

^Bezeichnet den Befehl, der furjede in der angegebenen Gruppe enthaltene Datei 
ausgefuhrt werden soli. 

Befehlspammeter 

Bezeichne, die Parameter and Optionee, die Siemi. ™ge = Befeh, 
verwenden mochten (vorausgesetzt, der angegebene Befehl verwena 

oder Optionen). 


Hinweise 


... , "in" und "do" In und do sind keine Parameter, 

wenn eines dieser Schlusselworter fehlt. 

Verwenden der erse ^7^|f^ 

Stapelverarbeitungsparame , .. ^iffern 0 bis 9, verwenden. In einfachen 

‘- 

Inlitornptexen^ta^vefiuljeitungsprogr^meiiJtbnnen 

verschachtelt angeben. 

SSSSsSSkSSs* 

gultige Dateigruppen: 

(*.doc) 

(*.doc *.txt *.sik) 

(jan*.doc jan*.ber feb*.doc feb*.ber) 

(ar??1991 .* ap 


i??1991. *) 
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(ode"%KarJa^)^e^g^etz^ S ui^^Os'fOIut d 61816 ^ Gnppe fUr **Var«Me 
Wert zu verarbeiten. Dieser Vorean* ang ^ eb{; nen Befehl aus , um diesen 

Datt ~ “• -• * 


Beispiele 


vSKSSSS 1 dCm BefChl ^ d6n Inha,t 3,ler im -todlen 

Um dies unter Verwendung der ersetelSen V ^bf' TiT U “ g D ° C ° der TXT habe "' 
folgenden Befehl an der Eingabeaufforderung e"n: ' %/durchzufuhren > gebe " Sie 

for %f in (*.doc *.txt) do type %f 

Oder TXT^hat^ftir die^Vari^able 3 ^/eingese^zt e bi^der e Inha]t S, ' d" n" D0C 

sonst ignorieren und eine FehlermeldunganzeigeH widT^ %%/ ’ ^ ^ ** 

eventue,, 

Sie folgenden^e^eW eingeb^^'^ deD ^ ta ° dard ^^^^ehl^Tumzluldte^wUrden 

for %f in {*.doc *.txt) do type if > prn: 


Format 


■ DOS 

p Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


d“„ e Z g " ^“dT <DiSke " e ° dW FeStP ' a “'» ™ «•"*— Laufwerk for 

S r m “ is s °» ie «— 

defekte Bereiche iiberpriifen undTan"a^e'Sen" fS'n*" DMn,r ^ er audl ™ f 

as 

Befeh, «™, finden Sie Kapiiel 6, SS J'voTS'eStd ST 
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Syntax 

format Laufwerk: V ^Da,eu,ra S er b ezeic h nm S f\ M W l*“« ' Msl 
format Laufwerk: [M :Da,e„,r bg er b ezeicHnun g n 1/ql W VUSpuren IrMwren, 
[/bl/s] 

format Laufwerk: [N[:Datentrdgerbezeichnung]} [/q] t/u] [/« l /4 > |/bl/s| 


format Laufwerk: [/q] [/u] [/l] [/4] t/8] [/bl/s] 


Parameter 


Laufwerk: 

Bezeichnet das Laufwerk, das den zu formatierenden 
keine der nachfolgenden Optionen angeben, wird die 
beriicksichtigt, wenn format das Standardformat des 


Datentrager enthalt. Wenn Sie 
Art des Laufwerks 
Datentragers bestimmt. 


Optionen 


/y:Datentragerbezeichnung . , rt 

Legt die ^ )a t en t r ^g®y bez ^ c ^ ni ! ; ^ ^eicheifenthaUen 5 W^nn^ie^lie^pdon /v 
den Datentrager und darf maximal 11 Zeicheri entna D0S Sie 

nicht Oder ohne Angabe der Wenn Sie 

nach dem Formatieren auf, eine D »t^S nut einmal eingeben, 

mehrere Datentrager formatieren und da® e thnung. Die Option /v kann nicht 

erhalten alle Datentrager dieselbe Da t e ^ a ^ b fnformationen iiber 

zusammen mit der Option /8 verwen ® Beschreibung der Befehle dir, label 

Datentragerbezeichnungen finden Sie in der Besctiremung 

und vol. 

^ Litscht die Dateizuordnungstabelle ^ 'defekten ' 15 
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In 


, oder Fe r " e) 


H'.Grofie 


Bezeichnet die GroGe einer zu formatierenden 
Option wenn moglich anstelle der Optionen It 
emen der folgenden Werte: 


Diskette. Verwenden Sie diese 
und In. Verwenden Sie fur Grofie 


160 oder 160K oder 160KB 

180 oder 180K oder 180KB 

320 oder 320K oder 320KB 

360 oder 360K oder 360KB 

720 oder 720K oder 720KB 

1200 oder 1200K oder 
1200KB oder 1.2 oder 1.2M 
oder 1.2MB 


einseitige 5,25 Zoll-Diskette mit 160 KB und 
doppelter Aufzeichnungsdichte 

einseitige 5,25 Zoll-Diskette mit 180 KB und 
doppelter Aufzeichnungsdichte 

doppelseitige 5,25 Zoll-Diskette mit 320 KB und 
doppelter Aufzeichnungsdichte 

doppelseitige 5,25 Zoll-Diskette mit 360 KB und 
doppelter Aufzeichnungsdichte 

doppelseitige 3,5 Zoll-Diskette mit 720 KB und 
doppelter Aufzeichnungsdichte 

doppelseitige 5,25 Zoll-Diskette mit 1,2 MB und 
hoher Aufzeichnungsdichte 


1440 oder 1440K oder 
1440KB oder 1.44 oder 
1.44M oder 1.44MB 

2880 oder 2880K oder 
2880KB oder 2.88 oder 
2.88M oder 2.88MB 


doppelseitige 3,5 Zoll-Diskette mit 1,44 MB und 
hoher Aufzeichnungsdichte 

doppelseitige 3,5 Zoll-Diskette mit 2,88 MB und 
hoher Aufzeichnungsdichte 
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/b 


Is 


S=H==33SS=r.=:' 

beibehalten. 

“,Sr K,„„ format die Betriebssystemdateien nieh, fmden, werden S,e 
aufgefordert, eine Systemdiskette einzulegen. 

Diskette anzugeben. Wenn Sie die Option /« verwenden, konnen S,e mch, 
gleichzeitig die Option /f angeben. 

ImSektoren .. , ,• 

nil 

Diskette anzugeben. Wenn Sie die Option /n verwenden, konnen 
gleichzeitig die Option /f angeben. 


/1 


14 


/8 


Formatiert nur eine Seite einer Diskette. 

Formatiert eine doppelseitige ^^^^^^^jj^'ggo^KB-Laufwerke^kdnnen* 0 * 116 
Disketten verldBlichOesen, die mit dieser Option 

Option mit der Option /I verwendet, so wird eine einseitige 5,25 Zoll-Diskette mit 
180 KB formatiert. 
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zeigf for m a^ folgencte Me kh un ^ 2eiC ^ nun 9 Nach dem Formatieren einer Diskette 


Datentragerbe 


zeichnung (11 Zeichen, EINGABETASTE 


fur keine)? 


1 ' R Ze ' Chen (einschlie6lich Leerzeichen) 

Sie einfach die eingabetaste informin'" 6 B ® Zei ^ hnun § zuweisen mochten, drUcken 
Sie in der BcschirilHi^Sl^ " D “^zeichnungen finden 

in folgender Form an: Format,eren der Festplatte eine Meldung 

Formatieren aurtMi” “ LA “™ E ' K X ‘ «*>'• 

sss; Sie *■ wenn s,e * ~ — 

Meldungen des Befehls format Wenn der Format 

die den Da,enw™^f” 2!deTe ghus" 1 '"'? 6 0pt '°" n0Ch e ' ne ° ption an « eben . 
Formatierung dufch Dies bedeuS dah f U ^° matiert ’ fUhrt ^rmat eine "sichere" 
das Stammverzeichnis des Datentraeers r "HT' Da te,zuordnungstabeIle und 
konnen Sie den ° aten l6scht ' Dad ^ch 

eigentlich nicht formatieren wolkem *1 W ' ederherstellen - wenn Sie ihn 

Datentragers daraufhin ob dort Da ten E U er P ruft auchjeden einzelnen Sektor des 
Sektor ge S funde„ kd "" e "' Wenn ein 

zu verhindern, dab DOS diesen Sektor benutzt ^ Wird d ' eSe ' Sekt ° r markiert > um 

Gr66e dCT DiSkCtte 

werden kann, das heiht alle Daten 

btchtnTge^C^en sfed^ T™ ““ S * die F -matierung 
erhalten haben, die auf Fehler beimLesen/S ^ ^ ^ ^ Meldu "gen 

konnen den ‘ die Fest P Iatte ^wiesen. Sie 

als anch d,e Opffi^ S * e —hi die Opt,on / q 

format jedoch keine Information™ H' a Option /u verwenden, speichert 
Formatierung mi, dem Befehl unforma, ermrS e m“ Cksan8igm “ hen der 
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• nanan ni«kptte Wenn Sie format verwenden, um eine 
“uT—T»1 nie formatiert worden is., konnen Sie die Option,» 
angeben, um die Formatierungszeit zu verkurzen. 

S5SSS55S2SSC 

konnen nicht iiber ein Netzwerk formatiert werden. 

Beendigungscodes des Befehls format Die folgende Lisle beschreibt die 
einzelnen Beendigungscodes und deren Bedeutung. 


0 Der Formatierungsvorgang wurde erfolgreich beendet. 

3 Der Benutzer hat STRG+c gedrtickt, um den Vorgang abzubrechen. 

4 Es ist ein schwerer Fehler aufgetreten (jeder andere Fehler als 0. 3 Oder ). 

5 Der Benutzer hat als Antwort auf die Frage "Formatieren durehfuhren te 
Taste N gedriickt, um den Vorgang abzubrechen. 


Sie konnen dies. Beendigungscodes 

^Bedi„gungenve™ende.,f.ndenSieun K r 

den Hinweisen zum Befehl backup. 


Beispiele 

Um eine neue Dtskette in Laufwerk A mit der StandardgrOBe zu formatieren. geben Sie 
den folgenden Befehl ein: 


format a: 

Um eine beretts formatierte Diskette in Laufwerk A schneli emeu, zu formatieren, 
geben Sie folgenden Befehl ein: 

format a: / <3 

Um eine Diskette in Laufwerk A zn formatieren und aUe Daten auf der Diskette zu 
loschen, geben Sie folgenden Befehl ein. 


format a: /u 
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zu^opieren^^ebe^S^fo^genden^Befeh^ e ™^ ormat * eren -d das Betriebssystem darauf 


format a: /f : 360 


/s 


format a: /v:HEILBRON 


Verwandter Befehl 


Weitere Informationen iiber das Wiederherstellpn mn n t , •• 
Ausfiihren de s Befeh,s for™, finden Sie in de. 


Goto 


□ DOS 

m Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 
■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


8etanzeich ““"** 

durch eine Marke1“ 
verarbeitet es die Befehle bepinnmH hA.' a •• u Ui> die Marke gefunden hat, 
Beschreibung z „r *2^“ “» 

^^;:3X“ en Sie in Kapiid ,o ’ “ - 


Syntax 


goto Marke 


Parameter 


Marke 


Bezeichnet die Zeile innerhalb eines 
DOS die Ausfuhrung fortsetzen soli 


Stapelverarbeitungsprogramms, an der 
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Hinweise 


_ -,»■ \u~rt* fiir Marke Der Parameter Marke kann Leerzeichen enthalten. Es 
dWen *edoch kerne anderen Trennzeichen. wie beispielsweise Semikolons Oder 
Gleichheitszeichen, verwendet werden. 

"gutentagl" und ”gutentag2" gleichbedeutend mit der Marke gutentag . 

Anpassen des Parameters Marke ari d^Marke^m go to-Befehlszeile 

Stapelverarbeitungsprogramm Der entsprechen. 

vorangestellt sein. 
folgende Meldung an: 

Sprungziel nicht gefunden 

SIS£f i WMfc die in einer m ii erne. Doppeipnnk, 
beginnenden Zeile enthalten sind. 

Verwenden des Betehis goto .dr bedingie g—j" 

el lir bedingie Operaiionen finden Sie in der Erklarung zum Befehl ,f. 


Beispiel 


I 

goto DOS zur Marke mit der Bezeichnung ende . 


echo off 
format a: /s 

if not errorlevel 1 goto ende 

echo Beim Formatieren trat ein Fehler auf. 

; ende 

echo Ende des Stapelverarbeitungsprogramms. 











Graftabl 
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I DOS 

n Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

I Extern 
I Netzwerk 


— an gegebenen 

den Befehl erafbdilTmei^ (ASCII-Zeichen 128 bis 255) ohne 


Syntax 


graftabl [xxx] 
graftabl /status 


Parameter 


XXX 


Option 


£s2s von e ™ di «“ 


437 

Vereinigte Staaten 

850 

Mehrsprachig (Lateinisch I) 

852 

Slawisch (Lateinisch II) 

860 

Portugiesisch 

863 

Kanada (Franzosisch) 

865 

Nordisch 


/status 

Gibt die Codeseite an, die von graftabl verwendet wird. 
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Graftabl wechseft die aktive 

Erscheinungsbild to erweiterten *'^ er j nden sie den Befehl mode Oder chop, 

^r,:—" s“e in Kapitel ,3, "Underspeziftsche Konf.gurattonen . 

STSSSSJE2KS.ISCE— 

aufgelistet: 

o Zeichensatz is. erfolgreieh geladen worden; es war noch keine Codeseite 

geladen. 

! Zeichensatz war bereits geladen und wurde durch neue Tabelle ersetzt. 

2 Es ist ein Dateifehler aufgetreten. 

3 Es wurde ein falscher Parameter angegeben; es ist keine Aktion 
durchgefiihrt worden. 

4 Es ist eine falsche Version von DOS in Gebrauch; Version 5.0 ist 
erforderlich. 


in der 
zu 


Sie kOnnen in einem 

le“ n JSSSSJS.' Befehls bikup frnden Sie einBeispie. eines 

Stapelverarbeitungsprogramms, das ® Kap i t el 10, "Arbeiten 

Informationen iiber Stapelverarbeitungsprogramme finden Sie Kap 

mit Stapelverarbeitungsprogrammen". 

Auswirkuna auf den Arbeitsspeicher De, Befeirl graftab, vemnger, den 
verfiieharen Platz im konventionellen Speicher um elwa K 


Beispiel 


Um den Grafikzeiehensaiz fur Codeseite 431 in den Arbeitsspeicher zu 
folgenden Befehl ein: 


laden, geben Sie 


graftabl 


Verwandte Befehle 


Informationen zur Verwendung von Cod ^ n ^^od^en) ** “ 

den Befehlen chcp und mode (Defimeren von Gerate-Codeseiten). 








Graphics 
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vararbeitung 
□ CONFIG.SYS 


■ DOS 
g Stapel- 



Der Befehl graphics unterstutzt CGA, EGA und VGA-Grafikanzeigemodi. 


■ Netzwerk 


Syntax 


graphics [Typ] [[ Laufwerk\][Pfad]Dateiname ] [/r] [/bl [/led I 

I /nnnfknvicfrll/ n »'>ii_■ ■ . 


[/printbox:stdl/printbox:Icd] 


Parameter 


Typ 



colorl 


IBM Personal-Computer Farbdrucker mit schwarzem Farbband 


color4 


IBM Personal-Computer Farbdrucker mit RGB-Farbband [rot 


grim, blau und 


schwarz) 


color8 

IBM Personal-Computer Farbdrucker mit 
magentarot, gelb und schwarz) 

hpdefault 

Beliebiger Hewlett-Packard PCL-Drucker 

deskjet 

Hewlett-Packard DeskJet 

graphics 


IBM Personal-Computer Grafikdrucker. IBM Proprinte, Oder IBM Quie,writer 
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graphicswide 

IBM Personal-Computer Grafikdrucker mit 11 Zoll breitem Wagen, IBM 
Proprinters II und III XL 
laserjet 

Hewlett-Packard Laserjet 

laserjetii 

Hewlett-Packard Laserjet II 

paintjet 

Hewlett-Packard PaintJet 

quietjet 

Hewlett-Packard Quietjet 

quietjetplus 

Hewlett-Packard Quietjet Plus 

rugged writer 

Hewlett-Packard RuggedWriter 
rugged writerwide 

Hewlett-Packard RuggedWriterwide 

thermal 

IBM PC Convertible Thermodrucker 

thinkjet 

Hewlett-Packard ThinkJet 


[ Laufwerk:] [ Pfad\Da t e iname 


Bezeichnet die Position und den Namen der Datei, die Informationen zu alien 
unterstiitzten Druckern enthalt. Wird dieser Parameter mcht 

DOS im aktuellen Verzeichnis und im Verzeichms, das die Datei GRAPHICS.COM 
enthalt, nach einer Datei mit dem Namen GRAPHICS.PRO. 


Optionen 


/r 


Druckt das Bild, wie es auf dem Bildschirm erscheint (weiBe Zeichen auf einem 
schwarzen Hintergrund), anstatt umgekehrt (schwarze Zeichen auf einem weiBen 
Hintergrund). StandardmaBig werden schwarze Zeichen auf weiBem Hintergrun 

gedruckt. 
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/b 

S z d „“ s "j g raer8ru " d in Farbe ' Diese 0p,ion isI fflr dle Druto -»d 

/led 

SS£ST-“~ 


Hinweise 


320x200-Farbgrafikmodus und wurdp 3 | c n u ?E ' Beflndet sich der Computer im 
druckt der Befehl graphics den Bildschirminhalt' ^iv , colorl oder graphics ausgewahlt, 
sich der Computer im 640x200-Farbsrrafik a 'a * S , ZU V1Cr 9 raustufen - Befindet 
im Querformat auf das Papier. Sie konnen die Ko * graph,CS den Bildschirminhalt 
n.cht verwenden, urn den Bildschirminhalt an einen 

Befehl 8raphiK verrins ' rt ™ rf ^= re „ Plal2 im 

grower als das bereits 

Erneutes Laden mit angegebenem Profil 


nicht moglich 
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Beispiel 

Urn den Ausdruck eines Grafikbildschirms vorzubereiten, geben 


Sie folgendes ein: 


graphics 

Informationen ab und sendet diese an den Drue 


Verwandter Befehl 


Informationen zum Drucken von 

print. 


Textdateien finden Sie in der Erklarung zum Befehl 


Help 


■ DOS 

i—i Stapel- 
LJ verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


iefert Online-Informationen zu den Befehlen von DOS, Version 5.0. 
>ie mit diesem Befehl angezeigten 

iesem Kapitel enthaltenen Angaben, sind aber mcht so ausfuhrl . 


Syntax 


help [ Befehl ] 


Parameter 


Befehl 


IJestimmt den Named des Befehls. zu dem S “ 

“r in ^S B v“'o n Sybirln Befehle angezeigt. zusammen mi.erne, 
Rpcrhreibune der einzelnen Befehle. 










Hinweis 
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Sie konnen auf zwei verschiedenen Wesen Online u;if^ 

konnen den Namen des Befehls auf der helD^efehk ^ •" Befehl aufrufen - Si e 

den Befehl zusammen mit der Option P aJd p ? hl e,le 4 e ' ngeben; oder Sie konnen 
erhalten Sie beupielswei^^^J^ El " g “o«-derung eingeben. So 
Befehl xcopy: beide " nachfolgend en Eingaben Informationen zum 


help xcopy 
xcopy /? 


Der zweite Befehl wird etwas schneller ausgefuhrt. 


If 


□ DOS 

a Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 
■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


Ermoglicht die bedingte Verarbeitung 
programmer!. 


von Befehlen in 


Stapelverarbeitungs- 


Wenn die in einem if-Befehl angegebene Bedingung wahr 1st fiihrt nr>' 


den auf die 
den Befehl. 


Syntax 


if [not] errorlevel Zahl Befehl 

if [not] Zeichenfolgel==Zeichenfolge 2 Befehl 

if [not] exist Dateiname Befehl 


Parameter 

not 


Leg, fest, dag DOS den Befehl „„r da„„ ausftta 


SOU, wenn die Bedingung falsch 
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errorlevel Zahl 

Is, wahr, wenn das vorher von COMMAND.COM ausgeMrte Program", e,n 
Beendigungscode geliefett hat, der groBer Oder gletch Zahl 

^eleiehne, den be, eine, wahren Bedingung von DOS anszufdhrenden Befehl. 

exist Dateiname 

Tct «,ahr. wenn Dateiname existiert. 


Hinweis 


, a * wirrl iiheraibt es DOS einen Beendigungscode. Durch den 
Wenn e.n Programnr beendel i J> J' als Bedingnngen verwenden. 

Parameter errorlevel konnenS^eBeend'g g yerarbeitung 

"glTS “^e„ Abscbnh,. W', and be, der 

Tja.cchrraihiinB des Befehls backup. 


Beispiele 

Das folgende Beispiel aeig, die Meldung "Datendatei nieh, anffindbar" an, wenn 
DOS die Datei PRODUKT.DAT nicht fmden kann: 

if not exist produkt.dat echo Datendatei nicht auffindbar 

Fehlermeldung Ubergangen. 


:Anfang 
echo off 
format a: /s 


if not errorlevel 1 goto Ende 
echo Bei der Formatierung trat ein 


Fehler 


auf. 


: Ende 

echo Ende des 


Stapelverarbeitungsprogramms. 
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kann nicht direkt CUleS Verzeichni sses. Der Befehl if 

Eintrag (NUL) ist jedoch 7n jedem Verzeichn* h ™ sse ® Verwendet werden; der Null- 
Uberpriifen des Null-Eintrags feststellen, ob ^ ^ 

if exist c:\meindir\nul goto prozedur 


Install 


□ DOS 

(—i Stapel- 
verarbertung 

I CONFIG.SYS 


I Intern 
□ Extern 


□ Netzwerk 


Lad, ein speicherresiden.es Programm i„ den Spe.cher, we„„ Sie DOS spmten 

s r 8e ,hr SysKm 

konnen den Befehl install verwenden urn .LT” Pro 8 ramme aktiv sind. Sie 
beispielsweise Fes,open. Keyb, Nlsfunc nnd Shaded" PrOSamnK wie 

K.;i:^ f “s™“ dun8 der D>,d configs « «- 


Syntax 


^ nsis ^=[Laufwerk:][Pfad]Da!eimme IBefehlsparameler] 

Parameter 


[Laufwerk: ] [Pfad]Dateiname 

fto« d ' e POS ‘ ,i0n “ nd den Name " auszufuhrenden speicherresidenien 

Befehlsparameter 

Bestimmt Parameter fur das Programm, das Sie fu, Datelname angeben 

Hinweis 


Dwhalb'wi^etwaswen^gwSpeicherjdat^belegt 111 klmgebungsspeicherein. 
anstatt aus Ihrer AUTOEXEC BAT Datei h S i T"" Sl& CIn Programm mit install 
gewisse Programme * ka ™ *»», deg 

geladen worden sind. Verwenden Sie incfaii § h, ^ Werden ’ wenn Sle mit install 
Umgebungsvariablen oder Abkiirzungstasten ^ Programm zu laden, das 

bendtigt, urn schwere Fehler zu behandeln ° der das COMMAND.COM 
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Beispiel 


I 

Angenommen. FASTOPEN.EXE is. im Vmefch»£ 

„„d Sie nrOchten das Progr ™” “^ CONFIG.SYS ans laden. AuBerdem soil Fastopen 
Befehlszeile, sondeni aus ItoM Da, sen auf Uufwer k C .erfolgen. 

*e« * "« C0NF, ° SYS ~ 

install=fastopen.exe c:=100 


Join 



Ordnet ein Laufwerk einem Verzeiehnis auf einem anderen Laufwerk zu. 


Syntax 

join [Laufwerkl: [Laufwerk2:]Pfad\ 
join Laufwerk: Id 


Parameter 


^le, das Disketten- cder logrsche Lanark, das Sie einem anderen Laufwerk 
und Pfad zuordnen mochten. 


Laufwerk2: 

Bezeichnet das Disketten- oder logische 
mochten. 


Laufwerk, dem Sie Laufwerkl zuordnen 


Pfad 


Bezeichnet das Verzeichnis, dem 
muB vor dem Zuweisen leer setn. 
Stammverzeichnis sein. 


>erkl zugeordnet wird. Dieses Verzeichnis 
r muB es ein anderes Verzeichnis als das 
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Laufwerk : 


Bezeichnet ein Diskettenlaufwerk oder 
join-Befehl angegeben war und das Sie 


ein logisches Laufwerk, das vorher in einem 
nun aufheben mochten. 


Option 


/d 


Bewirkt, daB alle 
gemacht werden. 


vorherigen join-Befehle fur das angegebene Laufwerk ruckgangig 


Hinweise 


Be< U /h7 6rk1 H'Tl mehr 9ii,ti9 NaCh dem Zuordnen e-nes Laufwerkes mil dem 

Ungiiltiges Laufwerk 

virr;~ r ?? wem ^ in ^ ^ 

nid " - u " d -*«— 

Verzeichnis ist nicht leer 

1st das Verzeichnis noch nicht vorhanden, versucht DOS, es zu erstellen. 

— --..w..v.v.,m v r* n - 

folgenden Befehle konnen nicht fur Laufwerke 


( E ! nSChrS ? kUn9en ,Qr dfe Verwendung von join mil anderen Befehlen Die 


join zugeordnet wurden: 


verwendet werden, die mit dem Befehl 


assign 

backup 

chkdsk 

diskcomp 


diskcopy 

fdisk 

format 

label 


mirror 

recover 

restore 

sys 
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=r=rrr=i~“:r=...... 


Beispiele 


Sie kOnnen jedes Verzeichnis Oder Unterverzeichnis in einer Verzeichnisstruktur mu 
join zuordnen. So sind zum Beispiel folgende Befehle gultig. 

join d: c:\verkauf 

join d: c:\verkauf\oktober 

Um einen der oben erwahnten join-Befehle ruckgangig zu machen, geben Sie den Wert 
von Laufwerkl ein, gefolgt von der Option /d: 

join d: /d 


Verwandte Befehle 


Informationen zum Umleiten von Laufwerksopera.ionen von einem Lanfwerk auf ein 
anderes finden Sie auch in der Erklarung zum Befehl assign. 

Informationen zum Einsetzen eines Verzetchnisnamens fur eine Laufwerksbezetchnung 
finden Sie in der Erklarung zum Befehl subst. 


Keyb 

■ DOS 

n Stapel- 
1 verarbeltung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


anet das Programm Keyb. das eine Tastatur fur eine bestimmte Sprache konfiguriert. 

•rwenden Sie Keyb um eine Tastatur fur andere Sprachen als amenkanisches 
ielisch zu konEguderen. Erne einfuhrende Beschreibung zur Verwendung des 
ogmmms Keyb finden Sie in Kapitel 13, "Landerspeziftsehe Konfigurattonen . 











Syntax 
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kCyb [xxl[ yyy^^ u fwerh]\Pfad\Dateiname]]} [/ e ] [M'.nnn\ 
Verwenden Sie in Ihrer Datei CONFIG.SYS folgende Syntax: 

^ s ^=[[DOS-Laufwerk:]DOS-Pfad]ktyb.com 

i xx Y ,LVyy][, [Laufwerk'][Pfad\Dateiname}]] [/e] [/id :nnn] 

Parameter 


xx 

Bezeichnet den Tastaturcode. 

yyy 

Bezeichnet die Codeseite. 
lLaufwerk:][Pfad\Dateiname 

[DOS-Laufwerk\]DOS-Pfad 

Bezeichnet die Position der Datei KEYB.COM. 

Optionen 


verwenden. " e "" m Sys,em mit « 8086-Prozessor 


/Id :nnn 


Italien und Vereinigtes Kdnigreich) P haben (Frankreich . 
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120,189 

141,142 


Hinweise 

werte fur XX, yyyund nnn Die folgende Tabel.e aeig. die giiUigen Werte fur **, 
yyy und nnn fUr die einzelnen Lander oder Sprachen. 

Tastaturkennzeichen 

Land Oder Sprache < W ‘ n 

Belgien 
Brasilien 
Danemark 
Deutschland 
Finnland 
Frankreich 
Italien 
Jugoslawien 

Kanada 
(Franzosisch) 

Lateinamerika 
Niederlande 
Norwegen 
Polen 
Portugal 
Schweden 
Schweiz (Deutsch) 

Schweiz 
(Franzosisch) 

Spanien 

Tschechoslowakei 
(Slowakisch) 

Tschechoslowakei 
(Tschechisch) 

Ungarn 

Vereinigte Staaten 

Vereinigtes 
Konigreich 


Tastaturcode 

Codeseite 

(Wert xx) 

(Wert yyy) 

be 

850,437 

br 

850,437 

dk 

850,865 

g r 

850,437 

su 

850,437 

fr 

850,437 

it 

850,437 

yu 

852,850 

cf 

850,863 

la 

850,437 

nl 

850,437 

no 

850,865 

P l 

852,850 

po 

850,860 

sv 

850,437 

Sg 

850,437 

sf 

850,437 

sp 

850,437 

si 

852,850 

cz 

852,850 

hu 

852,850 

us 

850,437 

uk 

850,43' 


166,168 
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Installieren von Codeseiten DieCodeseite Hie c- f - 

System installiert sein. Informationen zum f n J ir Siefur W angeben, mu!3 in Ihrem 
Kapitel 13, "Landerspezifische Konfigurationen ’ " ei " er C ° deSeite finden Sie in 

Sie den Befehl ke^botoe'Pmmeterodef Stione ^ akh,e,,8n C ° deseite Wenn 
aktuellen Tastaturcode und die der aktuellen T T? VerWenden ’ zei g l D0S den 
die von Ihrer Konsole (CON) verwen^^ -ie 

Aktueller Tastaturcode: FR Codeseite: 437 
Tastaturkennzeichen:189 
Aktuelle Codeseite far CON: 437 

SSSSs? Siekennen 

emige Unde,) weehseln. Dazu drtieken Sie d™i‘a ““^ LT l ai ' dai ’ d, ”' ,dl,S ^ 

a A a“Sr V ° n ^ Si ' k6l “ d > s ■'■*»» ^ auf drei versed,edene Aden 

• Geben Sie an der Eingabeaufforderung keyb ein 

* *' d “*>*— KEVB COM dieDa.ei 
AUTOEXECBAT P dn hen<le Vere ‘° n des Befehls ke y*> in die Datei 

Beendigungscod^sowi^jew^ yb eine kun!e^eM,hreibung! ,db ^ verscB ' edenen 


0 

1 

2 

4 


Tastaturdefinitionsdatei wurde erfolgreich geladen 
Tastaturcode falsch, Codeseite falsch oder Syntax unzulassig 
Tastaturdefinitionsdatei fehlerhaft oder nicht vorhanden 

“"S'® C0N ode, 

Die angeforderte Codeseite war nicht vorbereitet. 
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Stapelverarbeitungaprogramm verwen ' Stapelverarbeitungsprogramms. 

Beendigungscodes zu verarbeden Em B^„ ta ErXung zum Befebl diakcomp. 

"Arbeiten mit Stapelverarbeitungsprogrammen . 


Beispiel 


keyb gr,,c:\dos\keyboard.sys 


Verwandter Befehl 


Informationen zur Verwendung aktiver 
Erklarung zum Befehl chcp. 


und vorbereiteter Codeseiten finden Sie in der 


Label 



Era,ell,, ander, Oder loach, die Damniragerbezeichnung (den Namen) einea Da,en„ag=ra 
(Diakeue Oder Fea,pl«„e). ^ VerKichnisses ,, Wenn e.ne 

DOS zeig, die Dalenlragerbezeich g diese eb enfall8 an. Wei,ere 

Sie A+* 0, "Verwalten von D,ake„e„ nod 

Festplatten". 


Syntax 


label [, Laufwerk ::] [Datentragerbezeichnung] 

, d a R DOS die aktuelle Datentragerbezeichnung und die Datentrager- 
Um anzugeben, daB DOS die aKtue auffordert, erne neue 

folgende Syntax: 


label 
















Parameter 
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Laufwerk: 

in dem sich dw zu benennende Dat “ ,r%er befi " d " 

““ Da,en,ra 8 er ' WWrt und 

werden. * n,USSe,, m, ‘ « D»PI*lp»nk, (:) ,o„ei„a„de, ge.renn, 


Hinweise 


Date t ra g er in Laufwerk A he . gt xxxxxxxxxxx 

tentrager-Seriennummer ist xxxx-xxxx 

gerbezeichnung (11 Zeichen, EINGABETASTE fur keine)? 

keine Seriennummer^cncnniimmcr wird mcht angezeigt, wenn der Datentrager 

EINGABETASTE, um dfeTktudle Be1dcSg e z u e i Chn h nS p“ ° der drUcken Sie die 
eme Datentragerbezeichnung besitzt und Sie die lw!"' a ' IS 610 Datentra g er bereits 
zeigt DOS folgende Meldung an: ngabetaste (fur keine) drucken, 

Aktuelle Datentragerbezeichnung Ibschen (J/ N , ? 

^ - — drucken Si e die 

U°Sf 9er !rf eiChnUn8en E '“ Da -™« S er. 

Tabulatorzeichenenthallen. AufeinandrfolffindeL^ Le " 2eichen -J e dochkeine 
einzelnes Leerzeichen interpretiert § d Leerzeichen werden eventuell als 

ftiigenden Sonderzeichen durfen in Datentragerbezeichnun: 


gen nicht verwendet 


* ? / \ ! 


+ - = 




Eingeben der DatentrS an ' Wenn s 'e beim 

label diese in GroGbuchstaben um. UC Stabe " verwenden > wandelt der Befehl 
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Ve ^ W f nd f n ^ V ?^ l !!^ e v/^^ ^ endet U ^^'^das e m'^ n ^^ hkL '' ea ‘ s5ig,l ’ subst * 


erzeugt wurde. 


Beispiel 


Um die Diskette in Laufwerk A zu benennen,. 
1991 enthalt, konnten Sie folgendes emgeben: 

label aiverkauf1991 


die Verkaufsinformationen fur das Jahr 


Verwandte Befehle 


Informationen zum Anzeigen der 
Befehlen dir und vol. 

Informationen zur Datentrager-Seriennummer einer 

Erklarung zum Befehl vol. 


aktuellen Datentragerbezeichnung finden Sie bei den 


Diskette finden Sie in der 


Lastdrive 



Leg, die maximale Anzahl von Lauren fes,. anf die Sie 

Der Wert, den Sie angeben. ^chn« ^ Je™ “ J <j es Befehls lastdrive 

11. "Konfigurteren ihres S y s,e m s 


Syntax 


lastdrive=x 

















Parameter 


DOS-Befehle 627 


Hinweise 


Parameter 1st der Buchltlb^weldler derTnf hi !, Z ' D °’ kleillste Wert f “ r diesen 


Laufwerk im ^ J erwendb ^ eingestellten 

Laufwerke anfordern, wie unSgteXSriich ^Tint *** “ S ° Vide 


Beispiel 


somit I^^^mput^Zug^/auflTl^sche Laufwerke; 16 U " d Crm6glicht 


lastdrive=n 


Loadhigh (lh) 



Pr ° Sr ‘ mm “ d “ Speicherbereich (Upper Memory Are „ 

“ rekh - 

Systems"**^ ZUm ^dBIglffind^SitTiiH^pb^z/'^bmi^^Ihrefr 6 "^ 6 
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Syntax 

loadhigh [Laufwerk:][Pfad)Dateiname[Parameter] 
lh [Laujwerk:][Pfad\Dateiname[Parameter] 


Parameter 






Hinweise 


V—n des ^ 

dos. . 

Hoher Spelcherbereich-Manager tnuB ^ 

verwaltet den hohen Speicherbereich £ den ErW eiterungsspeicher- 

hoher). Vor dem Installieren von device in die Datei 

Manager HIMEM.SYS ^^ M386 EXE zu installieren. Diese Befehle 

CONFIG.SYS ein, urn HIMEM.SYS und - informationen zur Verwendung 

mUssen vor dem Befehl loadhigh erschei ren lhres systems", 

des hohen Speicherbereichs finden Sie in Kapitel 12, P 

Wie loadhigh funktioniert ^ennSieden J^^J^ n ^^peicherb«eich 

nicht genUgend Platz vorhanden, Udt DOS das 

Verwenden von .oadhigh |n der 

I—m Verwendung von AUTOEXEC.BAT 

«»Ife in KapM U. -Konfig-rieren lhres System, 






Mem 
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■ DOS 

n Stapel- 
verarbeftung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 
Extern 


I Netzwerk 


2 S:: nd desfreie " a *~- - 

Speicherbereiche, freie Spei ctotereiche” S ' e , " for " lallonen Liber zugeordnete 

in den Arbeitsspeicher geladen sind. U ” U 01 rogramme a nzeigen, die momentan 


Syntax 


mem [/programl/debugl/classify]] 


und wieviel noch frei ist, 


mem 


Optionen 


/program 

Option /classify verwenden^ie kdnn^n / mit der ° ption /debu 8 Oder der 

angeben. ' S,e k ° nnen /program in abgekurzter Form als /p 

/debug 

•zszzrs? z d r™ ^ 

der Option /program oder der Option /classify vrr 1°"^ c” 8 “ Cht zusammen mit 
abgekurzter Form als /d angeben. ^ wenden. Sie konnen /debug in 

classify 

ittsrcMis r Tr; ,,en a *~» - 

listet die GroBe der einzelnen Programme auftdp^ T Smd ' DieSe °P tIon 
Ubersicht iiber die Speicherbelegifng und Hstet dl L " hexadezimal X g»bt eine 
Speicherblocke auf. Sie konnen Hie n ,• ff d . gro6ten verfiigbaren 

/program oder der Option /debug verw'ende T'Z ZUSammen mit d er Option 
Form als /c angeben. 8 Sie konnen /classify in abgekurzter 
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Hinweise 


Anze^naesS^—s 

s"ro^ 

Zuordnen von Erv—sspejc^ Um « 

"Geratetreiber". 


Beispiel 


i 

Angenommen, * « -C, 

den Status des Gesantlspetchers »«s Systems ana»« 8 ^ momentan in den 

ge b e„ Ste founded BePeh, etnt 


mem /program 


Die Ausgabe sieht dann in etwa folgendermaBen aus: 


Adresse 


000000 

000400 

000500 

000700 

001180 

002670 


Name 


IO 

IBMDOS 

IO 

HIMEM 

EMM386 

DISPLAY 


GroEe 


Art 


000400 

000100 

000200 

000A80 

0014F0 

006280 

0004A0 

002410 

002050 

0005D0 

000100 

000200 

0008F0 

000740 


Interrupt-Vektor 

ROM-Ubertragungsbereich 

DOS-Ubertragungsbereich 

Sy s t emdaten 
Sy s t emda ten 

Sy st emdat en 
DEVICE= 

device= 

device= 

files= 

FCBS= 

BUFFERS= 

LASTDRIVE= 

STACKS= 
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008900 

008950 

0092A0 

0092F0 

009500 

0096A0 

00B660 

01EC10 

09FFF0 

0C8010 

0C8060 

OCBAFO 

0CBC90 

0CC780 

0CC910 

0CEF30 

OCFOCO 

0CF250 

0CF580 

0D0570 

0D7FE0 

0E0010 


0E69D0 

0E6DF0 


IBMDOS 

COMMAND 

IBMDOS 

COMMAND 

MEM 

NISAMR 

MEM 

IBMDOS 

IBMDOS 

IBMDOS 

MOUSE 

IBMDOS 

IBMDOS 

XNSBIOS 

XNSBIOS 

SESSION 

PRTSC 

PRTSC 

DOSKEY 

IBMDOS 

IBMDOS 


000040 

000940 

000040 

000200 

000190 

001FB0 

0135A0 

0813D0 

028010 

000040 

00'3A80 

000190 

000AE0 

000180 

002610 

000180 

000180 

000320 

000FE0 

007A60 

008020 


Sy s t emprogramm 

Programm 

-- Frei -- 

Umgebung 

Umgebung 

Programm 

Programm 

-- Frei -- 

Systemprogramm 

-- Frei -- 

Programm 

-- Frei -- 

-- Frei - 

Umgebung 

Programm 

Umgebung 

Umgebung 

Programm 

Programm 

-- Frei -- 

Systemprogramm 


u 0069B0 

VT52 001060 

SMARTDRV 005930 

SESSION 000410 

REDIR 009200 


Systemdaten 

DEVICE^ 

DEVICE= 

Programm 

Programm 


656384 Byte konventioneller Speicher insgesamt 
655360 Byte fur DOS verfugbar 

3145728 bT r- Gr6fiS aUSfahrbar ^ Program 

0 Byte" f ErWeiterun ® s speicher insgesamt 

1027072 71 fortiaufender Erweiterungsspeicher verfugbar 
1027072 Byte XMS-Speicher verfugbar 

DOS im oberen Speicherbereich resident 

fnZZ^t^w'l' kbZZT t der auf ihrem Computer 

Computers zur Verfueung steht ninety m- s ’ der fur den Betrieb Ihres 

se'bs, benotigt. ™ fur sich 
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EMS-Speicher insgesamt (im obigen Beispiel Beispiel nicht 
Expansionsspeichers Ihres Computers. P p rogramme zur VerfUgung 

teteffende Speicherurnfang in diesen beiden Werien en.hal.en, 

er 

Managern, wie beispielsweise HIMEM.SYS, mchtveip mmen verwe ndet. 

Erweiterungsspeichersystem wir von eimg ei nem Erweiterungsspeicher- 

— - 

VerfUgung steht, die diesen Speicher ausnutzen konnen. 


Verwandter Befehl 


Informationen zum Uberprufen der auf einem Datentrager verfugbaren 
Speicherkapazitat finden Sie in der Erklarung zum Befehl chkd . 


Mirror 


■ DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


rtet das Programm Mirror, das Infomtationen ub J undelete konnen 

isketten und Festplatten) aufzeichnet. Diegeloschte Dateien 
land dieser Informationen erne neuformatierte Diskette Oder geio 

eder herstellen. 
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Syntax 

mirror [Laufwerk :[...]] [/I] [ItLaufwerk[-Eintrdge][...]] 

mirror [/u] 
mirror f/partn] 

Um Informationen liber einen Datentrager im aktuellen Laufwerk zu speichern, 
verwenden Sie folgende Syntax: 

mirror 


Parameter 

Laufwerk : 

Bezeichnet das Laufwerk, das den Datentrager enthalt, fur den Mirror Informationen 
aufzeichnen soli. Diese Informationen werden vom Befehl unformat verwendet, um 
einen Datentrager wiederherzustellen. 


Optionen 

/I 

Behalt nur die neuesten Informationen liber den Datentrager bei. Wenn Sie diese 
Option nicht angeben, erstellt Mirror vor dem Aufzeichnen der aktuellen 
Informationen eine Sicherungskopie der bestehenden Datentragerinformationsdatei. 

/t Laufwerk[-Eintrage\ 

Ladt ein speicherresidentes Programm, das Informationen iiber geloschte Dateien 
aufzeichnet, die vom Befehl undelete verwendet werden, um geloschte Dateien 
wiederherzustellen. Der erforderliche Parameter Laufwerk bezeichnet den 
Buchstaben des Laufwerkes, das den Datentrager enthalt, flir den Mirror 
Informationen liber geloschte Dateien aufzeichnen soli. Der wahlfreie Parameter 
Eintrage , der ein Wert zwischen 1 und 999 sein muB, gibt die Anzahl der maximal 
erlaubten Eintrage in der Loschverfolgungsdatei (PCTRACKR.DEL) an. Der 
Standardwert flir Eintrage hangt von der Art des zu verfolgenden Datentragers ab. 
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Die folgende Tabelle listet die verschiedenen DatentragergroBen, die jeweiligen 
Standardwerte fur Eintrage und die entsprechenden DateigroBen auf: 


Grofie des Datentragers 

Anzahl der Eintrage 

Dateigrofie 

360 KB 

25 

5 KB 

720 KB 

50 

9 KB 

1,2 Megabyte (MB) 

75 

14 KB 

1,44 MB 

75 

14 KB 

20 MB 

101 

18 KB 

32 MB 

202 

36 KB 

>32 MB 

303 

55 KB 


Vorsicht Falls ein Parameter ein Laufwerk angibt, das mit dem Befehl join, 

subst oder assign umgeleitet wurde oder ein Netzwerklaufwerk ist, 
kann mirror nicht ausgefiihrt werden und gibt die Fehlermeldung 
aus: "Unzulassige(r) Parameter angegeben." 


/u 

Entfernt das Loschverfolgungsprogramm wieder aus dem Speicher und deaktiviert 
damit die Funktion zum Aufzeichnen von Informationen liber geloschte Dateien. 
Das Programm kann nicht entfernt werden, wenn Sie nach dem Loschverfolgungs¬ 
programm weitere speicherresidente Programme geladen hatten. 

/partn 

Speichert Informationen iiber die Partitionierung einer Festplatte. Diese Option 
bewirkt die Speicherung der Informationen in einer Datei auf einer Diskette. Der 
Befehl unformat kann anhand dieser Informationen die Partitionen einer Festplatte 
wiederherstellen. 


Hinweise 

Speichern von Systeminformationen Das Programm Mirror speichert eine 
Kopie der Dateizuordnungstabelle und des Stammverzeichnisses des Datentragers im 
angegebenen Laufwerk. Der Befehl unformat verwendet diese Informationen, um 
einen Datentrager, der versehentlich formatiert worden ist, wiederherzustellen, oder um 
Dateien und Unterverzeichnisse im Stammverzeichnis des Datentragers 
wiederherzustellen. 
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Da unformat die Systembereiche des Datentragers wieder auf den Stand bringt, den sie 
bei der letzten Verwendung von Mirror hatten, empfiehlt es sich, diese Informationen 
fur jedes Festplattenlaufwerk Ihres Systems haufig zu speichern. Um sicherzustellen, 
daB die Informationen automatisch bei jedem Einschalten des Systems gespeichert 
werden, sollten Sie einen mirror-Befehl in Ihre AUTOEXEC.BAT-Datei aufnehmen. 

Entfernen des Loschverfolgungsprogramms aus dem Arbeitsspeicher 

Wenn Sie das Loschverfolgungsprogramm aus dem Arbeitsspeicher entfernen wollen, 
entfernen Sie zuerst alle speicherresidenten Programme, die Sie nach dem 
Loschverfolgungsprogramm gestartet haben. AnschlieBend verwenden Sie den Befehl 
mirror mit der Option /u. Da dies die Loschverfolgung beendet, konnen Dateien, die 
Sie nach dem Entfernen des Loschverfolgungsprogramms loschen, nur anhand der 
Informationen im Verzeichnis wiederhergestellt werden. 

Speichern von Informationen uber Festplattenpartitionen Jede formatierte 
Festplatte hat mindestens eine Partition. Um ein Festplattenlaufwerk zu identifizieren, 
verwendet DOS die in einer speziellen Partitionstabelle abgelegten Informationen. 
Wenn diese Tabelle beschadigt ist, kann DOS die jeweilige Festplatte nicht finden. 

Sie konnen die Partitionstabelleninformationen einer Festplatte unter Verwendung von 
mirror mit der Option /partn speichern. Diese Option erstellt eine Datei mit dem 
Namen PARTNSAV.FIL, die der Befehl unformat zum Wiederherstellen der 
Partitionstabelle verwendet. Da DOS nicht auf die Festplatte zugreifen kann, wenn die 
Partitionstabelle beschadigt ist, sollte sich diese Datei nicht auf der Festplatte selbst 
befinden, sondern auf einer Diskette (die Sie sicher aufbewahren sollten) oder auf einer 
anderen Festplatte (wie beispielsweise einem Netzwerk-Server) abgelegt werden. 


Beispiele 

Um eine Sicherungskopie der Dateizuordnungstabelle und des Stammverzeichnisses des 
Laufwerkes C zu erstellen und die Loschverfolgung fur die Laufwerke A und C zu 
aktivieren, geben Sie folgenden Befehl ein: 

mirror C: /ta /tc 

Angenommen, Sie mochten eine Sicherungskopie der Dateizuordnungstabelle und des 
Stammverzeichnisses des Datentragers im aktuellen Laufwerk speichern und zudem die 
Loschverfolgung fur Laufwerk C installieren. Um dies durchzufiihren und gleichzeitig 
die Hochstanzahl der zu verfolgenden Loschvorgange auf 500 festzulegen, geben Sie 
den nachfolgenden Befehl ein. (Beachten Sie, daB Mirror die Informationen liber den 
Datentrager im aktuellen Laufwerk speichert, da der Parameter Laufwerk nicht 
angegeben ist.) 


mirror /tc-500 
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Um eine Sicherungskopie der Partitionstabelle fur Ihr Festplattenlaufwerk zu erstellen, 
geben Sie den folgenden Befehl ein: 

mirror /partn 

Das Programm Mirror zeigt jetzt die folgenden Informationen an: 

Die Festplatten-Partitionstabelle wird gespeichert. 

Die Partitionsinformationen fur Ihre Festplatte(n) sind gelesen worden. 
Jetzt wird die Datei PARTNSAV.FIL auf eine Diskette geschrieben. Legen Sie 
bitte eine formatierte Diskette ein und geben Sie die Laufwerksbezeichnung 
ein. 

Laufwerk:A 


StandardmaBig wird das Laufwerk A verwendet. Wenn Sie ein anderes Laufwerk 
verwenden mochten, geben Sie die Bezeichnung flir das Laufwerk ein (achten Sie 
darauf, daB es sich bei dem Buchstaben nicht um die Bezeichnung einer Partition auf 
der Festplatte handelt), legen Sie eine formatierte Diskette in das Laufwerk ein (sofern 
erforderlich), und driicken Sie dann die eingabetaste. 


Verwandte Befehle 

Weitere Informationen iiber das Wiederherstellen geloschter Dateien finden Sie in der 
Erklarung zum Befehl undelete. 

Informationen iiber das Wiederherstellen von versehentlich formatierten Datentragern 
finden Sie in der Erklarung zum Befehl unformat. 


Mkdir (md) 


■ DOS 

I—| Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


Legt ein Verzeichnis an. 

Sie konnen den Befehl mkdir verwenden, um eine hierarchische Verzeichnisstruktur zu 
erstellen. Weitere Informationen zum Befehl mkdir finden Sie in Kapitel 5, "Arbeiten 
mit Verzeichnissen". 
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Syntax 


mkdir [Laufwerk:]Pfad 
md [Laufwerk:]Pfad 


Parameter 

Laufwerk : 

Bezeichnet das Laufwerk, auf dem das neue Verzeichnis erstellt werden soil. 
Pfad 

Bezeichnet den Namen und die Position des neuen Verzeichnisses. Ein einzelner 
Pfad vom Stammverzeichnis zum letzten Verzeichnis kann, einschlieBlich der 
umgekehrten Schragstriche (\), maximal 63 Zeichen lang sein. 


Beispiele 

Angenommen, Sie mochten auf dem Datentrager im aktuellen Laufwerk ein 
Verzeichnis zum Ablegen aller Informationen zu Ihren Steuern erstellen. Um ein 
Verzeichnis namens STEUERN zu erstellen, geben Sie folgenden Befehl ein: 


mkdir \steuern 


Nehmen wir nun an, daB STEUERN das aktuelle Verzeichnis ist und Sie ein 
Unterverzeichnis mit dem Namen EIGENTUM unter STEUERN erstellen wollen. Um 
das Verzeichnis EIGENTUM zu erstellen, geben Sie folgenden Befehl ein: 


mkdir eigentum 


Verwandte Befehle 

Informationen zum Loschen von Verzeichnissen finden Sie in der Erklarung zum 
Befehl rmdir. 

Informationen zum Wechseln von Verzeichnissen finden Sie in der Erklarung zum 
Befehl chdir. 
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Mode 


■ DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


Konfiguriert Gerate im System. 

Der Befehl mode fiihrt unterschiedliche Aufgaben aus, so beispielsweise das Anzeigen 
des Systemstatus, das Andern von Systemeinstellungen oder das Rekonfigurieren von 
Anschliissen oder Geraten. Eine einfiihrende Beschreibung zur Verwendung des 
Befehls mode finden Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 


Syntax 

Da der Befehl mode unterschiedliche Aufgaben ausfiihren kann, muB fur jede Aufgabe 
eine andere Syntax verwendet werden. Deshalb werden die einzelnen Aufgaben im 
folgenden Teil der Referenz separat behandelt. Die Informationen zu der Syntax, die 
mode fur eine bestimmte Aufgabe erfordert, finden Sie auf den nachfolgenden Seiten. 


Hinweise 

Verwenden des Befehls mode Es folgt eine Liste der Aufgaben, fur die der 

Befehl mode eingesetzt werden kann. Nach jeder Aufgabenbeschreibung folgt der 

Name des Befehls, wie er im vorliegenden Handbuch erscheint. 

• Rekonfigurieren eines Druckers, der an einen Parallel-AnschluB (PRN, LPT1, LPT2 
oder LPT3) angeschlossen ist, zum Drucken von 80 oder 132 Zeichen je Zeile, von 
6 oder 8 Zeilen je Zoll oder beides (wenn der Drucker diese Funktionen unterstutzt): 
Siehe mode (Drucker konfigurieren) 

• Konfigurieren der Ubertragungsrate, der Paritat und der Anzahl der Daten- und 
Stopbits fur einen seriellen AnschluB (COM1, COM2, COM3 und COM4) fiir die 
Verwendung mit einem bestimmten Drucker, einem Modem oder einem anderen 
seriellen Gerat: Siehe mode (Seriellen AnschluB konfigurieren) 

• Anzeigen des Status aller Gerate oder eines einzelnen Gerates: Siehe mode 
(Geratestatus anzeigen) 

• Umleiten der Druckerausgabe von einem ParallelanschluB an einen seriellen 
AnschluB, damit der serielle AnschluB zum Standard-DruckeranschluB des Systems 
wird: Siehe mode (Druckausgabe umleiten) 
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• Vorbereiten von Geraten fur den Codeseiten-Wechsel: Siehe mode (Gerate- 
Codeseiten einstellen) 

• Auswahlen eines anderen Bildschirmadapters oder Andern der Konfiguration des 
aktuellen Bildschirmadapters: Siehe mode (Anzeigemodus einstellen) 

• Einstellen der Wiederholungsrate der Tastatur: Siehe mode (Wiederholungsrate 
einstellen) 

Erfordernis von ANSI.SYS und DISPLAY.SYS Mode kann gewisse Aufgaben, 
wie beispielsweise das Einstellen des Anzeigemodus, nur dann ausfiihren, wenn Sie 
einen device-Befehl fur den Treiber ANSI.SYS in die Datei CONFIG.SYS eingefiigt 
haben. Sie miissen DISPLAY.SYS installieren, um mit mode (Gerate-Codeseiten 
einstellen) Codeseiten zu wechseln. 

Eintragen von mode-Befehlen in die Datei AUTOEXEC.BAT Obwohl Sie 
jeden mode-Befehl an der Eingabeaufforderung eingeben konnen, konnen Sie mode- 
Befehle auch innerhalb der Datei AUTOEXEC.BAT verwenden, um das System 
automatisch bei jedem Einschalten oder Neustarten des Computers neu zu 
konfigurieren. Weitere Informationen zur Verwendung des Befehls mode in der Datei 
AUTOEXEC.BAT finden Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 


Mode (Drucker konfigurieren) 


I DOS 

I— Stapel- 
LJ verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 
I Extern 
I Netzwerk 


Konfiguriert einen Drucker, der an einen parallelen DruckeranschluB angeschlossen ist. 

Diese Version des Befehls mode erlaubt das Einstellen der Eigenschaften fur einen 
IBM-kompatiblen oder einen Epson-kompatiblen Drucker, der an einen parallelen 
DruckeranschluB (PRN, LPT1, LPT2 oder LPT3) angeschlossen ist. Weitere 
Informationen zum Konfigurieren Ihres Druckers mit Hilfe des Befehls mode finden 
Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 


Syntax 


mode lptn[:] [c][,[/][,r]] 

mode lpt n[\] [co!s=c] [lines=/] [retry =r] 
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Parameter 

lpt n 

Bezeichnet den ParallelanschluB, an den das Gerat angeschlossen ist. Zulassige 
Werte flir n liegen im Bereich von 1 bis 3. 

Wenn Sie einen der folgenden drei Parameter weglassen, verwendet mode fur den 
ausgelassenen Parameter die letzte Einstellung. Wenn Sie die kiirzere Form der 
Syntax (ohne die Worter cols=, lines= und retry=) verwenden, "erkennt" der Befehl 
mode die Parameter anhand ihrer Position. Wenn Sie fur einen bestimmten 
Parameter keinen Wert angeben, miissen Sie daher das dem nachsten Parameter 
vorangehende Komma trotzdem eingeben. 

cols=c 

Bezeichnet die Anzahl der Zeichen (Spalten) pro Zeile: 80 oder 132. Standardwert 
ist 80. Sie konnen diesen Parameter abkiirzen, indem Sie cols= einfach weglassen 
und einen Wert flir c angeben. 

lines=/ 

Bezeichnet den Zeilenabstand und die Anzahl der Zeilen pro Zoll: 6 oder 8. 
Standardwert ist 6. Sie konnen diesen Parameter abkiirzen, indem Sie lines= einfach 
weglassen und einen Wert fur / angeben. 

retry=r 

Legt fest, was geschehen soil, wenn ein Zeitiiberschreitungsfehler vorkommt, 
wahrend mode versucht, eine Ausgabe an einen Paralleldrucker zu senden. Dieser 
Parameter bewirkt, daB ein Teil von mode resident im Arbeitsspeicher bleibt. Die 
folgende Liste enthalt die gliltigen Werte flir r und eine kurze Beschreibung der 
jeweiligen Bedeutung. 

e Nach einer Statusiiberprufung eines belegten Anschlusses einen Fehler 
ausgeben. 

b Nach einer Statusiiberprufung eines belegten Anschlusses "belegt" anzeigen. 
p Weiter versuchen, bis der Drucker die Ausgabe annimmt. 
r Nach einer Statusiiberprufung eines belegten Anschlusses "bereit" anzeigen. 

n Keinen erneuten Druckversuch unternehmen (Standard). Sie konnen flir 
diesen Wert auch none angeben. 
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Wenn Sie den Befehl mode in einem Netzwerk verwenden, dlirfen Sie keine der 
r-Werte verwenden. 

Sie konnen diesen Parameter abkiirzen, indem Sie retry= einfach weglassen und 
einen Wert fur r angeben. 


Hinweise 

Abbrechen einer Zeituberschreitungsschleife Um eine aufgrund einer 
Zeitiiberschreitung auftretende Schleife abzubrechen, drlicken Sie die Tasten strg+c. 

Einstellen der Modi fur Parallel-Drucker Fur Parallel-Drucker-Modi konnen Sie 
wahlweise PRN oder LPT1 verwenden. 


Beispiele 

Angenommen, Sie mochten auf einem Parallel-Drucker, der an den zweiten parallelen 
DruckeranschluB (LPT2) angeschlossen ist, 80 Zeichen pro Zeile und 8 Zeilen pro Zoll 
drucken. Zu diesem Zweck geben Sie den folgenden Befehl ein: 

mode lpt2:80,8 

Da 80 Zeichen pro Zeile bereits standardmaBig eingestellt sind, konnen Sie das gleiche 
Resultat auch mit folgendem Befehl erzielen: 


mode lpt2:,8 

Wenn Sie mochten, daB Ihr System versucht, das Drucken einer Datei so oft zu 
wiederholen, bis der Drucker betriebsbereit ist, geben Sie folgendes ein: 

mode lpt2:,8,b 

Um wiederholte Druckversuche zu verhindern, drucken Sie die Tasten strg+c oder 
geben den Befehl mode ein, ohne einen Wert fur r anzugeben. 
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Mode (Seriellen AnschluB konfigurieren) 


Konfiguriert einen seriellen AnschluB. 

Diese Version des Befehls mode stellt die Parameter fur einen seriellen AnschluB 
(COM1, COM2, COM3 oder COM4) ein. Eine einflihrende Beschreibung zum 
Konfigurieren von seriellen Anschlussen mit dem Befehl mode finden Sie in 
Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 


I DOS 

r Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
I Extern 


I Netzwerk 


Syntax 


mode comra[:l [b[,p[,d[,s[,r]]]]] 

mode com m[:\ [baud=Z?] [parity =p] [data=d] [stop=s] [retry=r] 

Parameter 

com m 

Bezeichnet die Nummer des Anschlusses fur asynchrone Dateniibertragungen 
(COM). Gtiltige Werte fur m liegen im Bereich von 1 bis 4. 

Wenn Sie einen der folgenden fiinf Parameter weglassen, verwendet mode die letzte 
Einstellung des ausgelassenen Parameters. Wenn Sie die kiirzere Form der Syntax 
(ohne die Worter baud=, parity=, data= usw.) verwenden, "erkennt" der mode- 
Befehl die Parameter anhand ihrer Position. Wenn Sie fur einen bestimmten 
Parameter keinen Wert eingeben, miissen Sie daher das dem nachsten Parameter 
vorangehende Komma trotzdem eingeben. 
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baud -b 

Bezeichnet die ersten zwei Stellen der Ubertragungsrate in Bit pro Sekunde. Die 
folgende Liste enthalt die giiltigen Werte fiir b und die entsprechenden 
Ubertragungsraten: 


11 

110 Baud 

15 

150 Baud 

30 

300 Baud 

60 

600 Baud 

12 

1200 Baud 

24 

2400 Baud 

48 

4800 Baud 

96 

9600 Baud 

19 

19200 Baud 


Der Z?-Wert von 19 wird nicht auf alien Computern unterstiitzt (sehen Sie in Ihrem 
Hardware-Handbuch nach). Sie konnen diesen Parameter abkiirzen, indem Sie 
baud= einfach weglassen und einen Wert fur b eingeben. 

parity=/? 

Bestimmt, wie das System das Paritatsbit verwendet, um Ubertragungsfehler zu 
iiberpriifen. Dabei kann p einen der folgenden Werte haben: n (keine), e (gerade), 
o (ungerade), m (logisch 1) oder s (logisch 0). Der Standardwert ist e. Nicht alle 
Computer unterstiitzen die Werte m und s. Sie konnen diesen Parameter abkiirzen, 
indem Sie parity= einfach weglassen und einen Wert fiirp angeben. 

data=d 

Bezeichnet die Anzahl der Datenbits pro Zeichen: Gultige Werte fur d liegen im 
Bereich von 5 bis 8. Der Standardwert ist 7 Datenbits. Nicht alle Computer 
unterstiitzen die Werte 5 und 6. Sie konnen diesen Parameter abkiirzen, indem Sie 
data= einfach weglassen und einen Wert fiir d angeben. 
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stop=5 

Bezeichnet die Anzahl der Stopbits, die das Ende eines Zeichens definieren: 1, 1.5 
oder 2. Wenn fur die Ubertragungsrate 110 eingestellt wurde, werden standardmaBig 
2 Stopbits verwendet. Anderenfalls ist der Standardwert 1. Nicht alle Computer 
unterstiitzen den Wert 1.5. Sie konnen diesen Parameter abktirzen, indem Sie stop= 
einfach weglassen und einen Wert fur s angeben. 

retry -r 

Bezeichnet, was geschehen soil, wenn ein Zeittiberschreitungsfehler auftritt, wenn 
mode versucht, eine Ausgabe an einen seriellen Drucker zu senden. Diese Option 
bewirkt, daB ein Teil von mode im Arbeitsspeicher resident bleibt. Die 
nachfolgende Liste enthalt die gUltigen Werte fiir r und eine kurze Beschreibung der 
jeweiligen Bedeutung. 

e Nach einer Statusuberpriifung eines belegten Anschlusses einen Fehler 

ausgeben. 

b Nach einer Statusuberpriifung eines belegten Anschlusses "belegt" 

anzeigen. 

p Weiter versuchen, bis der Drucker die Ausgabe annimmt. 

r Nach einer Statusuberpriifung eines belegten Anschlusses "bereit" 

anzeigen. 

n Keinen erneuten Versuch unternehmen (Standard). Sie konnen fur diesen 

Wert auch none angeben. 

Wenn Sie den Befehl mode in einem Netzwerk verwenden, diirfen Sie keine der 
r -Werte verwenden. 

Sie konnen diesen Parameter abkiirzen, indem Sie retry= einfach weglassen und 
einen Wert fiir r angeben. 


Hinweis 

Die Einstellung retry=b des Befehls mode hat die gleiche Bedeutung wie die Option p 
alterer Versionen von DOS. 
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Mode (Geratestatus anzeigen) 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


Zeigt den Status eines oder alter im System installierten Gerate an. 


Syntax 


mode [Gerdt] [/status] 

Um den Status aller in Ihrem System installierten Gerate anzuzeigen, verwenden Sie 
folgende Syntax: 

mode 

Parameter 

Gerdt 

Bezeichnet den Namen des Gerates, fur das der Status angezeigt werden soil. 


Option 

/status 

Uberpriift den Status von umgeleiteten Paralleldruckern. Wenn der Befehl mode 
ohne diese Option verwendet wird, wird der Status aller installierten Gerate, mit 
Ausnahme der umgeleiteten Paralleldrucker, angezeigt. /status kann mit /sta 
abgekiirzt werden. 
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Beispiel 

Um den Status des Konsolengerates (Bildschirm oder Tastatur) anzuzeigen, geben Sie 
folgenden Befehl ein: 

mode con 


Mode (Druckausgabe umleiten) 

Leitet Ausgaben von einem parallelen AnschluB zu einem seriellen AnschluB um. 

Eine einfiihrende Beschreibung zum Konfigurieren eines Druckers mit dem Befehl 
mode finden Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 


Syntax 


■ DOS 

r Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


mode lptrc[:]=comm[:] 

Parameter 

lpt n 

Bezeichnet den parallelen AnschluB. Zulassige Werte fiir n liegen im Bereich von 1 
bis 3. 

comm 

Bezeichnet den seriellen AnschluB. Zulassige Werte fiir m liegen im Bereich von 1 
bis 4. 


Beispiele 

Angenommen, Sie mochten Druckerausgaben vom parallelen AnschluB zu einem 
seriellen Drucker umleiten. Dazu miissen Sie den Befehl mode zweimal ausfiihren. Der 
erste mode-Befehl konfiguriert den seriellen AnschluB. Der zweite mode-Befehl sorgt 
fiir die Umleitung der Ausgabe des Parallelanschlusses zu dem im ersten mode-Befehl 
angegebenen seriellen AnschluB. 
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Wenn Ihr serieller Drucker beispielsweise mit einer Ubertragungsrate von 4800 Baud 
bei gerader Paritat arbeitet und an den AnschluB COM1 (den ersten seriellen AnschluB 
Ihres Systems) angeschlossen ist, wurden Sie folgendes eingeben: 

mode coml:48,e,,,B 
mode lptl:=coml 


Wenn Sie die Ausgabe des Paralleldruckers von LPT1 an COM1 umleiten und 
anschlieBend eine Datei iiber den AnschluB LPT1 drucken mochten, verwenden Sie den 
nachfolgenden Befehl, bevor Sie die Datei drucken. Mit diesem Befehl wird verhindert, 
daB DOS die Datei von LPT1 an COM1 umleitet. 

mode lptl 


Mode (Gerate-Codeseiten einstellen) 


Bereitet Codeseiten fur Paralleldrucker oder das Konsolengerat (Bildschirm und 
Tastatur) vor, wahlt sie aus, erneuert sie oder zeigt die Codeseitennummern an. 

Eine einfiihrende Beschreibung zur Verwendung von Codeseiten finden Sie in 
Kapitel 13, "Landerspezifische Konfigurationen". 


I DOS 

n Stapel- 
L verarbertung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

I Extern 
I Netzwerk 


Syntax 

mode Gerdt codepage prepare=((yy;y [...])[Laufwerk:][Pfad]Dateiname) 
mode Gerdt codepage select=yyy 
mode Gerdt codepage refresh 
mode Gerdt codepage [/status] 

Parameter 

Gerdt 

Gibt das Gerat an, fur das Sie eine Codeseite vorbereiten oder auswahlen mochten. 
Giiltige Namen fur Gerdt sind con, lptl, lpt2 und lpt3. 









648 Kapitel 14 


codepage prepare 

Bereitet Codeseiten fur ein angegebenes Gerat vor. Codeseiten fur ein bestimmtes 
Gerat konnen erst nach dem Vorbereiten fur dieses Gerat zusammen mit dem Gerat 
verwendet werden. Nachdem Sie die Version codepage prepare des mode-Befehls 
verwendet haben, miissen Sie die Version codepage select des mode-Befehls 
aufrufen, um die zu verwendende Codeseite auszuwahlen. Sie konnen codepage und 
prepare als cp beziehungsweise prep abkiirzen. 

yyy 

Gibt die Nummer der Codeseite an, die vorbereitet oder ausgewahlt werden soli. Im 
folgenden sind die von DOS unterstiitzten Codeseiten und die entsprechenden 
Lander oder Sprachen aufgelistet: 

437 Vereinigte Staaten 

850 Mehrsprachig (Lateinisch I) 

852 Slawisch (Lateinisch II) 

860 Portugiesisch 

863 Kanadisch (Franzosisch) 

865 Nordisch 

[Laufwerk\][Pfad]Dateiname 

Gibt die Position und den Namen der Codeseiteninformationsdatei (.CPI) an, die 
DOS verwendet, um eine Codeseite fur das angegebene Gerat vorzubereiten. 

codepage select 

Bestimmt (oder wahlt aus), welche Codeseite mit dem angegebenen Gerat 
verwendet werden soli. Bevor Sie eine Codeseite auswahlen, miissen Sie die 
codepage prepare-Version des Befehls mode verwenden, um eine Codeseite 
vorzubereiten. Sie konnen codepage und select als cp beziehungsweise sel 
abkiirzen. 

codepage refresh 

Erneuert Codeseiten, die aufgrund eines Hardware-Problems oder eines sonstigen 
Fehlers verloren gegangen sind. Sie konnen codepage und refresh als cp 
beziehungsweise ref abkiirzen. 

codepage 

Zeigt gegebenenfalls die Nummern der Codeseiten an, die fur das angegebene Gerat 
vorbereitet oder ausgewahlt sind. 
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Option 

/status 

Zeigt die Nummern der aktuellen Codeseiten an, die fur das angegebene Gerat 
vorbereitet oder ausgewahlt sind. Sie konnen diese Option als /sta abktirzen.Wenn 
Sie den mode-Befehl mit einem Geratenamen und dem Parameter codepage 
eingeben, werden die Nummern der Codeseiten angezeigt, die fUr das angegebene 
Gerat vorbereitet oder ausgewahlt sind, und zwar unabhangig davon, ob Sie die 
Option /status angeben oder nicht. 


Hinweis 


Mit DOS werden fiinf Codeseiteninformationsdateien (.CPI) mitgeliefert. Diese 
entsprechen bestimmten Geraten: 


Datei 

Gerat 

EGA.CPI 

Erweiterter Grafikadapter (EGA) oder IBM Personal System/2 

4201.CPI 

IBM Proprinter 

Proprinter XL 

4208.CPI 

IBM Proprinter X24E, Modell 4207 

IBM Proprinter XL24E, Modell 4208 

5202.CPI 

IBM Quietwriter III 

PPDS.CPI 

IBM LaserPrinterModell 4019 


Verwandte Befehle 

Weitere Informationen iiber Codeseiten finden Sie bei den Befehlen nlsfunc und chcp. 


Mode (Anzeigemodus einstellen) 


Wahlt den aktiven Bildschirmadapter und den entsprechenden Anzeigemodus aus oder 
bewirkt eine Rekonfiguration des aktuellen Bildschirmadapters. 

Eine einfiihrende Beschreibung zum Befehl mode finden Sie in Kapitel 11, 
"Konfigurieren Ihres Systems". 


■ DOS 

n Stapel- 
L verarbertung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
■ Extern 


I Netzwerk 
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Syntax 

mode [Bildschirmadapter][,Verschiebung[, t]] 
mode [Bildschirmadapter][,n ] 
mode con[:] [cols=c] [lines=rcl 


Parameter 


Bildschirmadapter 

Bezeichnet eine Darstellungsart. Im folgenden sind die Werte aufgelistet, die 
jeweils fur Bildschirmadapter angegeben werden konnen: 


40 oder 80 
bw40 oder bw80 


co40 oder co80 

mono 


Bezeichnet die Anzahl der Zeichen pro Zeile (40 oder 80). 

Bezeichnet einen Farbgrafikadapter (CGA) mit 
ausgeschalteter Farbanzeige und die Anzahl der Zeichen 
pro Zeile. 

Bezeichnet einen Farbbildschirm mit eingeschalteter 
Farbanzeige und die Anzahl der Zeichen pro Zeile. 

Bezeichnet einen Monochrom-Bildschirmadapter mit einer 
konstanten Anzeigebreite von 80 Zeichen pro Zeile. 


Verschiebung 

Legt fest, ob eine CGA-Anzeige nach links oder nach rechts verschoben werden 
soil. Zulassige Werte fur shift sind 1 (fur links) und r (fur rechts). 

t 

Erlaubt das Ausrichten des Bildschirms anhand eines Testmusters. DOS fordert Sie 
auf, anzugeben, ob der Bildschirm korrekt ausgerichtet ist oder nicht. 

con[:] 

Bezieht sich auf den Bildschirm. 
cols=c 

Bezeichnet die Anzahl der Zeichen (Spalten) pro Zeile. Zulassig sind die Werte 40 
und 80. 
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lines=« 



Mode (Wiederholungsrate einstellen) 

■ dos Stellt die Wiederholungsrate der Tastatur ein, das heiBt die Geschwinc 

□ S'eitung ° S em ZeiChe " wiederholt ’ wenn Sie die betreffende Taste gedruckt 

□ CON FIG.SYS Die Wiederholungsrate hat zwei Teile: die Wiederholungsrate und die 


Verzogerungszeit. Gewisse Tastaturen erkennen diesen Befehl nicht. 


■ Extern 


■ Netzwerk 


Syntax 

mode con [:] [rate=r delay=d] 

Parameter 

con[:] 

Bezieht sich auf die Tastatur. 

rate=r 


gicitnzenig aucn aie Verzogerungszeit festlegen. 
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delay =d 

Bezeichnet die Zeit, die nach dem Gedruekthalten einer Taste ablaufen tnu6 bevor 
DOS beginnt, das Zeichen zu wiederholen. Gultige Werte fUr d sind die Zahlen 1, 2, 
3 und 4. (Diese Werte entsprechen 0,25, 0,5,0,75 und 1,0 Sekunden.) er 
Standardwert ist 2. Wenn Sie die Verzogerungszeit einstellen, miissen Sie 
gleichzeitig auch die Wiederholungsrate bestimmen. 


More 


■ DOS 

n Stapel- 
L verarbeltung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


Zeigt Ausgaben seitenweise auf dem Bildschirm an. 

Der Befehl more best aus seiner Standardeingabe (aus einer Befehlskette oder einer 
umgeleiteten Datei) und zeigt die Informationen seitenweise auf dem Bildschirm an. 
Dieser Befehl wird normalerweise zum Anzeigen langer Dateien verwendet. Erne 
einfiihrende Beschreibung zur Verwendung des Befehls more finden Sie in Kapitel 7, 
"Fortgeschrittene Befehlstechniken". 


Syntax 


more < [Laufwsrk: ][ Pfad]Dateiname 
Befehl ! more 


Parameter 

[Laufwerk:][Pfad]Dateiname 

Bezeichnet die Position und den Namen der Datei, die die anzuzeigenden Daten 
liefert. 

Befehl 

Bezeichnet den Befehl, der die anzuzeigenden Daten liefert. 


Hinweise 


Datenquellen Wenn Sie das Umleitungszeichen (<) verwenden, mussen Sie einen 
Dateinamen als Quelle angeben. Wenn Sie das Verkettungszeichen (,) verwenden 
konnen Sie als Datenquellen Befehle wie beispielsweise d.r sort oder type verwen . 
Bevor Sie das Verkettungszeichen (I) zur Umleitung verwenden, sollten Sie die 
Umgebungsvariable in Ihrer Datei AUTOEXEC.BAT setzen. 
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Verwenden von Umleitungszeichen Eine einfuhrende Beschreibung zur 
Verwendung der Umleitungszeichen mit dem Befehl finden Sie in Kapitel 7, 
"Fortgeschrittene Befehlstechniken". 


Beispiele 

Angenommen Sie mochten die sehr umfangreiche Datei KUNDEN.NEU auf dem 
Bildschirm anzeigen. Mit einem der beiden folgenden Befehle konnen Sie die Datei 
durch den Befehl more leiten, urn den Inhalt der Datei seitenweise anzuzeigen: 


more < kunden.neu 
type kunden.neu ! more 

Der Befehl more zeigt einen Bildschirm voller Informationen aus KUNDEN.NEU und 
dann folgende Meldung an: 

Fortsetzung 

Driicken Sie eine beliebige Taste, um den nachsten Bildschirm mit Informationen 
angezeigt zu bekommen. 

Verwandte Befehle 

Informationen zum Anzeigen des Inhalts eines Verzeichnisses finden Sie in der 
Erklarung zum Befehl dir. 

Informationen zum Anzeigen des Inhalts einer Datei finden Sie in der Erklarung zum 
Befehl type. 


Nlsfunc 


■ DOS 

n Stapel- 
vararbertung 

□ CONFIG.SYS 

Startet das Programm Nlsfunc, das landerspezifische Informationen zur Unterstiitzung 
von Landessprachen ladt (englisch: National Language Support). 

Sie konnen den Befehl nlsfunc an der DOS-Befehlszeile oder in der Datei 

CONFIG.SYS verwenden, um die Verwendung landerspezifischer Informationen und 
den Codeseitenwechsel zu ermoglichen. Eine einfuhrende Beschreibung zum Befehl 
nlsfunc finden Sie in Kapitel 13, "Landerspezifische Konfigurationen". 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 
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Syntax 


nlsfunc [[Laufwert.][Pfad]Dateiname] 

Verwenden Sie folgende Syntax in der Datei CONFIG.SYS: 

install = [[DOS-Laufwerk:]DOS-Pfad] nlsfunc.exe [Lander-Dateiname] 


Parameter 

[Laufwerk: \ \ Pfad]Dateiname oder Lander-Dateiname 

Bezeichnet die Position und den Namen der Datei, die die landerspezifischen 
Informationen enthalt. Wenn Sie diesen Parameter im install-Befehl verwenden, 
miissen Sie das Laufwerk und das Verzeichnis angeben. 

[DOS-Laufwerk]DOS-Pfad 

Bezeichnet die Position der Datei NLSFUNC.EXE. 


Hinweis 

Der Standardwert fur die Datei, die Sie in [Laufwerk:][Pfad]Dateiname angeben, ist von 
dem Befehl country in der Datei CONFIG.SYS abhangig. Befindet sich in der Datei 
CONFIG.SYS kein country-Befehl, sucht Nlsfunc nach der Datei COUNTRY.SYS im 
Stammverzeichnis auf dem Startlaufwerk. Nlsfunc greift nur dann auf die Datei 
COUNTRY.SYS zu, wenn DOS Informationen aus dieser Datei benotigt. Kann DOS 
die Datei COUNTRY.SYS bei der Installation von Nlsfunc nicht finden, wird keine 
Fehlermeldung ausgegeben. Bei einem spater eingegebenen chcp-Befehl wird jedoch 
dann eine Fehlermeldung angezeigt. 


Beispiele 

Urn die standardmaBigen landerspezifischen Informationen aus der Datei 
COUNTRY.SYS zu verwenden, geben Sie folgenden Befehl ein: 


nlsfunc 
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Angenommen, Sie verfiigen iiber eine Datei mit dem Namen NEULAND.SYS, die 
landerspezifische Informationen enthalt. Wenn Sie diese Informationen anstelle der 
Informationen aus der Datei COUNTRY.SYS verwenden mochten, geben Sie folgenden 


nlsfunc neuland.sys 


Verwandte Befehle 

Informationen zum Anzeigen der aktuellen Codeseite finden Sie in der Erklarung zum 
Befehl chcp. 

Informationen zum Vorbereiten einer Codeseite finden Sie in der Erklarung zum Befehl 
mode (Gerate-Codeseiten einstellen). 


Path 

Legt einen Suchpfad fur ausfiihrbare Dateien fest. 

DOS verwendet den Befehl path, urn in den angegebenen Verzeichnissen nach 
ausfuhrbaren Befehlen zu suchen. Standardising besteht der Suchpfad nur aus dem 
aktuellen Verzeichnis. Eine einftihrende Beschreibung zum Befehl path finden Sie in 
Kapitel 5, "Arbeiten mit Verzeichnissen". 


Syntax 

path [[Laufwerk-.]Pfad[\...]] 

Urn den aktuellen Suchpfad anzuzeigen, verwenden Sie folgende Syntax: 

path 

Um alle Suchpfadeinstellungen auBer der Standardeinstellung (das aktuelle 
Verzeichnis) zu loschen, verwenden Sie folgende Syntax: 

path ; 


■ DOS 

[—i Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 
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Parameter 

[Laufwerk:]Pfad 

Bezeichnet ein beliebiges zu durchsuchendes Verzeichnis oder Unterverzeichnis auf 
einem Laufwerk. 


Wenn es als einziger Parameter angegeben wird, loscht es alle 
Suchpfadeinstellungen und bewirkt, dab DOS nur das aktuelle Verzeichnis 
durchsucht. 


Hinweise 

Aktuelles Verzeichnis DOS sucht immer zuerst im aktuellen Verzeichnis nach 
ausfiihrbaren Dateien. AnschlieBend werden die Verzeichnisse im Befehlssuchpfad 
durchsucht. 

Langenbegrenzung fur den Befehl path Die Lange des path-Befehls kann 
maximal 127 Zeichen betragen. Urn mehr Verzeichnisse im Suchpfad unterzubringen, 
konnen Sie die Namen von Verzeichnissen verkUrzen oder mit dem Befehl subst 
Verzeichnisse auf logische Laufwerke umleiten. Dies verkiirzt die Eintrage in der path- 
Befehlszeile. Sie konnen auch den Befehl append /x:on verwenden. 

Dateien mit gleichem Namen, aber unterschiedlichen Erweiterungen 

Moglicherweise haben Sie in einem Verzeichnis Dateien mit gleichem Dateinamen, 
jedoch unterschiedlichen Erweiterungen: beispielsweise den Befehl FIBU.COM zum 
Starten eines Buchftihrungsprogramms und den Befehl FIBU.BAT, der Ihr System an 
das Netzwerk des Buchfuhrungssystems anschlieBt. 

In einem solchen Fall sucht DOS nach einer Datei unter Berucksichtigung der 
standardmaBigen Dateinamenerweiterungen in der folgenden Reihenfolge: .COM, -EXE 
und .BAT. Um FIBU.BAT auszufuhren, wenn sich FIBU.COM im gleichen Verzeichnis 
befindet, miissen Sie auf der Befehlszeile die Erweiterung .BAT mit angeben. 

Zwei Oder mehr identische Dateinamen im Suchpfad Moglicherweise haben 
Sie im Suchpfad zwei oder mehr Dateien, die den gleichen Namen und die gleiche 
Erweiterung haben. DOS sucht den angegebenen Dateinamen zuerst im aktuellen 
Verzeichnis. AnschlieBend durchsucht es die Verzeichnisse in der Reihenfolge, in der 
sie im Befehl path angegeben wurden. 
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Angeben mehrerer Pfade Um DOS anzuweisen, mehr als einen Pfad zu 

durchsuchen, geben Sie mehrere Eintrage, jeweils durch Semikolons voneinander 
getrennt, an. 

Verwendung von path in Ihrer Datei AUTOEXEC.BAT Wenn Sie den Befehl 
path in Ihre Datei AUTOEXEC.BAT einfiigen, legt DOS den angegebenen Suchpfad 
jedesmal fest, wenn Sie Ihr System starten. Weitere Informationen zur Verwendung des 
Befehls path in der Datei AUTOEXEC.BAT finden Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren 
Ihres Systems , und in Kapitel 12, "Optimieren Ihres Systems". 


Beispiele 

Der folgende Befehl gibt an, da 1.1 DOS in drei Verzeichnissen nach externen Befehlen 
Oder Programmen suchen soli (die drei Pfade fur diese Verzeichnisse heiKen: 
C:\BENUTZER\STEUERN, B:\BENUTZER\INVEST und BABIN): 

path c:\benutzer\steuern;b:\benutzer\invest;b:\bin 


Verwandter Befehl 


Informationen zum Festlegen eines Suchpfades fur Datendateien finden Sie in der 
Erklarung zum Befehl append. 


Unterbricht die Ausfuhrung eines Stapelverarbeitungsprogramms und zeigt eine 
Meldung an, die den Benutzer auffordert, zur Fortsetzung eine beliebige Taste zu 
drucken. Erne emfuhrende Beschreibung zu Stapelverarbeitungsprogrammen finden Sie 
in Kapitel 10, Arbeiten mit Stapelverarbeitungsprogrammen". 


Pause 

□ DOS 

B Stapel- 
" verarbertung 

□ CONFIG.SYS 
■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


Syntax 


pause 













658 Kapitel 14 


Hinweise 

Aufforderung an den Benutzer, das Programm fortzusetzen Als Reaktion 
auf den Befehl pause zeigt DOS die folgende Meldung an: 

Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen. 

Aufteilen eines Stapelverarbeitungsprogramms in mehrere Abschnitte 

Wenn Sie zum Stoppen eines Stapelverarbeitungsprogramms die Tastenkombination 
STRG+C driicken, zeigt DOS die folgende Meldung an. 

Stapelverarbeitung abbrechen (J/N)? 

Wenn Sie J (fur ja) driicken, wird das Stapelverarbeitungsprogramm beendet, und die 
Steuerung an das Betriebssystem iibergeben. Sie konnen daher den Befehl pause vor 
einem nicht auszufiihrendem Abschnitt einer Stapelverarbeitungsdatei einfugen. 
Wahrend pause die Verarbeitung des Stapelverarbeitungsprogramms zeitweilig 
unterbricht, konnen Sie STRG+C und anschlieBend J driicken, um das 
Stapelverarbeitungsprogramm abzubrechen. 


Beispiel 

Angenommen, Sie benotigen ein Stapelverarbeitungsprogramm, das den Benutzer in 
Form einer Meldung auffordert, die Disketten in einem der Laufwerke zu wechseln. 
Dazu konnten Sie die folgende Datei erstellen: 


@echo off 
:Anfang 
copy a:*.* 

echo Bitte eine neue Diskette in Laufwerk A einlegen. 
pause 

goto Anfang 

In diesem Beispiel werden alle Dateien der Diskette in Laufwerk A in das aktuelle 
Verzeichnis kopiert. Nachdem Sie die angezeigte Meldung auffordert, eine weitere 
Diskette in Laufwerk A einzulegen, unterbricht der pause-Befehl die Verarbeitung, 
damit Sie die Disketten wechseln und eine beliebige Taste driicken konnen, um die 
Stapelverarbeitung fortzusetzen. Das hier gezeigte Stapelverarbeitungsprogramm lauft 
in einer Endlosschleife. Die Befehlszeile goto Anfang schickt den Befehlsinterpreter 
wieder an die Marke Anfang der Stapelverarbeitungsdatei. Um dieses Stapel¬ 
verarbeitungsprogramm abzubrechen, driicken Sie die Tastenkombination STRG+C und 
dann J. 









Print 
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■ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


Druckt wahrend der Verwendung anderer DOS-Befehle eine Textdatei. 

Dieser Befehl kann im Hintergrund drucken, vorausgesetzt, Sie haben ein Ausgabegerat 
einen er sene en oder parallelen Anschliisse des Systems angeschlossen Weitere 
Informationen zum Befehl print finden Sie in Kapitel 4, "Arbeiten mit Dateien". 


Syntax 


print [ /d: G,rat] [Ih-.Grofie] [lyv.Taktel] [,'nv.Taktel ] [/s :Takte3] Vq-.WGrdfie] 1/tl 
[[Laufwerk:][Pfad\Dateiname [...]] [/ c ] [/p] ' 

Um print mit den Standardeinstellungen zu installieren oder den Inhalt der 
ruckwarteschlange auf dem Bildschirm anzuzeigen, ohne die Warteschlange zu 
verandern, verwenden Sie folgende Syntax: g ZU 

print 


Parameter 


[Laufwerk: ] [Pfad]Dateiname 


Bezeichnet die Position und die Namen der zu druckenden Dateien. Sie konnen 
mehrere Dateien (normalerweise bis zu 13) auf einer Befehlszeile angeben. 


Optionen 


/d :Gerat 


Bezeichnet den Namen des Druckeranschlusses. Zulassige Werte fur parallele 

^oml’ com2 ,n K Y ' Pt3 ZulaSSige Werte fUr seriell « AnschlUsse sind 
coml, com2, com3 und com4. Der Standardwert fur Gerdt ist prn. Die Werte inti 

den Da? S1 . Ch den gIeichen Parallelen AnschluB. Die Option /d mu6 vor 

den Dateinamen in der Befehlszeile angegeben werden. 
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Ib'.Grdfie 

Stellt die GroBe (in Byte) des internen Pufferspeichers ein, der dazu verwendet wird. 
Oaten zu speichern, bevor sie zum Drucker gesendet werdenMmdest-und 
gleichzeitig Standardwert fur Gwfie ist 512. Der Hochstwert betragt 16384. Durch 
Erhohen dieses Wertes wird der fur andere Zwecke verfugbare Speicher vemng , 
aber der print-Befehl wird eventuell beschleunigt ausgefuhrt. 

Iw.Taktel 

Bezeichnet die maximale Anzahl von Takten, die print wartet bis ein Drucker 
verfugbar wird (ca. 18 Takte je Sekunde). Ist der Drucker innerhalb der 
angegebenen Zeit nicht verfugbar, wird der Druckauftrag mcht ausgefu r. 
Zulassige Werte fur Takte I liegen im Bereich von 1 bis 255. Der Standardwer 

betragt 1. 

/m :Takte2 

Bezeichnet die maximale Anzahl von Takten, die dem Befehl print zur Verfugung 
stehen, urn ein Zeichen zu drucken. Zulassige Werte fUr Takte? liegen im Bereich 
von 1 bis 255. Der Standardwert betragt 8. Wird ein Zeichen zu langsam gedruckt, 
zeigt DOS eine Fehlermeldung an. 
ls:Takte3 

Stellt die Zeitspanne (in Takten) ein, die DOS fur das Drucken im Hintergrund 
zuordnet. Zulassige Werte fur Takte3 liegen im Bereich von 1 bis 255. Der 
Standardwert betragt 8. Durch Erhohen dieses Wertes kann der Druckvorgang 
beschleunigt werden, dadurch werden jedoch andere Programme verlangsam . 

IqiWGrofie 

Bezeichnet, wieviel Dateien maximal in der Druckwarteschlange stehen durfen. 
Zulassige Werte liegen im Bereich von 4 bis 32. Der Standardwert betragt . 


/t 


Ic 


Loscht alle Dateien aus der Druckwarteschlange. 

Loscht Dateien aus der Druckwarteschlange.Sie konnen die Optionen /c und /p auf 
derselben Zeile verwenden. 

Falls die Option Ic der Liste von Dateinamen auf der Befehlszeile vorangeht 
bezieht sie sich auf alle Dateien, deren Namen dieser Option folgen. Diesgilt 
solange, bis eine Option /p auftritt; in diesem Fall bezieht sich diese auf de 
vorangehenden Dateinamen. 

Falls die Option Ic einem Dateinamen folgt, bezieht sie sich auf diesen und alle 
Dateien, deren Namen dieser Option folgen. Dies gilt solange bis eine Option /p 
auftritt; in diesem Fall bezieht sich diese auf den vorangehenden Dateina 
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/p 


Fiigt Dateien in die Druckwarteschlange ein. Sie konnen die Optionen /c und /p auf 
derselben Zeile verwenden. 1 

Falls die Option /p der Liste von Dateinamen auf der Befehlszeile vorangeht 
bezieht sie sich auf alle Dateien, deren Namen dieser Option folgen. Dies gilt 
solange bis eine Option /c auftritt; in diesem Fall bezieht sich diese auf den 
vorangehenden Dateinamen. 

Falls die Option/p einem Dateinamen folgt, bezieht sie sich auf diesen und alle 

miftrim’ H en Tu K leSe [ 0pti0n f0lgen ‘ Dies gilt solan 8 e » bis eine Option /c 
ftntt, in diesem Fall bezieht sich diese auf den vorangehenden Dateinamen. 


Hinweise 


Lange eines Eintrags in der Druckwarteschlange Jeder Eintrag in der 
ruckwarteschlange kann bis zu 64 Zeichen lang sein. Ein Eintrag in der 
Druckwarteschlange schlieGt Laufwerksbezeichnung, Verzeichnis und einen 
eventuellen Unterverzeichnisnamen ein. 

Einschrankungen zu den Optionen Die Optionen /d, /b, /u, /m, /s und /q konnen 
Sie nur beim ersten Ausfuhren von print nach dem Starten von DOS verwenden Soil 

erne dieser Optionen nach dem Verwenden von print verwendet werden, miissen Sie 
DOS vorher erneut starten. 

Drucken von Dateien, die mit Programmen erstellt worden sind Viele 
rogramme verfugen uber einen eigenen Druck-Befehl. Wenn Sie Dateien drucken 

™ erstd " sind ' - 


Beispiele 

Der folgende Befehl installiert die Druckwarteschlange am AnschluG LPT1: 


print /d:lpt1 
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Der folgende Befehl loscht die Datei BLEISTIF.TST aus der Druckwarteschlange: 


print arbleistif.tst /c 


Die beiden folgenden Befehle zeigen, wie 
Warteschlange geloscht und anschlieBend 
eingefugt wird: 


zunachst die Datei BLEISTIF.TST aus der 
die Datei FEDER.TST in die Warteschlange 


print bleistif.tst /c feder.tst /p 


Die drei folgenden Beispiele verwenden Optionen, die nur mit dem ersten print-Befehl 
nach dem Starten von DOS ausgefUhrt werden konnen. 


Um fur print eine Wartezeit von 60 Takten fur die Zeitspanne einzustellen, in der ein 
Drucker verfugbar werden muB, und um die GroBe der DOS-Zeitscheibe fur das 
Hintergrunddrucken von der Standardeinstellung 8 auf 25 Takte zu erhohen, geben Sie 
folgenden Befehl ein: 


print /u:60 /s:25 

Der folgende Befehl erhoht die Zeit, die print zum Drucken eines einzelnen Zeichens 
zur Verfiigung steht, von standardmaBig 2 auf 4 Takte: 


print /m:4 

Um die standardmaBig eingestellte, maximale Zahl von Dateien der Druck- 
warteschlange zu andern, verwenden Sie den Befehl print mit der Option q. 


print /q:32 


Verwandte Befehle 


Weitere Informationen zum Konfigurieren eines Druckers, der an e>nem parallelen 
AnschluB angeschlossen ist, finden Sie in der Erklarung zum Befehl mode (Drucker 
konfigurieren). 

Informationen zum Anzeigen des Status eines Druckers finden Sie in der Erklarung zum 
Befehl mode (Geratestatus anzeigen). 


Informationen zum Konfigurieren eines Druckers, der an einen seriellen AnschluB 
angeschlossen ist, finden Sie in der Erklarung zum Befehl mode (Druckausgabe 


umleiten). 

Informationen zum Vorbereiten eines Druckers fUr den Codeseitenwechsel finden Sie in 
der Erklarung zum Befehl mode (Gerate-Codeseiten einstellen). 













Prompt 
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Andert die DOS-Eingabeaufforderung. 

Sie konnen die Eingabeaufforderung in beliebigen Text andern. Dieser kann 
beispielsweise auch Informationen wie den Namen des aktuellen Verzeichnisses, 
Uhrzeit, Datum und DOS-Versionsnummer enthalten. Eine einfuhrende Beschrei’bung 
zum Befehl prompt finden Sie in Kapitel 5, "Arbeiten mit Verzeichnissen". 


Syntax 

prompt [Text] 

Parameter 

Text 

Bezeichnet den Text, der als Befehlseingabeaufforderung erscheinen soil. 

In diesen Text konnen Sie die folgenden Zeichen in beliebiger Kombination 
einfiigen, urn die entsprechenden Informationen in der Eingabeaufforderung 
anzuzeigen: 

$q = (Gleichheitszeichen) 

$$ $ (Dollar-Zeichen) 

$t Aktuelle Uhrzeit 

$d Aktuelles Datum 

$p Aktuelles Laufwerk und aktueller Pfad 

$v DOS-Versionsnummer 

$n Aktuelles Laufwerk 

$g > (GroBer-als-Zeichen) 

$1 < (Kleiner-als-Zeichen) 

! (Verkettungszeichen) 

$_ Wagenrucklauf, neue Zeile 

$e ASCII-Escape-Code (Code 27) 

$h Ruckschritt (urn ein Zeichen, das in die prompt-Befehlszeile 

geschrieben wurde, zu loschen) 


■ DOS 

n Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 
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Hinweise 

Verwenden des Befehls prompt ohne den Parameter text Wenn Sie den 
Befehl prompt verwenden, ohne einen Wert fur text anzugeben, wird die 
Eingabeaufforderung auf ihren Standardwert (die Bezeichnung des aktuellen 
Laufwerks, gefolgt von einem GroBer-als-Zeichen) zurUckgesetzt. 

Verwenden des Zeichens $p in text Wenn Sie im Parameter text das Zeichen $p 
verwenden, liest DOS Ihren Datentrager (Diskette oder Festplatte) nach jedem 
Eingeben eines Befehls, um das aktuelle Laufwerk und das aktuelle Verzeichms 
festzustellen. Dies kann vor allem bei Diskettenlaufwerken zusatzliche Zeit in 
Anspruch nehmen. 


Beispiele 

Das folgende Beispiel stellt die Eingabeaufforderung zur Anzeige von aktuellem 
Laufwerk und aktuellem Pfad, gefolgt von einem GroBer-als-Zeichen (>), ein: 

prompt $p$g 

Der folgende Befehl definiert eine zweizeilige Eingabeaufforderung, die in der ersten 
Zeile das aktuelle Datum und in der zweiten die aktuelle Uhrzeit anzeigt. 

prompt Uhrzeit: $t$_Datum: $d 

Wenn durch einen entsprechenden Eintrag in der Datei CONFIG.SYS die Datei 
ANSI SYS geladen wird, konnen Sie in Ihren Eingabeaufforderungen auch AN 
Escape-Zeichenfolgen verwenden. Der folgende Befehl definiert beispielsweise, daB 
Ihre Eingabeaufforderung in invertierter Darstellung erscheint, wahrend der 
nachfolgende Text normal dargestellt wird: 

prompt $e[7m$n:$e[m 

Die Zeichen, die nach dem Escape-Code ($e) folgen, sind ANSI-Escape-Zeichenfolgen. 
Informationen zu ANSI.SYS und ANSI-Escape-Zeichenfolgen finden Sie in Kapitel 11, 
"Konfigurieren Ihres Systems". 
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Verwandte Befehle 


Informationen zur Einstellung des gegenwartigen Datums und der 
finden Sie in den Erklarungen zu den Befehlen date und time. 


gegenwartigen Zeit 


Informationen zum Eintragen des Befehls prompt in die Datei AUTOEXEC.BAT 
finden Sie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 


QBasic 


?. OS ' Q ® asic ’ ein Programm, das Anweisungen in der Programmiersprache 
BASIC Best und nach ihrer Interpretation den entsprechenden Maschinencode ausfuhrt. 

Das Programm QBasic stellt eine vollstandige Programmierumgebung zum 
Programmieren in der Sprache BASIC zur Verfugung. QBasic beinhaltet eine 
umfassende Onlme-Hdfe. Weitere Informationen iiber die Verwendung von QBasic 
erhalten Sie, wenn Sie sofort nach dem Start von QBasic die eingabetaste oder zu 
einem behebigen Zeitpunkt wahrend der Ausfuhrung von QBasic die fi-taste drucken 


■ DOS 

r- Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


Syntax 


qbasic [/b] [/editor] [/g] [/h] [/mbf] [/nohi] [/run] [[Laufwerk:][Pfad\Dateiname] 

Parameter 

[Laufwerk: ] [Pfad]Dateiname 

wSd^soI 1 / 16 P ° Siti0n Und den Namen der Datei ’ die beim Star t von QBasic geladen 

Optionen 

/b 

Zeigt QBasic auch auf einem Farbbildschirm schwarz-weiB an. 

/editor 

Ruft den DOS-Editor, einen bildschirmorientierten Text-Editor, auf. 
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/g 

Erlaubt die schnellste Aktualisierung eines CGA-Bildschirms. 

/h 

Zeigt die auf Ihrem Bildschirm maximal darstellbare Anzahl von Bildschirmzeilen 
an. 

/mbf 

Konvertiert die eingebauten Funktionen MKS$, MKD$, CVS und CVD zu 
MKSMBFS, MKDMBFS, CVSMBF beziehungsweise CVDMBF. 

/nohi 

Erlaubt das Verwenden eines Bildschirms, der keine zwei Helligkeitsstufen 
unterstutzt. Verwenden Sie diese Option nicht fur COMPAQ-Laptop Computer. 

/run 

Fiihrt das angegebene BASIC-Programm vor der Anzeige des Programmcodes aus. 
Bei Verwendung dieser Option miissen Sie einen Dateinamen angeben. 


Hinweise 


Verwenden des DOS-Editors ohne DOS QBasic nicht moglich Urn den 

DOS-Editor verwenden zu konnen, muB sich die Datei QBASIC.EXE entweder im 
aktuellen Verzeichnis, im Befehlssuchpfad oder im selben Verzeichms w.e die Date. 
EDIT.COM befinden. Falls Sie QBASIC.EXE loschen, urn Platz auf der Festplatte zu 
sparen, konnen Sie den DOS-Editor nicht verwenden. 

Ausfuhren mehrerer Basic-Programme hintereinander Sie konnen mehrere 
Basic-Programme hintereinander ausfuhren, indem Sie die BASIC-Anweisung system 
und den Befehl qbasic mit der Option /run aus einer Stapelverarbeitungsdatei heraus 
ausfuhren. Die Anweisung system ubergibt nach dem Ausfuhren ernes BASIC- 
Programms die Steuerung an DOS, anstatt zu QBasic zuruckzukehren. Dies ermoghcht 
es Ihnen, mehrere Basic-Programme hintereinander auszufuhren, ohne zwischendurch 
einschreiten zu miissen. 

Umwandeln von BASICA-Programmen zur Ausfiihrung inQBasic 

Informationen zur Konvertierung von BASICA-Programmen nach QBasic finden Sie 
der Datei REMLINE.BAS, die mit QBasic geliefert wird. 

Anzeige von Abkiirzungstasten Einige Bildschirme unterstutzen die Darstellung 
von Abkiirzungstasten standardmaBig nicht. In diesem Fall sollten Sie die Option /b (fur 
CGA-Bildschirme) beziehungsweise /nohi (fur Systeme, die fettgedruckte Zeichen 
nicht darstellen konnen) verwenden. 











Recover 
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■ oos 

p Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Erlaubt das Wiederherstellen lesbarer Informationen 
fehlerhaften Datentrager (Diskette oder Festplatte). 


von einem beschadigten oder 


Der Befehl recover best eine Datei sektorweise und stellt Daten aus unbeschadisten 
Sektoren wieder her. Daten aus beschadigten Sektoren konnen nicht wiederhergestellt 

Sriebe % W ' e ^ er r e J l,en DaK,e " das S.a m n,ve„eTch„t 8 “ 

finden Sie ", k“ ® eschr '' bu "8 ™ Verwendung des Befehk recover 

rinden Sie in Kapitel 6, Verwalten von Disketten und Festplatten". 


Vorsicht 


Da das Stammverzeichms nur eine begrenzte Anzahl von Eintragen 
aufnehmen kann, konnen einige Dateien verlorengehen. Wenn alle 
Dateien eme 8 Datentragers wiederhergestellt werden mussen, 
so lten diese nacheinander wiederhergestellt werden. Versuchen Sie 
nicht, alle Dateien ernes Verzeichnisses oder den ganzen 
Datentrager auf einmal wiederherzustellen, wenn dies nicht absolut 


Syntax 


recover [Laufwerk:][Pfad]Dateiname 

Urn alle Dateien eines Datentragers wiederzuherstellen, wenn das Verzeichnis 
unbrauchbar geworden ist, verwenden Sie folgende Syntax: 

recover Laufwerk: 


Parameter 

[Laufwerk'. ] [Pfad\Dateiname 

d '! Position und den Namen der Dalei. die wiederhergestellt werden 
m&h,I„T S ' e d " Se Sy " ,aX ' Wen " Sie ei ” e ' nZeIne DaKi w ' eder he,stellen 
Laufwerk : 

Bezeichnet das Laufwerk, auf dem alle Dateien wiederhergestellt werden sollen. 
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Hinweise 


Beschrankungen fur [Laufwerlc][Pfad\Dateiname Mit dem Befehl recover 
konnen keine Platzhalterzeichen (* und ?) verwendet werden. Sie mussen entweder ein 
Datei oder ein Verzeichnis angeben. 

Auffinden der Wiederhergestellten Dateien Wenn Sie einen ganzen Datentrager 
wiederherstellen, wird jede wiederhergestellte Datei in e,ne Datei nait dem Namen 
FILEwmn.REC in das Stammverzeichnis geschneben. nnnn bezeichnet ei 
fortlaufende, vierstellige Nummer, beginnend mit 0001. 

Neueingeben verlorengegangener Daten Da beim Wiederherstellen einer Date, 
alle Daten die sich in beschadigten Sektoren befinden, verlorengehen, empfiehlt• es 
sich, Ihre Dateien einzeln wiederherzustellen. Dies erlaubt das^Ediberen 
und das erneute Eingeben der fehlenden Informationen nach dem Wiederherstelle . 

Wiederherstellen fehlerhafter Sektoren Beim ersten Vorbereiten ernes 
Datentragers zum Betrieb mit DOS markiert chkdsk fehlerhafte Sektoren auf einem 
Datentrager. Diese fehlerhaften Sektoren stellen keine Gefahr dar und werden von d 
Befehl recover nicht beeinfluBt. 

Einschrankungen fur Netzwerke und zugewiesene Laufwerke Der B e fehl 
recover kann nidit auf Netzwerklaufwerken oder fur Laufwerke verwendet werden, 
mit den Befehlen assign, subst oder join erstellt worden sind. 

Recover und backup/restore Der Befehl recover funktioniert nicht zusammen 
"X Befehlen backup ode, restore. Da,e,en. die mi. den, Befehl backup gestcher. 
wurden, mussen mit dem Befehl restore zuruckgespeichert werden. 


Verwandter Befehl 


Informationen zum UberprUfen von Datentragern (Diskettenoder Festpiatten) auf 
beschiidigte Sektoren finden Sie in der Erklarung zum Befehl chkdsk. 











Rem 
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□ DOS 

m Stapel- 
verarbeitung 

■ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


Erlaubt das Einfugen von Kommentaren in 
CONFIG.SYS. 


Stapelverarbeitungsdateien oder in die Datei 


DOS ignoriert samtliche Stapelverarbeitungs- oder CONFIG SYS 7 p il™ •, 

beginnen. Ei„e einfuhrende Beschreibuug fur Venve„du™„„ 
s ape verarbeitungsprogrammen finden Sie in Kapitel 10, "Arbeiten mit 

DaTefco r mGsTsTrT n "' e 1 i " f “ hr “ d '^^buug zur Verwendung der 
uatej CONFIG.SYS f.nden S ie in Kapitel 11, "Konfigurieren Ihres Systems". 


Syntax 


rem [ Kommentar ] 


Parameter 

Kommentar 

Bezeichnet eine beliebige Zeichenfolge, die Sie als Kommentar einfugen mochten. 


Hinweise 


Verwenden des Befehls echo, um Kommentare anzuzeigen Der Befehl rem 
zeigt Kommentare mcht auf dem Bildschirm an. Sie miissen den Befehl echo on 

Einschrankungen zu Kommentaren in Stapelverarbeitunqsdateien F,ir 
ommentare in Stapelverarbeitungsdateien diirfen keine Eingabe-/Ausgabe- 
Umleitungssymbole « oder » oder Verkettungszeichen (!) verwendet werden 

SSSSESSSSiSr 

der Ausfuhrung des Stapelverarbeitungsprogramms. Deerzeilen bei 
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Beispiele 


Das 


folgende Beispiel zeigt eine Stapelverarbeitungsdatei, die Kommentare sowohl zur 
6 - vertikalem Leerraumverwendet: 


Erlauterung als auch zum Erzeugen von 


@echo off 

rem Dieses Stapelverarbeitungsprogramm formatiert 
rem und uberpruft neue Disketten. 
rem Es heiEt pruefneu.bat 

rem . 

@echo Legen Sie eine neue Diskette in Laufwerk B em . 

pause 

format b: /v 
chkdsk b: 

Das folgende Beispiel erlau.ert den in eine, Datei CONFIG.SYS mi, den, Befehl 
country eingestellten Landescode. 

rem Landescode fur Deutschland einstellen: 
country=049 

Verwandter Befehl 

Inform., ionen zum Anzeigen ,on Meldnngen finden Sie in der ErklSrnng zum Befehl 
echo. 


Rename (ren) 


■ DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


ndert den Namen einer oder mehrerer Dateien. 

e konnen alle Dateien umbenennen, deren Namen zum angegebenen Dateinamen 
Len Der Befehl rename kann nicht dazu verwendet werden, Dateten auf em anderes 
aufwerk oder in ein anderes Verzeichnis zu verschieben oder Unterverzeichmss 
nzubenennen. Eine einfuhrende Beschreibung zur Verwendung des Befehls rename 
nden Sie in Kapitel 4, "Mit Dateien arbeiten". 


Syntax 

rename [Laufwerk:][Pfad\Dateinamel Dateiname2 


ren [Laujwerk:][Pfad\Dateinamel Dateiname2 
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Parameter 


[Laufwerk: ] [Pfad]Dateiname 1 

fonen Chnet dlC P ° Siti0n Und den/die Namen der Dateien, der/die umbenannt werden 
Dateiname2 

Bezeichnet den neuen Namen der Datei oder, falls Platzhalter verwendet werden 

die neuen Namen der Dateien. (Sie konnen kein neues Laufwerk oder Verzeichnis 
angeben.) 


Hinweise 


Verwenden dee Befehls ren mit Platzhaltern Sie konnen fur die Parameter 
Datemarn e auch Platzhalterzeichen (* und ?) verwenden. Wenn Sie in Dateinamel 
Platzhalter verwenden, sind die dutch die Platzhalter dargestellten Zeichen identisch 
mit den entsprechenden Zeichen in Dateinamel. 

U m b e nen nen funktioniert nicht, wenn Dateiname2 bereits existiert Wenn 
fdgeL^Meldung 2 ^ Namen **** be ' ekS existierenden Date * angeben, erhalten Sie 


Doppelt vorhandener Dateiname Oder Datei nicht gefunden 


Beispiele 


Angenommen, Sie mochten die Dateinamenserweiterungen aller Dateien 
Erweiterung .TXT zu beispielsweise .DOC andern. Geben Sie folgenden 
diese Anderung durchzufiihren: 


ren *.txt *.doc 


mit der 

Befehl ein, um 


Um eine Datei mit dem Namen VALERIE.XLS (auf dem Laufwerk 
umzubenennen, geben Sie folgenden Befehl ein: 

ren b:valerie.xls judith.xls 


B) in JUDITH.XLS 


Die Datei mit dem neuen Namen JUDITH.XLS bleibt auf dem Laufwerk B. 
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Verwandte Befehle 

Informationen zum Umbenennen eines Datentragers finden Sie in der Erklarung zum 
Befehl label. 

Informationen zum Kopieren von Dateien auf ein anderes Laufwerk oder in ein anderes 
Verzeichnis finden Sie in der Erklarung zum Befehl copy. 

Informationen zum Kopieren ganzer Verzeichnisse an eine neue Position finden Sie in 
der Erklarung zum Befehl xcopy. 


Replace 


■ DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
■ Extern 


I Netzwerk 


Ersetzt Dateien im Zielverzeichnis durch Dateien aus dem Quellverzeichms, die 
denselben Namen haben. 


Sie kdnnen replace auch zum Einfiigen von Dateien mil eindeutigen Dateinamen in das 
Zielverzeichnis verwenden. Eine einflihrende Beschreibung zum Befehl replace finden 
Sie in Kapitel 5, "Arbeiten mit Verzeichnissen". 


Syntax 

replace [Laufwerkl:][Pfadl]Dateiname [ Laujwerk2:][Pfad2 ] [/a] [/p] [/r] [/w] 
replace [LaufwerkP.][Pfadl]Dateiname [Laujwerk2:][Pfad2] [/p] [/r] [Is] [/w] [/u] 


Parameter 


[Laufwerkl :] [ Pfadl]Dateiname 

Bezeichnet die Position und die Namen der Quelldateien. 

[Laufwerk2 : ] [ Pfad2 ] 

Bezeichnet die Position der Zieldateien. Sie konnen fur die zu ersetzenden Dateien 
keine neuen Dateinamen angeben. Wenn Sie weder ein Laufwerk noch ein 
Verzeichnis eingeben, verwendet replace als Ziel das aktuelle Laufwerk und das 

aktuelle Verzeichnis. 
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Optionen 


Fugt neue Dateien zum Zielverzeichnis hinzu, anstatt vorhandene Dateien zu 
ersetzen. Sie konnen diese Option nicht zusammen mit der Option /s oder /u 
verwenden. 


Fordert vor dem Ersetzen einer Zieldatei oder dem 
Bestatigung an. 


Hinzufugen einer Quelldatei eine 


/r 


Ersetzt sowohl schreibgeschutzte Dateien als auch ungeschutzte Dateien Wenn Sie 
diese Option nicht angeben, fiihrt jeder Versuch, schreibgeschutzte Dateien zu 
ersetzen, zu einem Fehler, und der Ersetzungsvorgang wird abgebrochen 


/w 


e Unterverzeichnisse des Zielverzeichnisses und ersetzt die passenden 
ateien Die Option /s kann nicht zusammen mit der Option /a verwendet werden. 
er Betehl replace durchsucht keine Unterverzeichnisse im Quellpfad. 


/u 


artet vor dem Suchen nach Quelldateien darauf, daB Sie eine Diskette 
enn Sie die Option /w nicht angeben, beginnt replace sofort nach dem 
der EINGABETASTE mit dem Ersetzen oder Hinzufugen der Dateien. 


einlegen. 

Driicken 


Ersetzt (aktualisiert) nur die Dateien im Zielverzeichnis, die alter als die Dateien im 
Quellverzeichnis sind. Die Option /u kann nicht zusammen mit der Option /a 
verwendet werden. F 


Hinweise 


Meldungen des Befehls replace Beim Ersetzen oder Hinzufugen von Dateien 
durch replace zeigt DOS die Namen dieser Dateien auf dem Bildschirm an. Nach der 

MeldungeTam 8 rep,aCe ' Befehls Zei 8 l D0S eine der ^lgenden zusammenfassenden 


nnn Datei(en) hinzugefugt 
nnn Datei(en) ersetzt 


Keine Dateien hinzugefugt 
Keine Dateien ersetzt 
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Ersetzen von Dateien unter Verwendung von Diskettenlaufwerken Wenn 
Sie mit einem System mit Diskettenlaufwerken arbeiten und wahrend des 
Ersetzungsvorgangs die Disketten wechseln miissen, konnen Sie die Option /w 
verwenden, damit replace auf einen eventuell notwendigen Diskettenwechsel wartet. 

Einschrankungen zum Befehl replace Sie konnen den Befehl replace nicht zum 
Aktualisieren von versteckten Dateien oder von Systemdateien, wie beispielsweise 
IBMBIO COM oder IBMDOS.SYS, verwenden. Informationen zum Andern der 
Attribute "versteckt" und "System" finden Sie in der Erklarung zum Befehl attrib. 

Beendigungscodes des Befehls replace Die folgende Liste zeigt die moglichen 
Beendigungscodes und eine kurze Erklarung ihrer Bedeutung. 

0 replace hat die Dateien erfolgreich ersetzt oder hinzugefiigt. 

2 replace hat die Quelldateien nicht gefunden. 

3 replace hat den Quell- oder den Zielpfad nicht gefunden. 

5 Der Benutzer hat keine Zugriffsberechtigung auf die zu ersetzenden Dateien. 

8 Es ist nicht geniigend Arbeitsspeicherkapazitat zur Ausfiihrung des Befehls 
verfiigbar. 

11 Der Benutzer hat eine unzulassige Syntax in der Befehlszeile verwendet. 

Sie konnen den errorlevel-Parameter auf einer if-Befehlszeile in einem 
Stapelverarbeitungsprogramm verwenden, urn den Beendigungscode, der von replace 
zuriickgegeben wird, auszuwerten. Ein Beispiel fur ein Stapelverarbeitungsprogramm, 
das Beendigungscodes verarbeitet, finden Sie in der Erklarung zum Befehl backup^ 
Weitere Informationen zu Stapelverarbeitungsprogrammen finden Sie in Kapitel 10, 
"Arbeiten mit Stapelverarbeitungsprogrammen". 


Beispiele 

Angenommen, mehrere Verzeichnisse auf dem Laufwerk C enthalten verschiedene 
Versionen einer Datei mit dem Namen TELEFON.KUN, die eine Liste mit 
Kundennamen und deren Telefonnummern enthalt. Zum Ersetzen all dieser Dateien und 
Ersetzen durch die neueste Version von TELEFON.KUN auf der Diskette in Laufwer 
A geben Sie folgenden Befehl ein: 


replace a:\telefon.kun c:\ 


/s 
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“rchdfcDa" ['SeFON^™™ “T N c m “ TELEF0NKU Naufdem LaufwerkC 
Datei TELEFON.KUN aus dem Stammverzeichnis auf dem Laufwerk A. 

Angenommen, Sie mochten neue Druckertreiber in ein Verzeichnis auf dem Laufwerk 
mit dem Namen TREIBER einfugen, das bereits mehrere Drucker-Geratetreiber fur 
em Textverarbeitungsprogramm enthalt. Dazu geben Sie folgenden Befehl ein: 

replace a:*.prd c:\treiber /a 

Dieser Befehl sucht im aktuellen Verzeichnis auf dem Laufwerk A nach Dateien mit 

TRmBErauf e rTT?l PRD ^ diCSe ° ateien dann ZUm Verzeichnis 
TREIBER auf Laufwerk C hmzu. Da die Option /a angegeben wurde fiigt renlace nur 

d,e Datmen vom Laufwerk A hinzu, die sich derzeit nicht auf dem Laufwlrk C 


Verwandter Befehl 


Informationen 

attrib. 


zum Andern von Dateiattributen finden Sie in der Erklarung zum Befehl 


Restore 


■ DOS 

p Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


stem Dateien wieder her, die mil dem Befehl backup gesiehert worden sind 

Bnelw^de'Bel" ®'k"" S leichen D »1WP™ wiederherstellen, 

ng des Befeh,s res,ore find “* - 


Syntax 


5SSJW V**P~~* M t/p, ,/b: DaUml [hxDatum] 
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Parameter 


Laufwerkl: 

Bezeichnet das Laufwerk, auf dem sich die mil backup gesicherten Dateien 
befinden. 

Laufwerk2\ 

Bezeichnet das Laufwerk, auf das die mit backup gesicherten Dateien 
zuriickgespeichert werden sollen. 


Pfad 


u 

Bezeichnet das Verzeichnis, in das die Dateien wiederhergestellt werden sollen. Das 
angegebene Verzeichnis muB dasselbe wie dasjemge sein, aus dem die Date 
gesichert wurden. 


Dateiname 

Bezeichnet die Namen der gesicherten Dateien, die wiederhergestellt werden sollen. 


Optionen 


/ s 


/P 


Stellt auch alle Unterverzeichnisse wieder her. 

Fordert Sie auf, zu bestatigen, daB Dateien wiederhergestellt werden sollen die 
schreibgeschiitzt sind (Attribut "Schreibgeschutzt" ist gesetzt) oder die se t dem 
letzten Sicherungsvorgang geandert wurden (Attribut Archiv ist gesetzt). 

/b iDatum 

Stellt nur Dateien wieder her, die an oder vor ( before ) dem angegebenen Datum 
g^dert worden sind. Das Format fur Datum hangt von der Landereinstellung durch 
denBefehl country in Ihrer Datei CONFIG.SYS ab. Weitere Informationen zur 
Angabe von Datum finden Sie in der Beschreibung zum Befehl date. 

/a \Datum 

Stellt nur Dateien wieder her, die an oder nach (after) dem angegebenen Datum 
geandert worden sind. Das Format fUr Datum hangt von der Landereinstellung dure 
den Befehl country in Ihrer Datei CONFIG.SYS ab. Weitere Informationen zur 
Angabe von Datum finden Sie in der Beschreibung zum Befehl date. 


/e:Zeit 


Stellt nur Dateien wieder her, die zu oder vor (earlier) der angegebenen Uhrzeit 
geandert worden sind. Das Format fur Zeit hangt von der Landereinstellung durch 
den Befehl country in Ihrer Datei CONFIG.SYS ab. Weitere Informationen zur 
Angabe von Zeit finden Sie in der Beschreibung zum Befehl time. 
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/UZeit 


/m 


Stellt nur Dateien wieder her, die zu Oder nach {later) der angegebenen Uhrzeif 

denBefehTr f S ' nd ' F ° rmat ^ ^ hMngt von der Landereinstellung durch 
den Befehl country in Ihrer Datei CONFIG.SYS ab. Weitere Informationen zur 

Angabe von Zeit finden Sie in der Beschreibung zum Befehl time. 


/n 


Stellt nur Dateien wieder her, die seit der letzten Sicherung geandert 


worden sind. 


Stent nur Dateien wieder her, die auf dem Zieldatentrager nicht 


mehr vorhanden 


/d 


a„ 8 C“S m “ SSen S,C “““ 


Hinweise 


Kompatibilitat mit alteren Versionen des Befehls backun rw r r m 

d “ -—vLsr 

Be,eWS reS, ° re D ' r B * hl — *« - folgenden 

restore hat die Datei(en) erfolgreich wiederhergestellt. 
restore hat die wiederherzustellenden Dateien nicht gefunden. 

abgeh-(xd^n. erStedUn ^ SVOr ^ an ^ WUFde V ° m BenUtZer durch D ™cken von STRG+C 
restore hat aufgrund eines Fehlers abgebrochen. 


0 

1 

3 
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£=£ 

das Beendigungscodes verarbeitet, finden Sie in der Erklarung zum . . . „ 

Weitere Informationen zu Stapelverarbeitungsprogrammen finden Sie in Kapi 
"Arbeiten mit Stapelverarbeitungsprogrammen . 

^■r*cr.C!==---=- 

zuriickgespeichert. 


Beispiele 


i r m Hie Datei IN VEST.GLD von der Sicherungsdiskette im Laufwerk A in das 
Verzeichnis GELD auf dem Laufwerk C zuriickzuspeichern, geben Sie folgen en 
Befehl ein: 


restore a: c:\geld\invest.gld 

DOS forden Sie jem auf, die Sicherungsdiskerte in Laufwerk A ernzulegen. Druckeu 
Sie die EINGABETASTE, sobald Sie sie eingelegt haben. 

Angenommen, Sie habeu aUe Daieien in, Verzeiehnis fBENUTZEROT auf den, 
Laufwerk C gesichert. Um diese Daieien wiederherzustellen, legen Sre die 
Skherungsdiskette in Laufwerk A und geben Sie folgendeu Befehl e,n: 

restore a: c:\benutzer\fontin\*.* 

Urn eine ganze Fes.pla.te mi. restore von einer Oder mehreren Disketlen in Laufwerk 
wiederherzustellen, geben Sie folgenden Befehl ein: 


restore a: /s 









Verwandter Befehl 
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Informationen zum Sichern von Dateien finden Sie 

backup. 


in der Erklarung zum Befehl 


Rmdir (rd) 


■ DOS 

ri Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


Loscht (entfernt) ein Verzeichnis. 

Em Verzeichnis kann erst dann geldscht werden, wenn vorher alle Dateien und 

JTesTmtZ"un^ ■ S el 6 f‘ »“>*„. Das Verzeichnis mu 6 bis 

- Befehls r m d,r 


Syntax 


rmdir [Laufwerk:] Pfad 
rd [Laufwerk:] Pfad 


Parameter 

l Laufwerk: [Pfad 

Bezeichnet die Position und den Namen des zu loschenden Verzeichnisses. 


Hinweise 


S m6gTch S vSSeTe Da, VOre,e0 h k ! en Da ' Cien ° der S V^">dateien 

verzeicftmsse ’ die Dateien enthalten(auchverstecktenHpr 

eefiSSie^ wtl" s'" r rde " BeS,immK Brogramme erstellen 

an: W “ n Sle es dennoch versu chen, zeigt DOS die folgende Meldnng 


Ungultiger Pfad, kein Verzeichnis 
Oder Verzeichnis nicht leer 
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Verwenden des umgekehrten SchrSgstrichs (\) im Parameter Pfad Wean 
Sie den ersten Verzeichnisnamen in Pfad mil einem umgekehrten Schragstnch (\) 
einleiten nimmt DOS das Verzeichms als ein Unterverzeichms des 
Stammverzeichnisses an - ungeachtet des aktuellen Verzeichmsses. Wenn Sie den 

«n in Pfad nieh. mi. einem“*£*2^ 
nimmt DOS das Verzeichnis als ein Unterverzeichms des aktuellen Verzetchmsse • 

l Otrhen des aktuellen Verzeichnisses Sie konnen das aktuelle Verzeichms mit 
rmdir nicht loschen. Wechseln Sie zuerst zu einem anderen Verzeichms, das kern 
Unterverzeichnis des aktuellen Verzeichnisses ist, und verwenden Sie dann rmdnr 
zusammen mit einem Pfad. Wenn Sie versuchen, das aktuelle Verzeichms zu os , 
zeiet DOS die folgende Meldung an: 


Versuch, aktuelles Verzeichnis zu loschen - Laufwerk:Pfad 

Sie erhalten diese Meldung auch, wenn Sie versuchen, ein mit dem Befehl subst 
umgeleitetes Verzeichnis zu loschen. 


Beispiel 


Urn ein Verzeichnis mit dem N.men \BENUTZER\WAHLER zu ldschen, siellen Sie 
znnachst mit tolgendem Befehl sicher. daB dieses Verze.chms leer tst. 


dir \benutzer\wahler /a 

Es sollten nur die Symbole und aufgelistet werden. 

Geben Sie jetzt aus einem beliebigen Verzeichnis (ausgenommen dem Verzeichms 
\BENUTZER\WAHLER) den folgenden Befehl ein: 

rmdir \benutzer\wahler 


Verwandte Befehle 


Informationen zum 
Befehl mkdir. 

Informationen zu versteckten Dateien 
oder dir (Option /a). 


Erstellen eines Verzeichnisses finden Sie in der Erklarung zum 
finden Sie in der Erklarung der Befehle attnb 









Set 
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■ DOS 

p Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


Setzt Oder loscht DOS-Umgebungsvariablen oder zeigt diese an. 

I* 

Arbeitsweise von DOS fest. Der Befehl sot wird oft der ttaTAOToSS BAT 
Umgebungsvariableii automatiseh be, jede m sSen v « 


Syntax 


set [ Variable=[Zeichenfolge ]] 

Befehh aktUeHen Umgebu ngseinstellungen anzuzeigen, verwenden Sie folgenden 

set 


Parameter 


Variable 


Bezeichnet die Variable, die Sie setzen Oder Snden, mbehten. 
Zeichenfolge 


Bezeichnet die Zeichenfolge, die Sie der angegebenen Variable 


zuweisen mochten. 


Hinweise 


Wenn Sie den Befehl “■ 

diesen Einstellungen gehbrennormalenJ*“?•^ e r n T Um f bungseinstellung en an. Zu 
path die DOS zum Sm-h,- u d eiSe 1C ^ mgebun S svar iablen comspec und 

a / einem Datentrager (Dlske « e od - 

Um g eb4s,«ri.b,e„^ 

Befehl dir. Informationen zum Hinzufugen des Befelilr oromot . er Brkl ^ run S zum 

autoexec.bat f.„de„ s,e i„ KapJ,,, 
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Verwenden von Parametern Wenn Sie den Befehl set hinzu 

gesetzt, ersetzt die neue Zeichenfolge die alte Zeichenfo ge. 
w «„ fur den Befehl set nur eine Variable und ein Gleichheitszeichen (ohne 
zZXlunX ldscht DOS die deni Parameter Variable zugewiesene 
Zeichenfolge (als ob die Variable nicht existierte). 

x/prwenden von set in Stapelverarbeitungsprogrammen Beim Schreiben von 

Kapitel 10 "Arbeitenmit Stapelverarbeitungsprogrammen . 

“-“-■“SSSa 

Dazu fiigen Sie in der Befehlszeile %baud% ein. 

Kein Speicherplatz mehr im Umgebungsbereich 

Dies bedeutet, da!3 Informationen zum 

SSSi’SSX- for de„ Umgebungsbereich finden Sie be, de, Erkidrung 
des Befehls command. 


Beispiele 


Urn eine Umgebungsvariable mit dem 
Zeichenfolge C:\INC (das Verzeichms 
Sie folgenden Befehl ein: 


Namen include zu erstellen und lhr die 
INC auf dem Laufwerk C) zuzuweisen, geben 


set include=c:\inc 
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beispielsweise den Inhalt des der Variable inc Sf ” he " <%> ''““ItMen. Um 

" S ““SZZ SZ'BShb 

dir %include% 

Wenn DQS diesen Befehl veratbeitet, wird %indude% dnrch die Zeichenfolge C:MNC 

path hinzufiigt, wie das folgende Beispiel zeig e "' S m ' Um S ebun l’ s ™ablen 

©echo off 

1 f" P ™-“ T “« *» -».» Verzeichnis zee 
em mgebungsvariablen PATH hinzu. 
set path=%l ; %path% 
set 


Verwandte Befehle 




Setver 


■ DOS I 

n Stapel- 
verarbertung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 



“:^ZT mer D0S ' VerSi ° n 5 °' “ «*■ I**— meldet. 

Programmen und die endptX" DOs've™ VershmaM ^ <Me Namen von 
entwickelt wurden WennSieeinP™ 3S ' Versionsnummer enthfilt, fur die sie 

von DOS, Version 5 . 0 , aktualisiert wurdTkdnnenTifd"’ ^ ^ Verwendun S 

mittels eines setver-Befehls zu der Versionstabelle hinzu^en “ Pr ° grammS 
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Syntax 

setver [Laufwerk:Pfad\ Dateiname n.nn 

setver [Laufwert.Pfad] [Dateiname /delete [/quiet]] 

Um die aktuelle Versionstabelle anxuae.gen, ve,wended Sie folgende Syntax: 


setver [Laufwerk'.Pfad] 


wnrrlp 


Parameter 


[LaufwertPfad] 

Bezeichnet die Position der Datei 


SETVER.EXE. 


(* oder ?) verwenden. 


n.nn 

Bezeichnet die DOS-Version (beispielsweise 3.3 
angegebene Programm melden wird. 


oder 4.01), die DOS 5.0 an das 


Optionen 


/delete 


Loscht den Eintrag fur 


ur die angegebene Programmdatei aus der Versionstabelle. 


/quiet 


Unterdriickt die Meldung, die beim 
normalerweise angezeigt wird. 


Lbschen eines Eintrags aus der Versionstabelle 









Hinweise 
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setver vemende"S^ Bevor Sie den Befehl 

Datei CONFIG.SYS in den Arbeitssoeichert^H 6 " ^ device 'BefehI in Ihrer 

das DOS-Installationsprogramm Setup die Datei CONFiGSY^'^^^T 6 ' 8 Verandert 
die Versionstabelle bei jedem Neustart Ihres c f FI G- S YS, um S| cherzustellen, dab 
Informationen Jn, M ***<***' geladen 

SETVER.EXE" in Kapite, , 5 " gII.ZIT ““ S '' "" ^ 

seIver-Befeh| V °a 7 u'ver^dM* dk vl™"nf BfehlSinterpre,er Sie kdnnen den 
einzustellen. Wenn Sie iedoch eine V,,-., mer Miles Befehlsimerpreters 

COM, von DOS 5 ,o ,X~ l“rs s ,a„e„ 

»on DOS geschrieben w md^kalmn lich fr “ h ' re Version 

In einigen Fallen kann ein Programm i-Wh , '! pr ° b,em,os ausgefuhrt werden. 

sein Name in die Versionstabelle aufgenommenw.Yd" dTv' “ Werden ’ w enn 

Programm, dab es mit derjenigen DOS VerZ Versionstabelle meldet dem 

wurde, obwohl es in Wirklichkeit m^DOS 5 n h ‘ ** die 68 ^eben 

Anwendungsprogramm interpret^«LherDOS5T Das 
so normalerweise problemlos ausgefiihrt werden n d * ein ® fruhere Version und kann 
-inen Erfolg, Ms das A„we„d„Ug™ ni^ 

zeigt DOS diSgende MdlngZ^'" *' Versions,abe "' keine Fehler aufireien, 

WARHUHG! Das Rro»ra_, a „ 

z~- iM ™ sr- 

r Mtt *—- 

MS korrekt ausgafahrt Wrt. V “' i0 " V °” 

-beschadigungen v .„„ t »”“ Uc6 0 "*”dbl“«e odea 

Versionstabelle erfolgr.ic, ,ktu,U.i« rt 

s"br^T " 1 **« “* “ -.bare des 














Neustarten nach dem Ak t ual,s '^®^ aktuabsiert haben, 

Ersl nach dem Starten sind die Anderungen 

wirksam. 

. ,i 0 „ 0 , Fintraae Wenn Sie einen Dateinamen angeben, der 

** neue —*■ 

Eintrag. 

Beendigungscodes des Brfehls setver Die fo.gende Eiste zeig, die mdghchen 
Sgungacodes »nd thre jeweilige Bedeutung, 


0 

1 

2 

3 


setver wurde erfolgreich ausgefuhrt. 

Der Benutzer ha. eine unzulassige Befehlsoption angegeben. 

Der Benutzer hat einen ungultigen Dateinamen angegeben. 

Es ist nich, genugend Arbeitsspeicher verfugbar. um den Befehl 

oTsenZ ha, die Versionsnnmme, in e,nem ungiilugen Forma, 

“«rtnn,e den angegebenen Eintrag in der Tabelle nich, finden. 

setver konnte die Date, SETVER EXE nich, finden. 

Der Benutzer hat eine tmgiihige Laufwerksbezeichnung angegeben. 

Der Benutzer ha, zn viele Parameter in der Befehlszeile angegeben. 
setver hat fehlende Parameter in der Befehlszeile entdeckt. 
setver ha, einen Eehler helm Eeaen der Date! SETVER.EXE entdeekt. 

Die Date, SETVER.EXE ist unbrauchbar Oder beschadigt. 

Die angegehene Datei SETVER.EXE unterstUtz, keine Verstonstabelle. 

Es is, nich, genbgend Piatz in der Versions,abelie Bremen nenen Emtr g. 
setver ha, helm Sehreiben in die Datei SETVER.EXE emeu Fehler 
entdeckt. 

Sie konnen den errorlevel-Parameter auf der von setver 

Sie i0 KapiBl 10 - 

"Arbeiten mit Stapelverarbeitungsprogrammen . 


5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 







Beispiele 


DOS-Befehle 687 


Konnen, verwenden Sie zuerst den Befehl KUCj EX E ausfuhren zu 

Versionstabelle zu erstellen df> r h • h ' etver ’ um e *«en Eintrag in der 

3.30 interpret ' *' daB “EINPROG.EXE DOS 5.0 als Version 


setver meinprog.exe 3. 


30 




ein: 


setver meinprog.exe /delete 

” Ufdem L “ f «*Caufzulisten, g ebe„ Sieden 


setver c: 


Share 


p Stapel- 
verarbertung 



Dateizugriffs unddeT geme,nSamen 


Syntax 

share [/f :Speicherplatz] [/VDateisperren ] 

In Oer Daiei CONFIG.SYS verwenden Sie folgende Syniaz: 

inso." 
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Parameter 

[Laufwerk:][Pfad] 

Bezeichnet die Position der Datei SHARE.EXE. 


Optionen 


"wl den Speicherplatz (in Byte) fur d '"^^smd“J“«Tt2Mr Chne ” 
a.. Mithemitzunssinformationen verwendet wrd. Der btanaaro 


/l:Dateisperren 

Legt fest, wieviele 
ist 20. 


Dateien gleichzeitig gesperrt werden konnen. Der Standardwert 


Hinweise 


_ Qhnrp Der Befehl share wird normalerweise in einer Netzwerk- 
Verwendung von Share D , , m . Date i en V on verschiedenen 

oder Multitasking-Umgebung verwen e , def den ge meinsamen Dateizugriff 

Berechtigung. 

Zuweisen von SP e jd h ® r P lat ^ j^^^^l^^n^rTadonen^st zu bea^hten^ 
Datei namens benotigt. Diese Lange Deuag 


Beispiele 


Das folgende Beispiel zeigt, wie Sie Share in de 
Befehls install laden konnen. In diesem Beispiel 
die Optionen /f und A. DOS sucht nach der Datei 
auf Laufwerk C: 


Datei CONFIG.SYS mittels des 
verwendet share die Standardwerte fur 
SHARE.EXE im Verzeichnis \DOS 


installs:\dos\share.exe 
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Shell 


□ DOS 

p Stapel- 
verarbeitung 

■ CONFIG.SYS 


Intern 
□ Extern 


□ Netzwerk 


^ Ab ' eSe " Mitbenutzungs- 

erhoht: B, ' e “" d d,e Anzahl von gespemen Dateien auf 25 

install=c:\dos\share.exe /f:4096 /1:25 


G,bt dCn Namen und die Position des Befehlsinterpreters an den DOS 

Wenn Sie Ihren eieenen r^m • . ’ DOS verw enden soil. 

COMMAND.COM), konnen S^S^rTT"^ m6chten (anstatt 

Namen Ihres Befehlsinterpreters festleZ Eine^e^r h" 1 T ^ C0NFIG SY S den 
Verwendung von CONFIG SYS finH c • r in ^ u ^ renc ^ e Beschreibung zur 
Systems". H&SYS fmden S,e Kapitel 11, "Konfigurieren Ls 


Syntax 


shell -lLMufwerk:][Pfad\Dateiname [Parameter] 


Parameter 


[Laufwerk:] [Pfad\Dateiname 

BezeiCne, den N>men u „ d ^ p^ ^ 

Parameter 


den DOS benutzen 

Befehl^nteipreter ^bergeben werdeifsollen^ 0pti0ne "’ ™ 


Hinweise 


CO\m^ n TOM U wW tein S SS!£few ehlSinte !r eter f ° r D ° S iSt 

Stammverzeichnis des Startlanfx v , an ^ e ^ e ^ en ’ su cht DOS im 
verwendel wetden, ^ 

f nicht wollen> die sich 

Optionen fiir COMMAND.CON^ndetfs^iiTder Erklanjng zum^fehl'comm^id. 
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Ve,„enden von Oplionen mi, ^ 

einfiigen. 


Beispiele 


__ . xtct TrnMM COM im Verzeichnis BIN auf Ihrem 

Befehl zur Dale. CONFIG.SYS hinzufiigen: 

shell=\bin\neucomm.com 

, r/ • i uoii-NFT TRFINT COM in die Datei CONFIG.SYS 
Angenommen, Sie fugen die Zeile sh T CQM erlaubt die Verwendung der 

einf und der neue Befehlsmterpre ter Opt.onen in die shell- 

shell=neubfint.com /c /P /e 

Bin shell-Befehl is. die einfachsie Art, urnn»U d ” ^sSe^en 
erhohen. Um die UmgebungsgroBe auf 512 Byte zu 
Befehl in die Datei CONFIG.SYS ein: 

shell =command.com /e :512 /P 

einfiigen: 


shell=c:\alt\command.com 


c:\alt /e:256 /p 









Shift 
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□ DOS 

m Stapel- 
" verarbertung 

□ CONFIG.SYS 
I Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


Anden die Position austauschbare, Parameter in einer StapelveraAeitnngsdatei 


Syntax 


shift 


Hinweise 


dn“rK« ^ p Dir Btkh ' Mn *"*" <“' der 

bedeutet, daB der Wert von %1 in 9 0 T ^ arameters ln den vor bergehenden. Das 
wW, und so weite, S" tZZZ bSmT Tb WeB ™” » 2 ™ *> kopirn 

programmen niitzlich die ftir eine belieb 8chre '| len von Stapelverarbeitungs- 
durchfiihren. bdaib,8e Am » hl ™> P«te,n dieselbe Operation 

**». shi r, hn „ 

als 10 Parameter erlauben. Befinden sich in der R f ' | f1en .' /erwenciet werden, die mehr 

werden Parameter, die nach dem Xe! Patrete ^'^ ^ Param «- 

kopiert. eter folgen, nacheinander in %9 

Riickgangigmachen des shift-Befehic r* u. > 

Riickwartskopieren. Wenn Sie shift a f -u u 1 ^ einen shift-Befehl zum 

(%0), der vor dem Kopieren noeh voS, 
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Beispiel 


i 

Das folgende Stapelverarbeitungsprogramm namensKCffffiR-BA^^^^^ Es kopier t 

Verwendung des Befehls shi t mit emer - h Die parameter sind der Name des 

ei„e Lis.e von Da.«e„ in em^n—V " D 


Vor7f>irhnisseS. gefolgt 


©echo off Anzahl von Dateien 

rem kopier.BAT kopiert erne beliebige Anzahl 

rem in ein Verzeichnis. 

rem Der Befehl hat die folgende Syntax: 

Vnnier dir dateil datei 2 ..• 


set nachdir-%1 
:schleife 
shift 

if ”%l ,, =="" goto ende 
copy %1 %nachdir% 
goto schleife 
: ende 

set nachdir= 
echo Fertig. 


Sort 



Liest Eingaben, sortie,, Da.en nnd gib, die Ergebnisse a»f den, Bddsehi™, in eine 
Date, Oder uber ein anderes Cera, aus. ^ bestimmKn SpaUe lies, and 

Der Befehl sor, arbeile, wie em F-lBr, <le h | (Je| Reihen folge neu sortien. 

* -—- - k - ki 7 

"Fortgeschrittene Befehlstechniken . 


sort [/r] l/«l [< [Laufwerm[Pfodl\Da,eimmel] [> llMUfieerklMPfadllDalemamel] 

[Befehl 11 sort t/r] IZ«11> [iMlfeeernm^a^e 2] 
















Parameter 
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[Laufwerkl: ] [Pfadl]Dateinamel 

Bezeichnet die Position und den Namen 


emer Datei, die die zu sortierenden Daten 


enthalt. 

[Laufwerk2:\[Pfad2\{Dateiname2 

SSS \T de " Nam ' n ei ” r Datti - - ■Merten Da , en 

Befehl 

Bezeichnet e.nen Befehi, de, zu sortierende Daten bereiBte „ t 


Optionen 


/r 


Kehrt die Sortierreihenfolge um, das heifit 


sortiert 


es wird von Z bis A und von 9 bis 0 


/+n 


verwenden, lTdt Sen' 


Hinweise 


•ngeben, funktionS sUrt Je'eht Filter und a f Param " er Befehl oder Dateimmel 
St.ndtu-deingnbe (nornnderwe™ uto deTa t U T ^ ^ aUS 

umgeleitet aus einer Datei). T tUr ’ aus emer Befehlskette oder 

v~d^:^:^^^ :syml)ol e n 

Sie konnen durch 

den Befehl sort leiten. Wenn Sie die Inform m 03160 3US Befehl oder Datei ”ameldurch 
anzeigen oder diese in eine Datei T™** aUf dem Bil “m 

Oder einen Dateinamen angeben Das GroGer a z"’' l 00 "/ 6 " S,C ^ ^ Befehl more 
Ausgabe in eine Datei. ” 3S ro6er ' a,s ' Zeich en (>) leitet die sortierte 

der Datei AUTOEXEC BAT setze^ S ° , . lt “ Sle die Um gebungsvariable TEMP in 
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Sortierreihenfolge Das Sortierprogram Tabe ilen zur Bestimmung 

Landescode und der Codeseiten-Ein ^ als 127 werden auf der Basis 

der Sortierre.henfolge^Ze.chen m JSCJ alternat iven Datei, die mit dem Befehl 
der in der Datei COUNTRY.SYS> oaer en e ane eeebenen Informationen 

country in der Datei CONFIG.SYS defimert worden ist, angegeben 

sortiert. 

GroB - und Kleinbuchstaben Sort un,ersche.de, nieh, xwischen Grog- »nd 
Kleinbuchstaben. 

Einschrankungen zur DateigroBe Der Befehl sort sortiert Dateien, die bis zu 64 
KB groB sind. 


Beispiele 

at icr 1 arfn TXT sortiert diese in umgekehrter 

sort /r < ausgaben.txt 

„„ Ar>RP<sSFN TXT nach dem Text 

Angenommen, Sie mochten ernejroBe a i p habetisch sortieren. Hierzu 

"Heilbronner" durchsuchen und die Sue g b P fm d-Befehls in einen 

verwenden Sie das Verkettungszeichen (,), um die Ausg 
sort-Befehl zu leiten, wie das folgende Beispiel zeigt. 

find "Heilbronner" adressen.txt 1 sort 




Dieser Be,eh, erxeug, eine soniene Lisre von Zeilen, d.e den angegebenen Tex, 

Urn Eingabe »on der Tas,a,ur an sonieren und das Ergebnis a m B.idschirn, antigen, 
Eb^n lie alehs, den sort-Befehi wie folg. e,ngeben. 

S° rt . , 

, Text Zeile fur Zeile ein, wobei Sie am Ende jeder 
Dann geben Sie den zu sortierend sind< drUc ken Sie STRG+Z und dann 

Zeile die einoabetaste druckea Wen S f 8 Tex, alphabelisch semen 

Verwandter Befehl 

Informationen zum seitenweisen Anzeigen von Informationen finden Sie in der 
Erklarung zum Befehl more. 











Stacks 
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□ DOS 

p Stapel- 
verarbertung 

■ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

□ Netzwerk 


H“i„t n 4" amiSChen E '" mZ V °" Da “ nStapdn f “ r von 

derDa “' CON ™ SYS — 


Syntax 


stacks=n,.y 


Parameter 


1 und die 


SSTblt AnZahl der S,ape ' SI)ekhe '- We„e for „ s,„d 0, 

5£S£ St fit 8 S,aPe,SPeiCte «" W« r ,e f 0r s S]nd o 


Hinweise 


Standardeinstellungen 

folgt: 


Die Standardeinstellungen fur den Befehl 


stacks lauten wie 


Computer 

Stapelspeicher 

IBM PC, IBM PC/XT, IBM PC-Portable 0,0 

Andere Computer ’ „ 

y, 128 
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Sonderfalle be. der Stape^pejche^e sung Ha P 

weist DOS einen d«, a S.,p=lspe,ch=,^ W« S« O ak Wed m „ B jedes 

weis, DOS kerne „m die Anspriiche de, 

ausgefuhrte Programm genugendStapelspe.cne Computer arbeiten 

Hardware-Interrupt-Treiber des Conapote^zu befaed^ea fur Programme 

— L "f fcse werte auf 0 

eat,™ sollten Sie wieder die Standardeinstellungen verwen 


Beispiel 


i 

•iso Rvtp fur iede Verarbeitung eines Hardware- 
Z folgenden Befeid in die Daiei CONFiO.SVS ein: 


nf3nVc-ft.S12 


Subst 


DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 


□ Intern 
i Extern 

□ Netzwerk 


Ordnet einem Pfad eine Laufwerksbezeichnung zu. 

Die Laufwerksbezeichnung, die ein 

konnen die Laufwerksbeze^chnung^B^e Beschreibung zur Verwendung des Befehls 

6, "Verwalten von Disketten und Festplatten". 


Syntax 


subst [Laufwerkl: [Laufiverk2:]Pfad] 
subst Laufwerkl: /d 

Um die .erwendeten virtuellen Lanfwerksbezeichnungen aufeulkten, verwenden S,e 
folgende Syntax: 


subst 
















Parameter 
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Laufwerkl : 

Bezeichnet das virtuelle Laufwerk das Sie He™ . 

mdchten. ’ Sie dem an 8 e gebenen Pfad zuordnen 

Laufwerk2\ 

StuutweSr U “ fWerk ’ daS *" PfadMm 'nicht das 
Pfad 

Bezeichne, den Pfad, de m Sie das virtue Lauf„« rk zuordnen 

Option 


/d 


Loscht ein virtuelles Laufwerk. 


Hinweise 


konnen Oder sollten nicln fdr LrufwerkTww T SUbSt ^ fo,genden Befehle 
wurden: erwendet werden, die mit subst zugeordnet 


assign 

backup 

chkdsk 

diskcomp 


diskcopy 

fdisk 

format 

label 


mirror 
recover 
restore 
sys 


Sr, Die , 

8 “' IS ' dieS niCh ' d " Fal1 ' »■»* die folgende 

Unzulassiger Parameter - Laufwerkl: 

die Kompatibilitat Versi °"en von DOS Um 

anstelle des assign-Befehls den subst-Befehl verwende n ZU geWahrIeiSten ’ sollten Sie 
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Beispiele 


Der folgende Befehl ersieiit ein viriuelles Laufwerk Z fur den Pfad 

B:\SUSANNE\SCHNEIDR\FORMULAR. 


subst z 


. b:\susanne\schneidr\formular 

Bezeichnung des virtuellen Laufwerks anstelle des 


jetzt konnen Sie durch Eingeben der 


vollstandigen Pfadnamens zu 


diesem Verzeichnis wechseln: 


In diesem Beisp.el wird angenommen^aB Sie ^ ^^J^SSSnung 

CONFIG.SYS eingefiigt haben, um Z als hochsten 
akzeptierten Buchstaben zu defmieren. 


Verwandte Befehl© 


Intorm a,io„e„ zun, Zuordnen nines Laufwerkes an einem Verzeiehnis finden Sie in der 
finden Sie in der Erklarung zum Befehl lastdnve. 


Switches 


□ DOS 
Stapel- 

1 verarbeitung 
| CONFIG.SYS 


I Intern 



□ Netzwerk 


Verandert voreingesieiiie ^ ein(ohrende 

Dieser Befehl wird in der a ei CONFIG.SYS finden Sie in Kapitel 11, 

Beschreibung in die Verwendung der Datei CONHU. 

"Konfigurieren Ihres Systems . 













Syntax 
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switches=/k 

T “'““ —men, obwohl eine enveiiene 

switches=/w 


Hinweise 


Verwenden des Befehls switche«s-/k w c 

Eingabe von einer erweiterten Tasted h T- Pr ° gramm haben, das 

Befehl zur Datei CONFIG SYS hin 7 i f ° C ' lg inter P re tiert, konnen Sie diesen 
«.reine 008 » *—*«**-F u „ ktion e n 

Befehls switches=/k verwenden. 616 dessen Option /k anstatt des 

installiert Setup die Datei'wSrAS^^da F St* ^ mit MS ' Windows arbe iten, 

" " ^ V — ve,ehieb *- 

1 . Fugen Sie den Befehl switches=/w in der Datei CONFIG.SYS hinzu. 

. ugen Sie in der Windows-Datei SYSTEM.INI den Befehl 

device=tCa«>erk:][Ffe^wiNA20 38fi in a au ? . 

des 386-PC ([386Enhl) ein wohei r/ a ^ bschmtt fur den erweiterten Modus 
WINA20.386 angibt ^erk:][Pfact) die neue Portion der Datei 


Beispiel 


Befehl zu Ihrer Datei CONFIG.SYS hinzu- ^ S ° ^ fUgCn Sie den fol S en den 


switches=/k 
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Sys 


■ DOS 

n Stapel- 
1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


Kopiert DOS-Systemdateien u„d den DOS-Be(ehl S inten»re«er (COMMAND.COM) auf 

das angegebene Laufwerk. trmrto COM 

(IBMBIO.COM und IBMDOS.SYS) S1 " ve ^ einfuhren de Beschreibung zum Befehl 


Syntax 

sys [Laujwerkl:][Pfad] Laujwerk2 : 


Parameter 


1 'sr^=2=^"' =ss -’* 

koniert werden. 


Hinweise 
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mehr^alTdle^iystemdateien zu^nrr^ni?iin^e^? nC *H Da,eie " D ° S verlan S t "' du 

Dafentrager, auf dem sich bereits SystemdatSn SVf“ *' e lhren 
den, Kopieren eine, neuen Ver^/vo, ” 

Netzwerken ^ *' ZU " Wie «"* Laufwerbe Oder in 

werden, die mi, den Befehta mi ' LaUf "' erken ™™ende, 

ferner nich, auf Naeweddauf™^-S7 “ Sys k “" 


Beispiele 


Wenn Sie die DOS-Systemdateien und den DOS-R^m • + 

aktuellen Laufwerk auf eine Diskette in t a„f i a slnter P reter vom Datentrager im 
foigenden Befehl ein: L “ ufwerk A ko P ,ere " “dehlen, geben Sie den 


sys a: 


Wenn Sie die DOS-Systemdateien und den DOS Retehie- , 

Laufwerk D auf eine Diskette in Laufwerk A r,,n' sinter Preter vom Datentrager in 
foigenden Befehl ein: kopieren mochten, geben Sie den 


sys d:\ a: 


Verwandte Befehle 


Informationen zum Kopieren von 
copy und xcopy. 


Dateien finden Sie in 


der Erklarung zu den Befehlen 


Time 



DOs'veT rr der SyS ' emZe “ ° der ZUm S,e " en der s y s,em ‘ nternen Uhr. 
Ers,ellen™der An^e!n"JSi°HM^ A f kt "' iS ! eren des Wraiehnisses bei jedem 
Befehls time finden Sie in Kaplte, ?D^tSt^ hreibUng ZUr V —^ les 
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Syntax 


time [ Stunden:[Minuten[:Sekunden[.Hundertstel ]]] [alp]] 

Um die gegenwartig eingestellte Zeii and eine Auffordenmg zur ihrer Anderung 
anzuzeigen, verwenden Sie die folgende Syntax: 

time 


Parameter 


i. Zulassige Werte liegen im Bereich von 0 bis 23. 
i. Zulassige Werte liegen im Bereich von 0 bis 59. 


Stunden 

Bezeichnet die Stunden. 

Minuten 

Bezeichnet die Minuten. 

^Bezeichnet die Sekunden. Znlasstge Wene liegen im Bere.eh von 0 bts 59. 

“h„e. die Hundertstel einet Seknnde. Zn,assign Wene iiegen im Bereich von 0 
bis 99. 

a ' P , „„ m, Ha, 12-Stunden-Zeitformal. Falls Sie einegiiltigeZeit 

“ ™d»*rma. ohne die Angabe von a ode, p eingeben, verwende, «i»ne den 
Wert a (fur a.m.) als Standardwert. 


Hinweise 


7 P j t Wenn Sie die Zeit in einem unzulassigen 
STSSr z“dSe Meldung an nnd »ane, daranf, dag Sie die 

7p it erneut eingeben: 


Unzulassige Zeitangatae 
Neue Uhrzeit: _ 
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djh And” andern ‘™ e t Verwen<lel ' 

™ s T Be % h 'r atty - ,e -* 

sssss SSsrrr*«■ s * « 

zur Eingabe von Zeit und Sum Zf fS t h ? ° 0S fordert Sie a «isch 
Weitere Informationen ^i^^i'sieln^apite^n^'Konf^gurieren Btfes^^en^'^ 3 * 3611 


Beispiele 


Um die Uhr Ihres Computers auf 13 Uhr 
folgenden Befehle: 


36 einzustellen, verwenden Sie 


einen der 


time 13:36 
time 1:3 6p 


Verwandte Befehle 


Erfclarang°”um Brf e hl”£tt deS 8esenwar " 8 e ' n S«s«Hten Datums finden Sie in der 

8 ~* ei " 8 ' S,dlt “ ***»— «" d =" Sie in den 


Tree 


I DOS 

pi Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

I Extern 


SLtrF™ a“ SS,rUklUreines ^ otod “ Dflentragers in einem Laufwerk in 

“t£,^^~r dU " 8 d “ Brfeh ' S <— » " 


I Netzwerk 
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Syntax 

tree [Laufwerk][Pfad\ [/fl [/a] 


Parameter 


Laufwerk: 

Bezeichnet das Laufwerk mit 
anzeigen mochten. 


dem Datentrager, dessen Verzeichnisstruktur Sie 


Pfad 

Bezeichnet das Verzeichnis, dessen 


Verzeichnisstruktur Sie anzeigen mochten. 


Optionen 

/f 

/a 


Zeigt die Namen der Dateien in jedem Verzeichnis an. 

Bezeichnet. dab tree ansteiie von 

die Linien zu zeigen, die Unterverzeichm Grafikzeic hen nicht untersttitzen, 

darstellen konnen. 


Hinweis 


Die von DOS angezeigte Struktur is. abiding,g von den Parantetern, die Sie anf de, 
Befehlszeile verwenden. 

. Wenn Sie kein Laufwerk angeben, zeigt DOS die Verzeichnisstruktur des 

Datentrdgers ini aktuelien Lanark Ve „ eichnlsstr „k,„r begrnnend 

• Wenn Sie ein Verzeichnis angeben, zeigt D 
bei diesem Verzeichnis an. 







Beispiele 
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Urn die Namen aller Unterverzeichnisse 
anzuzeigen, geben Sie folgenden Befehl 


auf dem Datentrager im aktuellen Laufwerk 
ein: 


tree \ 


U “ e ™'“‘chnis S en des Laufwerkes C sei t e„weise , u f den, 


Bildschirm anzuzeigen, geben Sie folgenden Befehl 

tree c:\ /f | more 


em: 


"" dieSelbe USK “ f elnem Druck “ aus2u geben, geben Sie folgenden Befehl ein: 

tree c:\ /f > prn 

“Zge^ - finden S,e in 


Verwandter Befehl 


Informationen zum Anzeigen des Inhaltes 
brklarung zum Befehl dir. 


eines Verzeichnisses finden Sie in der 


Type 


■ DOS 

p Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


Zeigt den Inhalt einer Textdatei an. 

Tex T‘ a " zelm 

finden Sie in Knpne, 4, SSSS? ” V ' rWen< “' n8 ** Be “ 


Syntax 


type [Laufwerk:}[Pfad\Dateiname 
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Parameter 


[Laufwerk:\[Pfad\Dateiname 

Bezeichnet die Position und den Namen der anzuzeigenden Da et. 


Hinweise 


Anzeigen von Binardateien ^fsifmfgi^ 

Befehl type anzuzeigen. 

DOS-Editor". 


Beispiele 


Wenn Sie den Inhalt einer Da.ei mi, dem Namen HEIKE.BRF anzeigen mochien, 
geben Sie den folgenden Befehl ein: 

type heike.brf 

auszugeben, wie im folgenden Befehl geze.gt wird. 


! more 


type heike.brf 

• K.n n\ „,r Ilmleitune der Befehlsausgabe verwenden, 

SSSSSS. a— 

Kapitel 7, "Fortgeschrittene Befehlstechmken . 


Verwandte Befehle 

Informationen zum Anzeigen von Dateinamen and DateigrMen finden Sie in der 

“"“eiaen Anze,gen von Tex.da.eien finden Sie in de, Erklarung 
zum Befehl more. 







Undelete 
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■ DOS I 

r-j Stapel- 
verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

□ Netzwerk 


l K ' k WiedW he '- die Befehl de. gelbscht warden rind 

nSST 1 * BeSChrdl, “^ ***' “"«e,e,e linden Sie in Kapite, 4, 'Arbeiten 


Syntax 

undelete l[Laufwerk:][Pfad\Dateiname} [/listl/all] [/dosl/dt] 

Parameter 


[Laufwerk: ] [Pfad]Dateiname 


Bezeichnet Position und Namen der Datei 
wiederherstellen mochten. StandardmaBig 
aktuellen Verzeichnis wieder her. 


Oder der Dateigruppe, die Sie 
stellt undelete alle geloschten 


Dateien im 


Optionen 


werden 


/all 


/list 

Listel alle verfiigbaren geldschten Dateien anf, die wiederhereeMell, 
konnen, abe, stellt sie noeh nich. wieder her. to P«er 
[Laufwerk. J [ Pfad\Dateiname und die Optionen /d t unH /a u ■ 
dieser Option erzeugte Liste. P ^ d /d ° S beeinfIusse n die mit 

I 

(sofern vorhanden). 1st keine LoschwrfoT ^ C i ? teIlen die L °schverfolgungsdatei 
ein eindeutiger Dateiname gebildet wenfen ka Jn ^ Reihenfol ge), bis 
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/dos 


/dt 


Stellt nur die Dateien wieder her die intern -on«»' 
von undelete bei Verwendung der Option /dos tgnonert. 

Stellt nur die in der Ldschverfolgungsdatei des 

Dateten wieder her. S.e werden be, jede Date, “ a ttonen tiber die 

“SSBeteh, m * rror - - 
Kapitel 4, "Arbeiten mit Dateien . 


Hinweise 


Verwenden Sie eine der Optionee /dt, /dos Oder ^^^^^^^verfolgimg^aterzur 
verwenden der Verzeichnisliste der geloschten Dateien. 


Vorsicht 


*r Befehl undelete kann keine geloschten Verzeichmsse 

i dei^len. noeh kann er eine Date! wiederhe^eUen wenn 
ie das ursprungliche Verzeichnis dieser Datei geloscht haben. 

/enn das Verzeichnis ein direktes Unterverzeichms des 
tammverzeichnisses war, kdnnten Sie' m5 g llC ^ lse ^ 
efehl unformat, der weiter unten in diesem Kapitel beschneben 
M Verzeichnis and dessen Dateien turlickerhalten end 

anach mi, dem Befehl undelete die D ™“ 
mi^en vorsichtig vorgehen, wed durch eine fehlerhafte 
erwendnng des Befehls uuformat Oaten zerstbr, werden konnen- 
formalerweise stellt uuformat nnr die direkten Unterverzetchmsse 
i s.-.mmverzeichnisses wieder her. Wenn Sie jedoch unformat 
'ZXSSSSL versehentiich formatter,en Datentrdgers 
,/erwenden, werden alle Dateien und Unterverzeichmsse de 





















Beispiele 
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wtaKS," n^d Sie" Ver2eic “ s n.cheinande, 

aufzufordern, geben Sie den ^otenden BeMut' W,ederhersMII ""S J** Daiei 


undelete 


alle 8d “ ch “ n Da,eien mi ' der 

ohne Sie zur Besliiiigung aufzufol™™ des UufwerkK C “«'« her, 

undelete c:\*.bat /all 


Vorsicht 


^Sss- 


Unformat 




nich^mof Ne^^^rWaufwerkenVrrwend^^werden Der 3^" 

Btc:xrv“gd f :; B ^ 

"Verwallen von ^ ^ ^ 6 ' 
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Syntax 

unformat Laufwerk: [/j] 

unformat Laufwerk: [/u] [A] [/test] [/p] 


unformat [/partn] [A] 


Parameter 


Laufwerk: 

Bezeichnet das Laufwerk mit dem Datentrager, 


auf dem Dateien wiederhergestellt 


werden sollen. 


Optionen 

/J 


/u 


/I 


Uberpriift, ob die mit dem Befeb, 

sie mit den Systeminformationen auf deni Dat g wie der ^ FaUj} 

Option /test stell. attch die*t Optto.i den I>«“ der Be(ehlszelle sein. 

die Option /j verwendet wird, muB sie die einzige uption 

Steii, einen Datentrdger wieder bet, obne date die Mirtot-Datei zu vetwenden, 

Witd nieb. gleichzeitig dte Option 

Unterverzeichntsse atifgeltstel, die ““ d fragmentierten Dateien 

weglassen, lis.et -.format nnr Si“ and zut Fometzung 

* not, wenn — nieb, die 

von mirror erstellte Datei verwenden soil. 

Partitionstabelle sind in MB ange GroBe haben, is. die 

Dle " Be er8,bl 

Jh ans der Anzahl der Sekloren multipllztert mit 512. 








/test 
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SrhStawuS trSied' Tr?°™ aUf dcm Da '»'^ 

riickgangig gemacht wird. Verwenden si die^ODd''”" 8 ** Da,en,ra S"s 
d,e mi, dem Befehl mirror emeilte Da,ei wrwenffX' We ” n , "' f0n, ' a, niCh ' 


/P 

Schickt Ausgabemeld ungen an den an LPT1 

/partn 


angeschlossenen Drucker. 


diese Option wiM die vom Program 1 FeStplattenlaufwerks wieder her. Fur 

PARTNSAV.FIL benotig" " ^ ** ° pt,0n /part " ^stellte Datei 


Hinweise 


/U verwendet wurde, Befehl f ° rmat mit der °P tion 

riickgangig gemacht werden. g ^ entragers mit unformat nicht 

Byte. Falls Sektor grdKen von 512, 1024 und 2048 

mirror-Bilddatei den Datentrager wiederherstelTen Unf ° rmat " Ur mit Hilfe der 

Verwendung^ne^m^rror-BilddateT^ns^erft ^ atentr ®^ ers unter 

unformat die vom Programm Mirror erstellmR J ^ Verwendet der Befehl 
den Zustand zu verse,ze„. den er vo, der " 

DateizuordM^gsta^en^imdd^Ste^ 316 ^ dieInformationen db erdie 
Bilddatei bietet die verlaGlichsten emeS Datentra S ers enthalt. Diese 

Datentragers, der versehen bVh f" M ™° nen 2Um Wiederherstellen eines 
Dateien im Stanun^S^^^f ^ Worde " isb unformat 

warden, sollten Sie den ^ gel6scht 

Systems aufzuzeichnen. Wenn Ihr System itoer eme R^T ^ aktuellen Zustand Ihres 
es sich, den mirror-Befeh, in die *'?*' ^ 

Zustand jeder Festplatte Ihres Systems aufgezefcJLet wW damit ** 









D,« Verwendung des Befehls format ohne die Option /» hat den gleichen Effek, trie 
die Verwendung des Befehls mirror. 


Vorsicht 


ss= 

“'h™EBBllnng teBilddatei erstellt Oder geSndert warden, 
nach der brstenung wiederherstellen von 

Ve ,Tmtefehl del ge“ Wen Date,en des Stammverzeichnisses 

r £ s« -<*» ** in *- ^ -• *- 

wiederherzustellen. 


^em“nT^n"^^ 
s'ie kdnnen'wahlweise aueh die Option ,j 

Wenn Sie '^Datenli^u^«^^^^^ il ^ auf dem 
^^ntrager^JwteDamm und ^ rste ^h , ^^^^^^^ 1 ^*(^n*neoe^mn < U^fonnationen 

vorherigen Bilddatei zu aktuahsieren. 
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da ™’ « » *■ Befeh, mi „„ r 

Datentrager besch M^ZZen 1 Z T haben ’ ““Mem d er 

unformat durchsucht den Datentrager nach dT" 3 * aUSgefUhrt werden - Der Befehl 

da r “££ ™ :“:i d rr*■* 

eine mirror-Datei viSa^ 0 ^ mi " or ' Datei Wenn Sie nicht fiber 

den Datentrager auch unter Verwendung der ini Stem 3161 ^ ^ kan " unformat 

Dateizuordnungstabelle des 8 f ? Stammverzeichnis und der 

Diese Methode ist langsamer und wemg'e^vSam^h I ” fr ^ mationen wiederherstellen. 
Wiederherstellung de, rw™, 8 verla61lch ^ die Methode zur 

Bilddatei. V«,weL„ Sie in *' 
verwenden konnen. ^ d e Blld datei wirklich nicht 

Verwendung Info^Sntm Unf ° rmat den Date "trager unter 

(FAT) wiederherzustellen. ammverzeichms und der Dateizuordnungstabelle 

X2 str ? wievie,e u — e es 

Unterverzeichnissen angezeigt. ngege Cn ’ werden zus atzlich alle Dateien in den 

an verschiedenen^telle^aufdem Datenu-age^bef ^ 38 fae ‘ 6tDateien ’ der en Inhalte sich 

einzelnen Teile der Datei nicht lokalisiert " 1Cht wiederh erstellen, da die 

Sie dann, ob Sie die Datei verkurzerl mShT ^" ° er Befehl “format fragt 

wiederherstellen, dessen Position festgestelltwerd if T erSte " Tdl der Datei 
werden soil. g 1 werden k ann), oder ob die Datei geloscht 










Wenn unformat Sie nicht nach einer bestimmten unformat j edoch nicht 

hochstwahrscheinlich in Ordnung In der Datei gefunden 

erkennen, daB erne Datei fragments ^ nicht mehr 

hat. Geschieht dies mit einer Datendatei, gehen 

ordnungsgemaB ausgefuhrt werde . die Datei erste llt hat, kann diese 

Inl^ 

dLses Problems durch regelmdBiges AusfUhren 

des Befehls mirror verringern. 

Wiederherstellen von Fesfplatten-PartitionietwgsihtforiTOWonen^us5tzlich 

znm Wiederherstellen einer Festplatte^tiaai^einemvereehenllich^^ ^ 

Formatier- oder Loschvorga g .... . Dies ist oft dann der Fall, wenn 

- gt 

(die Tn der Partitionstabelle defmier, is,) ,uf dent 

eigouhchab physischen Festplattenlaufwerk nicht findet. 

Um die Partitionstabelle einer mlu^Opdon "iTrMauf einer Diskette 

Informational tech der„stellt ei „e Datei namens PARTNSAV.FIL. 

T3^foV>1 F*irv 


unformat /partn 

Der Befehl unformat forder, Sre -^“^“^^^nde 
PARTNSAV.FIL enthalt. und dre Lau '* e '™ K La „f w erk ein, und geben 

"e:l“dte, Laufwerkes an der Eingabeaufforderung 
AnschlieUend vergleicht unformat die in der ° a “'^™^ r S.fSen diese 
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ford “ Sie «uf. eine 

die EINGABETASTE zu driicken Erst nach d § m ^ ZUm erneuten Sta rten des Systems 

Partitionstabelleninfomadon,n e a NeUStart wei6 DOS - da6 die 

°hne die Option /partn aus urn dfeVeS ^ Fahren Sie anschlie6 end unformat 

(FAT) wiederherzustellen *«***>»* und die Dateizuordnungstabelle 


Beispiele 


Festplatte imUufwertc unfer h Veme^uS Z dr eIlen ’ ^ Unf ° rmat eine fo ™atierte 
wiederherstellen kann: ^ V ° n m,rror e rstellten Bilddatei 

unformat c: /j 

unformat a: 

Diste,BluuSr„L1 e d h LT„;3X 2 S 

steiite Bilddatei wiederherstellen kann: 

unformat a: /test 

aufzulisten, geben Sie den folgenden Befehl ^ u "»™rzeichni S se 

unformat a: /I 


Verwandte Befehle 


Befehl format. 2Um F ° rmatieren emes Datentragers finden Sie in der Erkliirung zum 
Befehl mirror. atentragers verwenden kann, finden Sie in der Erklarung zum 
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Ver 



Beispiel 

Wenn Sie den Befehl ver eingeben. reigt DOS die folgende Meldung an 

IBM DOS Version 5.00 


Verify 

■ DOS 

n Stapel- 
u verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

■ Intern 

□ Extern 

■ Netzwerk 


•g, fes, ob DOS ilberpriifen soli, dag Dateien korrek. auf einen Datentrager (D,ske«e 

v E :„ dSL„ und Festplatten". 


Syntax 


verify [onloff] 





















Option 
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onloff 


Bezeichnet, ob DOS uberprufen soli daft u 

werOen. Die Opiion „„ schal[e , di « Ube^Ig^Xh^FrSau, 


Hinweise 


BefehWerify <^ine C 0^iOTiei^^ 1 U ^ 1 ^gjg^ r ^^^^9® 0 P|' on Verwenden Sie den 
ausgeschaltet ist. ’ gen ’ ob die Uberpriifung ein- oder 

Wie verify den Datendurchsatz beeinfluBt w h f 

r*”*■ *"* *~**-^zz oo 

Uberprufen von Dateien beim Kooieren tt 

kopiert werden, konnen Sie die Befehle CO nvund ™ UberprUfen ’ ob Da teien richtig 

=r Wniere 


Verwandter Befehl 


Vol 



“Z Z m ^rj2Z S „„ den Sie 


ode? Fes'iptae'! a’nTsofem vJZStaJ die Seriennumm «- d ”e» Dateniragers (Diskeite 

lioher, fZ:~ Sfeina'tadfB” h age b r m ‘' D ° S ' VerSio " 4 0 »der 
“ KapireJ 6, "Verwalien von Disketien u„d F«* W ® ZUm Befd " V< " findc " Sie 
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Syntax 

vol [Laufwerk:] 


Parameter 


Laufwerk. 

Bezeichnet das Laufwerk, fur das 
Seriennummer anzeigen mochten. 


Sie die Datentragerbezeichnung 


und die 


Hinweis 


um D OS an veranlassen, die 
Laufwerk anzuzeigen, eebeu S,e den Befehl 


Verwandte Befehle 


late oeienic 

Weitere Mo— «*•— ““ *^ 

Prklarune zu den Befehlen format und label. 


Xcopy 


■ DOS 

Stapel-. 

1 verarbeitung 

□ CONFIG.SYS 

□ Intern 

■ Extern 

■ Netzwerk 


ipiert Dateien (ausg—en — und S y —e„, und Ve—e, 

ischlieBlich der U "“ rverZe ' Ch "' S “ a eto VerM ichni S ses. einschlieBlieh der 
it diesem Befehl kdnnen Sie alle D^eien e einfuhrende Beschreibung zur 

iteien in dessen Unterverzeichmssen, kop e • „ Arbeiten mit Verzeichnissen . 

erwendung des Befehls xcopy fmden Sre m Kapitel 5, 


Syntax 

xcopy Quelle [ Ziel ] [/al/m] [IdiDatum] [/pi W s l /e " ,/v| [/w] 










Parameter 
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Quelle 


^ Bezeichne, Position nnd Natnen der zn kopierenden Daieien. 

Kombinatio^vwi'LaiifwMksbezelchnung^Pfad'tuierD^t^na^go soin/ eC * e 


Optionen 


/a 

Atttibut A " rib - "A^V gesetzi ,s t . D , s 

/m S ' tZen ““ Am ' bmCS Bnden^e 6 ^ d , er 1 Erk[arul^g t zuni < Befehl > attri Z b m 

die Option /a seta hnZl. IZ^nrArchiv'^'d”' oZ"" isl Anders aIs 
Informationen zum Setzen des Attrih „ A , dle Q ue, ldateien zuruck. 

Befehl attrib. “ A “ nbuKS Arehre " Sie in de, ErklSrung zum 

/d: Datum 

worden sind. Datum getodert 

durch den Befeh] country eingestellt wird V ° I ” Jeweill § en Landescode, der 
Datumsformats finden Sie in Kapitel 13 "I a J ^ InPormatlon en zum Andern des 
/p ap,tel 13 ’ Landers Pezifische Konfigurationen". 

Oder n^chf 6 f “ f ' Zidd ” ,ei zu bes “S“. <* wirklich ersteii, werden soli 


Is 


/e 
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/w 


ftewirkt daB xc»p, jede Datei beim Schreiben uben>rUft. ™" sicherauatdlen, daB 
g«»a» mb dea »be,«—en. 

, m Knnieren von Dateien die folgende Meldung anzeigt 
Bewirkt, daB xcopy vor dem Kopieren von u 

und auf eine Bestatigung wartet: 

Eine beliebige Taste drucken, um das Kopieren 
der Datei(en) zu starten. 


Hinweise 


Standardeinstellung fur Ziel Wenn Sib Be, mob. angeben, kop.er, keep, die 
Dateien in das aktuelle Verzeichms. 

endet, zeigt xcopy die folgende Meldung an. 

1st das Ziel Ziel ein Dateiname 

Oder ein Verzeichnisname 
(D = Datei, V = verzeichnis) ? 

Drucken Sie die Taste^ 

Drucken Sie V, wenn die Dateien in ein 

* aLion Dateien und Systemdateien Infriiheren 
Kein Kopieren von verst ® c £® n i D ' ateien und systemdateien 

Versionen von DOS hat der Be PY Fall. Um das Attnbut 

!—: r ?”ef D r,“be„, verwenden Sie dep Be f eb, 

Setzen des Attributs " Archiv" d^rQuelldatei gesetzt war 

zum Setzen der Dateiattribute finden Sie in der 

Erklarung zum Befehl attrib. 
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Unterverzeichni^selTenfhah mlcMiese a^fdn^Zield^^^f 6 ^ Dateien in 

anderes Format hat, mussen Sie zum Kopieren ansteNe ^ m6chten ’ die ei " 
verwenden. Da der Befehl diskcopy Disketten 1 T SkC ° Py den Befeld xcopy 
Zieldiskette dasselbe Format habe^Diese Anford ^ mUssen Que11 - und 

xcopy zu. Im allgemeinen *"* nkht fUr den Befehl 

Ausnahme hiervon ist der Fall .. C0 Py zu verwenden. Einzige 

des Formates benotigt wird. Xcopy kopiert jldochTe^^ ° iskette ein schlie61ich 
Systemdateien, wie beispielsweise IRMRrn^^ k verbor genen oder 
daher diskcopy, um V ~ S “ 

Beendigungscodes des Befehls xeom, n ^ , 

Beendigungscodes und eine kurze “<* dk m6 * lichen 

A i-a . 


0 


Beispiele 


Dateien warden fehlerfrei kopiert. 

1 Es wurden keine zu kopierenden Dateien gefunden 

4 M I ”"' 2 '' hat X “ P) ' d “ rCh Dr “ en V °" mCtC ^ochen. 

fc *“ b «***- ^aben: Es 

Damage, 

unzuKssige Syntax i„ der Befehlszeile verwento "® ° der 

^ Schreibfehler aufgetreten. 


laeren UntervmSS™"to ttSta('“aaMeOlich alter 
Laufwerk B: Skette 111 Laufwerk A auf die Diskette in 


xcopy a: b: / s / e 








Das folgende Bpispiel verwende. die Opiionen Id: und /v: 

xcopy a: b: /d:28.03.91 /V 

In diesem Fall werden alle Dateien, (he! a ™^^kAluf in Datentrager in 
worden sind, vom ak ^llen Verze^ f L erk B geschrie ben worden smd, 

wrgkkht^^Bef^hl^xcopy die Dateien auf den beiden Datentragem, um 

r.:,. t 

ein Stapelverarbeitungsprogramm, das ersetzD 

Zielparameter von xcopy akzeptiert: 

(cLpctlO off 

rem KOPIEREN.BAT kopiert alle Quelldateien 
rem aller verzeiehnisse vom aufwerk (%2) 

rem Quellaufwerk (%1) a ur 

xcopy %1 %2 /s /e 

if errorlevel 4 goto wenig_speicher 
if errorlevel 2 goto abbruch 
if errorlevel 0 goto ende 

:wenig_speicher Dateien, 

~ . .- 

echo Syntax auf der Befehlszeile. 
goto ende 
•.abbruch 

echo Sie haben STRG+C gedruckt, um de 
echo Kopiervorgang abzubrechen 

goto ende 

:ende . . 

Um mit diesem B zu kopieren, geben 

C:\PROGRAMM und seiner Unterverzeicnm 

Sie folgenden Befehl ein: 


kopieren 


c:\programm b: 
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Der Befehlsinterpreter ersetzt % 1 durch CAPRnrPAAni 

anschlieGend den Befehl xcopy mit den Ontionen %2 dUrch B: und fUhrt 

Fehler erkennt, liest das StapelverarbeLnc /S &US ' Wenn XC( W einen 

an der in dem if der, Beendigungscode und ^ 

entsprechende Meidung an und beendet das Stapelver^beidmgsprc^ramm ^ 


Verwandter Befehl 


— S, .n der 2um Befeh , 













D0 . 50 8diefenen 

S* in Kapire] I,. "K„„f ™ Z 'sZZ ' "Z"^ ““ «en 

Systems". 8 lhreS Systems ’ und Kapitel 12, "Optimieren Ihres 

Ihnenefne kurze Erkl2rung^ “ diCSem beschriebe "en Geratetreiber auf und gibt 

ANSI.SYS 

Cu^so l rt^we l gun , ^n e und l Neubel^ ^ g e n 0 " 0 ^^^^ ^,latt^ ^ llten, ^ teuern d er 

display.sys 

DRIVER.SYS Codeseitenwechsel fur die Konsole (Bildschirm und Tastatur). 
DiskettenlaufJerke S S wrw^en dneS physikalische n 

von Ihrer Hardware nichI ^ P >~ <* ^anfwerke «„, die 

EGA SYS 

im E ~~ r 

HI ~ vom Typ 
Computern mi, MemoG ' ) auf 
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PRINTER.SYS 

UnterstUtzt den Codeseitenwechsel fur Drucker. 

T" uelles Laufwerk im Arb — (RAM) Ihres Systems und 
simuliert mit diesem ein Festplattenlaufwerk. 

SETVER.EXE 

Ladt die DOS-Versions,abelle in den A,bei,spe,cher. 

^ErsteMusinen Cache-Speiche, fur eine Fes,plane in, Erwei.erungs- ode, 

F.xnansionsspeicher. 


ansi.sys 


Definiert Funttionen run, Andern vonANSI.SYS 

Cursorbewegungen undl Neube egen Zeichenfolgen zum Steuern des 

unterstUtzt die Verwendung von ANSI '^ P . ANS i-Escape-Zeichenfolge ist eine 
Bildschirms und der Tastatur Ihres ys ersten das Esca pe-Zeichen (lBh) und 

Folge von ASCII-Zeichen, von en Zeichen beziehungsweise die Zeichen, 

das Zeichen "Eckige Klammer auf smch Das* e auf , folgen , ge ben einen 

die auf das Escape-Zeichen und das‘ Ze f E oder g eine Bildschirmfunktion steuert. Bei 
alphanumenschen Code an, er e ; n2e gebenen Zeichen wird die GroB- 
allen in ANSI-Escape-Zeiceno E ^ mhrung in die Verwendung von Escape- 

SL«SnTn"Kap,,e, U, "Konf.gnrieren Ihres 


Syntax 


tev\ce=[Laufwerk:][Pfad\ansi.sys l/x] [/k] 


Parameter 

[Laufwerk:][Pfad] 

Bezeichnet die Position der Datei ANSI.SYS. 







Optionen 
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lx 


Ik 




Ignoriert die zusatzlichen Tasten auf einerTastatur mit ,01 Taste, 

Hinweise 


&ZT, o^x SSL w SLt e T T r"t 101 TasKn 

Tastatur mit 101 Tasten gibt es beisDiekwHco h T en " eU beIe S en - Auf einer 

dem numerischen Tastenfeld, die andere im Cu,T' P0SI ' TASTEN - Eine befindet sich auf 

interprets diese Tasten gleS es Se den ^ C ^ SOrSteUer ; n g s - T ^nfeld. DOS 
s c.cn, es sei denn, Sie verwenden die Option lx. 

Ignorieren der erweiterten Tacton n- ^ 

Funktionen fur eine erweiterte Tastatur mit To f Eoi ^ puter 'nterpretieren nicht alle 

Option Ik verwenden, urn ANSI SYS zum ter • zuver,ass ‘g- Sie konnen die 
zwingen. ^NM.SYS zum Ignorieren der erweiterten Tasten zu 


In ANSI-Escape-Zeichenfolgen verwendete Parameter 

Pn 

Numerischer Parameter. Bezeichnet eine Dezimalzahl. 


PL 


Pc 


Auswahlparameter, durcli Semikotons gelrenm!" “ gebe "' Da2 “ geben Sle mclllere 


opaltenparameter. 1st eine Dezimalzahl 
Oder auf einem anderen Gerat bezeichne 


eine der Spalten auf Ihrem Bildschirm 






ANSl-Escape-Zeichenfolgenfur Curaortoewegungen,^3ralH^inWoner^und 

jeden Escape-Zeichenfolge erscheint. 

Wenn Sie keine Position angeben, w F Zeichenfolge funktioniert 

obersten Zeile, ignoriert ANSI.SYS diese Zeichenfolge. 

untersten Zeile, ignoriert ANSI.SYS diese Zeichenfolge. 

ESCl, ’" C O hen Cursor die angegebene Anzahl von Spalten nach 

Cessor nach recto Bewegt Befmd et sich der Cursor bereits ,n der 

a»^ s *-z*» 

Cursor nach links: Bewegt den ^2’' B 'SeS toclSor’hereto'in der 

Lteretnhnk^ 


ESC[s 


C1S „ tie konnen den Cursor unter Verwendung der 

^^S^ieS— der Cursorpositron wiede, an die 

gespeicherte Position zurucksetzen. 
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ESC[u 


Sera den Cursor - * -<* ***- 

ESC[2J P erad ' rCurso 'P os ‘ 1 '™S“Nche n ePo s i t io„2 Ur ack. 

srs s “ n Bi,dschirm und ^*• c„ rsOT die 

ESC[K 

ESC[/ , s;...;/>, sto 

ssrr- %££ ‘z *—*-~ 

Vorkommen dieser Escape-^ ichenfolgeakd “.°" e " b ' S 211,11 Mchs > c " 

Textattribute 


Alle Attribute aus 
Fettdruck ein 
Unterstreichen (nur auf 
MonochromAnzeigeadapter) 

Blinken ein 

Invertierte Darstellung ein 
Verdeckt ein 


Vordergrundfarben 


30 

Schwarz 

31 

Rot 

32 

Grim 

33 

GeJb 

34 

Blau 

35 

Magentarot 

36 

Cyanblau 

37 

Weil3 
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Hintergrundfarben 


40 

Schwarz 

41 

Rot 

42 

Grim 

43 

Gelb 

44 

Blau 

45 

Magentarot 

46 

Cyanblau 

47 

WeiB 


Die Parameter 30 bis 


47 entsprechen der ISO-Norm 6429. 


ESC[=Psh 


Andert die Bildsehirmbreite ode, den Bildschimuyp auf den 

1 . \\T _Wird*. 




o 40 x 25 Monochrom (Text) 

1 40 x 25 Farbe (Text) 

2 80 x 25 Monochrom (Text) 

3 80 x 25 Farbe (Text) 

4 320 x 200 vierfarbig (Grafik) 

5 320 x 200 Monochrom (Grafik) 

6 640 x 200 Monochrom (Grafik) 

7 Schaltet den automatischen Zeilenumbruch ein 

1 3 320 x 200 Farbe (Grafik) 

14 640 x 200 Farbe ( 16 -Farben-Grafik) 

15 640 x 350 Monochrom (2-Farben-Grafik) 

16 640 x 350 Farbe (16-Farben-Grafik) 

17 640 x 480 Monochrom ( 2 -Farben-Grafik) 

18 640 x 480 Farbe (16-Farben-Grafik) 

19 320 x 200 Farbe ( 256 -Farben-Grafik) 
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ESC[=p s \ 

wfedieZdc^fT" 5 2 " f “ Ck V «™» d ™g 
Ausgenommen SdK “ d “ *'««<** 

automatischen Zeilenumbruch deaktiviert Das[etitt'zf' le h F “ nkl “ n fUr den 
Zeichenfolge ist ein kleines L. tC Ze chen in dieser Escape- 

ESC[Code;Zeichenfolge\...p 

folgenden definiert: scape-Zetchenfolge werden im 

' * K , d “ w r —- w*— TaMI , Die 

Verwenden d » T “'"r Be™ 

Semikolons zusatzlich zu den in der Befchkeed'" rf' a d f r Tabelle aufgeflihrlen 
angegeben werden. KI« s Tefende S erf ° rde ? ch “ Semikolons 
mcht verfugbar. Manche der in KU C ° deS Smd aUf manchen Tastaturen 

moglicherweise Z^smsST? * C ° des Werden 

Option /\ in der Befehlszeile fur ANsI.SYSan '"' “ Si ' seben die 

' 2'ch^oS in r„Vah™n g 1"et S h en% C o°S„ f “ r b e,n ^r 1 "^ ZeiCh '" 

A sowohl dnreh die Zahl 65 ais aneh dnrch tSIIT.! 0-11 * 01 * 


Wichtig 


Einige der Werte in der folgenden Tabelle sind nicht fur alle 
omputer gultig. Uberprufen Sie die Dokumentation Ihres 
Computers, um zu sehen, welche Werte anders sind 
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ASCII-Tastencodes 


Taste 
FI 
F2 
F3 
F4 
F5 
F6 
F7 
F8 
F9 
F10 
Fll 
F12 
POS1 

NACH-OBEN-TASTE 
BILD-NACH-OBEN-TASTE 
NACH-LINKS-TASTE 
NACH-RECHTS-TASTE 

ende-taste 

nach-unten-taste 

BILD-NACH-UNTEN-TASTE 

EINFG-TASTE 

ENTF-TASTE 

posi-taste (grau) 

NACH-OBEN-TASTE (grau) 

BILD-NACH-OBEN-TASTE 

(grau) 

nach-links-taste (grau) 
NACH-RECHTS-TASTE 

(grau) 


Code 
0;59 
0;60 
0;61 
0;62 
0;63 
0;64 
0;65 
0;66 
0;67 
0;68 
0;133 
0;134 
0;71 
0;72 
0;73 
0;75 
0;77 
0;79 
0;80 
0;81 
0;82 
0;83 
(224;71) 
(224;72) 
(224;7 3) 


UMSCHALT+Code STRG+Code 


0;84 

0;85 

0;86 

0;87 

0;88 

0;89 

0;90 

0;91 

0;92 

0;93 

0;135 

0;136 

55 

56 

57 
52 
54 

49 

50 

51 
48 


0;94 
0;95 
0;96 
0;97 
0;98 
0;99 
0;100 
0; 101 
0;102 
0;103 
0;137 
0;138 
0; 119 
(0;141) 
0;132 
0;115 
0;116 
0;117 
(0;145) 
0;118 
(0;146) 
(0;147) 


ALT+Code 

0;104 
0;105 
0;106 
0;107 
0;108 
0;109 
0;110 
0; 111 
0 ; 112 
0; 113 
0;139 
0;140 


(224;75) 

(224;77) 


(224;71) 

(224;72) 
(224;73) 

(224; 119) 
(224;141) 
(224; 132) 

(224; 151) 
(224; 152) 
(224; 153) 

(224;75) 

(224;77) 

(224; 115) 
(224; 116) 

(224; 155) 
(224; 157) 
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Taste 

ENDE-TASTE (grau) 

NACH-UNTEN-TASTE 

(grau) 

BILD-NACH-UNTEN-TASTE 

(grau) 

EINFG-TASTE (grau) 
entf-taste (grau) 
druck-taste 
PAUSE/UNTBR-TASTE 
RUCKTASTE 

eingabetaste 

tabulatortaste 

null-taste 


Code 

(224;79) 

(224;80) 

UMSCHALT+Code 

(224;79) 

(224;80) 

STRG+Code 

(224;117) 

(224:145) 

ALT+Code 

(224:159) 

(224;154) 

(224;81) 

(224;81) 

(224;118) 

(224;161) 

(224;82) 

(224;83) 

(224;82) 

(224;83) 

(224;146) 

(224;147) 

(224;162) 

(224;163) 


0; 114 
0;0 


1U (0;28) 

(0;148) (0;165) 


A 

B 

c 

D 

E 

F 

G 

H 

I 

J 

K 

L 

M 

N 

O 

P 

Q 


97 

65 

98 

66 

99 

67 

100 

68 

101 

69 

102 

70 

103 

71 

104 

72 

105 

73 

106 

74 

107 

75 

108 

76 

109 

77 

110 

78 

111 

79 

112 

80 

113 

81 


1 

0;30 

2 

0;48 

3 

0;46 

4 

0;32 

5 

0; 18 

6 

0;33 

7 

0;34 

8 

0;35 

9 

0;23 

10 

0;36 

11 

0;37 

12 

0;38 

13 

0,50 

14 

0;49 

15 

0;24 

16 

0;25 

17 

0;16 
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Taste 

R 

S 

T 

U 

V 

w 

X 

Y 
Z 
1 
2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 
0 


[ 

] 

\ 


Code 

UMSCHALT+Code 

114 

82 

115 

83 

116 

84 

117 

85 

118 

86 

119 

87 

120 

88 

121 

89 

122 

90 

49 

33 

50 

64 

51 

35 

52 

36 

53 

37 

54 

94 

55 

38 

56 

42 

57 

40 

48 

41 

45 

95 

61 

43 

91 

123 

93 

125 

92 

124 

59 

58 

39 

34 

44 

60 

46 

62 


STRG+Code 

ALT+Code 

18 

0;19 

19 

0;31 

20 

0;20 

21 

0;22 

22 

0;47 

23 

0;17 

24 

0;45 

25 

0;21 

26 

0;44 

__ 

0;120 

0 

0;121 

_ 

0;122 


0;123 


0; 124 

30 

0;125 

_ 

0;126 


0;127 


0;128 


0;129 

31 

0;130 

_ 

0; 131 

27 

0;26 

29 

0;27 

28 

0;43 

_ 

0;39 


0;40 

_ 

0;51 


0;52 







Taste 

Code 

/ 

47 


96 

EINGABETASTE (num. 
Tastenfeld) 

13 

/ (num. Tastenfeld) 

47 

* (num. Tastenfeld) 

42 

- (num. Tastenfeld) 

45 

+ (num. Tastenfeld) 

43 

5 (num. Tastenfeld) 

(0;76) 


Beispiele 


UMSCHALT+Code 

STRG+Code 
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ALT+Code 

63 



0:53 

126 



(0;4l) 


10 

(0; 166) 

47 

(0; 142) 

(0;74) 

(0; 144) 

(0;78) 


45 

(0; 149) 

(0; 164) 

43 

(0; 150) 

(0;55) 

53 

(0; 143) 



ESC [ " \ " ; " ? "pESC [" ? « ; » \ .. p 

Fragezeichens Schr agstriches und des 

die folgende Escape-Zeichenfolge ein: ? 60611 TaStCn Z “ verwenden > geben Sie 

ESC[92;63pESC[63;92p 

ESC[92;92pESC[63;63p 


display.sys 


E "„e e'T‘ h den COdeSd,enw “ hsd * Console (BUdschirm und Tasiaiur). 
Kapitel 13, ■Lta<tepe^Se" f “ F CodeseiM fi "*" Sie in 
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Syntax 

device=[iujwi' ve, * : l[B/‘ w fl < Bsplay.sys con[:]=(I>p[,[Wardwtire-CotfcseiwH,n]]) 


Parameter 

[Laufwerk:][Pfad] 

Bezeichnet die Position der Datei DISPLAY.SYS. 

1yP _ /^iiitiap tVerte sind unter anderem egst 

Gibt den verwendeten Bildschirma a P ® r ^ GA al ^ auch yGA-Bildschirmadapter. 
und led. Der Wert ega unterstutzt sow dISPLAY.SYS die Hardware, 

Wenn Sie keinen Typ -Parameter ange en, u wird sie konnen als Werte 

um festzustellen, welcher Bi sc * rma ^aben iedoch keine Auswirkung, da auf 

durchgefuhrt werden kann. 

Hardware-Codeseite . an rnH pseite Die 

Land beziehungsweise die entsprechende Sprache an. 


437 

Vereinigte Staaten 

850 

Mehrsprachig (Lateinisch I) 

852 

Slawisch (Lateinisch II) 

860 

Portugal 

863 

Kanada (Franzosisch) 

865 

Nordisch 


n 


Weitere Informationen uoer cuu^nv.. 

Tastaturen und Zeichensatztabellen". 

Gibtwieviele Codeseiten zusiHzlicii^™ ParameKri 

F “ r EGA Biidschinuadapter ,s, 

der maximale Wert fur n 6. 
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m 


** die f “ r -W O—* vo„ der 
wurde, ^ ^ s,a " dardvre "'« 2. went, fur 7>p ega angegeben 


Hinweise 


Verwenden von DISPLAY qvc m i» ■■ 

We^T^ 

installiert werden Sonst kann « ’ u6 dleser andere Geratetreiber zuerst 

DISPLAY SYslS ,0rt0mmel '-<“ andere Geratetreiber 


Beispiel 


untergeordnete Zeichensatze bereithalten Um rf ^ ZUSatzhche c °deseiten ohne 
da6 sich DISPLAY.SYS im Verzeichlis DOS auf!^^" gIeichzeiti g anzugeben, 
folgende Zeile in die Datei CONFIG.SYS ein- aU ^ befindet, fugen Sie die 

device=c:\dos\display.sys 


con: = 


(ega,437,2) 


DRIVER.SYS 




Fine Ei n f u hrun g in die Ve rwendung logischer Laufwerke 
Konfiguneren Ihres Systems". 


finden Sie in Kapitel 11, 
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Syntax 


device=[ Laufwerk:][Pfadname]dri\tr.sys ld:Nummer [/c] W 

[Is'.Sektoren] [ If.Spuren ] 


Faktor] [IhiKopfe] 


Parameter 

[Laufwerk:\[Pfadname] 

Gibt die Position der Datei DRIVER.SYS an. 


Optionen 


^^Bezeichnet die Nummer des phy s ikalisc^n^stett^aufw^tes.^jUltigeJ^ert® 

Nummer sind 0 bis 127. Das MStep y Diske ttenlaufwerk ist Laufwerk 1; ein drittes 
Laufwerk 0; ein zweites physikahsches D ^ Lau fwerk sein muB, ist 2. 

physikalisches Diskettenlau wer^ we sowohl Laufwerk A als 

"TK Computer rf — 

Diskettenlaufwerken ist Laufwerk B mit 1 numene . 

STe^ 

Laufwerksverriegelung geschlossen ist. 

'"“bldenTypdeeDiak«„e„lauf»erkea an. Folgende Werteaind fur Fakwr gul.ig: 


160 KB/180 KB oder 320 KB/360 KB 
1,2 MB 

720 KB (3,5 Zoll-Disketten) oder andere 
1,44 MB (3,5 Zoll-Disketten) 

2,88 MB (3,5 Zoll-Disketten) 


0 
1 
2 
7 
9 

rCDi S S»Sfwe«neu. Die emapreeheuden Wene finden S,« m der 

Dokumentation Ihres Diakettenlaufwerk-Heratellers. 

WennTie die Opdoneu *. /a and /. angeUen, kdunen Sie die Op,,on « wegiaaae. 
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/h:Kdpfe 

Den “ 7 d 2 

Dokumentation Ihres Diskettenlaufwerk-Herstellers d 

/s:Sektoren 


/f 

/f 

/f 

/f 

/f 


s/:9 

s/:15 

s/:9 

s/:18 

s/:36 


' aufwerk a —«» *- - ■»—. 

/tiSpuren 

sind die G “ ltige Wme ^Spuren 

f'JFaktor 0 ist. In diesemFa“ Sei de ""- ** 

“ — - * - 


Hinweise 


Laufwerksvernegelung, kann dieses Laufwerk^eststelleiTob^^f^* 

1 st. Diese Funktion erlaubt DOS schnelleren Betri^h - t n ^ ^ Verne 8 elun 8 geoffnet 
Option /c angeben, zeigt dies DOS an HaR H u i*™ 1 Dlsketten - Wenn Sie die 
Uberwachung der LaufwerksveS Z ’ phyS,kal,sche Laufwerk die 

uber diese Funktion “ Zt ' Hin -ise dazu, ob Ihr Laufwerk 

Herstellers. 8 " SlC ln der Dokumentation Ihres Diskettenlaufwerk- 
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Andern Oder Umdefinleren elnes von Ihrer 

Diskettenlaufwerkes Morm^ionen finden sie in der Erklarung zum 

Men Sie in Kapire. 11. "KonMrieren 

Ihres Systems". 

nmwcD cvq konnen DRIVER.SYS nicht fiir 
3“^^ mm Befeh. 

subst in Kapitel 14, "DOS-Befehle . 

Erstellen eines doppelten logischen 

einziges physikalisches Diskettenlau wer „„a sco py nichl von und zu 

sees.—*•— 

Laufwerk eine zweile Laufwerksbezeichnung zuweisen. che „ sle 

Wenn Ihr System nur ein physikalisches ^Lantwirk bereiis die 

hierfur nieh, DWVHLSYS: zu msmU,« sie ei „ fach Dareien von 

Sie die Diskeilen, wenn OOS Sie dazn 

auffordert. .. q* nRTVFR SYS 

Laufwerksbezeichnung zuzuweisen. 

Erzeugen eines neuen logischen 

Wenn SieDRIVER.SYS verwenden, um"phy \ ^ parameter des 

“^=d ? ,e r rnich, m ehtdie 
Laufwerksbezeichnung des friiheren logisehen Laufwerkes. 


Beispiele 


Um ein exiernes 720 -KB-Laufwerk ar, Ihr System 
folgende Zeile in die Datei CONFIG.SYS ein. 


anzuschlieBen, fiigen Sie die 


device=driver.sys /d:2 
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Stammverzeich^TlhrerStotl^ufwerks.' SUCht ^ ^ ^ ° RIVERSYS in, 

k U opie D r:Cn n std e " aUf . daSSe,be LaUfWerk ZU 

ein. Dadurch werden demselben nhv<d5 \ r™ dlC Datei CONFIG.SYS 

Laufwerksbezeichnunge^zuseordner^J 1S< t^ en LaUfWerk . ZWC1 lo § ische 

selben Diskettenlaufwerk wechseln Dasfolg 0 "!! 611 ^ 16 h- 6 ™ K ° pieren Diske «en im 
haben: wechseln. Das folgende Be,spiel zeigt, was Sie dafiir zu tun 


device=driver.sys/d:2 /f : y 
device=driver.sys/d:2 /t:l 


EGA.SYS 


DOS-Shell zuan^niitEGA Mon? ^ Wen " d ' e Pr0 8 ramm ™'schaltung der 
Monitor verwenden, 

Programmumschaltung verwenden. mstallieren, bevor Sie die 

Eine Emfuhrung zur Programmumschaltung finden Sie in Kapitel 3, "Die DOS-Shell". 


Syntax 


device=| Lau/werk:][Pf a dname]ega.sys 


Parameter 

[Laufwerk: WPfadname] 

Bezeichnet die Position der Datei EGA.SYS 


Hinweis 


-A-onitor „at, 

installieren. A.SYS vor Ihrem Maustreiber 
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EMM386.EXE 


Simuliert *» z ”S ritf 

SJSSESSSSSi (Upper Memory Area, auf Concern mu emem 

Prozessor vom Typ 80386 oder hoher. 

EMM386.EXE verwendet Erwrit e rangs^^^^^ c ^ erwenden k6nnen . 
Expansionsspeicher fur Anwen ungMi’ gramme U nd Geratetreiber in den hohen 
EMM386.EXE ermoghcht es auBerdem, g einfuhrende Beschreibung zum 


Syntax 


[h=Zugriffsnummern] [d=nnn] [ram] [noems) 


Parameter 


[Laujwerk:][Pfadname] 

Bezeichnet die Position der Datei EMM386.EXE. 

2S=SS^£2& 

K:X”B^eSTl diesen Wer, zu andern. nacbdem 
EMM386 gestartet wurde. 

Speicher . KR , d _ eMM 386.EXE zugewiesen werden 

Bezeichnet die GroBe des Speic ers ’ 16 bis 32768. StandardmaBig wird 

soli. Gultige Werte fUr Speicher -and die^^6Ms 3 ^ lfi ab 

256 gesetzt. EMM386.EXE ruude. den Wen auf daa^ ^ ^ 

SSS"der unteren SpeicherbanPe verwende. wird. 







Optionen 
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w=onlw=off 

^teS^^.u^^ ntere “ tZUn8 fUr den Weitek-Koprozessor. Die 
prozessor Unterstutzung ist standardmaBig deaktiviert ("w=off") 


nu 


von 1 bis 14. Dkfo^gendeL^steTe^je^Jen w ^ fUrx lie « en im Bereich 

im Hexadezimal-Format: J m Und seine zu S eh5r ige Basisadresse 


1 => 

2 => 

3=> 

4=> 

5=> 

6 => 

7=> 


COOOh 

C400h 

C800h 

CCOOh 

DOOOh 

D400h 

D800h 


8 => 

9=> 

10 => 

11 => 

12 => 

13 => 

14 => 


DCOOh 

EOOOh 

8000h 

8400h 

8800h 

8C00h 

9000h 


nUF ^ C ° mpUtem ™ KB 

fram e=Adresse 

“■ Um e,ne *™ i ™® 

frame und die gewiinschte Adiesse™™ tek e * 2 |' ,le ®™’ verwenden Sie dle Option 
c*00 2U iegen, gebeu Sie JSZSSSSEZZg* 

Adresse sind 8000h bis 9000h und COOOh bis 0^^“* ^ ^ fUr 

/p mmmm h ’ Schntten v °n jeweils 400h. 

9000h und COOOh bisSS^Tschritteifv 111 ^ ^ mmmm sind 8000h bis 

f1 ’ In ^cnritten von jeweils 400h 

pn -Adresse 

gewunschten SeiteTnSrewe Se gewtasX^ " die Nummer der 

Werte fur n sind 0 bis 255 Giiltise Wertp f a egmentadresse angibt. Gultige 
COOOh bis ECOOh. Sehri„e“ “o 8 n S ‘^ 80 °° h bis 9C00h “»« 

Die Adressen fur die Seiran pn h;.. do •• 

mil Version 3.2 der Lotus/Intel/MicrosoftExoan? 3 ^ 6 ^ T"’ Um Kom P atiblb 'at 
EMS) zu gewahrleisten pansionsspeicherspezifikation (LIM 








EMS-Seite verwendet. Gultige wene iu ab 2 erundet. Die Option x 

von Segmentadresson an,^efnv eineEM^Seite 

Arbeitsspeicher (RAM) ^ppp,, Die Wene werden auf die naehst- 

0pIion x “ voirang uber die ° pti0 " '■ 
sich die beiden Bereiche Uberschneiden. 

zwischen 10001. und 4000h. Der Standardwen 1 st 4000h, 

^Erveiun, n S sspe, C HerpL»z > ^ Erweilerung sspeichers 

Sd"n ™ EMM*EXE noch zur Verfdgung steht. De, Siandardwen 
ist 0. 

&=iAlternativregister Multitasking verwendet 

Gib. an, wievieie schneile ™ 

werden, EMM386.EXE zugew.esen 7 gesetzi, Jeder 

hinzu. 

h=Zugriffsnummem FMM386.EXE verwenden kann. 

Gibt an, wievieie Zugriffsnummern ( an StandardmaBig wird der Wert 

Gultige Werte liegen im Bereich zwischen 2 und 2b>. 

64 verwendet. 

J= '« an, wievieie Krlob,* 

(DMA, Direct Memory Access) res Ausnahme von Disketten-DMA), 

aSv is., Zulassige Wene fdr - sind .6 bis 
256 Stand'ardmaUig wird der Wert 16 verwendet. 









ram 
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noems 


‘me 


jedoch den (U PP er Memor y Area), verhindert 


Hinweise 


HIMEM.SYS vor EMM386.EXE installipmn r> ^ 

Geratetreiber HIMEM.SYS muB in der Datei CONFIG etrei H berbefehl ftir den 
Geratetreiberbefehl fur EMM386.EXE stehen ^ ™ 

Verwenden der EMM 3 ftfi pyc l 

dazu verwenden wollen, Zugriff auf denhohen Sneich " EMM38 6-EXE 

zu ermoglichen, brauchen Sie in der Geratetreiber £Tf t (Uppef Memor y Ar ea) 
anzugeben, da normalerweise EMM386 FYp f', ? 6 keine °Pt>°nen 

ausgefiihrt wird. In einigen Fallenkt es jedoch mo T f andardwerten ^dnungsgemab 
Verwendung des Speichers durchXSf 86 EX^ erforderii ^, die 

stch beispielsweise besser ausfuhren we nn u u™' ^ Pr< lassen 
zuweisen. Sie kdnnen auch festlegen an wefh mChr Ex P ansions speicher 

Seitenrahmen legen soli oder welcheSegmenteffirEM ^ 386 '™*** EMS ‘ 
sollen. Sie konnen in der Befehlszeile beliehm • i c MS ~ Seiten verwendet werden 
Reihenfolge angeben Weitere Inform f ^.. VIC e 8 P eic heroptionen in beliebiger 
Ihres Systems" '"f 0 "™'*™ toden Sie in Kapitel 12, "OpiimS 


Vorsicht 


















746 Kapitel 15 


Verwenden von EMM386zutr 

Memory Area) EMM386 gewa r Memory Area), den DOS verwenden kann, 

auch auf den hohen Speicherbererch Upp M ^ sie mUssen entweder 

urn einige Anwen f verwenden, um den Zugriff auf den hohen 

die Option ram oder die ° pt w sie zwa r Zugriff auf den hohen 
Speicherbereich zu ermog ic • XDans ionsspeicher benotigen, verwenden 

Speicherbereich, jedoch mcht au P • Speicherbereich als auch 

Sie die Option noems. Wenn Sie sov ™ sie die 0ption ram . Mit dieser Option wird 

Expansionsspeicher benotigen, verw von Geratetreibern und Programmen 

weniger hoher Speicherbereichi furdie Ausfuta g fallen muB die Datei 

Wenn Sie eine Virtual Control ro |.™™ /ram Befehl um die Verbindung zum 
Version 3.1 benutzen, verwenden s lnformationen zum Verwenden des 

Sie in Kapire. ,2. "Op.nnieren ihres Stems'. 

Meldung angezeigt: 


Seitenrahmen-Basisadresse kann nicht gesetzt werden. 


Beispiele 


le 

device=himem. sys 

device=emm3 8 6. exe 

Da in diesem 'j^^tammverzetchni^des^Startlaufwerkes 

wurde, sucht DOS EMM • anzuseben, daB sich die 

folgende Zeile in Ihre Datei CONFIG.SYS ein. 

^,nre=c:\dos\emm386.exe 4096 





Geratetreiber 747 

den HMS "se“«“Smtn r aT, 3 um EM^SS^XE sflTfi D0 ° 0h 

verwenden Sie einen der folgenden Befehle: E 512 KB Speicher zuzuordnen, 

device=emm386.exe 512 frame=d000 

device=enun386. exe 512 p0=d000 pl=d400 P 2=d800 p 3 =dc00 

wollM^daK^MMSS^ruf d^Spekheradressen EOOOhtT BedingUn « en veAindem 
tun und gleichzeitig anzugeben, dab EMM386 127 Zu griff C °° h ZUgreift ' Um dies zu 
fugen S ie die folgende Zeile in Ihre Datei CONFIG.SYS mem verwende n kann, 

device=emm386.exe 512 frame=d000 x=e000-ec00 h=127 

,777 Area) zu •—•**>* 

CONFIG.SYS ein: muneren, lugen Sie die folgende Zeile in Ihre Datei 


device=emm38 6.exe 


noems 


ExpMsSiK^ich” zuemufeen'r 6 ™? 7 SeS ' a,len und S leich “ilig 

CONFIG.SYS ein f “ 8 ” S ‘ e d “ Zeile in ,hre Daiei 

device=emm386.exe ram 


himem.sys 


Verwaltet die Verwendung von Erweiterungsspeicher. 

Speicherbereich Und de " ° beren 

gleichzeitig denselben Speicherbereich verwenH n ^ verschiedene Programme 

wird durch Hinzufiigen eines device-Befehk d ^ Geriitetreiber HIMEM.SYS 
Befehlszeile fur HIMEM.SYS muB vor den BefehT T' GONFIG SYS installiert. Die 

Ve^endung von Erw.i.erungsspe.eher finden ^ 
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Syntax 




Parameter 


[Laufwerk:][Pfad\ 

Bezeichnet die Position 


der Datei HIMEM.SYS. 


Optionen 


Aimamin m n . , .. KR . die e j n p r0 gramm verwenden muB, 

Be “'™ mEM SYSditvMtogdesoiieren Speicherbereiches(HMA)erlanb,. 
- o'b, 63. Standard™!!* is. 0 geseu,. 

/„umhandles=n a, der eleichzeitig verwendbaren Zugriffsnummem fttr 

Gibt die maximale Anzahl derg ^ Wcrte ftlr „ si „d die Zahlen von 1 

“—"'z ge«. Jede we,.ere Zugriff—er be„6.,g. 

weitere 6 Byte im residenten Speicher. 

(in Kilobyte). Einige altere Progra Um den mit dieser Option 

Zuweisungssystem fur Erweiterung p mUssen Programme sogenannte 

zugewiesenen Speicherplatz verw um sicherzugehen, daB geniigend 

VDisk-Kopfe (VDisk header) 8 ^^ Lem Wert fur xxxx addieren. 
Speicherplatz zur Verfugung steht, sollte 64 und 55535 . W enn Sie einen 

Gultige Werte fur xrxx Eegen im Berei reduzier t. StandardmaBig ist 0 

Wert geringer als 64 angeben, wird der Wert aut u 

gesetzt. 
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verw endef werden soil. 

oberen Speicherbereich (HMA) ermoslirhf n PUter ’ der den Zu gnff auf den 
Codes Oder die entsprechenden Zahlen annehmen: kan " dnen der fol genden 


Code 
at 
ps2 

ptlcascade 
hpvectra 


Zahl 

1 


2 

3 

4 


A2 °-Behandlungsroutine 
IBM AT 
IBM PS/2 

Phoenix Cascade BIOS 
HP Vectra (A und A+) 

AT&T 6300 Plus 
Acer 1100 

Toshiba T1600 und T1200XE 
w yse 12,5 MHz 286 
Tulip SX 
Zenith ZBIOS 
IBM AT 

IBM AT (alternative Verzogerung) 

CSS Labs 

IBM AT (alternative Verzogerung) 

Philips 

HP Vectra 
Bull Micral 60 
Normalerweise kann HIMEM SYS prmin i 

verwendet wird. Sie miisseu mojlfchelei*"*““'1^ sroutine 
angeben, wenn die A20-Behandfun^m! f ° Wert fUr diese Einstellung 
Sie Probleme haben, DOS im oberen Sne'^h Feh,errneldun g verursacht oder 
IKr Computer mch, i„ der 5S?? ierb ™ d ' <™A> zu verwendeu. Wenn 
XT - “ ~ 


att6300plus 

5 

acerllOO 

6 

toshiba 

7 

wyse 

8 

tulip 

9 

zenith 

10 

atl 

11 

at2 

12 

css 

12 

at3 

13 

philips 

13 

fasthp 

14 

bullmicral 

16 
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/a20control:onloff Leituns auch dann Ubernehmen 

Bezeichnet, ob HIMEM ^SVS * 

S „U, wenn A20 berm Laden von HIMEM-SYS a ^ ^ ^ 

Falls Sie /a20control:off an8< *“' b “^™ ad en von H 1 MEM.SYS deaktivrert war. 
A20-Leitung nur dann, wenn A20 beim Laden 

Standardising ist /a20control:on gesetzt. 

/shadowramronloff RAM tusscha „en and dieses RAM seinen 

Gibt an, ob HIMEM SY S das shadow RAM ist ein Bereich im 

^ B r “ "TSiSr wird nur von manclren Comparer, 

unterstUtzt. 

Option verlangsamt HIMEM.SYS. 


Hinweise 


S.andard.OrSpeic— 

Speicherbereich (HMA) ver ^' end E ^ ys d oberen Speicherbereich fur das erste 
(Oder auf 0 setzen), reserve MMBMSYS to ^ j^ MA fUr das erste 

Programm, das diesen anfordert. H . defin i ert en Anforderungen fur die 

Programm, das den mit dei: Option i ^len, daB der obere Speicherbereich 

Speicherbelegung entspncht. Urn ^ sie fUr /hmamin=m die 

d“von den, Prognrmm geforder, wird, das am mersren 

HMA-Speicher verwendet. 

Laden von DOS in den oberen Spelcher ^® b ®J C ( x^-Treiber) miissen geladen 
beliebiger, >" die Datei C0NF1G SYS *" 

de'n oberen speicherbereich (HMA) geladen werden kann. 








Beispiele 
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Befehlszeile in die Datef CONFIG^ YSeiV 11 inStalHeren ’ fti S en Sie die folgende 

device=himem.sys 

Dieses Beispiel enthalt keine Laufwerks- und Pf : „i u ^ 

* d ' e ° a,d "" DOS 

Arbeitsspeichere erforden, Mib'bewes ml ™ indes,ens «> KB des 

kann. Um dies zu bestimmen und gleichzeitiu an SpeicherbereicJ i zugreifen 
Verzeichnis \DOS auf Laufwerk C befi r f "’ da6 HIM EM.SYS sich i m 

Datei CONFIG.SYS ein: fUgen Sie die ^Igende Befehlszeile in d 


die 

device=c:\dos\himem.sys /hmamin=40 

Um HIMEM.SYS zu installieren und die A20 I eim f•• • 

bestimmen, fugen Sie eine der beiden folgendet ZeTe n “n PS/2 ' Com P zu 

genaen Zeilen in Ihre Datei CONFIG.SYS ein- 

device=himem.sys /machine:ps2 
device=himem.sys /machines 

Angenommen, Sie wollen HIMFM <?vq 

bis zu 128 Zugriffsnummern fur den Erweiterunr’ ^ gleichzeiti S e Verwendung von 
weiterhin an, da!3 sich HIMEM SYS irTvT T s P e *her zu erlauben. Nehmen wir 

befinde,. Fiigen Sie hierfbr Si SST '° ERAETE Uufige* D 

loigenae Zeile in Ihre Datei CONFIG.SYS ein: 


device=d:\geraet e\himem.sys /numhandles=l 28 


PRINTER.SYS 


LPT3. StUtZt den Codeseitenwec hsel fiir die Parallelanschliisse PRN, LPT1, LPT2 und 
"Landerspezifische KonfiguTahonen^ 0 ” C ° deSeiten finden Sie in Kapitel 13, 
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Syntax 


device 




Parameter 


[Laufwerk:][Pfad\ 

Bezeichnet die Position 


der Datei PRINTER.SYS. 


die Nummer des Parallelanschlusses an, for den der Codeseilenwechsel 
unterstutzt werden soli. 

^Bezeichnetden verwendeten Dracta^^“tilSDratodtedieiWerte 
anf. die fur Typ angegeben werden konnen, sowie 

reprasentieren: 


4201 

4208 

5202 

4019 


Familie der IBM 4201 Proprinter 

IBM Proprinter XL Modell 4202 

IBM Proprinter X24E Modell 42OT 
IBM Proprinter XL24E Modell 4208 

IBM Quietwriter III Modell 5202 

IBM LaserPrinter Modell 4019 


Hardware-Codeseiten mdeseiten. Die folgende Tabelle 

Bezeichnet die von Ihrer Hardware unters u z e ntsprechenden Sprachen 

listet die von DOS unterstutzten Codeseiten sowie 
„,ioe t iiniU'i' auf: 


437 

850 

852 

860 

863 

865 


Vereinigte Staaten 
Mehrsprachig (Lateinisch I) 
Slawisch (Lateinisch II) 
Portugal 

Kanada (Franzosisch) 
Nordisch 






Geratetreiber 753 

n 




Beispiel 


Drucker IBM 4207 pIo^rimL X^TTadldTe cf S YS ^ Verwendun g mit dem 

zur Unterstiitzung von zwei zusatzlichenCodesJSl^f ^ PRINTER SY S 

device=c:\dos\printer.sys Iptl: = ( 4208 , 850 , 2 , 


RAMDRIVE.SYS 


*»— 

ViSe“^ S s ”7^ 

Informationen, die sie enthalten, immer im Fest P Iattenlauf werke, da die 
Laufwerke sind temporar: alle Daten, die Sie auf !f. Speich ? r geladen sind - Virtuelle 
ge en beim Ausschalten Ihres Computers verlorenTi^ 11 ^ 1 ^ 11 Laufwerk s P e 'chern, 
Laufwerke definieren. Die Hochstzahl wird i ,r 6 konnen beliebig viele virtuelle 
Computer vorhandenen Speichers limitiert Fiir^n* V0 " ^ Gr ” Be des in Ihrem 
ugen Sie hierfur eine RAMDRIVE SYS Befphl^ °i gewunschte virtuelle Laufwerk 

Kivfc.SYS-Befehlszeile in die Datei CONFIG.SYS ein. 


Syntax 


^Wee= [W w^ :J£ ^ ramdr|ve sys r/e „ a] 

d ~^* 1 **»**•. ^ [WaJ 

Parameter 

[Laufwerk:][Pfad\ 

Bezeichnet die Position der Datei RAMDRIVE.SYS. 
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Sektorgrofie « . r, n Giiltise Werte fur 

Gibt die SektorgroBe d “J irtuel '“ ^‘^“‘Xdwert isl 512. Wenn Sie eineei Wen 

Eintrtige co c; P im Starnmverzeichnis des 

Legt fest, wieviele Dateien und Verzeichnisse ^ 2 bis 102 4. 

virtuellen Laufwerks erstellen onne . ^ den Parameter Eintrtige angeben, 

angeben. 


Optionen 


/e 


/a 


=2S=S£3.~=s=s=" 


Hinweise 


..»Air»T?TVF SYS rundet die Anzahl, die 

Verwenden des Parameters Eintrage ge nugend Speicherplatz 

Sie angeben, auf die igel ™ -iei.en, versucb, 

vorhanden, um das virtuelle La , 16 yerzeichniseintragen zu erstellen. 

rss—"—* m “ einem anderen Lim, ‘ 

voigegebenen. arbeitsspeichers Obwohl es nicht zwingend 

ssr 
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RAMDRIVE^Ystjen^a3nventionelI UC ^/f'h ° Pti ° n '* Weglassen ’ v erwendet 
eines virtuellen Laufwerks. Dies fiihrt zu eiifw SyStCms ZUm Erstelle n 

Arbeitsspeichers fur Ihre Programme Die V in j chranku ng des verfugbaren 
Arbeitsspeichers fur ein virtuelles I mfj ^ Wendun S des konventionellen 
dber Erweiterungsspeicher oder Expansionssoeiche we ™ Sie weder 

verfugen. Ein virtuelles Laufwerk kann die r h * “ ber em Fest Plattenlaufwerk 
Disketteniaufwerken erhebM ‘ G “‘*'™ d '8keit Systems m i, 

konventionellen - 

an der l-MeEabyte-Grenz^Emener^'gs^ici*'"" f'o Ihrem SysKm (be S' nlK nd 
fur ein Oder mehrere virtuelle Lattfwerke ^1“?".“* kSnncn sie d »sen 
Erweiterungsspeicher verwenden soli mi i ? Wen " RA MDRIVE.SYS 
anderen Manager fiir den Erwei,e™gs7e“her to“df f H '“ EM SYS »*r einen 

Erweiterungsspeicher-Spezifikationen tXMSt ’ •• d Lotus/Intel/ Microsoft/AST- 

CONFIG.SYS m „H der Befebl dIX 2SCf p Ihfer DaId 

tnstal'iert. vor den Befehien stehen, d L das 

i^^ssxrs^ R r R r sre 

Expansionsspetcher verfiigbar ist. Die Befehiszeile in, a 7? k °nfigurieren, daU 
(betsptelaweise EMM386.EXE) mttlj der Date CONHG S K 7 l * kto «« 
Befehlszeile fiir RAMDRIVE SYS ersrh^ NR IG.SYS vor der device- 

speicher mul3 den Lotus/Intel/Mkrosoft ExrT' fUr den Ex P a ™ons- 

EMS) genugen. ^/M.crosoft-Expansmnsspccher-Spezifikatmnen (LIM 

Optimale Ergeb.isse ntt, 

TEMP defmieren und so setzen, dab sie auf ein n ^ 6106 Umgebun gsvariable 
Laufwerk zeigt. Weitere Informationen uber das t° ^ r ' /erzeicbnis auf dem virtuellen 
fmden Sie in Kapitel 12, "Optimieren Ihres Systems' ™ 61068 virtuellen Eaa fwerks 


Beispiele 


RAMDRIVDSYS^d ZU erstellen »nd 

Sie die folgende Zeile in Ihre'Datei cSnfIG.S^ ede ™ ngsspeicher s zuzuweisen, fugen 

device=ramdrive.sys /e 
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n Befehlszeile weder eine Laufwerks- noch eine Wadangabe eKCheint, such. 

™ d,e ““ ™ S ‘^ n '^^?s—Heren und 

4 MB°(^^KB) del°Ex[lsions^^chere fii^das'drwelle^^^weri^zuwei^en. " 

Verzc^mMJoSm?j»i'^^ C befin,le “’ faSen S “ ** f °' 8 "'' le ^ lh " 
Datei CONFIG.SYS ein: 

device=c:\dos\ramdrive.sys 4096 /a 

• D a N /inR l VF SYS 1024 KB des Erweiterungsspeichers zu. 
Das letzte Beispiel weist RAM ^ RI ^ ^^ mit 512 -Byte-groBen Sektoren und 
Dieser Befehl erstellt ein virtuelles L hnis Um dies zu tun und auBerdem 

maximal 1024 Eintragen m seinemj'^E S^ im Verzeichnis NGERAETE auf dem 




.v„ Q v a oFP\ramdrive.sys 


iooa M 2 1024 


SETVER.EXE 


Ladt die DOS-Versionstabelle in den r ei P icher die eine Liste von 

SETVER.EXE ladt die DOS-Versionenthalt. Die 

Programmnamen und die dazuge ong ^ Programm entwickelt wurde. Um die 

Versionsnummer ist die DOS-^emoi den sie den Befehl setver, der in 

Versionstabelle anzuzeigen oder zu andern, 

Kanitel 14, "DOS-Befehle", beschneben ist. 


Syntax 


device=[Law/Werk:][P/fld]setver.exe 


Parameter 


[Laufwerk:][Pfad\ 

Bezeichnet die Position 


der Datei SETVER.EXE. 










SMARTDRV.SYS 
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^f c ; er,mE ™ d “ ru ^-^^a„ si „ Mspeicher . 

konnen die Grade des Cache-S^ichM'SC"“5 h ' blich ^hleumgen. Sie 
Erweiierungsspeicher Oder lm 


Syntax 


fc v,ce= [Laufwerk:][Pfad]smartdrv.sys {CocheGroM [Mind's, g r 6 M [/a] 

Parameter 

[Laufwerk:][Pfad] 

Bezeichnet die Position der Datei SMARTDRV.SYS. 

CacheGrofie 

Werte <* 

gesetzt. Z5 una 8I92 - StandardmaBig ist 256 

Mindestgrofie 

K r' 

MindestgroBe des Cache-Speichers g arant Wm angeben ’ ist keine 

Ordde des *» die 

Parameters ist nur dann sinnvoll, wenn Sie WinHo ! Ve ™endung dieses 
ausfuhren. We.tere Informationen finden Sie im M^oftZfnl^l^ndbuch. 

Option 


/a 


Bewirkt, daB SMARTDRV SYS den c . . . 

Wenn Sie diese Option nicht angeben Ie* SmIrtdR?, E „ X P an H sionsspeicher aniegt. 
im Erweiterungsspeicher an. ’ § TD RV.SYS den Cache-Speicher 
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Hinweise 


Definleren der anfSnglichen Gr6l^^8Cach&^P«^hws^SMARTOR^-SYS 

rundet den Wert fur den Parameter ^^“In Eapanaions- Oder den 

Wenn Sie ein Programm ausful ; re ^ sie ’£ n Speicher nur so groB definieren, daB 

U°m'r gelCn Speicherplatz zumErstellen etoa che unter 

Verwenden von Erweit e run g sspeicher^ ^^flMEM.SYS oder einen 

Erweiterungsspeicher verwenden s ’ d den L otus/Intel/Microsoft/AST- 

anderen Manager fur den installieren. In Hirer Date! 

Erweiterungsspeicher-Spezi i a i . xMS-Erweiterungsspeicher-Manager 

CONFIG.SYS muB der Befehl device, der der, XMS fa ^ 

installiert, vor dem Befehl stehen, der SMARTDRV .S Y 5> 

Verwenden von Expansionsspeiche^Wenn .^^g^^konfxgurieren, daB 
Expansionsspeicher verwenden mo ’ fehlszeile f U r den Expansionsspeicher- 

Expansionsspeicher vorfugbarist * . q def Datei CONFIG.SYS vor der 

Manager (beispielsweuse*EMM3 • Der Manager fur den 

(LIM EMS) genugen. 

Verwenden von SMARTDRV£Y^mrt etaem W2^jater^nein erzielen Sie 
Erweiterungsspeicher anlegen. 

Ste^ 

wahrend SMARTDRV.SYS geladen rat. 


Beispiele 


tt ■ rotrhp-Sneicher im Erweiterungsspeicher zu 

GrQBe von 256 KB festzulegen (StandardgroBe), fugen 
Datei CONFIG.SYS ein: 


installieren und eine Cache- 
Sie die folgende Zeile in Ihre 


device=smartdrv.sys 
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D0S die Da,d ™artdrv.svs ta 

einc Cache-Grii Be' von2048 KB Sltge^md “ "h E, " | e,,er '" l = - "P<-''cl,er installieren, 

f '*-***' nich, u„“ £ Ze ZmZ 024 ™ "7™ die 
Um dies zu tun und auBcrdem anzuzeben ,i,n t , „ 4 KB red “i=ren kOnnei,. 
Verzeichnis \DOS auf de m ul Jt C *?“ SMARTDRV SYS im 

Datei CONFIG.SYS ein: d *’ fugen Sle die fol S end e Zeile in Ihre 


sys 2048 1024 


device=c:\dos\smartdrv. 

















* (Stemchen)-Platzhalter 82-83 
m * uncl " Verzeichnisse 119 
... Siehe Auslassungspunkte 
..I ^ r agezeichen)-Platzhalter 82-83 
Verkettungszeichen, Definition 423 

A 

A20-Behandlungsroutine 749 
Abbrechen eines Befehls 24 
Abkurzungstasten 
fur Meniibefehle, DOS-Shell 34-35 
reservieren fur Programme 235 
und Programme, die mit Install 
geladen wurden 617 
zum Starten von Programmen 220 
230-231 
Aktive Partition 
Beschreibung 173 
festlegen 183-184 
Aktualisieren 
Befehl, DOS-Shell 47, 69 
Systemdateien 700-701 
Verzeichnisse 141-142,672-675 
Aktuelles Laufwerk 
Definition 24 

in der Eingabeaufforderung 663 
in der DOS-Shell 47 
wechseln 24-25, 121 
Aktuelles Verzeichnis 
anderes Laufwerk 450 
Beschreibung 121-122 
in der Eingabeaufforderung 123-124 
loschen 679-680 
wechseln 

mit dem Befehl Chdir 131-132 
mit der DOS-Shell 48 


Alle Ebenen einblenden, Befehl, 
DOS-Shell 50 

Alles auswahlen, Befehl, DOS-Shell 58 

Andern, Befehl, DOS-Editor 251-252 
Anfangsverzeichnis fur Programme 
221 , 229-230 
Anhalten 

em Programm oder eine Aktivitat 
442 

em Stapelverarbeitungsprogramm 

264, 268-269 
einen Befehl 24 
Anschlusse 
AUX 471 
Beschreibung 10 
Drucker 639-640 
Geratenamen fur 659 
konfigurieren 303-304, 642-644 
Unterstutzung fur Codeseitenwechsel 
751-753 

ANSI-Escape-Zeichenfolgen 
Anzeigemodus 730-731 
automatischer Zeilenumbruch 731 
Beschreibung 309 
Bildschirmattribute 318-320,730 
Cursorbewegungen 315-317 
728-729 
Definition 726 

ErsteUen von Bildschirmanzeigen 

Hintergrundfarben 318-320,730 
in der Eingabeaufforderung 663 
Neudefinieren von Tasten 312-315 
731 

Parameter 726-727 
Positionieren der 
Eingabeaufforderung 316-317 


ANSI-Escape-Zeichenfolgen 

(Fortsetzung) 

Treiberunterstutzung 726 
Vordergrundfarben 318, 729 
Zuordnen von Befehlen zu Tasten 
314-315 

ANSI. S YS-Geratetrei ber 
Beschreibung 308-309 
Device-Befehl 726 
Einstellen des Anzeigemodus 639 
Anwendungen. Siehe Programme 
Anzeige neu aufbauen, Befehl 
DOS-Shell 68 

Anzeige wiederherstellen, Befehl 
DOS-Shell 86 

Anzeige, im Shell-Fenster 45 
Anzeigeadapter 
DISPLAY.SYS 736 
konfigurieren 650 
Anzeigemodus 

Slehe auch Grafikmodus; Textmodus 
ANSI-Escape-Zeichenfolgen 

730-731 

ANSI.SYS-Unterstutzung 639 
auswahlen 649-651 
Befehl, DOS-Shell 217 
Anzeigen 

aktuelle Uhrzeit 701-703 
Befehle 

mit den Bearbeitungstasten 
195-196 

mit Doskey 200-203,537 
Befehle. Siehe Echo, Befehl 
Befehlsausgaben, bildschirmweise 
652-653 

Codeseiteneinstellungen 409-410 
Dateiattribute 108-110 
Dateien 85, 652-653, 704-705 
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Anzeigen ( Fortsetzung) 

Dateien, mit der DOS-Shell 86 
DateigroBe und -erstellungszeit 
80-81 

Dateiinformationen, mit der 

DOS-Shell 46 
Dateinamen auf einer 

Sicherungsdiskette 168 

Datentragerbezeichnung und 

Datentrager-Seriennummer 158 

Geratestatus 645-646 
GroBe des belegten und noch freien 
Arbeitsspeichers 629-632 
Gruppe verwandter Dateinamen 126 
Liste der Doskey-Makros 537 
Programmgruppen 46, 59-60 
Umgebungsvariablen 681-683 
versteckte Dateien und Systemdateien 


Verzeichnisse 124-129,521-527 
Verzeichnisse, mit der DOS-Shell 
44_46, 47-50 

Verzeichnisstruktur eines Pfades oder 
Datentragers 128-129, 703-705 


Append, Befehl 

Siehe auch Path, Befehl 
Einschrankung bei zugewiesenen 
Laufwerken 428 
Syntax und Erlauterung 426-429 

APPEND-Umgebungsvariable 427 


Archiv-Dateiattribut 

Siehe auch Backup, 


Befehl; Restore, 


Befehl; Xcopy, Befehl 


anzeigen oder setzen 433 
Kopieren von Dateien mit Xcopy 
434,720 


Sichern von Dateien 436 

Verwendungszweck 108 
Wiederherstellen von Dateien 673 
ASCII-Codes 

Beschreibung 309-310 
zuordnen zu Tasten 312-315 
ASCIl-Dateien 
anzeigen 85 
Beschreibung 79 
erstellen. Siehe DOS-Editor 
kopieren 462 
vergleichen 588-592 


Assign, Befehl 

Siehe auch Subst, Befehl 
Einschrankungen 431 
Syntax und Erlauterung 430-432 
Attrib, Befehl 109-110, 433-435 


Attribute andern, Befehl, DOS-Shell 
111 

Attribute. Siehe Dateiattnbute 


Auflisten 

Dateiinhalt 85, 704-705 
Dateinamen in einem Verzeichnis 
124-129, 521-527 
Makros 537 

vorhergehende Befehle 200-201, 537 
Aus mehreren Verzeichnissen 

auswahlen, Befehl, DOS-Shell 58 
Ausfuhrbare Dateien 

Siehe auch .EXE-Dateien, 
Programme 
Beschreibung 79 
Festlegen der DOS-Version fur 
683-687 

Suchpfad fur 142-143 
Ausfuhren 

AN Sl-Escape-Zeichenfolgen 


310-312 

Makros 208-209, 542 

Programme 


291-292 

aus der DOS-Shell 62-64 

Stapelverarbeitungsprogramme 


263-264 

Ausfuhren, Befehl, DOS-Shell 62,67 
Auslassungspunkte 

Befehlssyntax 424 
DOS-Shell-MenUs 34 
Ausschneiden, Befehl, DOS-Editor 249 


Auswahlcursor, Shell-Fenster 30 
Auswahlen 
Befehl 

DOS-Editor 240 
DOS-Shell 35-36 
Bereich im Shell-Fenster 33 
Dateien in der DOS-Shell 54-58 

Disketten- oder Festplattenlaufwerk 

im Shell-Fenster 47 


Mentis 

DOS-Editor 240 
DOS-Shell 34 


Optionen 

DOS-Editor 241 
DOS-Shell 41-42 


Auswahlen ( Fortsetzung ) 

Schaltflachen 

DOS-Editor 242 
DOS-Shell 38-39 

AUTOEXEC.BAT-Datei 

Ausfuhren von Programmen 291 
Beschreibung 290 

Definieren von Makros 208 

Erstellen einer Startprozedur 290-293 
Laden von Programmen in den hohen 
Speicherbereich 628 
Optionen fur den Befehl Dir 525 
Setzen 

Eingabeaufforderung 124, 

292-293 

Eingabeaufforderung fur das 

Datum 473 

Eingabeaufforderung fur die 

Uhrzeit 703 

Suchpfad 143,290,292-293 

Umgebungsvariablen 681 
Starten der DOS-Shell 291-292 
Automatischer Zeilenumbruch, 
Escape-Zeichenfolge fur 731 
AUX-AnschluB fur Befehlseingabe und 
-ausgabe 471 


Backup, Befehl 

Siehe auch Restore, Befehl 
Auswirkung der Landeskennzahl 468 
Einschrankungen 439 
Syntax und Erlauterung 436-441 
Versionen, kompatibel mit Befehl 
Restore 677 
Verwendung 159-164 
.BAK-Dateien, Edlin 560 
BASlC-lnterpreter 665 
.BAT-Dateien. Siehe 

Stapelverarbeitungsprogramme 

Bearbeiten 

Befehle 

Bearbeitungstasten 21, 194-196 
Doskey 22, 199-205 
CONFIG.SYS 294-295, 336-337 
Dateien. Siehe DOS-Editor oder 
Edlin 

Makros 209 

Bearbeiten von Hardware-Interrupts 

695-696 






Bearbeitungstasten 
Doskey 204-205 
fiir Befehle 21, 194-196 
DOS-Editor 246 
Bedingte Verarbeitung 274-277 
283-286,615-617 
Beenden 

COMMAND.COM 584 
DOS-Editor 245 
DOS-Shell 73 

Programme aus der DOS-Shell 64-65 
Beendigungscodes, Errorlevel- 
Verarbeitung von 440,615-617 
Befehle 
abbrechen 24 
ANSI 310 

anzeigen oder wiederholen 
Bearbeitungstasten 195-196 
Doskey 200-203, 538 
Arten von, Beschreibung 417 
ausfuhren 16, 19 
Ausfuhrung anzeigen 266-268 
auswahlen 
DOS-Editor 240 
DOS-Shell 35-36 
bearbeiten 

Bearbeitungstasten 21 , 194-196 
Doskey 22 , 199-205 
Bestandteile, Beschreibung 19-20 
CONFIG. S YS-Befehle 
Beschreibung 294-295 
Definition 418 
Liste der 420 

Debug-Befehle, Liste der 421 
Definition 19 

Edlin-Befehle, Liste der 421 
eingeben und Fehlerkorrektur 21 
Eingeben von mehreren Befehlen in 
eineZeile 200 
externe, Definition 25,418 
Filter, Beschreibung 191-192 
grafische Darstellung in 
Befehlsbeschreibungen 417 
interne, Definition 25,418 
DOS-Befehle 
Definition 417 
Liste der 419-420 
Online-Hilfe zu 25, 425 
DOS-Shell, Online-Hilfe zur 70 
Namen, Definition 20 
Netzwerk, Definition 418 


Befehle ( Fortsetzung ) 

Stapelverarbeitungsbefehle 
Beschreibung 262-263 
Definition 418 
Liste der 420 
Start befehle 

AUTOEXEC.BAT 290-293 
Programme 224-228 
Syntax-Schreibweisen, Definition 
422-425 

Umleiten einer Ausgabe 190-1 91 
Umleiten einer Eingabe 191 
verketten mit Umleitungszeichen 194 
zuordnen zu Tasten 314-315 
Befehlsinterpreter 
angeben 689 
beenden 584 
Befehlsumgebungen 457 
Definition 455 
Fehlermeldungen 457 
Festlegen der Versionsnummer 685 
kopieren 700-701 
Umgebungsgrol3e 457 , 689 
Befehlskette 

Siehe auch Umleiten von 
Befehlseingaben oder -ausgaben 
Definition 422 
Umleiten einer Makroausgabe 
540-541 

Befehlsschaltflachen in der DOS-Shell 
38-39 

Befehlsumgebung. Siehe Umgebung 
Befehlszeile. Siehe DOS-Befehlszeile 
Beschleunigen Ihres Systems 
Befehl Buffers 354 
Befehl Chkdsk 346-347 
Beschreibung 342 
Fastopen 355-357 

Festplatten-Interleave-Faktor 353 

Loschen von nicht benotigten Dateien 
343-345 

Neuformatieren Ihrer Festplatte 
351-352 

SMARTDRV-Cache-Speicher 

357-363 

Verdichten Ihrer Festplatte 349 - 35 ] 
Verfahren 391 

Verkiirzen der Dateisuchzeit 348 
virtuelles Laufwerk 363-368 
Beschadigte Sektoren. Siehe Fehlerhafte 
Sektoren 

Bestatigen, Befehl, DOS-Shell 67 
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Betriebssystem, Definition 15 

Bildlauf durchfuhren 
DOS-Editor-Fenster 247 
seitenweises Anzeigen eines 
Verzeichnisses 522 
Shell-Fenster 42-44 
Bildlaufleisten 

DOS-Editor-Fenster 247, 257 
Shell-Fenster 30,42-44 
Bildschirm 

aktualisieren, DOS-Shell 68-69 
Andern der Bildschirmattribute 
318-320 

Anzeigemodus andern, DOS-Shell 
217 

Anzeigen der 

Codeseiteneinstellungen 409-410 
auffrischen, DOS-Shell 68-69 
Beschreibung 5 
drucken 611-614 
Escape-Zeichenfolgen fur den 
Anzeigemodus 731 
individuelle Bildschirmanzeigen 317 
Laden einer Codeseite 406-407 
loschen mit Cls 454-455 
Speichern der Anzeige 741 
vorbereiten fur Codeseiten 401-403 
Bildschirmadapter 
konfigurieren 650 

unterstutzt durch DISPLAY.SYS 736 

Bi ' 2 d 5 S ^ hirmanzeige ’ Befehl - DOS-Editor 

.BIN-Dateien, Umwandeln von 
•EXE-Dateien in 582-583 
Binardateien 
kopieren 462 

Umwandeln von ausfuhrbaren 
Dateien in 582-583 
vergleichen 588-592 
Blockeinheiten, Definieren von 
Parametern fur 545-547 
Break, Befehl 

in der Datei CONFIG.SYS 294 
Syntax und Erlauterung 442 
Verwendung 298 
Buffers, Befehl 

Freigeben von konventionellem 
Speicher 334 

in der Datei CONFIG.SYS 294 
Steigerung der 

Systemgeschwindigkeit 354 
Syntax und Erlauterung 444 
Verwendung 296 
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Byte 

Definition 146 
verfiigbare 452 


Caehe 

Festplatten-Cache-Speicher. Siehe 
SMARTDRV-Cache-Speicher 

sekundarer Cache-Speicher 354-355, 

445 

Call, Befehl 

Startbefehle fur Programme 225 
Syntax und Erlauterung 445-446 
Verwendung 271-272 
Cd, Befehl. Siehe Chdir (cd), Befeh 
Central Processing Unit (CPU), 
Beschreibung 4-5 
CGA. Siehe Farbgrafikadapter 

Chcp, Befehl . 

Siehe auch Country, Befehl; Dev,ce, 
Befehl; Mode, Befehl; Nlsfunc, 
Befehl 

Syntax und Erlauterung 447-448 
Verwendung 408-410 
Chdir (cd), Befehl 

Syntax und Erlauterung 449-451 
Vergleich zum Befehl Path 143 
Verwendung 131-132 
.CHK-Dateien 347 
Chkdsk, Befehl 

Siehe auch Recover, Befehl 
Anzeigen von Informationen iiber 
Disketten 146 

Einschrankungen 

geoffnete Dateien 346-347 
Netzwerke 453 
zugewiesene Laufwerke 453 
fehlerhafte Sektoren 668 
freier Speicherplatz auf dem 
Datentrager 327,346-347 
Syntax und Erlauterung 451-454 
vor dem Formatieren einer Festplatte 
188,352 
Cls, Befehl 

individuelle Menus 279, 287 
Syntax und Erlauterung 454 
Codeseiten 
angeben 

Befehl Country 397,467 
Befehl Graftabl 609-610 
Befehl Keyb 399 


Codeseiten ( Fortsetzung ) 

Anzeigen von Informationen iiber 

409- 410 

Beispiele von Sprachwechseln 

410- 413 

DISPLA Y .S Y S-Geratetreiber 

401-403, 639, 736 
Hardware 

angeben im Befehl Device 402 

Definition 394 
laden 406-407 

Laden von landessprachlicher 
Unterstiitzung fur 405 
Landeskennzahlen fur 467-468 
PRINTER.SYS-Geratetreiber 403, 

751-753 

Vorbereiten von Geraten fur 
Codeseiten 
Drucker 403-405 
Tastatur und Bildschirm 401-403 
vorbereitete 

Definition 394 
einrichten, Beschreibung 401 
Monochrom- oder 

CGA-Bildschirme 399 
von DOS bereitgestellt 400 
wechseln fur alle Gerate 408,447 
wechseln fUr ein Gerat 408 
wiederherstellen nach Verlust 648 

Codeseiten-Informationsdateien (.CPI) 

394, 648 
.COM-Dateien 
Beschreibung 79 

in Ausfuhrungsreihenfolge vor .EXE- 

und .BAT-Dateien 656 
Umwandeln von .EXE-Dateien in 

583 

COM-Anschlusse, konfigurieren 304, 

642 

Command, Befehl 

Siehe auch Shell, Befehl 
Syntax und Erlauterung 455-458 

COMMAND.COM-Datei 

Beenden des Befehlsinterpreters 584 
Beschreibung 25 
Einschrankung bei Backup 439 
kopieren beim Formatieren eines 
Datentragers 155,604 

mit Install geladene Programme 617 

primare DOS-Partition 172 
Starten einer neuen Befehlsumgebung 

455 


Comp, Befehl 

Siehe auch Diskcomp, Befehl; Fc, 

Befehl 

Syntax und Erlauterung 458-461 
Computerspeicher. Siehe Speicher 
COMSPEC-Umgebungsvariable 455, 

681 

CONFIG. S Y S -Befehle 
Beschreibung 294-295 
Definition 418 
Liste der 420 

CONFIG.SYS-Datei 

Aktivieren der STRG+C-Kontrolle 

298, 442 

andern 294-295, 336-337 
Andern der Standardeinstellung fur 
ein Land 467 
ANSI.SYS 639 
Befehlsinterpreter 689 
Beispiele 300-301 
Beschreibung 289-290 
DISPLAY.SYS fur 

Codeseitenwechsel 639 
Fcbs fur altere Programme 593 
Freigeben von konventionellem 
Speicher 334-336 
fur den hohen Speicherbereich 
373-374 

geoffnete Dateien 297-298, 593 
Kommentare 669 
Konfigurieren von Anschlussen 
301-304 

Laden von Geratetreibern 295-296, 
517,519 

Laden von speicherresidenten 
Programmen 617-618,628 
letzte Laufwerksbezeichnung 299, 

626 

Puffer 296-297 
Sortierreihenfolge 694 
Stapelspeicher 695-696 
Systemkonfiguration 293-294 
UmgebungsgroBe 456,690 
Umkonfigurieren von Geraten mit 
Drivparm 547 

Umschalten der Tastaturfunktionen 

698 r . 
zwei Bezeichnungen fur ein Laufwerk 

307-308 

Copy, Befehl 

Siehe auch Sys, Befehl; Xcopy, 
Befehl 





Index 765 


Copy, Befehl ( Fortsetzung) 

Erstellen von 

Stapelverarbeitungsprogrammen 

265-266 

im Vergleich zum Befehl Diskcopy 
534 

im Vergleich zum Befehl Xcopy 136 

Syntax und Erlauterung 461-466 
Verschieben von Dateien 106 
versehentliches Uberschreiben einer 
Datei 87 

Verwendung 87-92 
Country, Befehl 

Siehe auch K eyb, Befehl; Mode, 
Befehl; Nlsfunc, Befehl 
Andern von Datums- und 
Zeitformaten 395-397 
Auswirkungen auf andere Befehle 
468 

CONFIG.SYS 294 
Sortierreihenfolge 694 
Syntax und Erlauterung 466-470 
Verwendung 394 
COUNTRY. S YS -Datei 
Pfad fur 396 
Sortierreihenfolge 694 
Standarddatei fur landesspezifische 
Informationen 467, 654 
•CPI-Dateien 394, 648-649 
CPU. Siehe Central Processing Unit 
Ctty, Befehl 

Siehe auch Command, Befehl; Mode 
Befehl 

Syntax und Erlauterung 470 - 47 1 
Cursor, DOS-Befehlszeile 21 
Cursorbewegung 
ANSI-Escape-Zeichenfolgen 

728-729 

DOS-Editor 246-247 
Neupositionieren des Cursors 
315-317 


D 


Date, Befehl 


Auswirkung der Landeske 
AUTOEXEC.BAT 291 


nnzahl 468 


Syntax und Erlauterung 472-473 
Dateianzeige, Befehl, DOS-Shell 52-54 
Dateiattribute 
andern 110 - 111 , 433 
anzeigen 109-110,433 
Beschreibung 108 


Dateien 
Siehe auch 

Stapelverarbeitungsprogramme; 

Systemdateien; Versteckte Dateien 
als Befehlseingabe 191 

& e5ffn eter Dateien 297-298, 
anzeigen 

bildschirmweise 652-653 
Informationen 80-81,114-115 
Inhalt 85, 704-705 
Verzeichnisinhalt 124-125 
Arten, Beschreibung 79-80 
ausfuhrbare. Siehe Ausfuhrbare 
Dateien 

bearbeiten. Siehe DOS-Editor oder 
Edlin 

drucken 95-98, 659-662 
drucken aus dem DOS-Editor 256 
ersetzen durch aktualisierte Versionen 
141, 672-675 

erstellen. Siehe DOS-Editor oder 
Edlin 

expandieren 584-585 
gemeinsam nutzen 687-689 
Gruppen von Dateinamen 126 
hinzufugen mit Replace 142 
672-675 

kopieren 87-94,461-466 
kopieren mit Verzeichnissen 
136-139, 718-723 

k0 92 93 ZU e ' nem Druck eranschlu 8 

loschen 98-104,515-517 
loschen zum Steigern der 

Systemgeschwindigkeit 343 
Namenskonventionen 77-78 
organisieren 17 
Pfad fur, Beschreibung 120 
sichern 159-164,436-441 
Sicherungsprotokolldatei 438-439 

Sortieren von Daten 692-694 
sperren 687-689 
suchen nach, mit der DOS-Shell 
113-114 
Suchpfad 

Datendateien 426-429 
Programm- oder 

Stapelverarbeitungsdateien 

142-143 

uberpriifen beim Schreiben 716-717 
umbenennen 94-95, 670-672 


Dateien (Fortsetzung) 
umbenennen beim Kopieren 90-91 
Umleiten von Befehlsausgaben 
190-191 

umwandeln von .EXE-Dateien in 
Bmarformat 582-583 
verbinden 91,461-466 
Verfolgen von geloschten Dateien 
99, 632-636 
vergleichen 
Befehl Comp 458-461 
Befehl Diskcomp 527-530 
Befehl Fc 107-108,588-592 
Verkurzen der zum Offnen 
erforderlichen Zeit 586 
verkniipfen mit einem Programm 
65-67 

verschieben 106-107 
wiederherstellen 

nach Loschen 104-106,707-709 
nach Sichern 165-168,675-679 
von einem fehlerhaften Datentrager 
169-170,667-668 
Dateiendezeichen 463 

Datennhalt anzeigen, Befehl, DOS-Shell 

86 

Dateiliste im Shell-Fenster 
Beschreibung 31 
Starten von Programmen 61 
Dateinamen 
andern 94-95,670-672 
Anzeigen des Verzeichnisinhaits 
124-125 

Befehlssyntax, Definition 424 
Konventionen, Beschreibung 11 - 1 % 
Nummemzeichen (#) in geidschten 
Dateinamen 105 
Platzhalter 81-83 

Dateinamenerweiterungen 

fiireine Datei 78 
Platzhalter 81 
Programmdateien 78 
Reihenfolge beim Ausfuhren von 
Befehlen 656 

Sortieren eines Verzeichnisses nach 
Erweiterungen 524 

Stapelverarbeitungsprogramme 78, 

263 

Systemdateien 78 
Textdateien 79 

Dateisteuerblocke, gleichzeitiges Offnen 
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Dateizuordnungstabelle (FAT) 

uberpriifen auf Fehler 451-454 
Beschreibung 148 
Datenbits fur serielle Anschlusse 
303-304, 643 

Datendateien, Beschreibung 79 
Datentrager 

Siehe auch Disketten; Festplatte 
Beschreibung 145-146 
formatieren 

Beschreibung 147-148 
Erstellen einer Systemdiskette 

155-156 i ciA 

Kopieren einer Diskette 531- 

DOS-Shell 153-154 
Sichern von Dateien 436 
Speicherkapazitat 151 

vorbereitenfiirDOS-Dateien 

149-150, 601-607 
fragmentierte 349,533 

Informationen iiber 115 

kopieren 531-534 
sichern 159-164,436-441 
Speichern von Informationen uber 
632-636,711 
Statusbericht 451-454 
uberpriifen 451-452 
Uberpriifen einer Schreiboperation 

716-717 

umbenennen 157 

Vergleichen von Disketten, spurweise 
527-530 

Verzeichnisstruktur 128,703-705 
wiederherstellen 154-155,709-71 
Wiederherstellen von Daten von 
einem fehlerhaften Datentrager 
169-170, 667-668 

Datentrager-Seriennummer 

anzeigen 

Befehl Dir 158, 521 
BefehlVol 158,717-718 
Definition 156 

Formatieren eines Datentragers 151 
Kopieren eines Datentragers 533 

Datentragerbezeichnung 

anzeigen 

Befehl Dir 158, 521 
BefehlVol 158,717-718 
Definition 156 
erstellen, andem oder loschen 
156-158,624 

Formatieren eines Datentragers 
602 


Datentragerfehler 

Siehe auch Recover, Befehl 

beseitigen 451-454 
Chkdsk 451-454 
logische, physische 453 

Datentragerkapazitat 151 
Datentragerpuffer 

Anzahl von 297,444 
Beschleunigen des Systems 354 
Definition 296 

Freigeben von konventionellem 

Speicher 334 

Standardeinstellung 444-445 

Datum Ann Ai * 

andern oder anzeigen 472-4 15 

der Dateierstellung 80-81 

Eingabeaufforderung 663 

Format 

Befehl Country 395-397 
Landeskennzahlen 468-469 
Debug-Befehle 

A (Assemble) 476-478 
C (Compare) 478-480 
D (Dump) 480-482 
E (Enter) 482-485 
F (Fill) 485-486 
G (Go) 486-488 
H (Hex) 489 
I (Input) 490 
L (Load) 491-493 
M (Move) 493-494 
N (Name) 495-497 
O (Output) 497-498 
P (Proceed) 498-500 
Q (Quit) 500-501 
R (Register) 501-504 
S (Search) 504-505 
T (Trace) 505-507 
U (Unassemble) 507-508 
W (Write) 509-510 
XA (Allocate Expanded Memory) 

511- 512 

XD (Deallocate Expanded Memory) 

512- 513 o , 

XM (Map Expanded Memory Pages) 

513- 514 

XS (Display Expanded Memory 
Status) 5.14-515 

Debug-Eingabeaufforderung 474-475 
Debug-Programm 

AdreSparameter, Definition 47 
Anweisungen 498-500 


Debug-Programm ( Fortsetzung) 
anzeigen 

AnschluBadresse 490 
Arbeitsspeicher 480-482 
Register und Statusbits 501-504 
Status des Expansionsspeichers 

514-515 

Assemblieren 476-478 

Ausfuhren eines Programms 486-488 

beenden 500-501 
Bereichsparameter, Definition 475 
Disassemblieren 507-508 

Eingeben von Daten 482 " 485 
Expansionsspeicher-Seiten 51 - 

Haltepunkte, Einschrankungen 487 
hexadezimale arithmetische 
Operationen 489 
Kopieren eines Speicherblocks 
493-494 

Laden einer Datei oder von Sektoren 
49 1-493 

Mnemonische Bezeichnungen 476 
Operationscodes 476, 487 
Pseudoanweisungen 477 
Schreiben einer Datei 509-510 
Senden eines Bytewertes an einen 
AusgabeanschluB 497-498 
starten 473 

suchennachByteweiten 504-505 
Trennen von Befehlsparametern 475 
Verfolgen des Ablaufs einer 
Anweisung 505-507 
Wort- und 

Byte-Arbeitsspeicheradressen 477 

Zuweisen von Dateinamen und 
Parametern 495-497 
Del, Befehl 

Siehe auch Mirror, Befehl; Rmdir 
(Rd), Befehl; Undelete, Befehl 

Syntax und Erlduterung 515-517 

Umbenennen eines Verzeichnisses 

139-140 

Verschieben von Dateien 106 
Verwendung 101-103 
Wiederherstellen von Dateien 
104-106, 707 

Device-Befehl 

Siehe auch Geratetreiber 
CONFIG.SYS 294 
Syntax und Erlauterung 517-51 v 
Verwendung 295-296 






Devicehigh, Befehl 
Siehe auch Dos, Befehl; Mem, Befehl 
CONFIG.SYS 294 
Freigeben von konventionellem 
Speicher 379-382 
Syntax und Erlauterung 519-521 
Dialogfelder, Beschreibung 
DOS-Editor 241 
DOS-Shell 37-44 

Dienstprogramm-Gruppe, DOS-Shell 32 

Dir, Befehl 

SJehe auch Set, Befehl; Tree, Befehl 
freier Speicherplatz auf dem 
Datentrager 327 
hinzugefiigte Verzeichnisse 427 
Syntax und Erlauterung 521-527 
Vergleich zum Befehl Tree 129 
Vergleichen und Verfolgen von 
Dateien 80-81 
Verwendung 124-129 
yordcfimcren von Optionen 525-526 

DIRCMD-Umgebungsvariable 

525-526, 681 

Direkter Speicherzugriff (DMA) 744 
Disk-Organizer 349 
Diskcomp, Befehl 

Siehe auch Comp, Befehl; Fc, Befehl 
Einschrankungen 528-529 
Syntax und Erlauterung 527-530 
Diskcopy, Befehl 

Siehe auch Copy, Befehl; Xcopy 
Befehl 

Einschrankungen 431,697 
im Vergleich zum Befehl Xcopy 721 
Syntax und Erlauterung 531 -534 
Disketten 

Siehe auch Datentrager 

bezeichnen und aufbewahren 13 

einlegen und entnehmen 13-14 
Erstellen einer Systemdiskette 
155-156 

formatieren 149 -152 
GroBen und Arten 145.145 
kopieren 531-534 
Schutzen von Informationen 13 
sichern mit der DOS-Shell 164 
vergleichen 527-530 
wiederherstellen 155, 709-715 
Diskettenlaufwerke 
3,5-ZolI-, Unterstutzung fur 545-546 
Beschreibung 11 - 12,147 
Ermittlung der Speicherkapazitat 152 
hinzufugen 304-308 


DISPL A Y. S YS -Gerate trei ber 
Codeseitenwechsel 639 
Device-Befehl, Syntax fur 736 
Vorbereiten fiir Codeseiten 401-403 
DMA. Siehe Direkter Speicherzugriff 
Doppelpunkt (:) in 

Stapelverarbeitungsprogrammen 

Dos, Befehl 

Siehe auch Devicehigh, Befehl; 

Loadhigh (Lh), Befehl 
CONFIG.SYS 295 
Devicehigh 520 
Freigeben von konventionellem 
Speicher 333-334 
Hoher Speicherbereich 374 
Loadhigh 628 

DOS im konventionellen Speicher 
338 

Syntax und Erlauterung 535-536 
DOS-Partitionen. Siehe 
Fdisk-Programm 
Doskey, Befehl 

Siehe auch Doskey-Programm 
AUTOEXEC.BAT 292 
Syntax und Erlauterung 536-543 
Doskey-Programm 
ANSI-Escape-Zeichenfolgen 3 11 

Beschreibung 199 
installieren 199-200 

L °205 en V ° n gCSpeicherten Be fehlen 
Makros. Siehe Makros 

mehrereBefehle in einer Zeile 200 

Speichern von Befehlen in einem 

Stapelverarbeitungsprogramm 206 

starten 22 

vorhergehende Befehle 
anzeigen 200-203 
bearbeiten 203-205 
Dosshell, Befehl 
AUTOEXEC.BAT 292 
Starten der DOS-Shell 28 

Syntax 544 

DRIVER.SYS-Geratetreiber 

Siehe auch Drivparm, Befehl; Subst 
Befehl 

Beschreibung 304-305 
Device-Befehl, Syntax fur 737-741 
Einschrankungen 740 
installieren 305-307 
Zuweisen von zwei Bezeichnungen 
fiir ein Laufwerk 307-308 


Index 767 

Drivparm, Befehl 
CONFIG.SYS 295 
Syntax und Erlauterung 545-547 
DRUCK-Taste 613 
Drucken 
abbrechen 97 
Befehl 

DOS-Editor 256 
DOS-Shell 97 

Bildschirmausdruck 611-614 
Dateien, die mit Programmen erstellt 
wurden 661 

Druckwarteschlange 97-98 
Erhohen der Geschwindigkeit des 
Befehls Print 660 
ohne Druckwarteschlange 92-93 
Textdateien 95-98, 659-662 
Tree-Liste 705 
Verzeichnis 526 
Drucker 

Abbrechen einer 

Zeituberschreitungsschleife 641 
Beschreibung 11 
Codeseiteneinstellungen 409-410 
konfigurieren 301-302,639-640 
Laden einer Codeseite 406-407 
Optionen zum Befehl Graphics 
612-613 

Parallel-Drucker-Modi 641 
paralleler AnschluB 639-640 
Umleiten einer Befehlsausgabe 
190-191 

Umleiten zu einem seriellen AnschluB 
302, 646-647 

Vorbereiten fur Codeseiten 403-405 
Druckwarteschlangen 

anzeigen 97 

Hinzufugen von Dateien 661 

Leeren durch Abbrechen des 
Druckvorgangs 97-98 
Leistungsfahigkeit des Systems 98 
Loschen von Dateien 660 

maximale Lange eines Eintrags 661 


E 


Echo, Befehl 

ANSI-Escape-Zeichenfolgen 312 
AUTOEXEC.BAT 291 
Emschrankung zur Verwendung in 
Makros 207 

Syntax und Erlauterung 547-549 
Verwendung 266-268 
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Eckige Klammern in der Befehlssyntax, 
Definition 422 
Edit, Befehl 

Siehe auch DOS-Editor 

StartendesDOS-Editors 238 

Syntax und Erlauterung 549-551 
EDIT.HLP-Datei 245 
Editor. Siehe DOS-Editor 
Edlin-Befehle 

A (Append) 555-556 
C (Copy) 557-558 
D (Delete) 558-559 
E (End) 560 
I (Insert) 561-563 
L (List) 563-564 
M(Move) 565-567 
P (Page) 567-568 
Q (Quit) 569 
R (Replace) 570-574 
S (Search) 574-577 
T (Transfer) 577-578 
W (Write) 578-579 
Zeile 553-555 

Edlin-Eingabeaufforderung 552 
Edlin-Programm 

Anzeigen einer bestimmten Zeile 
553-555 

Anzeigen eines Zeilenbereichs 
563-564 

Bearbeiten von groBen Dateien 
555-556, 578-579 
beenden 

ohne SpeichernderAnderungen 

569 

und Speichern der Anderungen 
560-561 

Durchblattem einer Datei 567-568 
Einfiigen von Text 561-563 
Ersetzen einer Zeichenfolge 570-5 /4 
Kopieren von Zeilen 557-558 
Loschen von Zeilen 558-559 
Sicherungsdateien (.BAK) 560 
starten 551 

Sucben nach einer Zeichenfolge 
574-577 

Verscbieben von Zeilen 565-56 
Zusammenfiihren von Dateien 
577-578 J t 

EGA. Siehe Erweiterter Grafikadapter 
EGA.SYS-Geratetreiber 741 
Eigenschaften, DOS-Shell 

Abkurzungstasten fur Programme 

1 230-231 


Eigenschaften. DOS-Shell 0 Fortsetzung) 
Anfangsverzeichnis fiir Programme 

229-230 

Anzeigemodus 235 
Befehl 223, 236 
Call-Befehl in Startbefehlen 225 
ersetzbare Parameter in Startbefehlen 
226-229 

fiir Gruppen, andern 236 
fiir Programme, andern 223 
Hilfemeldungen zu Programmen 233 
Kennwort fiir Programme 232 

Programmumschaltung 235 
reservierte Abkurzungstasten 235 

Speicherbedarf fur Programme 233 

Startbefehle 224-225 
Warten nacb dem Beenden ernes 
Programms 231 
weitere 232 
Ein- und Ausgabegerate 

wechseln mit Command 456 
wechseln mit Ctty 471 
Einfugemodus 205 

Einfugen, Befehl, DOS-Editor 249-250 
Einfache Dateiliste, Befehl, DOS-Shel 

45 

EINFG-Taste, zum Andern von 
Befehlen 197-198 

Eingabeaufforderung 

Andern 123-124 

ANSI-Escape-Zeichenfolgen 663 

Definition 19 
neu positionieren 316-317 
umschalten aus der DOS-Shell 32 
Varianten 663 

Eingeben eines Befebls 19 

Eingeben von Zahlen 6-7 
EMB -Zugriffsnummern 748 
EMM386, Befehl 580-581 

EMM386.EXE-Geratetreiber 

Device-Befehl, Syntax fUr 742-747 
Devicehigb 520 

Emulieren von Expansionsspeicher 

340-342 . 

Freigeben von Erweiterungsspeicher 

338 

installieren 342 
Loadhigh 628 
Verwalten des hoben 
Speicherbereichs 375 


EMS banking 744 
EMS-Seiten, Beschreibung 325 
EMS-Speicher. Siehe 

Expansionsspeicher 

Entfragmentierungs-Dienstprogramme 

349 

Erase, Befehl. Siehe Del, Befehl 
Errorlevel in 

Stapelverarbeitungsprogrammen 

A 1 A 


615-616 

Ersetzbare Parameter 

Andern der Position von 691-692 
Aufrufen von Set-Variablen 682 
ersetzbare Variablen im Befehl For 
599 

in Startbefehlen fur Programme 

226-229 

Makros 211-212,541 

Stapelverarbeitungsprogramme 

272-274 

Ersetzen von Text, DOS-Editor 251- 
Erweitem einer Auswahl, DOS-Shell 
55-58 

Erweiterte DOS-Partition 
Beschreibung 172-173 
erstellen 180-181 

Laufwerksbezeichnungen, 

Beschreibung 182-188 
logiscbe Laufwerke 181-184 
Erweiterte Tastaturen 699 
Erweiterter Grafikadapter (EGA) 
Programmumschaltung 741 

vorbereitete Codeseiten 401-403 
Erweiterter Zeichensatz 

anzeigen im Grafikmodus 609-610 

Erweiterungsspeicher 

Angeben in der DOS-Shell fiir 
Programme 233-234 
Ausfiihren von DOS im 331 
Beschreibung 323-324 
Emulieren von Expansionsspeicher 

340-342, 742-747 
Freigeben zur Benutzung durch 
Programme 338 
SM ARTDRV -Cache-Speicher 

361-362, 757 

Speicher-Manager 

HIMEM.SYS 328-330,747 
RAMDRIVE.SYS 754 
SMARTDRV.SYS 758 
Status anzeigen 630 
virtuelles Laufwerk 365, 755 










Erweiterungsspeicher-Spezifikation 

Siehe Extended Memory 
Specification 

Escape-Zeichenfolgen. Siehe 
ANSI-Escape-Zeichenfolgen 
.EXE-Dateien 
Beschreibung 79 

in Ausfuhrungsreihenfolge nach 
COM-Dateien 656 
umwandeln in Binarformat 582-583 
Exe2bin, Befehl 582-583 
Exit, Befehl 

Siehe auch Command, Befehl 
Syntax und Erlauterung 584 

EX 584 d 58 B 5 efeh ' ,SyntaXUndErlaUterun 8 

Expanded Memory Specification (LIM 
EMS) 325, 630 

Expandieren von komprimierten Dateien 
084-585 

Expansionsspeicher 
aktivieren oder deaktivieren 580-581 
Anzeigen des Status 630 
Beschreibung 325 
emulieren 340-342, 742-747 
freigeben zur Benutzung durch 
Programme 339 

SMARTDRV-Cache-Speicher 

361-363, 757 
Speicher-Manager 
RAMDRIVE.SYS 755 
SMARTDRV.SYS 758 
virtuelles Laufwerk 365-366, 755 

Specification (XMS ) 
Externe Befehle, Definition 25,418 


El-Taste, zum Andern von Befehlen 2 
197-198 

F2-Taste, zum Andern von Befehlen 
198 

F 3 -Taste, zum Andern von Befehlen 21 
Farbbildschirme, Beschreibung 5 
Farben 
andern 


DOS-Editor 257 
DOS-Shell 215-216 

ANSI-Escape-Zeichenfolgen 

318-320, 729-730 
Farbgrafikadapter 
DISPLAY.SYS 737 
konfigurieren 650 


Farbschema, Befehl, DOS-Shell 215 

Fastopen, Befehl 
Siehe auch Fastopen-Programm 
Freigeben von konventionellem 
Speicher 334 

Syntax und Erlauterung 586-587 

Fastopen-Programm 
Beschreibung 355-357 
Einschrankungen 
Disketten 587 
Netzwerke 587 
Programme zur 
Festplattenverdichtung 587 
Empfehlungen zur Verwendung 356 
im hohen Speicherbereich 356 
starten 356-357 
Fc, Befehl 

im Vergleich zum Befehl Diskcopy 
530 

Syntax und Erlauterung 588-592 
Verwendung 107-108 
Fcbs, Befehl 
CONFIG.SYS 295 
Freigeben von konventionellem 
Speicher 335 

Syntax und Erlauterung 592-593 
Fdisk, Befehl 

Siehe auch Fdisk-Programm 
Syntax und Erlauterung 593-594 
Fdisk-Programm 
ausfiihren 

nach der Installation von DOS 
175-176 

wahrend der Ausfiihrung des 
Programms Setup 174-175 
Beschreibung 174 
Einschrankung bei Unformat 713 
Einschrankung bei zugewiesenen 
Laufwerken 594 
erweiterte DOS-Partition 180-181 
Formatieren von Partitionen 186-188 
Laufwerksbezeichnungen, 

Beschreibung 182-188 
Jogische Laufwerke 181-182 
Loschen einer Partition oder eines 
logischen Laufwerks 1 84- 1 86 
Menus, Beschreibung 174-178 
Partitionen, Beschreibung 174_i7g 

Partitionieren von mehr als einer 
Festplatte 186 

Partitionierungsdaten 176-178 
primare DOS-Partition 178-180 
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Fehlerhafte Sektoren 
Beschreibung 148 
Chkdsk 453 
Format 151 

logische und physische 453 
Wiederherstellen von Daten 169-170 
667-668 

Fehlermeldungen 
Ausfiihren eines 

Stapelverarbeitungsprogramms 

264-265 

System mit Diskettenlaufwerken 457 
Festplatte 

Siehe auch Datentrager 
Anpassen des Interleave-Faktors 353 
beschleunigen. Siehe Beschleunigen 
Ihres Systems 

beschadigte Partitionstabellen 709 
714 

Einschrankung bei DRIVER SYS 
740 

formatieren 605 
formatieren nach Partitionieren 
186-188 

neu organisieren 
Festplattenverdichtung 349-35 1 
Neuformatieren 351-352 
partitionieren 171-188 
sichere Formatierung 150 
sichern mit der DOS-Shell 164 
Speichern von 

Partitionstabelleninformationen 

635, 714 

uneingeschrankte Formatierung 149 
wiederherstellen 154-155,709-715 
Festplatte sichern, Befehl, DOS-Shell 
164 

Festplatte wiederherstellen, Befehl 
DOS-Shell 168 

Festplatten-Cache-Programme 

Siehe auch 

SMARTDRV.SYS-Geratetreiber 

Beschreibung 357 
Vergleich zum sekundaren 
Cache-Speicher 354-355 
Festplatten-Cache-Speicher. Siehe 
SMARTDRV-Cache-Speicher 
FcstpiattenJaufwej-ke^ Beschreibung 

Festplattenverdichtung 
Einschrankungen 
Fastopen 587 
SMARTDRV.SYS 758 
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Festplattenverdichtung (Fortsetzung) 
Verwenden zum Beschleunigen Ihres 

Systems 349-351 
Fettdruck in der Befehlssyntax, 

Definition xvii 
Files, Befehl 

CONFIG.SYS 295 
Syntax und Erlauterung 595 
Verwendung 297-298 
Filter 

Beschreibung 191-192 
Find-Befehl 191 
More-Befehl 191-192 
Sort-Befehl 191 
Find, Befehl 
Filter 191 

Syntax und Erlauterung 596-598 
Verwendung 112-113 
For, Befehl 599-601 
Format, Befehl 

Siehe auch Unformat, Befehl 
Einschrankungen 605-606 
Erstellen einer Systemdiskette 
155-156 
DOS-Shell 153 

Syntax und Erlauterung 601-607 

Verwendung 149-150 
Formatieren von Datentragem 
Beschreibung 147-148 
Erstellen einer Systemdiskette 
155-156 

Fragmentierung 351-352 
Kopieren einer Diskette 531-53 
DOS-Shell 153-154 
nachFdisk 186-188 
schnelle Formatierung 150, 153-154, 
605 

sichere Formatierung 150,605 
Sichern von Dateien 436 
Speicherkapazitat 151 

uneingeschrankte Formatierung 149, 

603 

vorbereitenfurDOS-Dateien 

149-150, 601-607 

Wiederherstellen nach 

Neuformatieren 154-155,709-7 
zugewiesene Laufwerke 606 
Fragmentierung 

Definition 349 
Diskcopy 533 
Neuformatieren 351-352 
Funktionstasten, Beschreibung 9 


Gemeinsamer Dateizugriff 
installieren 687-689 
Netzwerke 439 
Gerate 

.CPI-Dateien fur 649 
Befehlseingabe und -ausgabe 456, 

471 

Codeseiten 647-649 
Definition 289 
Kopieren 463 
Status 645-646 
Geratetreiber 

Angeben des Speicherumfangs 520 
ANSI.SYS 308-309,726-727 
ausfiihren im hohen Speicherbereich 
380-382,519-521 
Beschreibung 289,725-726 
DISPLAY.SYS 401-403, 735-737 
DRIVER.SYS 304-308, 737-741 
EGA.SYS 741 

EMM386.EXE 340-342, 742-747 
HIMEM.SYS 328-330,747-751 
installierbare 289,518 
laden 295-296,517-519 
laden in einen hohen Speicherblock 
386 

PRINTER.SYS 403,751-753 
RAMDRIVE.SYS 363-368,753-756 
Reihenfolge in der Datei 
CONFIG.SYS 335 
SETVER.EXE 756 
SMARTDRV.SYS 357-363,757-759 
Goto, Befehl 
Makro 207 

Syntax und Erlauterung 607-608 

Verwendung 275-276 
Grafikadapter 

Graphics, Befehl 611 

konfigurieren 650 
Grafikmodus 

Siehe auch Anzeigemodus; 
Textmodus 

Andern in der DOS-Shell 216 

ANSI-Escape-Zeichenfolgen 

730-731 

Drucken des Bildschirminhalts 
611-614 

erweiterteZeichensatze 609-610 

fiir Programme 235 
Starten der DOS-Shell im 544 


Graftabl, Befehl 

Siehe auch Chop, Befehl; Mode, 

Befehl 

Syntax und Erlauterung 609-610 
Graphics, Befehl 

Siehe auch Print, Befehl 
Syntax und Erlauterung 611-614 
GroBbuchstaben zur Eingabe von 
Befehlen 21 

GroBe von Dateien, anzeigen 80-81 
GroBer-als-Zeichen (>), 

Umleitungszeichen 189 

GroBschreibung von Befehlen 21 

Gruppen. Siehe Programmgruppen 
BASICA-Programme, konvertieren in 
QBasic 666 

H 

Hardware, Beschreibung 1-11 
Hardware-Codeseite, Definition 394 

Hauptgruppe, DOS-Shell 32, 59- 
Help, Befehl 614-615 
Hilfe, Online- 

Drucken eines Themas, DOS-Editor 
256 

erstellen 

fur Programme 233 

fiir Programmgruppen 218-219 

DOS-Befehle 25-26, 425, 614 
DOS-Editor 243-245 
DOS-Shell 69-72 

Hilfe-Menii, DOS-Shell, Beschreibung 

71-72 

HIMEM.SYS-Geratetreiber 

Device-Befehl, Syntax fur 747-751 
erforderlich fiir 
Devicehigh 520 
EMM386.EXE 373-374, 745 
Loadhigh 628 
installieren 330 

DOS im Erweiterungsspeicher 3JZ 
Verwalten von Erweiterungsspeicher 

328-330 

Hintergrundfarben, ,, 0 

Escape-Zeichenfolgen fur 318-320, 

730 

Hinzufiigen von Dateien 
Copy 91,461-466 
Replace 142, 672-675 

Hinzufiigen von Verzeichnissen 

426-429 







HMA. Siehe Oberer Speicherbereich 
Hohe Speicherblocke 
Beschreibung 325-326, 368 
Devicehigh 521 
Hoher Speicherbereich 
Beibehalten einer Verbindung zum 
375, 535 

Beschreibung 325-326 
CONFIG.SYS 373-374 
EMM386.EXE 375 
Fastopen 356 
Fehlersuche 384-388 
Freigeben von konventionellem 
Speicher 368-372 
Geratetreiber 380-382,519-521 
Informationen iiber 376-378 
Optimieren der Benutzung 384 
RAMDRIVE.SYS 364 

speicherresidente Programme 

382-383, 627 

verschieben von Programmen 
378-380 

vorbereiten zur Benutzung 373 


If, Befehl 

Beendigungscodes, errorlevel 440 
616 

Syntax und Erlauterung 615-617 
Verwendung 274-277 
Individuelles Einrichten der DOS-Shell 
Abkurzungstasten fur Programme 
230-231 
andern 

Anzeigemodus 217 
Farbschema 215-216 
Gruppeneigenschaften 235-236 
Programmeigenschaften 223 

An 229 8 23() rZeiChniS fUr Pr ° gramme 
Angeben von Speicher fur 
Programme 233 

Anzeigemodus fur Programme 235 

ersetzbare Parameter fur Programme 
226-229 

Erstellen von Startbefehlen 224-225 
Hilfemeldungen fur 
Programme 233 
Programmgruppen 218-219 
Kennwdrter fur Programme 232 


Individuelles Einrichten der DOS-Shell 
( Fortsetzung ) 

Programme in Programmgruppen 
219-223 

Programmgruppen 217-219 
Reservieren von Abkurzungstasten 

Stapelverarbeitungsprogramme in 
einem Startbefehl 225 
Verhindern der 
Programmumschaltung 235 
Warten nach Beenden eines 
Programms 231 
Individuelles Einrichten des 
DOS-Editors 257 
Informationen anzeigen, Befehl, 
DOS-Shell 110,114 
Install, Befehl 
CONFIG.SYS 295 
Einschrankungen 617 
Syntax und Erlauterung 617-618 
Installationsdisketten, Expandieren von 
Dateien 584 

Interleave-Faktor, anpassen 353 
International. Siehe Landerspezifische 
Konfigurationen 

Interne Befehle, Definition 25,418 
Interrupt 15h-Schnittstelle 632 748 

Interrupt 2 lh-Funktionen 428 ’ 
IBMBIO.COM-Datei 
Einschrankung zum Sichem 439 
Fo ™ tieren eines Dutentragers 155 , 

primare DOS-Partition 172 
Sys-Befehl 700 
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Join, Befehl 

Slehe auch Assign, Befehl; Subst 
Befehl 

Einschrankungen 619, 634 
Syntax und Erlauterung 618-620 


KB. Siehe Kilobyte (KB), Definition 
Kennworter 
Programme 221 
Programmgruppen 219 
Keyb, Befehl 
Siehe auch Chcp, Befehl 

Codeseiteneinstellungen 409-410 


Keyb, Befehl {Fortsetzung) 

Syntax und Erlauterung 620-624 
Verwendung 397-399 
KEYB.COM-Datei 399 
KEYBOARD.SYS-Datei 
Angeben des Pfades 399 
Standard-Tastaturprogramm 621 
Kilobyte (KB), Definition 146 
Kleinbuchstaben zur Eingabe von 
Befehlen 21 
Kleiner-als-Zeichen (<), 
Umleitungszeichen 190-191 
Kommentare, in 

Stapelverarbeitungsprogrammen 

269-270, 669-670 
Komprimierte Dateien, expandieren 
584-585 
Konfigurieren 
Drucker 301-302, 639-640 
Festplatte. Siehe Fdisk-Programm 
serielle Anschliisse 303-304 
642-644 

Konfigurieren Ihres Systems 
ANSI.SYS 308-309 
Beschreibung 289-290 
Bildschirmattribute 318-320 
Erstellen von Bildschirmanzeigen 

Erstellen von Mentis 277-287 
Hinzufugen von Diskettenlaufwerken 
304-308 

Konfigurieren von Anschlussen und 
Druckern 301-304 
Konfigurieren von DOS 294-301 
Meldungen in 

Stapelverarbeitungsprogrammen 

266-267 

Neudefinieren von Tasten 312-315 
Neupositionieren der 
Eingabeaufforderung 3 1 6-3 17 
Neupositionieren des Cursors 
315-317 

Startprozedur 290-293 
UmgebungsgroBe 457, 690 
Zuordnen von Befehlen zu Tasten 
314-315 

Kontrollkastchen 
DOS-Editor 242 
DOS-Shell 37,42 
Konventioneller Speicher 
an ^ en fUr Programme, DOS-Shell 
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Konventioneller Speicher (Fortsetzung) 
Beschreibung 323 
Festplattenpuffer 445 
freigeben 

Beschreibung 330-331 

hoher Speicherbereich 368 ' 372 
DOS im Erweiterungsspeicher 331 

Rationalisieren von 

AUTOEXEC.BAT 336 
Rationalisieren von CONFIG.SYS 
334-336 
Status 628 
Kopieren 
Befehl 

DOS-Editor 249 
DOS-Shell 93,137,221-222 
Dateien 87-94,461-466 
Disketten 531-534 
IBMB10.COM-, 

DOS.SYS-Systemdateien 70U-/U1 

Programme in andere Gruppen 
221-222 

Verzeichnisse 136-139, 718- 
von der Tastatur 92 
Kurzubersicht, DOS-Editor 238-239, 
244 


L ^SkheTuch Dir, Befehl; Vol, Befehl 
Syntax und Erlauterung 624-626 
Verwendung 158 
Land (oder Sprache) 

Siehe auch Landerspezifische 
Konfigurationen 

Konfigurieren einer Tastatur 39 , 

620-624 

landesspezifische Informationen 

653-655 

Sprachwechsel 410-413 
unterstiitzt durch DOS Version 5.0 
393, 468-469 

wechseln ohne Codeseitenwechsel 

410 

Landerspezifische Konfigurationen 

Siehe auch Codeseiten 


Siehe aucn - - 

Andern von Datums- und Zeitformat 

395-397 

Beschreibung 393 

Codeseiteneinstellungen 409- 


Landerspezifische Konfigurationen 

(Fortsetzung) 

Neubelegen der Tasten auf der 
Tastatur 397-399 
Nlsfunc 405 

unterstutzte Lander und Sprachen 

393 

Wechseln der Spracheinstellungen 

410-413 

Lastdrive, Befehl 
CONFIG.SYS 295 
Freigeben von konventionellem 

Speicher 335 

Syntax und Erlauterung 626-627 
Verwendung 299 
Laufwerk 
aktuelles 

angeben in der Befehlszeile 24 
Definition 24 
wechseln 25, 121 

wechseln in der DOS-Shell 47 

Beschreibung 11-12,147 
Definieren von Parametern 
logisches Laufwerk 737 
physisches Laufwerk 545-547 
Ersetzen einer Laufwerksbezeichnung 
durch einen Pfad 170-171 
logisches 181-188 
logische im Vergleich zu physischen 

305 

maximale Anzahl 626-627 
Uberwachung der 

Laufwerksverriegelung 546, 739 
Umleiten mit Assign 431-432 
virtuelle 696 

zugewiesene. Siehe Zugewiesene 
Laufwerke 

zuordnen zu einem Verzeichnis au 
einemanderen Laufwerk 618-620 

Zuweisen einer physischen 
Laufwerksnummer 545 
Zuweisen von zwei Bezeichnungen 
fur ein Laufwerk 307-308 
Laufwerk, in der Befehlssyntax, 
Definition 423 

Laufwerksbezeichnungen 

Beschreibung H-12 
ersetzen durch einen Pfad 170-1 /1, 
696-698 

maximale Anzahl 625 

und Festplattenpartitionen, 

Beschreibung 182-188 


Laufwerksnummer und-typ 545 
Laufwerkssymbole im Shell-Fenster 3 
LCD-Bildschirme 402, 736 
Leerzeilen, in 

Stapelverarbeitungsprogrammen 66 

Lh, Befehl. Siehe Loadhigh (Lh), Befeh 
Liste der aktiven Programme, DOS-Shell 
Beenden von Programmen 64- 
Beschreibung 32-33 
Hinzufugen von Programmen 63 
Umschalten zwischen Programmen 

Listenfelder, in der DOS-Shell 37,40 
Loadhigh (Lh), Befehl 
Siehe auch Dos, Befehl 
Freigeben von konventionellem 
Speicher 382-383 

Syntax und Erlauterung 627-628 
Logische Laufwerke 
Anzahl 299 
Beschreibung 172,737 

erstellen oder andern 181-182 
erweiterteDOS-Partitionen 182 

formatieren nach Erstellen oder 
Andern 186-188 
loschen 184-186 
Parameter 738 

und physische Laufwerke 305 
Zuweisen von zwei Bezeichnungen 
fur ein Laufwerk 307-308 
Loschen 

Befehl, DOS-Editor 250 
Befehl, DOS-Shell 
Datei 103 
Programm 222 
Programmgruppe 219 
Verzeichnis 135 
Bildschirm 454-455 
Dateien 98-104, 515-517 

Kontrollkastchen 

DOS-Editor 242 
DOS-Shell 42 

logische Laufwerke 184-186 
Makros 210-211 
DOS-Editor-Fenster 250 
Verzeichnis 133,679-680 
virtuelles Laufwerk 170-171,697 
Loschverfolgung 

einrichten 99, 632-636 
entfernen aus dem Speicher 63 
Wiederherstellen von geloschten 
Dateien 104, 707-709 


tsesciuciuune, * — 

Zuweisen von zwei Bezeichnungen 
-- T „,.<Wrk 307-308 










EPTn-Anschliisse 
Konfigurieren von Druckem 
301-302, 639 

Unterstiitzung fur Codeseitenwechsel 

M 

Makros 

Anzeigen einer Liste von 537 
ausfiihren 208-209,542 
ausfiihren aus 

Stapelverarbeitungsprogrammen 

542 

bearbeiten 209 

benennen mit DOS-Befehlsnamen 
209, 542 

Beschreibung 206-207 
Einschrankungen 207 
ersetzbare Parameter 211-212 
erstellen 208 
im Vergleich zu 

Stapelverarbeitungsprogrammen 

206-207 

loschen 210-211,542 
maximale Lange von 207 
speichern 210 
Umleitungszeichen und 
Verkettungszeichen 213, 540-541 
Unterbrechen Oder Uberspringen von 
Befehlen 207 
Marken in 

Stapelverarbeitungsprogrammen. 

Siehe Goto, Befehl 
Markieren 
Kontrollkastchen 
DOS-Editor 242 
DOS-Shell 42 
Text, im DOS-Editor 248 
Maus 

Beschreibung 11 

Installieren ernes Geratetreibers 518 
Zeiger im Shell-Fenster 30 
MB. Siehe Megabyte (MB), Definition 

Md, Befehl. Siehe Mkdir (Md), Befehl 
Megabyte (MB), Definition 5 , 146 
Meldungen 

anzergen in Stapelprogrammen 
266-268, 547 

System mit Diskettenlaufwerken 457 
verhindem in der DOS-Shell 67-68 
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Mem, Befehl 

Siehe auch Chkdsk, Befehl 
fur Geratetreiber erforderlicher 
Speicher 520 

Informationen iiber den hohen 
Speicherbereich 376-378 
Syntax und Erlauterung 629-632 
TMenuleiste, Shell-Fenster 30 
Meniis 

auswahlen im DOS-Editor 240 
DOS-Shell 
auswahlen 34 
Beschreibung 34 

Stapelverarbeitungsprogramme 

277-287 

Microsoft Windows, Version 3.0 
Deaktivieren von 
Maus-Geratetreibern 336 
EMM386.EXE 340 
erweiterter 386-Modus im Vergleich 
zuEMM386.EXE 341 
Erweiterungsspeicher 324 
HIMEM.EXE 328 
Informationen iiber den hohen 
Speicherbereich 378 
ram-Option bei EMM386.EXE 375 
SMARTDRV-Cache-Speicher 359 
SMARTDRV.SYS 358 
Stacks-Befehl 335 
Mikroprozessor. Siehe Central 
Processing Unit 
Mirror, Befehl 

Siehe auch Undelete, Befehl; 

Unformat, Befehl 
AUTOEXEC.BAT 101, 149 
Syntax und Erlauterung 632-636 
Verwendung 99-101 
Mirror-Programm 

Siehe auch Mirror, Befehl 
Beschreibung 149 
Einrichten der Loschverfolgung 99 
632-636 * ’ 

Einschrankungen 634-635 
Entfernen des 

Loschverfolgungsprogramms 634 
Informationen iiber 
den aktuellen Datentrager 149 
ein Disketten- bzw. 

Festplattenlaufwerk 149 
Festplattenpartitionen 148 635 

714 

Mirror-Datei 711-713 
starten 632 


Mirror-Programm (. Fortsetzung ) 
Wiederherstellen von verlorenen 
Informationen 154-155, 711-713 
Mkdir (Md), Befehl 
Siehe auch Rmdir (Rd), Befehl 
Syntax und Erlauterung 636-637 
Verwendung 130-131 
Mode, Befehl 
Anzeigemodus 649-651 
AUTOEXEC.BAT 290, 293 
Codeseiteneinstellungen 409-410 
Gerate-Codeseiten 406-409, 647-649 
Geratestatus 645-646 
Konfigurieren von Druckem 
301-302, 639-640 
Konfigurieren von seriellen 
Anschlussen 303-304, 642-644 
Umleiten von Druckausgaben 
646-647 

Verwendung 301-302 
Wiederholrate 651-652 
Zusammenfassung der Funktionen 
638-639 

Modem, Beschreibung 11 
Monochrom 
Bildschirmadapter 
konfigurieren 651 
verwenden mit DISPLAY SYS 
737 

DOS-Editors 550 
DOS-Shell 544 
More, Befehl 

Siehe auch Dir, Befehl; Type, Befehl 
Syntax und Erlauterung 652-653 
Verwendung 191-192 

M 2% ESVS Gerate ' reiber ' installieren 
DOS 




1 ungsspeicner 331 

im oberen Speicherbereich 535 
konfigurieren. Siehe Konfigurieren 
Ihres Systems 
verbinden mit dem hohen 
Speicherbereich 535 
Version 5.0, neueMerkmale xiv-xvi 
DOS-Befehle 


Siehe auch Befehle 
Definition 417 
Liste der 419-420 
Online-Hilfe 25-26,425,614 
Optionen 20 
Parameter 20 
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DOS-Befehlsinterpreter 455,700 
DOS-Befehlszeile 

Beschreibung 16,19 
Cursor, Definition 21 
DOS-Editor 
beenden 245 
Befehle 240 

Benutzen der Tastatur 246-247 

Bescbreibung 237 

Bewegen des Cursors 246-247 

Bildlaufleisten 257 

Dialogfelder, Beschreibung 241-243 

Drucken 256 

Ersetzen von Text 251-252 
Erstellen einer Datei 245-246,253 
Farben 257 
Hilfe-System 243-245 
Hilfepfad 245 
individuell anpassen 257 
Kontrollkastchen 242 
Kopieren von Text 249-250 
Loschen von Text 250 
Markieren von Text 248 
Menus 240 

Offnen einer Datei 253-254 
Online-Einfuhrung 239 
Puffer 249 
Schaltflachen 242 
Setzen von Tabstops 257 
Speichern einer Datei 255 


DOS-Shell ( Fortsetzung) 
anzeigen 

Dateiattribute 110 
Dateiinformationen 46,114-115 
Dateiinbalt 86 

Programmgruppen und -eintrage 

46 

versteckte Dateien und 
Systemdateien 53 
Verzeichnisse und Dateinamen 

45-46 

Ausfuhren von mehreren 
Programmen 63 
Ausfiihren-Befehl 62 
beenden 73 

Beenden von Programmen 64-65 
Bescbreibung 27 
Dateiverkniipfungen 67 

Drucken von Dateien 97 
einrichten. Siehe Individuelles 
Einrichten der DOS-Shell 
Erstellen eines Verzeichnisses 131 
Formatieren von Disketten 153-154 
Hilfe 

anfordern 69-70 
Erstellen von Hilfemeldungen 
218-219, 233 
Menii 71-72 

verwandte Verfahren 71 

Hinzufugen von Programmen zur 
Liste der aktiven Programme 63 


starten 

Edit-Befehl 238 
DOS-Shell 238 
QBasic-Befehl 665 


Statuszeile 243 
Suchen von Text 250-251 
Textfelder 241 

Verschieben von Text 249 
DOS-Eingabeaufforderung. Siehe 
Eingabeaufforderung 

DOS-Funktionen zum Interrupt 21h 
DOS-Partitionen. Siehe 
Fdisk-Programm 

DOS-QBasic-Programm, Online-Hilte 


665 

DOS-Shell 

Siehe auch Shell-Fenster 
andern 

Dateiattribute 111 

Gruppeneigenschaften 236 

Inhalt einer Gruppe 219-223 
Programmeigenschaften 223-23 


Hinzufugen von Programmgruppen 

217-219 1<r7 
Kopieren von Dateien 93-94, 

Loschen einer Programmgruppe 219 
Loschen eines Verzeichnisses 135 
Loschen von Dateien 103-104 
Programmumschaltung 33, 62-64 
Sichern einer Diskette 164 

Sichern Ihrer Festplatte 164 

Sichern von Dateien und 
Verzeichnissen 163-164 
starten 

von AUTOEXEC.BAT 291-292 
von Eingabeaufforderung 28 
Starten von Programmen 
Ausfiihren-Befehl 62 
Dateiliste 61 
Programmgruppe 60-61 
Suchen nach Dateien 113-114 
Umbenennen eines Verzeichnisses 

140 

Umbenennen von Dateien 95 


DOS-Shell ( Fortsetzung) 

Umschalten zur Eingabeaufforderung 

32 

Umschalten zwischen Programmen 

62-64 

Verkniipfen von Dateien mit 
Programmen 65-67 

Verschieben von Dateien 106-107 
voriibergehend verlassen 73 
Wiederherstellen von Dateien 168 

DOS-Versionsnummer 

anzeigen 716 

festlegen fur Programme 683-58 / 
in der Eingabeaufforderung 663 
DOS-Versionstabelle 

fur Programme 683-687 
laden in den Arbeitsspeicher 756 
IBMDOS .COM-Datei 

Einschrankung zum Sichern 439 
kopieren 

beim Formatieren 155,604 
mit dem Befehl Sys 700-701 
primare DOS-Partition 172 


Nachste Ebene einblenden, Befehl, 
DOS-Shell 50 

Netzwerkbefehle, Definition 418 

Netzwerke 

Definieren von logischen Laufwerken 
299 

Einschrankungen 

beiChkdsk 453 

bei Diskcomp 529 

beiFastopen 587 

bei Format 606 

bei Recover 668 

bei retry-Optionen fur AnschluB 

644 

bei retry-Optionen fur Drucker 

641 

bei Sys 701 
bei Unformat 711 
Hinzufugen von Verzeichnissen auf 
Netzwerklaufwerken 429 
Installieren von gemeinsamem 

DateizugriffundSperren 687-689 
Sichern von gemeinsam genutzten 
Dateien 439 

Zuweisen von Netzwerklaufwerken 

431 
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Neu, Befehl 
DOS-Editor 253 
DOS-Shell 218,220 
Nicht-DOS-Partitionen, Definition 
Nlsfunc, Befehl 

Siehe auch Chop, Befehl; Mode 
Befehl 

Syntax und Erlauterung 653-655 
Verwendung 405 

Numerische Tastatur, Beschreibung 
Nur Dateien, Befehl, DOS-Shell 46 
Nur Programme, Befehl, DOS-Shell 

O 

Oberer Speicherbereich (HMA) 
Benutzung durch Programme 338 
Datentragerpuffer im 445 

Laden von DOS in 535 
DOSim 331 

verwalten mit HIMEM.SYS 747 
Offnen 

Befehl, DOS-Editor 253-254 
Dateien 

gleichzeitiger Zugriff 593 
schnelles 586 
Programmgruppen 60 
Online-Hilfe 

Drucken eines Hilfethemas zum 
DOS-Editor 256 
Erstellen von Hilfemeldungen 
Programmeintrage 233 
Programmgruppen 218-219 
DOS-Befehle 25-26,425,614 
DOS-Editor 243-245 
DOS-Shell 69-72 
Optimieren Ihres Systems 
Beschreibung 321-322 
Erweiterungsspeicher 328-330 
Erweiterungsspeicher freigeben 338 
Expansionsspeicher freigeben 339 
Geschwindigkeit des Systems 
Beschreibung 342 
Buffers 354 
Chkdsk 346-347 
Dateisuchzeit verkurzen 348 
Fastopen 355-357 
Festplatten-Interleave-Faktor 353 

Loschen von nicht benotigten 
Dateien 343-345 
Neuformatieren der Festplatte 
351-352 


Optimieren Ihres Systems, 
Geschwindigkeit des Systems 
( Fortsetzung) 

SMARTDRV-Cache-Speicher 

357-363 

Verdichten der Festplatte 349-351 
virtuelles Laufwerk 363-368 
hoher Speicherbereich 
Fehlersuche 384-388 
Informationen iiber 376-378 
Installieren von EMM386 EXE 
375 

Laden von Programmen nach 
GroBe 384 

konventionellen Speicher freigeben 
AUTOEXEC.BAT 336-337 
Beschreibung 330-331 
CONFIG.SYS 334-336 
DOS im Erweiterungsspeicher 331 
Programme im hohen Speicherbereich 
Beschreibung 368-372 
CONFIG.SYS 373-374 
Geratetreiber 380-382 
hohe Speicherblocke (UMBs) 
378-380 

speicherresidente Programme 

382-383 

Zusammenfassung der Verfahren 
388-391 
Optionen 

Befehlssyntax, Definition 424 
DOS-Editor 241 
DOS-Shell 41-42 
verwenden bei einem Befehl 20 
Optionsschaltflachen in der DOS-Shell 
41-42 

Organisieren von Dateien und 
Verzeichnissen 16-18 


Parallele Anschlusse 
Codeseitenwechsel 751-752 
Konfigurieren von Druckern 
301-302, 639-640 
Umleiten der Ausgabe zu einem 
seriellen AnschluB 646-647 
Parameter 

Befehlssyntax, Definition 422 
Startbefehle fur Programmeintrage 
226-229 

verwenden bei einem Befehl 20 


Paritat bei seriellen Anschlussen 
303-304, 643 
Partitionen 

Siehe auch Fdisk-Programm 
Beschreibung 171-174 
Speichern von 

Partitionstabelleninformationen 

635, 714 

Partitionieren einer Festplatte 171-188 
Partitionstabelle fur eine Festplatte 
Speichern von Informationen iiber 
635, 714 

wiederherstellen 711,714 
PARTNSAV.FIL-Datei 635,711 714 
Path, Befehl 

Siehe auch Append, Befehl 
AUTOEXEC.BAT 291 
hinzugefugte Verzeichnisse 428 
Syntax und Erlauterung 655-657 
Verwendung 142-143 
PATH-Umgebungsvariable 681 

Pause, Befehl 
individuelle Mentis 279 
Syntax und Erlauterung 657-658 
Verwendung 268-269 
PAUSE-Taste 

Anhalten eines Stapelverarbeitungs- 
programms 264 
Unterbrechen eines Befehls 24 
PCTRACKR.DEL-Datei 99 633 
Pfad 

Siehe auch Suchpfad 
Befehlssyntax, Definition 423 
Beschreibung 120 

Ersetzen einer Laufwerksbezeichnung 
durch einen 170-171, 696-698 
maximale Lange 120 
mehrere Suchpfade 657 
Verzeichnisstruktur anzeigen 
703-705 

zuordnen zu einem Laufwerk 

618-620 

Pfad fur Hilfe-Befehl, DOS-Editor 245 
Platzhalter 

Anzeigen einer Gruppe von 
Dateinamen 126 
Definition 81 

einzelne Buchstaben 83-84 
Gruppen von Dateien 81 -83 
Kopieren emer Gruppe von Dateien 
88-89 
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Platzhalter ( Fortsetzung ) 

Loschen einer Gruppe von Dateien 
102 

LOschen eines Verzeichnisses 102 
Sichern von ausgewahlten Dateien 
161-162 

Umbenennen von Dateien 
mit dem Befehl Rename 95 
wahrend des Kopierens 90 
Wiederherstellen von ausgewahlten 
Dateien in ein Verzeichnis 167 
Primare DOS-Partition 
Beschreibung 172-173 
erstellen 178-180 

Laufwerksbezeichnungen, 

Beschreibung 182-188 
Print, Befehl , 

Siehe auch Graphics, Befehl; Mode, 

Befehl 

Geschwindigkeit erhohen 660 
Syntax und Erlauterung 659-662 
Verwendung 95-98 

PRINTER.S YS-Geratetreiber 

Codeseiten vorbereiten 403-405 
Device-Befehl, Syntax fur 752 
PRN, paralleler AnschluB 639,751 

Programmdateien 

Siehe auch Ausfiihrbare Dateien 
Beschreibung 79 
Programme 

Siehe auch Programmeintrage 
ausfiihren 

DOS-Shell 62-64 

virtuelles Laufwerk 366 
beendenausder DOS-Shell 64-65 
Definieren der DOS-Version fur 
683-687 

Fobs fur altere Programme 593 

hinzufugen zur Lisle der aktiven 

Programme 63 
laden 

Install 617-618 
Loadhigh 627-628 

SMARTDRV-Cache-Speicher 758 
Status von geladenen Programmen 

630 

Umleiten von Festplattenoperationen 

mit Assign 431 

Verknupfen von Dateien 65-67 
Programme und Dateien, Befehl, 
DOS-Shell 46 


Programmeintrage 

Abkiirzungstasten 221, 230-231 
Anfangsverzeichnis 221,229-230 
Anzeigemodus 235 
Definition 44 
Eigenschaften andern 223 
Hilfemeldungen 233 
hinzufugen zu Programmgruppen 

219-223 

Kennworter 221,232 

kopieren zwischen Programmgruppen 

221-222 ooo 

loschen aus Programmgruppen 222 

Reservieren von Abkiirzungstasten 

fur 235 

Speicherbedarf angeben 233 
Startbefehle 220, 224-228 
umordnen 222 
Verhindern der 

Programmumschaltung 235 
Programmgruppen 

anzeigen 46 
Definition 44 
Eigenschaften andern 236 
Hilfemeldungen 218-219 
hinzufugen 217-219 
Kennworter 219 
loschen* 219 
offnen 60 

Programmeintrage 

hinzufugen 219-223 
kopieren 221-222 
loschen 222 
starten 60 
umordnen 222 

Programmliste im Shell-Fenster 31-32 

Programmumschaltung aktivieren, 
Befehl, DOS-Shell 62 

Programmumschaltung 

verhindern-Option, DOS-Shell 235 

Programmumschaltung, DOS-Shell 

aktivieren 62-63 

Beenden von Programmen 64-65 

Beschreibung 33 

EGA.SYS 741 

Umschalten zwischen Programmen 
64 

Prompt, Befehl 

Siehe auch Date, Befehl; Time, 

Befehl 

ANSI-Escape-Zeichenfolgen 311 

individuelle Menus 278-279,287 


Prompt, Befehl ( Fortsetzung) 
Neupositionieren der 

Eingabeaufforderung 316-317 
Neupositionieren des Cursors 
315-316 

Syntax und Erlauterung 663-665 
Verwendung 123-124 

PROMPT-Umgebungsvariable 681 

Protokolldateien, erstellen mit Backup 
438-439 

Prozessor, Beschreibung 4-5 
Puffer, DOS-Editor 
Beschreibung 249 
Ubertragen von Text in und aus 
249-250 

Puffer-Cache-Speicher. Siehe 
Sekundarer Cache-Speicher 
Puffer. Siehe Datentragerpuffer 

Q 

QBasic, Befehl 665-666 
Quelle, Definition 424 
QuickFormat, Befehl, DOS-Shell 153 

R 

RAM. Siehe Random-Access Memory 

RAMDRIVE.SYS-Geratetreiber 

Beschleunigen des Systems 363-368 
Device-Befehl, Syntax fur 753 
Erweiterungsspeicher freigeben 338 
Expansionsspeicher freigeben 339 
hoher Speicherbereich 365-366 
installieren 365-366 
Random-Access Memory, Beschreibung 

4 

Raute, in DOS-Shell-Meniis 35 
Rd, Befehl. Siehe Rmdir (Rd), Befehl 
.REC-Dateien 170, 668 
Recover, Befehl 

Siehe auch Chkdsk, Befehl 
Einschrankungen 668 

im Vergleich zum Befehl Restore 
668 

Syntax und Erlauterung 667-668 
Uberschreiten des Platzes im 
Stammverzeichnis 667 
Verwendung 169-170 
Wiederherstellen eines Datentragers 
nach Recover 709 
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Registersatze, EMM386.EXE zuweisen 
744 

Rekursive Aufrufe 446 
Rem, Befehl 

Siehe auch Echo, Befehl 
CONFIG.SYS 295 
Syntax und Erlauterung 669-670 
Verwendung 269-270 
Rename (Ren), Befehl 
Siehe auch Copy, Befehl; Label, 
Befehl; Xcopy, Befehl 
Syntax und Erlauterung 670-672 
Verwendung 94 
Replace, Befehl 
Siehe auch Attrib, Befehl 
Einschrankung zu versteckten 
Dateien oder Systemdateien 674 
Syntax und Erlauterung 672-675 
Verwendung 141-142 
Restore, Befehl 
Siehe auch Backup, Befehl 
Einschrankungen 677 
im Vergleich zum Befehl Recover 
668 

Landeskennzahl, Auswirkung 468 
Syntax und Erlauterung 675-679 
Verwenden bei einer alten Version 
von Backup 677 

Verwenden einer alten Version von 
439 

Verwendung 165-168 
zugewiesene Laufwerke 439 
Richtungstasten 7-8 
Rmdir (Rd), Befehl 
Siehe auch Attrib, Befehl; Dir, Befehl 
Syntax und Erlauterung 679-680 
Umbenennen eines Verzeichnisses 
139 

Verwendung 133-134 
Rollen. Siehe Bildlauf durchfuhren 
ROM BIOS, Definition 304 


Schaltflachen 
DOS-Editor 242 
DOS-Shell 38-39 

Schnelle Formatierung 150 153-154 
605 

SchnellerZugriffauf Dateien 586 

Schreib-/Lesekopfe, Anzahl angeben 
logisches Laufwerk 739 
physisches Laufwerk 546 


Schreibgeschutzt-Dateiattribut 108,433 
Schreibgeschiitzte Dateien 
Attribute 433 
ersetzen 673 
wiederherstellen 673 
Schreibschutzkerbe 13 
Schreibweisen (in diesem Handbuch) 
Befehlsarten 417 
Befehlssyntax 422-425 
Tastenkombinationen xviii 
typographische xvii 
SchwarzweiB 
DOS-Editors 550 
DOS-Shell 544 
Seiten im Expansionsspeicher, 
Beschreibung 325 
Seitenrahmen, Beschreibung 325 
Sektoren 
angeben 

Formatieren eines Datentragers 
604 

logisches Laufwerk 739 
physisches Laufwerk 546 
Definition 148 

fehlerhafte, gemeldet durch Chkdsk 
453 

logische und physische 
Festplattenfehler 453 
vergleichen mit Diskcomp 527-528 
Wiederherstellen von Daten von 
einem fehlerhaften Datentrager 
169-170,667-668 
Sekundarer Cache-Speicher 
Beschleunigen von Programmen 
354-355 

Festplatten-Cache-Programme, 

Vergleich 354-355 
Grofie angeben 445 
Serielle Anschlusse 
konfigurieren 303-304, 642-644 
Umleiten von parallelen Anschlussen 
ZU 302, 646-647 
Set, Befehl 

Siehe auch Dir, Befehl; Path, Befehl- 
Prompt, Befehl; Shell, Befehl 
AUTOEXEC.BAT 291 
Optionen fur den Befehl Dir 525-526 
Syntax und Erlauterung 681-683 
Setver, Befehl 683-687 
SETVER.EXE-Geratetreiber 756 
Shadow RAM 750 


Share, Befehl 
Siehe auch Gemeinsamer 
Dateizugriff, Netzwerke 
Syntax und Erlauterung 687-689 
Shell. Siehe DOS-Shell 
Shell, Befehl 
CONFIG.SYS 295 
Syntax und Erlauterung 689-690 
UmgebungsgroBe 458, 689-690 
Shell-Fenster 

Siehe auch Programmgruppen 
abbrechen 

ausgewahltes Menu 34 
Dialogfeld 42 
Option 41-42 
aktualisieren 47, 68-69 
andern 

aktuelles Verzeichnis 47-48 
Anzeigemodus 217 
Anzeigen 44-45 
Farbschema 215-216 
Auffrischen des Bildschirms 68-69 
Aufheben einer Auswahl 58-59 
Ausblenden von Verzeichnisebenen 
51-52 
auswahlen 
alle Dateien 58 
Befehle 35-36 
Befehlsschaltflachen 38-39 
Bereich 33 
Datei 54-55 

Dateien in anderen Verzeichnissen 
58 

Dateien in fortlaufender 
Reihenfolge 55-56 
Dateien, die nicht in fortlaufender 
Reihenfolge stehen 56-57 
Disketten- oder 
Festplattenlaufwerk 47 
Eintrage in Listenfeldern 40 
Gruppen von Dateien 57 
Menu 34 
Optionen 41-42 

Optionen zur Dateianzeige 52-54 
Beschreibung 29-30 

bewegen innerhalb von Dialogfeldern 
38 

Einblenden von Verzeichnisebenen 
49-50 

einrichten. Siehe Individuelles 
Einrichten der DOS-Shell 
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Shell-Fenster ( Fortsetzung) 

Elemente 

Auswahlcursor 30 
Bildlaufleisten 30, 42-44 
Dateiliste 31 
Dialogfelder 37-44 
Kontrollkastchen 37,42 
Laufwerkssymbole 30 
Liste der aktiven Programme 
32-33, 62-64 
Listenfelder 37 
Mauszeiger 30 
Meniileiste 30 
Mentis 34 

Optionsschaltflachen 37 
Programmeintrag, Definition 44 
Programmgruppe, Definition 44 
Programmliste 31-32 
Stammverzeichnis 45 
Statuszeile 30 
Textfelder 39 
Titelleiste 30 
Verzeichnisstruktur 30, 45 
Erweitern einer Auswahl 55-58 
Offnen von Programmgruppen 60 
Ordnen von Dateinamen 53-54 
Verhindern von 

Bestatigungsmeldungen 67-68 

Shift, Befehl 691-692 

Sichere Formatierung 147,150,605 

Sichern von Dateien 

Siehe auch Backup, Befehl 
Anzeigen der Dateinamen auf einer 
Sicherungsdiskette 168 
Beschreibung 159 
ein Verzeichnis 161 
Hinzufiigen von Dateien auf einer 
Sicherungsdiskette 162-163 
DOS-Shell 163-164 
Platzhalter 161-162 
Verzeichnis und Unterverzeichnis 
161 

SM ARTDRV -Cache-Speicher 
Beschreibung 357 

emulierterExpansionsspeicher 363 

Erweiterungsspeicher 361-362 
Expansionsspeicher 361-363 
GroBe angeben 360-361 
Vergleich zum sekundaren 
Cache-Speicher 354-355 

SMARTDRV.SYS-Geratetreiber 

Siehe auch 

SMARTDRV -Cache-Speicher 
Beschleunigen des Systems 357-363 


SMARTDRV .SYS-Geratetreiber 

(. Fortsetzung) 

Device-Befehl, Syntax fur 757 
Einschrankung bei Programmen zur 
Festplattenverdichtung 758 
Freigeben von Erweiterungsspeicher 

338 

Freigeben von Expansionsspeicher 

339 

Freigeben von konventionellem 
Speicher 334 
installieren 359-360 
Software, Beschreibung 14-15 

Sort, Befehl 

Syntax und Erlauterung 692-694 
Umleiten von Ausgaben zum Befehl 
More 653 

Verwendung 193-194 
Sortieren 

Dateinamen 

Dir-Befehl 127,524 
Shell-Fenster 53-54 
Daten in Dateien 692-694 
Tastatureingaben 694 
Sortierreihenfolge, Tabelle fur 694 

Speicher „ „ 

angeben fur Programme, DOS-Shell 

233 

Beschreibung 4-5,322-327 
Dateiiibertragung, Buffers 296-2 
Expanded Memory. Siehe 

Expansionsspeicher 

Extended Memory. Siehe 

Erweiterungsspeicher 

Fastopen 587 

freigeben zur Benutzung durch 
Programme 

Erweiterungsspeicher 338 
Expansionsspeicher 339 
konventionellen Speicher 330-337 

Graftabl 610 . 

HMA. Siehe Oberer Speicherbereich 
hoher. Siehe Hoher Speicherbereich 
konventioneller. Siehe 

Konventioneller Speicher 

Lastdrive 627 

Manager, Beschreibung 326-327 
SMARTDRV-Cache-Speicher 

357-363 

SpeichergroBe fur einen Geratetreiber 

520 

Status des Arbeitsspeichers 629-632 
transienter im Vergleich zu 
residentem 457 


Speicher ( Fortsetzung ) 

Verwalten. Siehe Optimieren Ihres 
Systems 

virtuelles Laufwerk 363-368 
zuordnen fur Datentragerpuffer 444 
Speicher mit wahlfreiem Zugriff. Siehe 
Random-Access Memory 
Speicher-Manager 

EMM386.EXE 

Emulieren von Expansionsspeicher 

340-342 

Verwalten des hohen 
Speicherbereichs 375 
Erweiterungsspeicher 323-324 
Expansionsspeicher 325 
HIMEM.SYS 328-330 
in DOS, Beschreibung 326-327 

Speicherbereich fur Dateiubertragungen 

296-297 

Speichern 

Dateien 

hinzugefugte Verzeichmsse 427 
DOS-Editor 255 

Datentragerinformationen 632-636, 

711 

Makros 210 

Speichern, Befehl, DOS-Editor 254-255 

Speichern unter, Befehl, DOS-Editor 

254-255 

Speicherplatz auf dem Datentrager 
DateigroBe 81 

neu formatierter Datentrager 151 
Statusbericht 452 
Verfolgen von 327 
vergroBern 

Loschen von nicht benotigten 
Dateien 343-345 
virtuelles Laufwerk 363-368 
Wiederherstellen von 

Zuordnungseinheiten 346-347 
Speicherresidente Programme 
hoher Speicherbereich 382-383 
laden 617-618 

Sperren von Dateien 687-689 

Sprunge, Stapelverarbeitungsprogramm 

275-276, 283-286 
Sprache. Siehe Land 
Spuren 
angeben 

Formatieren einer Diskette 604 
logisches Laufwerk 739 
physisches Laufwerk 546 
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Spuren (Fortsetzung) 

Definition 145 

vergleichen mit Diskcomp 528 
Stacks, Befehl 
CONFIG.SYS 295 
konventioneller Speicher 335 
Syntax und Erlauterung 695-696 
Stammverzeichnis 
Definition 117 
DOS-Shell 45 
Wechselnzum 133 
Zuriicksichern von 
wiederhergestellten Dateien 667 
Standardlaufwerk. Siehe Aktuelles 
Laufwerk 

Stapelspeicher, Angeben von GroBe und 
Anzahl der 695 

Stapelverarbeitungsbefehle 

Beschreibung 262-263 
Definition 418 
Liste der 420 

Stapelverarbeitungsparameter beim 

Befehl Call 446 

Stapelverarbeitungsprogramme 

anhalten 

Abbrechen der Verarbeitung 264 
657-658 

Anzeigen einer Meldung 268-269 
voriibergehend 264, 268-269 
657-658 

ANSI-Escape-Zeichenfolgen 3 12 

Anzeigen von Befehlen und 
Meldungen 266-268 
aufrufen aus einem anderen 
S tapel verarbei tungsprogramm 
271-272, 446 
ausfiihren 263-264 
Ausfuhren eines Befehls fur eine 
Gruppe von Dateien 599 
ausfuhren in einem Startbefehl 225 
Bedingungen verarbeiten 274-277 
283-286 

Beendigungscodes, errorlevel 440 
Beschreibung 80,261 
Definieren von Makros in 207 
Doppelpunkt fur Marken 275-276 
Endlosschleifen beim Befehl Call 
446 

ersetzbare Parameter 272-274, 282 
erstellen 

mit Copy 265-266 
mitDoskey 206 


Stapelverarbeitungsprogramme 

(■ Fortsetzung) 

Erstellen eines Menusystems 
277-287 

Goto-Befehl 275-276, 283-286 
im Vergleich zu Makros 206-207 
in Ausfiihrungsreihenfolge nach 
•COM- und .EXE-Dateien 656 
Kommentare 269-270, 669-670 
Leerzeilen 669 
Namenskonventionen 263 
Neupositionieren von ersetzbaren 
Parametern 691-692 
Set zum Erstellen von Variablen 682 

Stapelverarbeitungsbefehle, 

Beschreibung 262-263 
testen 264-265 
Umgebungsvariablen 682 
unterteilen in Abschnitte 658 
Verwenden von mehr als 10 
Parametern 691 
Werkzeuge zum Erstellen 263 
Startbefehle fur Programme 
Ausfuhren von 

Stapelverarbeitungsprogrammen 

225 

ersetzbare Parameter 226-229 
erstellen 224-225 
Starten 

Doskey 22 , 199, 536 
Fastopen 356-357, 586 
Fdisk 175,593 
Keyb 397-399, 620 
Makros 208-209, 542 
Mirror 632 
DOS-Editor 238 
DOS-QBasic 665 
DOS-Shell 28, 543-544 
Nlsfunc 653 
Programme 

AUTOEXEC.BAT 290-293 
DOS-Shell 60-62 
Share 687 

Stapelverarbeitungsprogramme 263 

Startprozeduren 
Befehle 290-293 
Beispiele 292-293 
Definition 290 
Statuszeile 

DOS-Editor-Fenster 243 
Shell-Fenster 30 
Stopbits fur serielle Anschlusse 
303-304, 644 


STRG+C-Kontrolle, setzen oder loschen 
298, 442 

STRG+C-Tastenkombination 

Abbrechen eines Befehls 24 
Anhalten eines Makros 207 
Anhalten eines 

Stapelverarbeitungsprogramms 

264 

Uberspringen von Makrobefehlen 


Unterbrechen einer 

Zeituberschreitungsschleife 641 
STRG+S-Tastenkombination 
vorubergehendes Anhalten 
Befehl 24 


Stapelverarbeitun gsprogramm 264 
STRG+UNTBR-Tastenkombination 

Abbrechen eines Befehls 24 
Anhalten der Wiederholungsversuche 
(retry) eines Druckers 302 
Anhalten eines 


Stapelverarbeitungsprogramms 

264 


Subst, Befehl 

Siehe auch Join, Befehl; Lastdrive 
Befehl 


Einschrankung bei Loschverfolgung 


Einschrankungen bei anderen 
Befehlen 171,697 
statt Assign 432 
Syntax und Erlauterung 696-698 
Verwendung 170-171 
Suchen 

Befehl, DOS-Shell 113 
Dateien 


DOS-Shell 113-114 
Verkiirzen der Dateisuchzeit 348 
Verwenden eines Suchpfades 
142-143 

Zeichenfolge, Text 
Find 112,596-598 
DOS-Editor 250-251 
Suchpfad 

ausfuhrbare Dateien 142-143, 655 
657 

Beschreibung 143 
Datendateien 426-429 
Switches, Befehl 
CONFIG.SYS 295 
Syntax und Erlauterung 698-699 
Syntax-Schreibweisen, in diesem 
Handbuch 422-425 
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Sys, Befehl 

Sieheauch Copy, Befehl; Xcopy, 

Befehl 

Einschrankungen 701 
Syntax und Erlauterung 700-701 
Verwendung 155-156 
.SYS-Dateien, Beschreibung 80 
System mit Diskettenlaufwerken 

Ersetzen von Dateien 674 
Geschwindigkeit steigem mit einem 
virtuellen Laufwerk 364,755 
vollstandige Fehlermeldungen 457 
System-Dateiattribut 109,434 
Systemdateien 

Siehe auch Geratetreiber 
anzeigen 
Dir 522 
DOS-Shell 53 
Attribute von 434 
Beschreibung 80 

Einschrankungen 

Aktualisieren mit Replace 67 
Sichern 439 
Wiederherstellen 677 
kopieren 

Formatieren eines Datentragers 

156,604 

Sys-Befehl 700-701 
loschen vor Verwendung von Rmdir 


Tastaturen (Fortsetzung) 

Umschalten auf konventionelle 

Funktionen 699 
Umschalten zwischen 

Konfigurationen 397,623 

vorbereiten fur Codeseiten 401-403 

Wechseln der Anordnung und 

Hinzufiigen von Zeichen 397-399 
zusdtzliche Zeichen 771-778 

12 Andem von Befehlen 21-23, 194-196 
Abkiirzungen fur DOS-Shell-Befehle 

35-36 

Arbeiten mit dem DOS-Editor 

245-247 

Arbeiten mit Doskey 200-205 
Auswahlen von Dateien in der 
DOS-Shell 55 

Auswahlen von Verzeichnissen in der 
DOS-Shell 48 
Beschreibung 5-10 
Funktionstasten 8-9 

Kurzubersichtim DOS-Editor 244 

Neudefinieren 312-315 
Richtungstasten 7-8 
Rollen im Shell-Fenster 44 
Schreibweisen in diesem Handbuch 
xvii 

Unterbrechen eines Befehls 24 
Unterbrechen eines 


Textfarbe, ANSI-Escape-Zeichenfolgen 

318-320 

Textfelder 

DOS-Editor 241 
DOS-Shell 39 
Textmodus 

Siehe auch Grafikmodus 

ANSI-Escape-Zeichenfolgen 729 

Anzeigemodus, DOS-Shell 216-217 
Programme 235 
Starten der DOS-Shell 544 
Time, Befehl 

Siehe auch Date, Befehl 
AUTOEXEC.BAT 291 
Landeskennzahl, Auswirkung 468 
Syntax und Erlauterung 701-703 
Verwendung 22 
Titelleiste, Shell-Fenster 30 

TMP-Umgebungs variable 367 

Siehe auch 

TEMP-Umgebungs variable 

Tree, Befehl 

Siehe auch Dir, Befehl 
Syntax und Erlauterung 703-705 
Verwendung 128-129 
.TXT-Dateien, Beschreibung 79 
Type, Befehl 

Anhalten einer langen Anzeige 8 
Syntax und Erlauterung 704-705 
Verwendung 85 


680 

Systeminterne Uhr 701-703 
Systemkonfiguration. Siehe 

Konfigurieren Ihres Systems 
Systemressourcen, Beschreibung 

322-327 


bstops.setzenim DOS-Editor 257 

istaturen 

Beschreibung 5-10 
Codes 622 

Codeseiteneinstellungen 409-410 
erweiterte 621,699 
Keyb 397-399 
Laden einer Codeseite 406 
Neubelegen von zusatzlichen Tasten 

727 

Neudefinieren von Tasten 312-315, 

731 

Setzen der Wiederholrate 651-652 


Stapelverarbeitungsprogramms 

264 

Zuordnen von Befehlen zu 314-315 
Tastenkombinationen, Schreibweisen fur 


ill 

P-Umgebungsvariable 

irkettung 192 

tuelles Laufwerk 367-368, 755 
P-Verzeichnis, leeren 344 
porare Dateien 
schen 344 

,eichern auf einem virtuellen 

Laufwerk 367-368 


264-265 

Text, kopieren von der Tastatur in erne 
Datei 92 
Textdateien 

Sieheauch ASCII-Dateien 
anzeigen 85 
drucken 95-98 


Ubergeordnetes Verzeichnis, Definition 
118 

Uberpriifen von Dateien 
beim Kopieren 462,720 
beim Schreiben 716-717 
Uberpriifen von Festplatten 
fehlerhafte Sektoren 453 
logische Fehler 451-454 
Uberschreibmodus, Doskey 204 
Ubertragungsrate fur serielle Anschlusse 

303, 643 

Uberwachung der 

Laufwerks verriegelung 546, 739 
Uhrzeit 

Dateierstellung, anzeigen 80-81 
einstellen Oder anzeigen 701-703 
Format 

andem mit dem Befehl Country 

395-397 

Landeskennzahlen 468-469 






Uhrzeit ( Fortsetzung) 
in der Eingabeaufforderung 663 
UMB. Siehe Hohe Speicherblocke 
Umbenennen 
Befehl, DOS-Shell 
Dateien 95 
Verzeichnisse 140 
Dateien 


Kopieren mit dem Befehl Copy 
Rename 94-95, 670-672 
Datentrager 157,624 
Verzeichnis 139-140 
Umgebung 

Ausfuhren von mehreren 
Befehlsinterpretem 457 
Gro6e angeben 456 
nicht genugend PJatz fur 
Umgebungsvariable 682 
vergroBern 457, 690 
Umgebungsvariablen 
APPEND 427 
Beschreibung 681 
COMSPEC 455,681 
DIRCMD 525-526, 681 
Einschrankung zur Verwendung in 
Makros 207 

festlegen oder anzeigen 681-683 
mit Install geladene Programme 617 
Optionen fur den Befehl Dir 525-526 
PATH 681 
PROMPT 681 

Stapelverarbeitungsprogramme 274 

TEMP, TMP 
Verkettung 192 

virtuelles Laufwerk 367-368, 755 
Umgekehrtes Sortieren (Z bis A) 693 
Umleiten derAusgabe des 
Paralleldruckers 646-647 
Umleiten von Befehlseingaben oder 
-ausgaben 

Anzeigen von Daten, bildschirmweise 

Auflisten von Doskey-Makros 537 
Beschreibung 189-193 
Dir 525 


90 


Umleitungszeichen 
Definition 189 
Filterbefehle 191-192 
Umleiten einer Befehlsausgabe 

190- 191 

Umleiten einer Befehlseingabe 

191- 192 

Verketten bzw. Kombinieren von 
Befehlen 194 

Umordnen, Befehl, DOS-Shell 222 
Undelete, Befehl 
Siehe auch Del, Befehl; Mirror, 
Befehl; Unformat, Befehl 
Beschreibung 99 
Syntax und Erlauterung 707-709 
Verwenden von Unformat nach 
Undelete 712 
Verwendung 104-105 
Uneingeschrankte Formatierung 147 
149,603 ’ 

Unformat, Befehl 

Siehe auch Format, Befehl; Mirror 
Befehl 

Einschrankung bei Fdisk 713 
Einschrankung bei Format mit der 
Option/u 711 

Einschrankung bei Netzwerken 711 
Syntax und Erlauterung 709-715 
Verwendung 154-155 

Untergeordnetes Verzeichnis, Definition 
118 

Unterverzeichnisse 
anzeigen 128-129 
anzeigen in der DOS-Shell 50 
Definition 17-18, 118 
erstellen 131 
kopieren 138-139 
loschen 133-135 
Organisieren von Dateien 118 
sichern 161 
umbenennen 140 
wiederherstellen 166, 673 


V 


Drucken einer Tree-Liste 705 
Festlegen von TEMP 192 
m Doskey-Makros 213-214,540-541 
mit dem Befehl Find 113, 192-193 
mit dem Befehl For 601 

Ordnen von Daten mit Sort 193-194 
Speichern der Chkdsk-Berichte 454 
Speichern von Befehlen 206, 537 


Ver, Befehl 716 

Verbinden von Dateien 91, 461-466 
Verdichten der Festplatte 349-351 
Verfolgen von geloschten Dateien 
99-101,632-636 
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Vergleichen 

Dateien 

Comp 458-461 
Fc 107-108,588-592 
Disketten, mit dem Befehl Diskcomn 
527-530 ' 

Verify, Befehl 
Siehe auch Chkdsk, Befehl 
Syntax und Erlauterung 716-717 
Verknupfen, Befehl, DOS-Shell 66-67 
Verlorene Zuordnungseinheiten 
gemeldet durch Chkdsk 452 
umwandeln in Dateien 453 
Verschieben 
Befehl, DOS-Shell 107 
Dateien 106-107 
Text, mit dem DOS-Editor 249 
Versionsnummer. Siehe 
DOS-Versionsnummer 
Versionstabelle. Siehe 
DOS-Versionstabelle 
Versteckt-Dateiattribut 109,434 
Versteckte Dateien 
anzeigen 
Dir 522 
DOS-Shell 53 
Attribute 434 

Einschrankung zum Aktualisieren 
674 

loschen vor dem Verwenden von 
Rmdir 680 

Verzeichnis erstellen, Befehl, DOS-Shell 

Verzeichnisse 
aktualisieren 141-142 
aktuelle 

Beschreibung 121-122 
dargestellt durch einen Punkt () 

119 J 

Eingabeaufforderung 123-124 
verwenden von einem anderen 
Laufwerk aus 450 
wechseln 131-133,449-451 
wechseln auf ein anderes Laufwerk 
450 

Anfangsverzeichnis, fur Programme 
221,229-230 

angeben in einem Suchpfad 142 

655-656 

Anordnen der Anzeige 126 
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Verzeichnisse ( Fortsetzung ) 
anzeigen 

bildschirmweise 127 
Gruppe verwandter Dateinamen 
126 

Informationen 115 
Liste von Dateinamen 125, 

521-527 

DOS-Shell 45,48-50 
Namen 449-451 
Tree 128-129,703-705 
Beschreibung 17,117 
Einschrankungen in der GroBe 118 
erstellen 130-131,636-637 
erstellen wahrend des Kopierens von 
Dateien 137-138 
hinzufugen 426-429 
Hinzufugen von Dateien mit Replace 
142, 672-675 

kopieren 136-139,718-723 
loschen 133-135,679-680 

Loschen aller Dateien aus 102-103 
Namenskonventionen 119 
Organisieren von Dateien 117-11 
Pfad, Beschreibung 120 
Punkt (.) und zwei Punkte (..) 119 
sichern 159-164,436-441 
Sortieren der Anzeige eines 
Verzeichnisses 127-128 

Stammverzeichnis 

Definition 117,155 
wechseln zu 450 

iibergeordnete 118 
umbenennen 139-140 
wiederherstellen 165-168,675-679 
wiederherstellen von einem 

fehlerhaften Datentrager 169-170, 
667-668 

Verzeichnisstruktur 31,45,117-118 

VGA-Adapter 402,736 
Virtuelles Laufwerk 

anstelle einer Laufwerksbezeichnung 
170-171,696 

Ausfiihren von Programmen 366 
Beschreibung 363 
Definition 696 
einrichten 753-756 

emulierterExpansionsspeicher 364 

loschen 170-171,697 

nicht im konventionellen Speicher 

334 


Virtuelles Laufwerk ( Fortsetzung) 

Speichern von Datendateien 364 
Umgebungsvariablen TEMP 367- 
Vol, Befehl , T . . 

Sieheauch Format, Befehl; Label, 

Befehl 

Syntax und Erlauterung 717-718 
Verwendung 158 

Vorbereitete Codeseite, Definition 394 

Vordergrundfarben, 

Escape-Zeichenfolgen 318,729 


W 

Wagenriicklauf, neue Zeile in der 
Eingabeaufforderung 663 
Weitek-Koprozessor, Aktivieren oder 
Deaktivieren der Unterstiitzung 
580-581 

Weitere Eigenschaften, DOS-Shell 232 
Wiederherstellen 

Dateien und Verzeichnisse 

Anzeigen der Dateinamen 168 
nach Loschen 104-106, 707-709 
nach Sichern 165-168,675-679 
Dateien von einem fehlerhaften 
Datentrager 169-170, 667-668 
Datentrager 154-155,709-715 
geloschte Dateien 

mit Loschverfolgung 104,707-709 
ohne Loschverfolgung 105,708 
Zuordnungseinheiten 346-347 
Wiederholen von Befehlen ohne 
erneutes Eingeben 
Bearbeitungstasten 196 

Doskey 200-203, 538 
Wiederholrate, setzen 651-652 

Wiederholungseinstellungen (retry) fur 

serielle Anschlusse 302 


Xcopy, Befehl 

Sieheauch Copy, Befehl; Diskcopy 
Befehl; Sys, Befehl 
Kopieren von Dateien mit dem 
Archivierungsattribut 435 
Syntax und Erlauterung 718-723 
Verwendung 136-139 
XMS-Speicher. Siehe 

Erweiterungsspeicher 


Zahlen, eingeben 6-7 
Zeichenfolge, Definition 425 
Zeichensatze 

Siehe auch Codeseiten 
Beschreibung 393 
Grafikmodus fur erweiterte Zeichen 
609-610 

von DOS bereitgestellte 771-778 

Zeituberschreitungsschleife fur Drucker, 

abbrechen 641 
Ziel, Definition 425 
Zugewiesene Laufwerke 
Assign 431-432 
Einschrankungen zur Benutzung 
bei Append 428 
bei Backup 439 
bei Chkdsk 453 
bei Diskcomp 529 
bei Diskcopy 431 
bei Fdisk 594 
bei Format 606 
bei Label 626 
bei Mirror 634-635 
bei Recover 668 
bei Restore 677 
bei Subst 697 
bei Sys 701 
Join 618 
virtuelle 696 

Zugriffsnummem 

Erweiterungsspeicherblock 748 

verwendet von EMM386.EXE 744 

Zuordnungseinheiten 

Definition 148 
wiederherstellen 346-347 
Zusatzliche Tasten, neu belegen 727 
Zuweisen eines Pfades zu einem 
virtuellen Laufwerk 696-698 
Zweifache Dateiliste, Befehl, DOS-She 

Zweig ausblenden, Befehl, DOS-Shell 

Zweig einblenden, Befehl, DOS-Shell 
50 
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